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Golf Kurallar1 2023 Siiriimii Onsozil

2023 Ocak ayindan itibaren diinya genelindeki golfculericin gecerli olan Golf
Kurallarina hos geldiniz. Bu yeni baski, oyunu yonetmede her zaman R&A

ve USGA’y1ydnlendiren prensiplere uyarken, acik dil, pratik bir yaklasim ve
sezgisel cevaplar saglama siirecini on y1l dnce baslatan modernizasyon siirecini
slirdliriiyor. Devam eden stratejimiz, Kurallari daha tutarli, basit, erisilebilir ve
mimkiin oldugunda daha az cezalandirici hale getirmektedir.

Baslica degisiklikler 15 ve 16. sayfalarda listelenmistir. Engelli oyuncularigin
degistirilmis Golf Kurallar artik Kurallarin ana bdliimii icerisinde, Kural 25’te yer
almaktadir. Bu 6nemli gelisme, oyuna katilmak ve yarismak isteyen herkesi davet
etmeye yonelik taahhidiimiizii yansitmaktadir.

Son giincellemelerin birkac1, oyuncuyu odak noktasinda tutarak, kurallar
uygulayan hakem ve komitelere yardimci olacak sekilde tasarlandi.
Uygulamalarini gorsellestirmek icin diyagramlarin kullanimi arttirildi ve bircok
ceza ifadesi basitlestirildi.

“Ayrica, faydali bilgiler de A¢iklamalar’dan ilgili Kural’a aktarilmistir. Saklanan
Aciklamalar, Golf Kurallari Resmi Kilavuzu’nda yer almaya devam ederken sayilan
onemli Olciide azaltilmistir. Bunlarin giincellemeleri R&A ve USGA web sitelerinde
lic ayda biryayinlanmaya devam edecektir.

“Dort yil dnce ayri biryayin olarak tanitilan Golf Kurallart Oyuncu Baskisi’nda
saglanan bilgiler artik dijital formatta sunulmaktadir. Bu, bilgi kaynagimizin
yansitildigi ve sert kopya baski ve dagitimini azaltarak kiiresel karbon ayak
izimizi azaltmaya yardimci olan bir yontemdir. Dijital sunumlarimiz, sik¢a sorulan
sorulara cevaplar ve aciklayicivideolar ve diyagramlaricerir. Tiimi, oyuncularin
heryerde en sik karsilastiklart durumlarda Kurallari uygulamalarina yardimci
olmak icin tasarlanmistir. Gerekli bilgiyi bulmak, yeni gelistirilmis arama
fonksiyonlariyla daha da kolaylastiriimistir.

Diinya genelindeki pandemi nedeniyle ortaya ¢ikan olaganiistii ve zorlu
kosullar altinda katkida bulunan herkese ve yeni Golf Kurallari baskisini tireten
ilgili komitelerimiz ve personelimizin genis kapsamli ve siki calismalariicin
slikranlarimiziifade ediyoruz.

Doug Norval Kendra B. Graham

Baskan Baskan

Golf Kurallar1 Komitesi Golf Kurallar1 Komitesi

R&A Rules Limited Birlesik Devletler Golf Birligi (USGA)
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TIMELESS

The Rules of Golf have existed for over 270 years.
Consistently evolving the Rules is a central tenet of
golf, but this current iteration is a significant and
laudable change, one that aspires to make the game
more inclusive, approachable and welcoming to all.
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PASSION

Golfers of all abilities are universally passionate

about the game. The continuous efforts to enhance
the Rules of Golf reflect and embrace that passion

among all golfers who play, in every corner of the world.



PRECISION

Golf is a game that requires a certain mindset. A game

in which precision is met with reward. The Rules of Golf
reflect this mindset — a set of precise standards to which
every golfer holds themselves accountable. A code of
honour and integrity, they are meant to be easily accessible
so each golfer can be their own Rules authority.




CONNECTION

'The evolving modernization of the Rules of Golf is the

duct of listening to the voices of those who play

the game. As a singular set of Rules, they embody and

reinforce the special connections that exist among the golf

>mmunity as a whole.




EVOLUTION

Golf’s greatest traditions will always reign, and the Rules

will always evolve. Modernizing the Rules is integral to

leading the game of golf into the future. W
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FOREVER GOLF

A game universally beloved for its elegance and splendour,
golf will always be a game of honour. Alongside The R&A
and USGA, Rolex is proud to be a part of, and stand

behind, golf’s rules and all that they represent for the
future of the game, and those who love and play it.

R&A USGA
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Baslica Degisiklikler

2023 Golf Kurallar ile Uygulamaya
Alinan Baslica Degisiklikler

Belirli Kurallar

Kural 1.3c(4) Birden Cok Kural fhlali Oldugunda Cezalarin Uygulanmasi

Kural, ihlallerin iliskili olup olmadiginin belirlenmesinin uygulamanin bir parcasi
olmaktan ¢ikaracak sekilde degistirilmistir. Bu birden ¢ok ceza uygulanacak
daha az durum olacagi anlamina gelir.

Kural 3.3b(4) Oyuncu Skor Kartinda Handikapin Gosterilmesinden veya
Skorlarin Toplanmasindan Sorumlu Degildir
Kural artik oyuncunun skor kartinda handikapini belirtmesi gerekliligini

kaldirmistir. Oyuncunun handikapi vuruslarint hesaplamaktan ve oyuncunun net
skorunu hesaplamaktan Komite sorumludur.

Kural 4.1a(2) Turun Oynanmasi Sirasinda Hasar Géren Sopanin
Kullanimi, Onarimi veya Degistirilmesi.

Kural, oyuncunun suistimal durumu haricinde hasar géren bir sopasini
degistirebilecegdi sekilde degistirilmistir.

Kural 6.3b(3) Cukur Oynanirken Oyuna Baska Top Sokulmasi

Yanlis sekilde oyuna sokulan top ile oynama cezasi genel cezadan bir vurus
cezaya diisurilmustiir.

Kural 9.3 Topun Dogal Giicler Tarafindan Hareket Ettirilmesi

Yeni eklenen Istisna 2 ile, top drop edildikten, veya yerlestirildikten sonra baska
bir saha alanina giderse tekrar yerlestirilir. Bu durum top sinir disina giderse de
uygulanir.

Kural 10.2b Diger Yardimlar

Kural 10.2b daha acik olmasi ve Nisan 2019’da duyurulan a¢iklamayi kapsamasi
icin yeniden yazilmistir.

Kural 10.2b(1) ve (2) oyuncuya oyun hattini gésterecek veya baska yon bilgisi
verecek sekilde (6rnegin oyuncunun bayragi géremedigi durumlar gibi) ne
caddie ne de herhangi baska birisinin yere bir cisim yerlestirmesini engelleyecek
sekilde ve oyuncu bu cisimi vurus yapmadan once yerden kaldirtsa bile ceza
almasini gerektirecek sekilde degistirilmistir.
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Baslica Degisiklikler

Kural 11.1b Hareket Halindeki Top Yanlishkla Bir insana veya Dis Etkene
Carparsa: Topun Oynanmasi Gereken Yer

Kural 11.1b daha acik olmasiicin yeniden yazildi.

Kural 11.1b(2) green lizerinden oynan bir top bir bécege, oyuncuya veya vurus
yapmak icin kullanilan sopaya carparsa, top durdugu yerden oynanacak sekilde
degistirilmistir. Vurus tekrarlanmaz.

Kural 21.1c Stableford Oyun Tiiriinde Cezalar

Kurallar, sopalar, baslama zamani ve gereksiz gecikme ile ilgili cezalarin normal
vurus sayisi oyununda oldugu gibi cukura uygulanmasi seklinde degistirilmistir.
Ayni degisiklik Kural 21.3c (Par/Bogey oyun tiiriindeki cezalar) icin de gecerlidir.

Kural 25 Engelli Oyuncular icin Degisiklikler

Yeni eklenen Kural 25°’te belirtilen degisikliklerin tim yarismalarda, tim oyun
tlrlerinde uygulanacagi anlamina gelir.

Genel Degisiklikler

Cizgi Uzerinde Geri Giderek Kurtulma Alma Prosediirii

Cizgi lizerinde geri giderek kurtulma alma prosediirii, oyuncunun topu cizgi
lizerine drop etmesi gerekecek sekilde degistirilmistir. Drop edildiginde topun
cizgi Uizerinde ilk temas ettigi nokta, bu noktadan herhangi biryone dogru bir
sopa boyu genislikte bir kurtulma alani olusturur. Bu durum Kural 14.3b(3),
16.1¢(2),17.1d(2), 19.2b, 19.3 ve kurtulma alani taniminda degisiklik olarak
yansimistir.

Vurusun Tekrarlanmasi Gerektiginde Nasil ilerlenir

“Vurus sayilmaz” ifadesini kullanan birkac¢ Kural (Kural 11.1b gibi), vurus tekrarn
yapilmasi gerekirken yapilmamasi durumunda, hala ilgili Kural ihlali olacak
sekilde ancak diskalifikasyon potansiyeli tasimayacak sekilde degistirilmistir.
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Golf Kurallar Kitab1 Nasil Kullambir

Golf Kurallarn Kitab1 Nasil Kullanilir

Golf Kurallar’’nin kapsamli olmasi ve diinya capinda, bircok farkli tiir sahada
her beceri seviyesinden oyuncunun karsilasabilecedi bircok duruma cevap
saglamasi amaclanmistir.

Bu Golf Kurallar kitab1, oyunu yénetenlere ve golf yarismalariile ilgili olarak
ortaya ¢ikabilecek cesitli sorulari cevaplamasi gereken kisilere yoneliktir.

Sahada bir soruya cevap veya bir Kural sorununa ¢6zum ararken, kitabin baginda
yeralan I¢cindekiler bélimi durumunuzla ilgili Kurali bulmaniza yardimci
olacaktir.

Kitabin sonundaki Endeks bélimi de durumunuzla ilgili Kurali bulmaniza
yardimci olacaktir. Ornegin:

e Egergreen iizerinde topunuzu yanlislikla hareket ettirirseniz, bu konudaki
“top hareket etti” veya “green” gibi anahtar kelimeleri arayiniz.

o Ilgili Kurallar (Kural 9.4 ve Kural 13.1d), Endeks béliimiinde “Top Hareket Etti”
ve “Green” basliklari altinda bulunacaktir.

e Bu Kurallari okuyarak dogru cevabi bulabilirsiniz.
icindekiler ve Endeks béliimleri yaninda, asagidaki konulara da dikkat etmeniz,
Kural kitabini verimli ve dogru kullanmaniza yardimci olacaktir:

Tanimlan Biliniz

Tanimlanmis 70’in {izerinde terim vardir (anormal saha kosullari, genel alan
gibi) ve bunlar Kurallarin temelini olusturur. Kitapta italik olarak yazilmis
ve kitabin sonlarinda listelenmis bu tanimlariiyi bilmeniz, Kurallari dogru
uygulayabilmenizicin cok onemlidir.

Konuyla ilgili Gercekleri Anlayin

Kurallar konusundaki sorulari cevaplayabilmek icin, konuyla ilgili gercekleri
detayli bir sekilde degerlendirmelisiniz. Bilmeniz gerekenler:

e Oyun formati (mag¢ oyunu mu, vurus sayisi oyunu mu, bireysel mi, dortli mi,
dort-top mu gibi).

o Ilgililer kim (Oyuncu mu, ortag1 veya caddie’si mi veya bir dis etken mi gibi).

e Olay sahanin hangi alaninda gerceklesti (bir bunker’da m, bir ceza alaninda
veya green lizerinde mi gibi).

¢ Fiilen ne oldu.
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Golf Kurallar Kitab1 Nasil Kullanilir

¢ Oyuncunun niyeti neydi (oyuncu ne yapiyordu ve ne yapmak istiyordu).

e Olayin zamanlamasi (Oyuncu hala sahada m1, oyuncu skor kartini iade etti mi,
turnuva kapandi mi, gibi.)

Kitaba Basvurunuz

Yukarida belirtildigi gibi, Golf Kurallari kitabina basvurarak, sahada
karsilasabileceginiz sorunlarin biiyiik bir kismini ¢dziimleyebilirsiniz. Ancak
hakemler, Komiteler ve daha detayli bilgiye ulasmak isteyenlericin, Golf
Kurallarina aciklama getiren ve genel oyun ve turnuvalarin organizasyonu ile
ilgili tavsiyelericeren Official Guide isimli ayr1 bir kitap yayinlanmistir.
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Kural 1

KURAL Oyun, Oyuncu Davranislari

1 ve Kurallar

Kuralin Amaci:
Kural 1 oyuncular i¢in oyunun temel ilkelerini tanitir:

¢ Sahayi buldugunuz gibi ve topu durdugu sekliyle oynayin.
e Oyunu Kurallara gore ve oyunun ruhuna uygun sekilde oynayin.

¢ Herhangi bir kurali ihlal ettiginizde, ma¢ oyununda rakibinize, vurus sayisi
oyununda diger oyunculara karsi potansiyel bir avantaj saglamayacak sekilde
cezanin uygulanmasi sizin sorumlulugundadir.

1.1  Golf Oyunu

Golf, bir sahada 18 (veya daha az sayida) cukurluk bir tur olarak topa golf sopasi
ile vurularak oynanir.

Her cukur, baslama alanindan yapilan bir vurusla baslar ve top green lizerindeki
cukura sokuldugunda (ya da kurallar cukurun baska bir sekilde bitirildigini
belirttiginde) tamamlanir.

Her vurusta, oyuncu:

e Sahayi buldugu haliyle oynar, ve

e Topu buldugu sekliyle oynar.

Ancak, kurallarin bazi durumlarda oyuncuya sahadaki kosullari degistirme ve
topu bulundugu yerden baska biryerden oynama izni veya zorunlulugu getiren
istisnalari da vardir.

1.2 Oyuncu Davrams Standartlan

1.2a Tiim Oyunculardan Beklenen Davramislar

Tum oyuncularin oyunun ruhuna uygun olarak ve asagidaki maddeleri géz 6niine
alarak oynamalar1 beklenir:

e Diristliik ile hareket etmeleri — 8rnegin, Kurallara uygun hareket etmeleri,
tlim cezalari uygulamalari ve oyunun her alaninda diiriist olmalar

e Digeroyunculara saygili olmalar1 — 6rnegin, hizli bir tempoda oynamalar,
diger oyuncularin giivenligini gdzetmeleri ve diger oyuncularin
konsantrasyonlarini bozacak davranislardan kacinmalari. Eger bir oyuncunun
oynadigi top, diger oyuncularicin tehlike yaratabilecek birydne giderse,
derhal bagirarak (uluslararasi uygulamasiile “fore” diye) uyarmalidir.
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* Sahanin bakimina dikkat etmeleri — 6rnegin, divotlan
yerlestirmeleri, bunker’lar1 diizeltmeleri, top izlerini onarmalan
ve sahaya gereksiz hasar vermekten kaginmalar1.

Beklenen davranislariihmal etmenin Kurallar cercevesinde belirlenmis bir
cezasi yoktur, ancak Komite bir oyuncunun ciddi bir davranis hatasi yaptig
kanisina varirsa, oyunun ruhuna aykiri hareket etmis olmasi nedeniyle oyuncuyu
diskalifiye edebilir.

“Ciddi davranis hatasi1” bir oyuncunun golf oyununda beklenenden ¢ok uzak
davranmasi nedeniyle en agir yaptirim uygulanarak oyundan menedilmesini
hakli kilan bir davranis turiiddr.

Oyuncuya, diskalifiye disindaki hatali davranis cezalari, ancak Kural
1.2b uyarinca bir Davranis Kurallari uygulamaya konulmus ise verilebilir.

1.2b Davrams Kurallan

Komite, kendi belirleyecedi oyuncu davranis standartlariyla bir Yerel Kural
olusturarak, Davranms Kurallari olarak belirleyebilir.

e Belirlenen Davranis Kurallari, standartlarin ihlali durumunda verilecek bir
vurus cezasiveya genel ceza gibi cezalari icerebilir.

e Komite ayrica bir oyuncuyu Davranis Kurallarinin ciddi ihlali nedeniyle
diskalifiye de edebilir.

Bkz Komite Prosediirleri Boliim 5I (belirlenebilecek oyuncu davranis standartlar
aciklamasi yer almaktadir).

1.3 Kurallara Gore Oynamak

1.3a “Kurallarin” Anlami; Yarisma Kosullan

“Kurallar” kelimesinin anlami sudur:
e Bu Golf Kurallarinda yer alan Kural 1 — 25 ve tanimlar, ve
e Sahada oynanacak yarisma icin Komitenin belirledigi her tiirli “Yerel Kural”.

Ayrica, oyuncular Komite tarafindan belirlenen “Yarisma Kosullari’na uymakla
sorumludur (6rnegin, katilim, tarih ve oyun formati, tur sayisive her turigin
cukur sayisi ve siralamasi gibi maddeler).

Bkz Komite Prosediirleri, Béliim 5C ve Béliim 8 (Tiim Yerel Kurallar ve Model Yerel
Kurallar setiicin), Boliim 5A (Yarisma Kosullan).
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1.3b Kurallarin Uygulanmasi

(1) Kurallarin uygulanmasinda oyuncularin sorumluluklari. Oyuncular Kurallar
kendilerine uygulamakla sorumludurlar:

e Oyunculardan, yaptiklar bir Kural ihlalini kendiliklerinden tespit etmeleri ve
buna uygun cezayi uygulamalari beklenir.

» Eger bir oyuncu ceza gerektiren bir Kural ihlali yaptigini biliyorsa ve buna
yonelik cezay1 bilerek uygulamiyorsa, diskalifiye edilir.

» Egerikiveya daha fazla oyuncu uygulanmasi gerektigini bildikleri
herhangi bir Kurali veya cezay1 uygulamama konusunda anlasirlarsa ve s6z
konusu oyunculardan herhangi biri tura basladiysa, diskalifiye edilirler
(s6z konusu anlasmay1 uygulamamis olsalar dahi).

e Gergcek durumun ne oldugu konusunda karar vermek gerektiginde, oyuncu
sadece kendi bildigi gercekleri g6z oniine almakla kalmayip, makul bir
sekilde erisilebilir olan diger tiim bilgileri de g6z éniinde bulundurmalidir.

e Biroyuncu Kurallar konusunda bir hakem veya Komiteden yardim
isteyebilir, ancak yardima makul bir siirede erisemez ise oyuna devam
etmelidir ve daha sonra eristiginde konuyu hakeme veya Komiteye iletmelidir
(bkz Kural 20.1).

(2) Kural Uygulamasi Esnasinda Bir Lokasyon Belirlemede Oyuncunun “Makul
Muhakemesi”nin Kabul Edilmesi.

¢ Asagidaki 6rneklerde oldugu gibi, bircok Kural kapsaminda oyuncunun belli
bir bolge, nokta, ¢izgi veya baskaca biryer belirlemesi gerekebilir:
» Birtopun ceza alanina en son girdigi yerin tahmin edilmesi,
» Kurtulmaigin bir top drop edilir veya yerlestirilirken 6lcme veya tahminde
bulunulmas,
» Birtopun eskiyerine yerlestirilmesi (eski yerinin biliniyor veya tahmin
ediliyor olmas),
» Topun sahada olup olmadigi dahil olmak {izere, hangi saha
alaninda oldugunun belirlenmesi, veya
» Topun biranormal saha kosulu icinde olup olmadidi veya sinirina degip
degmediginin belirlenmesi.
¢ Lokasyonlar hakkinda séz konusu belirlemeler gecikmeksizin ve dikkatle
yapilmahdir fakat genellikle kesin bir belirleme yapilamaz.

e Oyuncu o anki kosullarda kendisinden makul sinirlar dahilinde
beklenebilecek bir dogrulukta belirlemeyi yaptiysa, vurus yapildiktan sonra
birvideo veya baskaca bir bilgi yoluyla oyuncunun yaptig1 belirlemenin hatali
oldugunun ortaya ¢ikmasi durumunda dahi, oyuncunun makul muhakemesi
kabul edilecektir.

e Ederoyuncu, yaptigi belirlemenin hatali oldugunun vurus yapmadan once
farkina varirsa, hatasinm diizeltmelidir (bkz Kural 14.5).
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1.3c Cezalar

(1) Ceza Gerektiren Davranislar. Bir ceza, bir oyuncunun kendisi
veya caddie’sinin davranislari Kural ihlali olusturuyorsa uygulanir (bkz Kural
10.3¢). Bir ceza, asagidaki durumlarda da uygulanir:

e Oyuncu veya caddie’sinin Kural ihlali olusturacak bir davranisini, oyuncu
talebiyle veya oyuncunun yetkilendirmesiyle diger bir kisi gerceklestirirse,
veya

e Oyuncunun veya Caddie’sinin oyuncuya ait top veya ekipmaniyla ilgili Kural
ihlali olusturacak bir davranisi, baska bir kisi gerceklestirmek lizereyse
ve oyuncu bunu gérmesine ragmen bu davranisa engel olmak veya itiraz
etmek icin makul bir gayret gostermiyorsa.

(2) Ceza Seviyeleri. Cezalar, oyuncularin elde edecegi potansiyel avantaji
ortadan kaldirmay1 amaclamaktadir. Cezalarin {i¢c ana seviyesi vardir:

e BirVurus Ceza. Bu ceza, belli kurallar kapsaminda (a) ihlalden elde edilen
potansiyel avantajin kiiclik oldugu durumlarda veya (b) oyuncunun topunu
bulundugu yerden farkli bir yerden cezali kurtulma alarak oynamasi
durumunda hem mag oyunu, hem de vurus sayisi oyununda uygulanir.

 Genel Ceza (Mac Oyununda Cukur kayb1, Vurus Sayis1 Oyununda ki
Vurus Ceza). Bu ceza, potansiyel avantajin, birvurus ceza gerektiren
durumlardan daha fazla oldugu ¢ogu Kuralin ihlal edilmesi durumunda
uygulanir.

e Diskalifiye. Hem mac oyunu hem vurus sayisi oyununda, oyuncu
davranisinin ciddi sekilde hatali oldugu (bkz Kural 1.2) veya elde edilen
potansiyel avantajin oyuncunun skorunu gecersiz kilacak dl¢iide yiiksek
oldugu Kural ihlallerinde, bir oyuncu miisabakadan diskalifiye edilebilir.

(3) Ceza Degistirmek icin Takdir Kullanilmaz. Cezalar sadece Kurallarigerisinde
belirtildigi sekilde uygulanmalidir:

e Biroyuncunun veya Komitenin cezalar farkli uygulama yetkisi yoktur, ve

e Bir cezanin yanhs uygulanmis veya uygulanmasinin ihmal
edilmis olmas1, sadece gerekli diizeltmenin yapilmasiicin
cok gec kalinmis olmasi durumunda gecerliligini korur (bkz.
Kurallar 20.1b(2), 20.1b(3), 20.2d ve 20.2¢).

Macg oyununda, oyuncu ve rakip, herhangi bir Kurali veya uygulanmasi
gerektigini bildikleri bir cezay1 g6z ard1 etmemek kaydiyla bir Kural
sorununun nasil kararlastirilacagi konusunda anlasabilirler. (Bkz.
Kural 20.1b(1)).
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(4) Birden Fazla Kural ihlali Durumunda Cezalarin Uygulamasi. Bir oyuncunun
birden fazla Kuraliihlal etmesi veya bir kurali birden fazla kez ihlal etmesi
durumunda, birden fazla ceza alip almayacagi, ihlaller arasina giren bir olay
olup olmadigina ve oyuncunun ne yaptigina baghdir.

Bu kuralin uygulamasinda dikkate alinan iki ayr1 araya giren olay vardir:
e Birvurusun tamamlanmasi, ve

e Kuralihlalinin bilinmesi veya farkina varilmasi (oyuncunun bir Kurali ihlal
ettigini bilmesi, oyuncuya ihlal oldugunun sdylenmesi veya oyuncunun
Kuralihlali yapip yapmadigi konusunda siiphede olmasi durumlarini da
kapsar).

Cezalar su sekilde uygulanir:

 Arava Giren Olay Yoksa Birden Fazla fhlal Durumunda Tek Ceza Uygulanir:
Eder oyuncu bir Kurali birden fazla kez, ya da birden fazla Kurali, araya bir
olay girmeden ihlal ederse, sadece bir ceza alir. E§er birden fazla kural
ihlali varsa ve bunlarin cezalar farkli ise, oyuncu daha yiiksek olan cezayi
alir.

 Araya Giren Olaydan Once ve Sonra Gerceklesen fhlaller Durumunda Birden
Fazla Ceza Uygulanir: Araya Giren Olaydan Once ve Sonra Gerceklesen
Ihlaller Durumunda Birden Fazla Ceza Uygulanir.

istisna - Yerinden Oynayan Bir Topun Yerine Yerlestirilmemesi: Eger

bir oyuncu hareket etmis topunu Kural 9.4 geredince eski yerine geri
koymazsa ve yanlis yerden oynarsa, sadece Kural 14.7a kapsaminda genel
ceza alir.

Ancak, oyuncunun cezali kurtulma almasi nedeniyle aldi1g1 herhangi bir ceza
vurusu (Kural 17.1, 18.1 ve 19.2 kapsaminda alinan bir ceza vurusu gibi) her
zaman diger cezalara ilave olarak uygulanir.
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Saha

Kuralin Amac:

Kural 2, sahaiile ilgili her oyuncunun bilmesi gereken temel konulari tanitir:
¢ Sahanin tanimli bes alani vardir, ve

¢ Oyuna miidahil olabilecek bir¢ok tanimli nesne ve kosul vardir.

Topun sahada hangi alanda durdugunun bilinmesi ve oyuna miidahil olan nesne
ve kosullar hakkinda bilgi sahibi olunmasi, oynama seg¢eneklerini ve kurtulma
alma haklarini siklikla etkiledigi icin onemlidir.

2.1 Saha Sinirlar ve Sinir Dis

Golf, sinirlar1 Komite tarafindan belirlenmis bir saha lizerinde
oynanir. Saha sinirlariicerisinde olmayan alanlar sinir disindadir.

2.2 Sahanin Tanimli Alanlan

Tanimli bes saha alani vardir.

2.2a Genel Alan

Genel alan, Kural 2.2b’de tanimlanan dort saha alani haric, tim sahay1 kapsar.
Asagidaki nedenlerle bu alana “genel alan” denir:

e Sahanin biiyik kismin1 kapsar ve oyuncunun topu, top green’e gelene kadar
en ¢ok bu alandan oynanr.

« ilgili alanda bulunan, fairway, rough ve agaclar gibi, her cesit zemin tiiriin,
biiyliyen veya yere sabit nesneleri kapsar.
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SEKIL 2.2: SAHANIN TANIMLI ALANLARI

Genel alan asagidakiler hari¢ sahanin
tiim alanlarini kapsar:

@ Baslama alani € Bunker'lar
@ Ceza alanlari O Green

2.2b Dort Tammh Alan

Belirli Kurallar, genel alanda olmayan dort saha alaninda 6zel olarak uygulanir:
e Oyuncunun oyuna baslarken kullanmasi gereken baslama alani (Kural 6.2),
e Tum ceza alanlar1 (Kural 17),

e Tum bunker’lar (Kural 12), ve

e Oyuncunun oynadidi cukurun green’i (Kural 13).
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2.2c¢ Topun Hangi Saha Alaninda Oldugunun Belirlenmesi

Oyuncunun topunun hangi saha alaninda oldugu, oyun esnasinda uygulanacak
kurallari veya kurtulma alma seceneklerini etkiler.

Bir topun herzaman sadece tek bir saha alaninda durdugu degerlendirilir:

e EJertopun bir kismi genel alanda ve diger kismi tanimli dort saha
alanindan herhangi birinde duruyorsa, topun 6zel tanimli saha
alaninda durdugu kabul edilir.

e Egertop ikifarkli 6zel tanimli saha alanina temas ediyorsa, topun hangi 6zel
alanda durdugu su siraile belirlenir: ceza alani, bunker, green.

2.3 Oyuna Miidahil Olabilecek Nesneler ve Kosullar

Belirli Kurallar, asagidaki gibi belirli nesnelerin veya kosullarin oyuna engel
olmasi halinde cezasiz kurtulma hakki saglar:

e Kokstiz cisimler (Kural 15.1),
e Sabit olmayan engeller (Kural 15.2), ve

e Hayvanlar tarafindan yapilmis cukurlar, onarim bélgeleri, sabit
engeller ve gecici su gibi anormal saha kosullar (Kural 16.1).

Ancak sinir cisimlerinin veya sahanin ayrilmaz parcalarinin oyuna engel olmasi
halinde cezasiz kurtulma alinamaz.

2.4 Oynanamaz Bolgeler

Oynanamaz bélge, icinden oynanmasina izin verilmeyen ve bir anormal saha
kosulunun (Bkz Kural 16.1f) veya bir ceza alaninin (bkz. Kural 17.1¢) icinde
tanimlanmis alandir.

Oyuncu asagidaki durumlarda kurtulma almak zorundadir:
e Oyuncunun topu oynanamaz bélgede oldugunda, veya

e Oynanamaz bélge disindaki bir top oynanmak istenirken, bir oynanamaz
bdlgenin, oyuncunun durusuna veya tasarladigi swing alanina engel olmasi
durumunda (bkz. Kural 16.1f ve 17.1e).

Bkz Komite Prosediirleri, Boliim 5I(2) (bir davranis kuraliile
oyunculara oynanamaz bélgeden tamamen uzak durmalari soylenebilir).
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Kuralin Amac:

Kural 3 tiim golf yarismalarinin asagidaki ii¢ temel unsurunu kapsar:

* Mag oyunu ya da vurus sayisi oyunu oynanmasi

* Bireysel ya da ortakla birlikte, bir tarafin parcasi olarak oynanmasi ve

e Skor hesaplamasinin gros skorlara gore (handikap vuruslari dahil edilmeden)
ya da net skorlara gére (handikap vuruslari dahil edilerek) yapilmasi.

3.1 Tiim Yarismalarin Temel Unsurlan

3.1a Oyun Tiirleri: Mac Oyunu veya Vurus Sayis1 Oyunu

(1) Mag Oyunu veya Siradan Vurus Sayisi Oyunu. Bunlar birbirinden cok farkli oyun
turleridir:

e Mag oyununda (Bkz. Kural 3.2) bir oyuncu ve rakibi, kazanilan veya berabere
gecilen cukurlara gore birbirleriile yansirlar.

e Siradan vurus sayisi oyununda (Bkz. Kural 3.3), tiim oyuncular her oyuncunun
toplam skoruna gére birbirleri ile yarisir. Toplam skor, bir oyuncunun biitiin
turlarda, her cukurdaki vuruslarinin (ceza vuruslan dahil) toplami olarak
hesaplanir.

Kurallarin blyiik cogunlugu her iki oyun tiirii icin de uygulanir. Ancak baz
Kurallar oyun tiirlerinden sadece biri veya digeriicin gecerlidir.

Bkz. Komite Yontemleri, B6liim 6C (11) (Tek bir turda her iki oyun tiiriiniin de
birlestirilmis oldugu yarismalardaki Komite uygulamalari)

(2) Farkli Vurus Sayisi Oyunu Tiirleri. Kural 21°de vurus sayisi oyununun farkl
puanlama yontemiile oynanan diger tiirleri (Stableford, Maksimum Skor ve Par/
Bogey gibi) anlatilir. Bu oyun tiirlerinde, Kural 21’ deki gibi degistirilmis olan
1-20 Kurallar uygulanir.

3.1b Oyuncularin Yarisma Sekilleri: Bireysel veya bir Ortak ile oynama
Golf oyunu, bireysel olarak tek basina yarisma veya bir ortak ile birlikte bir taraf
olarak yarisma seklinde oynanir.
Kurallar 1-20 ve Kural 25, her ne kadar bireysel oyuna odaklanmis ise de, aym
zamanda asagidaki tiirlericin de gecerlidir:
e Ortaklarin oynadigiyarismalarda (Dértlii ve Dort Top), Kurallar 22 ve 23 de
degistirilmis oldugu gibi, ve

e Takimyarsmalarinda, Kural 24 de degistirilmis oldugu gibi.
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3.1c Oyuncularin Skor Yapma Sekilleri: Gros veya Net Skorlar

(1) Handikapsiz Yarismalar. Handikapsiz bir yarismada:

e Bircukuricin veya bir turicin, oyuncunun “gros skoru” yaptigi toplam
vurus sayisidir (tiim vuruslar ve ceza vuruslar dahil).

e Oyuncunun handikap1 uygulanmaz.

(2) Handikapli Yarismalar. Handikapli bir yarismada:

e Bir cukuricin veya bir turicin oyuncunun “Net skoru”, handikap
vuruslarina gore revize edilmis gros skorudur.

e Buuygulama, farkli oyun seviyelerindeki oyuncularin birbirleri ile adil bir
sekilde yarisabilmeleriicin yapilir.

3.2 MacOyunu

Kuralin Amaci:

Mag oyununun kendine 6zgii Kurallari vardir (6zellikle bagislama ve vurus
sayisinin bildirilmesi ile ilgili), ¢linkii oyuncu ve rakibi

¢ Her cukurda sadece birbirlerine karsi yarisirlar

¢ Birbirlerinin oyununu izleyebilirler ve

¢ Kendi cikarlarini koruyabilirler.

e Can protect their own interests.

3.2a Cukurun ve Macin Sonucu
(1) Bir cukurun kazanilmasi. Bir oyuncu cukuru asagidaki durumlarda kazanir:
e Oyuncu cukuru rakibinden daha az vurus sayisiile tamamlar (yapilan
vuruslar ve ceza vuruslar dahil),
e Oyuncunun rakibi cukuru bagislar, veya
e Oyuncunun rakibi genel ceza alir (cukurun kaybedilmesi)
Cukurun paylasilmasiicin rakibin hareket halindeki topunun ¢cukura girmesi
gerektigi ve topun ¢cukura girebilmesiihtimalinin kalmadig1 durumda, hareket
halindeki top herhangi biri tarafindan durdurulur veya yonii degistirilirse
(topun cukuru ge¢cmis olmasi ve geri yuvarlanmasinin sz konusu olmamasr
gibi), cukur sonuglanmis ve oyuncu cukuru kazanmis olur (Istisna: Bkz. Kural
11.2a).
(2) Bir cukurun paylasilmasi. Bir cukur asagidaki durumlarda paylasilmis olur:
e Oyuncu ve rakibi cukuru ayni sayida vurus ile tamamlarlar (yapilan
vuruslar ve ceza vuruslari dahil) veya,
e Oyuncu ve rakibi cukurun paylasilmasi konusunda anlasirlar (@ncak bunun
icin oyunculardan en az birinin cukura baslamak icin bir vurus yapmis
olmasi gereklidir).
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(3) Bir magin kazanilmasi. Bir oyuncu maci asagidaki durumlarda kazanir:

e Oyuncu rakibine karsi, kalan ¢ukurlardan daha fazla sayida cukur
kazanmistir,

* Rakip macibagislar, veya
* Rakip diskalifiye olur.

(4) Berabere sonuglanan bir magin uzatilmasi. Son cukurdan sonra mag berabere
sonuclanmissa:

e Birkazanan belirlenene kadar mac her defasinda bir cukur uzatilir. Bkz.
Kural 5.1 (Uzatilan mag ayni turun devamidir, yeni bir tur degildir).

e Komitenin baska bir sira belirlemedigi durumlarda cukurlar turda
oynandidi siraile oynanir.

Ancak Yarisma Kurallari, macin uzatilmak yerine berabere olarak
sonuclandiriimasini belirleyebilir.

(5) Mag sonucunun kesinlesmesi. Bir magin sonucu, Komite tarafindan Yarisma
Kurallarinda belirtilmis olmas1 gereken, asagidaki durumlarda kesinlesmis sayilir:

e Macin sonucu resmi bir skorbordda veya tanimlanmis baska biryerde ilan
edildiginde

e Macin sonucu Komite tarafindan belirlenmis bir kisiye bildirildiginde

Bkz. Komite Y6éntemleri, B6liim 5A(7) (bir mac sonucunun kesinlesmesi ile

ilgili tavsiyeler)

3.2b Bagislamalar

(1) Oyuncu bir Vurusu, Cukuru veya Magi bagislayabilir. Bir oyuncu rakibinin bir
sonraki vurusunu, bir cukuru veya maci bagislayabilir:

e Birsonraki vurusun bagislanmasi. Rakibin bir sonraki vurusunu
yapmasindan 6nce, herhangi bir zamanda bagislanabilir.

» Bu durumda rakip, bagislanan vurusun da dahil oldugu skorile cukuru
bitirmis olur ve top herhangi biri tarafindan kaldirilabilir.

» Bagislama, Rakibin topu bir 6nceki vurusu sonrasi hareket halindeyken
yapilirsa, top cukura girmezse rakibin bir sonraki vurusu icin gecerli
olur. (Aksi durumda bagislama skoru degistirmez).

» Qyuncu, rakibinin topunun yoniinii deg@istirerek veya durdurarak da bir
sonraki vurusunu bagislayabilir. Ancak bu eylem sadece bir sonraki
vurusu bagislama amaciyla yapilmis olmali ve hareket halindeki topun
cukura girme ihtimali bulunmamalidir.

e Bircukurun bagislanmasi. Cukurun tamamlanmasindan dnce herhangi bir

zamanda, oyuncular cukura baslamamis olsalar dahi bagislanabilir (Bkz.
Kural 6.5).
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Ancak oyuncu ve rakibi, mac¢in kisaltilmasi amaciyla birbirlerine cukurlar
bagislayamazlar. Yasak oldugunu bildikleri halde bunu yaparlarsa
diskalifiye olurlar.

e Macin bagislanmasi. Macin sonuclanmasindan dnce herhangi bir zamanda
veya oyuncular maca baslamadan énce bagislanabilir (Bkz. Kurallar 3.2a(3)
ve (4)).

(2) Bagislamalar Nasil Yapilir. Bir bagislama sadece acikca ifade edilerek ve
karsilikllr anlasilarak yapilir:

e Bagislama, rakibin bir sonraki vurusunun, cukurun veya macin
bagislandiginin oyuncu tarafindan sozlii olarak veya beden dili ile agik¢ca
ifade edilmesiile gerceklestirilebilir.

e Eder rakip, oyuncu tarafindan bir sonraki vurusunun, cukurun veya macin
bagislandigiinanciyla, topunu Kuralihlali yaparak kaldirirsa cezas1 yoktur
ve top eski yerine veya en yakin noktaya yerlestirilir (Bkz. Kural 14.2).

Bagislama karar kesindir, reddedilemez ve degistirilemez.

3.2c Handilkapli Macta Handikaplarin Uygulanmasi

(1) Handikaplarin Bildirilmesi. Oyuncu ve rakibi magtan 6nce birbirlerine
handikaplarini bildirmelidirler.

Eger bir oyuncu, mactan dénce veya ma¢ esnasinda yanlis handikap bildirirse
ve rakibi bir sonraki vurusunu yapmadan once bu hatasini diizeltmezse:

e Bildirilen handikap daha viiksek ise: Bildirilen handikap, oyuncunun aldig1
veya verdigi vurus sayisini etkiliyorsa, oyuncu diskalifiye olur. Aksi halde
cezasiyoktur.

 Bildirilen handikap daha diisiik ise: Cezas1 yoktur ve oyuncu bildirmis
oldugu daha diisiik handikapina gore vurus sayisi alir veya verir.

(2) Handikap Vuruslarinin Uygulandigi Cukurlar.

e Handikap vuruslari cukur bazinda verilir ve daha diisiik olan net skor
cukuru kazanir.

e EJerberabere biten bir mac¢ uzatilmis ise, handikap vuruslar cukur
bazinda, turdakiile ayn sekilde verilir (Komite tarafindan degisik bir
yontem saptanmamis ise).

Her oyuncu, Komite tarafindan tespit edilmis olan vurus indeksi dagilimina
gore (genellikle skor kartr izerinde yazilidir), hangi cukurlarda handikap
vurusu alacagini veya verecegini bilmekle ylikimliddr.

Eder oyuncular, bir cukurda handikap vurusu uygulamasi yapmamislar veya
yanlis uygulamislarsa ve hatay1 zamaninda diizeltmemislerise (Bkz. Kural
3.2d(3), kabul edilmis olan cukur sonucu kesinlik kazanir.
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3.2d Oyuncunun ve Rakibin Sorumluluklan

(1) Rakibe Vurus Sayisim Bildirme. Rakibi oyuncuya, bir cukurun oynanisi
sirasinda kacinci vurusta oldugunu veya cukurun tamamlanmasindan sonra
kac vurusta bitirdigini sorabilir (Yapilan vuruslar ve ceza vuruslar dahil).

Bu bilgi, rakibin bir sonraki vurusunu ve kalan vuruslarini nasil oynayacagina
karar vermesine ve cukur bitiminde sonucun teyid edilmesine yardimci olur.

Vurus sayisinin sorulmasi veya sorulmadan bildirilmesi esnasinda:
e Oyuncu vurus sayisi bilgisini dogru olarak verir.

e Rakibinin bu konudaki sorusuna cevap vermeyen oyuncu yanlis bilgi
vermis sayilir.

Rakibine, yaptig1 vuruslar hakkinda yanlis bilgi veren oyuncu, bu hatasin
zamaninda diizeltmedigi taktirde genel cezayi (cukur kaybn) alir.

e Bir cukurun oynanisi esnasinda vurus sayisi hakkinda yanlis bilgi
verme. Oyuncu, rakibinin bir sonraki vurusunu yapmasindan veya benzer
davranmisindan 6nce (bir sonraki vurusun veya cukurun bagislanmasi gibi),
kendisine dogru bilgiyi verir.

e Bir cukurun tamamlanmasindan sonra vurus sayisi hakkinda yanlis bilgi
verme. Oyuncu rakibine asagidaki sekillerde dogru bilgiyi verir:

» Herhangi bir oyuncunun bir sonraki cukurda baslama vurusu
yapmasindan veya benzer davranisindan (bir sonraki cukurun veya
macin bagislanmasi gibi) 6nce, veya

» Macin son ¢ukurunda, mag¢ sonucunun kesinlesmesinden 6nce (Bkz.
Kural3.2a(5)).

istisna - Cukur sonucu etkilenmediyse ceza yoktur: Eger oyuncu, bir cukurun
tamamlanmasindan sonra yapilmis vuruslar hakkinda yanlis bilgi verirse,
ancak bu bilgi rakibin cukuru kazand1d1, kaybettigi veya berabere bittigiile
ilgili sonucu degistirmiyorsa cezasi yoktur.

(2) Alinan Cezanin Rakibe Bildirilmesi. Eger oyuncu bir ceza alirsa:

e Aralarindaki uzakligi da dikkate alarak mimkiin olan en kisa slirede
rakibine ald1g1 ceza ile ilgili bilgi verir. Bazen bu bilginin verilmesi, rakibin
bir sonraki vurusunun yapmasindan 6nce miimkiin olmayabilir.

e Oyuncunun ceza aldiginin farkinda olmamasi durumunda da bu bilginin
verilmesi zorunludur, ¢clinkii oyunculardan Kural ihlallerinin bilincinde
olmalari beklenir.
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Eger oyuncu, rakibinin bir sonraki vurusunu yapmasindan veya benzer
davramisindan 6nce (bir sonraki vurusun veya cukurun bagislanmasi gibi),
rakibini bilgilendirmez ise genel cezay1 (cukur kayb1) alir.

istisna - Rakibi oyuncunun ceza aldigim biliyorsa ceza yoktur: Eger

rakibi, oyuncunun ceza almis oldugunun farkindaysa (cezali bir kurtulma
uygulamasinin agikca gézlemlenmesi gibi), bilgi vermemis olmasi nedeniyle
oyuncu ceza almaz.

(3) Mag Skorunun Bilinmesi. Oyunculardan, yaptiklari magin skorunu bilmeleri
beklenir. Ma¢ skoru, oyunculardan herhangi birinin belli bir cukur sayisiile
“dnde” olmasi veya cukurlarin “berabere” olmasi seklinde olabilir.

Eger oyuncular, yanlislikla yanlis mag skoru hakkinda mutabik kalirlarsa:

e Macin skorunu, oyunculardan herhangi birinin bir sonraki cukura
baslamakicin vurus yapmasindan veya son ¢ukurda mag¢ sonucunun
kesinlesmesinden 6nce diizeltebilirler (Bkz. Kural 3.2a(5)).

e Hatanin zamaninda diizeltilmemesi durumunda yanlis mac skoru gecerli
skor sayilir.

istisna - Oyuncu Zamaninda Hakem Karari talebinde bulunursa: Eger oyuncu
zamaninda hakem karari talebinde bulunursa (Bkz. Kural 20.1b) ve rakibinin
(1) yanlis vurus sayisi bildirdigi veya (2) aldidi ceza hakkinda bilgi vermedigi
ortaya ¢ikarsa, yanlis mac skoru diizeltilir.

(4) Oyuncularin Kendi Hak ve Cikarlarini Korumasi. Oyuncular, mag esnasinda
kendi haklarini ve ¢ikarlarint korumalidirlar:

e Biroyuncu, rakibinin Kural ihlali yaparak ceza aldigini biliyor veya buna
inaniyorsa, ihlalin geredini yapip yapmamayi secebilir.

e Ancak oyuncu ve rakibi, kasitli olarak Kurallar1 uygulamama veya bir ihlali
ve cezay1goz ard1 etme konusunda anlasirlarsa ve heriki oyuncu da tura
baslamissa, ikisi de Kural 1.3b’ye gore diskalifiye olurlar.

e EJer bir oyuncu ve rakibi, bir Kuralin ihlali konusunda anlasmazliga
diserlerse, haklarinin korunmasi amaciyla, Kural 20.1b’ye gore kural
damisilmasi talebinde bulunabilirler.

Eder bir mac icin tiim tur siiresince bir hakem tayin edilmis ise, o hakem
gordigi veya kendisine bildirilmis olan her tiirlii Kural ihlaline miidahale
etmeye yetkilidir (Bkz. Kural 20.1b(1)).

33



Kural 3

3.3  Vurus Sayis1 Oyunu

Kuralin Amaci:

Vurus sayisi oyununun kendine 6zgii Kurallari vardir (6zellikle skor kartlari ve
topun cukura girmesi ile ilgili), ¢linkii:

e Yarismadaki tiim oyuncular birbirlerine karsi yarisirlar, ve

e Tiim oyuncular Kurallar acisindan esit olarak degerlendirilmelidirler

Tur sonunda oyuncu ve skorunu tutan markérii, her cukur icin kayitli skorlarin
dogrulugunu teyit eder ve kartlari Komiteye ulastirirlar.

3.3a Vurus Sayis1 Oyununun Kazanam

Oyunun kazanani, tim turlari en diisiik toplam vurus sayisiile (yapilan vuruslar
ve ceza vuruslari dahil) tamamlayan oyuncudur.

Handikapli yarismalarda kazanan, en diisiik toplam net vurus sayistile
tamamlayan oyuncudur.

Bkz. Komite Yontemleri, Boliim 5A(6) (yarisma kosullari beraberligin nasil
kararlastirilacagini belirler)

3.3b Vurus Sayis1 Oyununda Skor Yapma

Oyuncunun skoru, skor karti lizerinde Komite tarafindan tespit edilmis veya
Komite tarafindan onaylanmis biryontem ile oyuncunun sectigi markérii
tarafindan tutulur.

Oncesinde veya sonradan Komite tarafindan bir degisiklik onaylanmadigi siirece,

oyuncunun skorunu tiim tur boyunca ayni markér tutar.

(2) Markoriin Sorumluluklari: Cukur Skorlarinin Skor Kartina Girilmesi ve
Onaylanmasi. Tur siiresince her cukur sonunda markér, oyuncu ile o cukurda
yapilan vurus sayisini (yapilan vuruslar ve ceza vuruslari dahil) teyit etmeli ve
gros skoru skor kartina kaydetmelidir.

Tur sona erdiginde:
e Markér, skor karti izerindeki cukur skorlariniimzalayarak onaylar.

e Ederoyuncunun birden fazla markérii olduysa, her markér kendisinin
markér olarak kaydettigi cukur skorlarini onaylar. Ancak markérlerden
biri, oyuncunun oynadi@1 biitiin cukurlar gordilyse, o markér tim ¢ukur
skorlarini onaylayip imzalayabilir.

Bir markér, oyuncunun ¢ukur skorunun yanlis olduguna inaniyorsa onaylamayi
reddedebilir. Bdyle bir durumda Komitenin, mevcut tiim kanitlar1 degerlendirerek
oyuncunun cukur skoruna karar vermesi gerekir. Oyuncunun markdrii hala skoru
onaylamay1 reddediyorise, cukur skorunu Komite onaylayabilir veya oyuncunun o
cukurdaki vuruslarini gérmiis olan baska birinin onayini kabul edebilir.

Eger ayni zamanda oyuncu olan bir markér, oyuncunun yanlis skorunu kasten
ve bilerek onaylarsa, Kural 1.2a’ya gore diskalifiye edilmelidir.
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SEKIL 3.3b: HANDIKAPLI VURUS SAYISI OYUNUNDA SKOR KARTI SORUMLULUKLARI

CUKUR|1 1 2|3 4|5 6 7|8 9 Out Sorumluluklar
PAR |5 4 444|534 4|37 -~
+__ Komite
skor |(SIESISTE TS ITaa14 38
. QOyuncu

CUKUR 10 | 111213 /14| 15| 16/17 |18 In [Toplam
PAR | 3
SKOR ¢

" Oyuncu ve
4 | 35 72 ~-* markér

(2) Oyuncunun Sorumluluklari. Cukur skorlarinin onaylanmasi ve kartin teslim
edilmesi. Tur siiresince oyuncu, cukur skorlarini skor kartina kaydetmelidir.

Tur sona erdiginde oyuncu:

* Markérii tarafindan kaydedilmis olan cukur skorlarini dikkatlice kontrol
etmeli ve olabilecek sorunlar1 Komite ile paylasmalidir.

e Skor kartindaki tiim cukur skorlarinin markér tarafindan onayladigindan
emin olmak zorundadr,

e Markér tarafindan kaydedilmis olan bir cukur skorunu, markériin veya
Komitenin onay1 olmasi harig, degistiremez. (Ancak degistirilen bir skor
icin oyuncunun veya markdriin ilave bir onaylama yapmasi gerekmez) ve

e Skor karti tizerinde kaydedilmis olan cukur skorlarin1 imzalayarak onaylar
ve hizlica Komiteye teslim eder. Oyuncu, skor kartini teslim ettikten sonra
cukur skorlarini degistiremez.

Eger oyuncu, Kural 3.3b’de belirtilen zorunluluklardan herhangi birini ihlal
ederse diskalifiye olur.

istisna - ihlal, markériin sorumluluklarini yerine getirmemesinden
kaynaklandi ise ceza yoktur: Kural 3.3b(2)’nin ihlalinin, markériin
sorumluluklariniyerine getirmemesinden kaynaklandidi ve bunun oyuncunun
kontrolii disinda oldugu (markériin skor kartiile gitmesi veya skor kartini
imzalamamis olmasi gibi), Komite tarafindan tespit edilirse, ceza yoktur.
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Bkz. Komite Yontemleri, Boliim 5A(5) (skor karti tesliminin tanimlanmasi
hakkinda tavsiyeler),

Bkz. Komite Yontemleri, Boliim 8: Model Yerel Kural L-1 (cukur skorlar
onaylanmamis skor karti verilmesi cezasinin indirilmesi).

(3) Bir Cukur i¢in Yanlis Skor. Eger oyuncu, herhangi bir cukuricin yanlis skor
kaydedilmis bir skor karti teslim ederse:

e Gercek Skordan Daha Yiiksek Kaydedilmis Skor. Daha yiiksek kaydedilmis
skor gecerliolur.

¢ Kaydedilmemis veya Gercek Skordan Daha Diisiik Kaydedilmis Skor.
Oyuncu diskalifiye olur.

istisna - Bilinmeyen Cezanin Dahil Edilmemesi: Eger oyunculardan

birinin cukur skoru, bilinmeyen bir veya daha fazla ceza vuruslarinin

dahil edilmemesi nedeniyle, olmasi gereken gercek skordan daha diisiik
kaydedilmis ve oyuncu bunu skor kartini teslim ettikten sonra 6§renmis ise:

e Oyuncu diskalifiye edilmez.

e Bunun yerine, yarisma sonucunun kesinlesmesinden dnce hatanin tespit
edilirse, Komite ilave edilmesi gereken ceza vuruslarini Kurallar dahilinde
ilgili cukur veya cukurlara ilave ederek diizeltir.

Buistisna asagidaki durumlarda uygulanmaz:
e Dabhil edilmeyen ceza diskalifikasyon cezasiise, veya

e Oyuncuya ceza alabilecegi séylenmis ise veya ceza alip almadig1
konusunda siiphesi varsa ve bunu, skor kartini teslim etmeden 6nce
Komiteye bildirmemis ise.

(4) Oyuncu, Skor Kartinda Handikapinin Gosterilmesinden ve Skorlarin
Toplanmasindan Sorumlu Degildir. Oyuncunun skor karti izerinde
handikapinin gosterilmesi veya oyuncunun cukur skorlarinin toplamini
yazmasi gerekli degildir. EGer oyuncu, iizerinde handikap1 gdsterilmeyen,
skorlara yanlis uygulanmis olan veya skor toplaminda yanlislik olan bir skor
karti teslim etmisse, ceza yoktur.

Oyuncunun turun sonunda skor kartin1 Komiteye teslim etmesinden itibaren
asagidakilerden Komite sorumludur:

e Oyuncunun skorlarinin toplamini almaktan, ve

e Yarismaicin, oyuncunun handikap vuruslarinin hesaplanarak oyuncunun
net skorunun bulunmasindan.

Bkz. Komite Yontemleri, B6liim 8; Model Yerel Kural L-2 (skor karti lizerindeki
handikaptan oyuncunun sorumlu tutulmasi)
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3.3c Topun Cukura Sokulmasinin ihmal Edilmesi

Oyuncu, bir turicindeki her cukurda topunu ¢ukura sokmak zorundadir. Eger
herhangi bir cukurda bunu ihmal ederse:

e Oyuncu, bir sonraki cukurdan baslama vurusunu yapmadan 6nce veya turun
son cukurunda ise skor kartini teslim etmeden 6nce hatasini diizeltir.

e Hatanin zamaninda diizeltilmemesi durumunda oyuncu diskalifiye olur.

Bkz. Kurallar 21.1, 21.2 ve 21.3 (Skor hesaplamasinin farkli oldugu ve
oyuncunun topunu ¢cukura sokmasinin gerekli olmadidn, farkli vurus sayisi oyunu
turleriileilgili Kurallar (Stableford, Maksimum Skor ve Par/Bogey gibi).
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/ARl Oyuncunun Ekipmanlar

Kuralin Amaca:

Kural 4, oyuncunun tur boyunca kullanabilecegi ekipmanlar ile ilgili konulari
kapsar. Golfiin, basarinin oyuncunun muhakeme, yetenek ve becerilerine dayali
olmasi gerektigi zorlu bir oyun olmasi prensibine dayanarak, oyuncu:

e Onayli sopalar ve toplar kullanmak zorundadir,

e Enfazla 14 sopa ile oynayabilir ve,

e Oyununa avantaj saglayacak diger ekipmanlarin kullanimi konusunda
sinirlamalar vardir.

Sopalar, toplarve diger ekipmanlaricin ayrintil gereklilikler ve ekipmanlarin
uygunlugunun denetlenmesiicin inceleme ve teslim siireciicin Ekipman
Kurallarina bakinmz.

4.1a Vurus Yapilmasina izin Verilen Sopalar

(1) Uygun Sopalar Oyuncu vurus yaparken, asagidaki durumlarda Ekipman
Kurallarr’nda belirtilen sartlara uygun bir sopa kullanmak zorundadir:

e Sopayenioldugunda, veya

¢ Sopanin oyun ozellikleri herhangi bir sekilde degistirildiginde (@ancak sopa
bir turun oynanmasi sirasinda hasar goriirse Kural 4.1a(2)’ye bakiniz)

Ancak uygun bir sopanin oyun dzellikleri normal kullanimdan kaynakli
asinma sebebiyle degisirse, bu sopa hala uygun sopa olarak kabul edilir.

Bir sopanin “oyun 6zellikleri” sopanin performansini etkileyen veya oyuncuya
hizalamada yardimci olan sopanin agirhigi, zemindeki durusu, sopa basinin
acist, hizalama o6zellikleri ve izin verilen eklentiler dahil ancak bunlarla sinirl
olmamak {izere, herhangi bir parca veya dzelliktir.

(2) Bir Turun Oynanmasi Sirasinda Hasar Géren Sopanin Kullanimi, Onarimi veya
Degistirilmesi. Uygun bir sopa bir turun oynanmasi sirasinda veya oyun Kural
5.7a’ya gore durdurulmusken hasar gérdiigiinde (suistimal durumlari haric)
oyuncu sopasini onarabilir veya baska bir sopayla degistirebilir

Ancak hasarin sebebi veya niteligi ne olursa olsun, hasarli sopa turun geri
kalaninda uygun kabul edilir. (@ncak vurus sayisi oyununda oynanan play-off,
yeni bir tur oldugu icin bu durum gecerli degildir)
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Turun geri kalaninda oyuncu:
e Hasarli sopaile vurus yapmaya devam edebilir veya

e Kotiiye kullanim durumlari disinda, sopay1 onarabilir veya baska bir sopa
ile degistirebilir (Bkz Kural 4.1b(4))

Bir oyuncu hasar goren sopasini yeni bir sopa ile degistirirse, oyuncu vurus
yapmadan once Kural 4.1c(1)’deki prosediirii kullanarak hasar géren sopasini
oyun dis1 birakmak zorundadir.

“Tur sirasinda hasar gormek” sopanin oyun dzelliklerinin tur oynanirken,
asag@idakiler tarafindan, herhangi bir hareket sebebiyle degismesi anlamina
gelir (Kural 5.7a kapsaminda oyunun durduruldugu zamanlar dahil):

¢ Oyuncu tarafindan (vurus veya deneme swingi sirasinda, sopayi ¢cantaya
koyarken veya cantadan ¢ikarirken, diisiiriildiglinde veya lizerine
yaslanmisken veya kotiiye kullanim aninda) veya

e Diger herhangi bir kisi, dis etken veya dogal giicler tarafindan

Ancak sopanin oyun dzellikleri, oyuncu tarafindan tur esnasinda kasith
olarak degistirilirse “tur oynanirken hasar gérmiis” olarak kabul edilmez. Bu
durum Kural 4.1a(3) kapsaminda degerlendirilir.

(3) Bir Tur Oynanirken Sopanin Oyun Ozelliklerinin Kasitli Olarak Degistirilmesi. Bir
oyuncu bir tur oynanirken oyun 6zelliklerinin kasitl olarak degistirdigi bir sopayla
vurus yapamaz (oyunun Kural 5.7a'ya gore durduruldugu zamanlar dahil):

¢ Ayarlanabilir bir 6zellik kullanarak veya sopayi fiziksel olarak degistirerek
(Kural 4.1a(2)’ye gore hasarin onarilmasina izin verilen durumlar haricg), veya

e Sopanin vurus performansini etkileyecek herhangi bir maddeyi sopanin
kafasina uygulayarak (temizlemenin disinda).

istisna - Ayarlanabilir Sopa Orijinal Durumuna Geri Getirildi veya izin-
Verilmeyen Harici Eklenti Kaldirildi: Asagidaki iki durumda oyuncu ceza
almaz ve sopa vurus yapmak i¢in kullanilabilir:

e Birsopanin oyun dzellikleri, ayarlanabilir 6zellikler kullanilarak degistirilmisse
ve sopa vurus yapmak icin kullanilmadan 6nce, sopa eski ayarlarina orijinal
durumuna miimkiin oldugunca yakin bir duruma geri getirilmisse.

e Izin-verilmeyen bir harici eklenti (sopa yiiziine yerlestirilen bir etiket gibi)
sopa vurus yapmak icin kullanilmadan 6nce ¢ikarilirsa.

Kural 4.1a fhlal Edilerek Yapilan Vurus icin Ceza: Diskalifikasyon.

e Bu Kurala gore, sadece uygun olmayan bir sopaya veya tur sirasinda oyun
Ozellikleri kasith olarak degistirilmis bir sopaya sahip olmanin bu sopaiile
vurus yapilmadigi siirece cezasi yoktur.

e Ancak bdyle bir sopayine de Kural 4.1b(1)'deki 14 sopa limitine dahil edilir.
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4.1b Sopa Limiti; Tur Esnasinda Sopa Paylasmak, Eklemek veya
Degistirmek

(1) 14 Sopa Limiti. Bir oyuncu:
e Birtura 14 sopadan daha fazla sopaile baslayamaz
e Turesnasinda 14 sopadan daha fazla sopa bulunduramaz

Oyuncu tarafindan tasinan veya oyuncu icin tasinan tiim sopalar bu limite
dahildir. Ancak oyuncu tarafindan veya oyuncu icin turun basinda tasinan
kirilmis bir sopanin parcalari ya da ayrilmis parcalari dahil degildir (sopa
kafasi, saft veya grip gibi).

Bir oyuncu tura 14 sopadan az sopa ile baslarsa, tur oynanirken 14-sopa limitini
asmayacak kadar sopa ekleyebilir (bunu yapmanin kisitlandigi durumlaricin bkz.
Kural 4.1b(4)). Eklenen sopa oyuncunun himayesindeyken, oyuncu herhangi bir
sopayla bir sonraki vurusunu yaptiginda, bir sopa eklenmis kabul edilir.

Oyuncu 14 sopadan daha fazla sopa bulundurarak bu kurali ihlal ettigini
fark ettiginde, oyuncu bir sonraki vurusunu yapmadan once fazla sopa ya
da sopalar Kural 4.1c(1)’de belirtilen prosediirii uygulayarak oyun disinda
birakmak zorundadir:

e Oyuncu 14 sopadan daha fazla sopa ile oyuna baslamissa, hangi sopay1
veya sopalari oyun disinda birakacagini secebilir.

e Oyuncu tur esnasinda fazla sopa eklemisse, sonradan ekledigi sopalar
oyun disinda birakmak zorundadir.

Oyuncu tura basladiginda, oyuncu baska bir oyuncunun geride kalan
sopasini alirsa ya da bir sopa oyuncunun bilgisi dahilinde olmadan yanlislikla
cantasina yerlestirilmisse, bu sopa oyuncunun 14-sopa limitine dahil edilmez
(ancak sopa kullanilamaz).

(2) Sopa Paylasimi Yapilmaz. Oyuncu basladidi sopalar veya (1) maddede izin
verilen sekilde ilave edilmis sopalarla oynayabilir:

e Oyuncu sahada oynayan baska bir kisi tarafindan kullanilmis bir sopayla
vurus yapamaz. (diger oyuncu farkli bir grupta veya turnuvada oynuyor
olsa dahi bu durum gecerlidir).

¢ Oyuncu baska bir oyuncunun sopasiile vurus yaparak bu kurali ihlal
ettigini fark ettiginde, baska bir vurus yapmadan dnce bu sopay1 Kural
4.1c(1)’de belirtilen prosediirii uygulayarak oyun disinda birakmalidir.

Bkz. Kural 22.5 ve 23.7 (ortak oyun tiirlerinde, ortaklar 14'ten fazla sopa
kullanmiyorlarsa sopa paylasiminaizin veren istisnalar)

(3) Kaybolan Sopalar Baska Bir Sopa ile Degistirilemez. Oyuncu oyuna 14 sopaiile
basladiysa veya 14 sopa limitine kadar sopa eklediyse ve tur oynanirken veya
oyun Kural 5.7a’ye gore durduruldugunda bir sopasini kaybederse, oyuncu bu
sopay1 baska bir sopaile degistiremez.
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(4) Sopalari Ekleme veya Degistirme ile llgili Kisitlamalar. Kural 4.1a (2) ya da
Kural 4.1b(1)’ e gbre bir sopa eklerken veya degistirirken, oyuncu;

e Oyunu gereksiz geciktiremez (bkz Kural 5.6a),

* Sahada oynayan baska bir oyuncu tarafindan veya oyuncu icin tasinan
herhangi bir sopay1 ekleyemez veya ddiin¢ alamaz, veya

e Oyuncu veya sahada oynayan baska bir oyuncu tarafindan tasinan ya da
bunlaricin tasinan parcalardan bir sopa olusturamaz (diger oyuncu farkh
bir grupta veya turnuvada oynuyor olsa dahi bu durum gecerlidir)

Oyuncu izin verilen durumlar disinda bir sopa ekleyerek veya degistirerek bu
kuraliihlal ettigini fark ettiginde, baska bir vurus yapmadan 6nce bu sopay1
Kural 4.1c(1)’de belirtilen prosediirli uygulayarak oyun disinda birakmak
zorundadir

Oyuncu turdan 6nce (Kural 4.1¢(2)) veya tur sirasinda (Kural 4.1c (1)) oyun
disina alindiktan sonra hala yaninda tasimakta oldugu bir sopayla vurus
yaparsa, Kural 4.1c (1)’e gore diskalifiye olur.

Kural 4.1b’yi ihlal Etme Cezas1: Ceza oyuncunun ihlal yaptigini fark ettigi
zamana gore uygulanir:

 Oyuncu fhlal Yapti§im Cukuru Oynarken Fark Ederse. Ceza oynanan cukurun
bitirilmesinden sonra uygulanir. Ma¢ oyununda, oyuncu cukuru tamamlamali,
cukurun sonucunu mag skoruna eklemeli ve cezay1 uygulayarak mag skorunu
degistirmelidir.

e Oyuncu Ihlal Yaptigim iki Cukur Arasinda Fark Ederse. Ceza heniiz bitirilmis
cukur sonundaki skora uygulanir, sonraki cukura uygulanmaz.

Mac Oyununda Ceza - Cukur Diisiilerek Ma¢ Skoru Degistirilir, En Fazla ki
Cukur:

e Bu birmag skoru degistirme cezasidir — cukur kayb1 cezast ile ayni degildir.

e Oynanan veya haniiz tamamlanmis cukurun sonunda, mac skoru ihlalin
gerceklestigi her cukuricin bir cukur diisiilerek degistirilir. Bir turda en fazla
iki cukur diisiilebilir.

e Ornegin, 15 sopa ile oyuna baslayan bir oyuncu, ihlal yaptiginin farkina 3.
cukur oynanirken varirsa ve bu cukuru kazanarak ti¢ cukur 6ne gectiyse, en
fazla iki cukur diisiilebilir maddesi uygulanir ve oyuncu maca bir cukur dnde
olarak devam eder.

Vurus Sayis1 Oyununda Ceza - iki Vurus Cezas, En Fazla Dért Vurus: Oyuncu
ihlalin yapildigi her cukuricin genel ceza (iki vurus ceza) alir. Bir turda en fazla
dort vurus ceza uygulanabilir (ihlalin gerceklestigi ilk iki cukura ikiser vurus
eklenir).

41



Kural 4

4.1c Sopalarin Oyundan Cikarilma Prosediirii

(1) Tur Oynanirken. Oyuncu tur oynanirken Kural 4.1b’yi ihlal ettigini fark
ettiginde, bir sonraki vurusunu yapmadan 6nce oyundan ¢ikaracagi her bir
sopay1 ac¢ikca belirtmek zorundadir.

Bu asagidaki sekillerde yapilabilir:

* Mac oyununda rakibine veya vurus sayisi oyununda markdriine ya da
gruptaki diger oyuncuya bildirerek, veya

¢ Net anlasilacak hareketlerile (sopay1 golf cantasina ters sekilde
yerlestirmek, sopay1 golf arabasinin zeminine koymak veya sopay1 baska
bir kisiye vermek gibi)

Oyuncu turun geri kalan1 boyunca oyun disina alinan hicbir sopaile vurus
yapamaz.

Oyundan ¢ikarilan sopa diger bir oyuncunun sopasiise, bu diger oyuncu
sopay1 kullanmaya devam edebilir.

Kural 4.1c(1)"i Ihlal Etme Cezas: : Diskalifikasyon

(2) Turdan Once. Oyuncu tura baslamadan hemen 6nce yanlishikla 14’ten
fazla sopasioldugunu fark ederse, fazla sopay1 veya sopalari birakmaya
calismalidir.

Ancak cezasiz bir secenek olarak:

e Oyuncu tur baslamadan 6nce (1)’deki yontemi kullanarak fazla sopalan
oyundan ¢ikarabilir ve,

e Oyuncu tur boyunca fazla sopalan tasiyabilir (ancak kullanamaz) ve bu
sopalar 14 sopa limitine dahil edilmez.

Oyuncuilk baslama alanina kasith olarak 14’ten fazla sopa getirirse ve tura
fazla sopalari birakmadan baslarsa, bu secenek kullanilamaz ve Kural 4.1b
(1) uygulanr.
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4.2 Toplar

4.2a Tur Oynamirken izin Verilen Toplar

(1) Kriterlere Uygun Top ile Oynanmalidir. Bir oyuncu, her bir vurusunu Ekipman
kurallarinda belirtilen kriterlere uygun bir top ile yapmak zorundadr.

Oyuncu sahadaki baska bir oyuncu da dahil olmak iizere, herhangi birisinden
oynamak icin kriterlere uygun bir top olabilir.

(2) Kasten Ozellikleri Degistirilmis Bir Top ile Oynanmamalidir. Bir oyuncu, topu
siirterek veya 1sitarak veya herhangi bir madde uygulayarak (temizlemek
haricinde) performans 6zellikleri kasitl olarak degistirilmis bir topa vurus
yapamaz.

Kural 4.2a’y1 Ihlal Ederek Vurus yapma Cezasi: Diskalifikasyon.

4.2b Cukur Oynanirken Topun Parcalara Ayrilmasi

Oyuncunun topu bir vurustan sonra parcalara ayrilirsa, herhangi bir ceza
uygulanmaz ve vurus yapmis sayilmaz.

Oyuncu son vurusunu yaptigi yerden baska bir top oynamak zorundadir (Bkz
Kural 14.6).

Kural 4.2b’yi Ihlal Ederek Yanlis Yerden Oynama Cezasi: Kural 14.7a’ya gore
Genel Ceza

4.2c¢ Cukur Oynanirken Topun Kesilmesi veya Catlamasi

(1) Topun Kesildigini veya Catladigini Gériilmek icin Topun Kaldirilmasi. Bir
oyuncu makul bir neden ile cukurun oynanmasi sirasinda topunun kesildigini
veya catladigini diisiinliyorsa:

e Oyuncu bakmak icin topu kaldirabilir, ancak:

» Once topunun yeri isaretlenmek zorundadir ve top temizlenemez (green
harig) (Bkz Kural 14.1)

Oyuncu topunu makul bir neden olmadan topu kaldirirsa (oyuncunun Kural
13.1b kapsaminda topunu green’de kaldirabildigi durum haric), kaldirmadan
Once topun yerini isaretlemezse veya izin verilmedigi halde topu temizlerse,
oyuncu bir vurus ceza alir.
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(2) Baska Bir Top Ne Zaman Oyuna Sokulabilir. Oyuncu sadece orijinal topun
kesildigi veya catladid1 acikca goriiliiyorsa ve bu hasar oynanan cukurda
gerceklesmisse oyuna baska bir top sokabilir — ancak top sadece cizik,
asinmis ya da boyasi hasar gormiis veya renk deg@istirmisse oyuna baska bir
top sokamaz.

e Orijinal top kesilmis veya catlamissa, oyuncu orijinal topu veya baska bir
topu orijinal yerine yerlestirmek zorundadir (bkz. Kural 14.2)

¢ Orijinal top kesilmemis veya catlamamissa, oyuncu orijinal topu orijinal
yerine yerlestirmek zorundadir (bkz 14.2).

Oyuncu yanlis bir sekilde yerlestirilmis bir topa vurus yaparsa, Kural 6.3b
uyarinca bir vurus ceza alir.

Bu Kuraldaki hicbir sey, bir oyuncunun baska bir Kural uyarinca baska bir
topu oyuna sokmasini veya iki cukur arasinda top degistirmesini yasaklamaz.

Kural 4.2c ihlal Edilerek Yanlis Yerden Oynama Cezasi: Kural 14.7a’ya gore
Genel Ceza.

4.3 Ekipmanin Kullanim

Kural 4.3 bir oyuncunun tur esnasinda kullanabilecegi her tirli ekipman icin
gecerlidir. Ancak uygun sopalarla ve toplarla oynama gerekliligi bu kurala dahil
degildir, Kural 4.1 ve 4.2 kapsaminda degerlendirilir.

Bu Kural sadece ekipmanin nasil kullanildigrile ilgilidir. Bir oyuncunun tur
sirasinda yaninda bulundurabilecedi ekipmanlara sinir getirmez.

4.3a Ekipmanlarin izin Verilen ve Yasaklanan Kullamim Sekilleri

Bir oyuncu tur sirasinda oyununa yardimci olacak ekipmanlar kullanabilir. Ancak
asag@ida yer alan sekillerde potansiyel bir avantaj olusturamaz:

e Oyundaki miicadele i¢in gerekli olan beceri ya da muhakeme gereksinimini
azaltacak ya da ortadan kaldiracak ekipman (sopa veya top haric) kullanarak
veya

e Vurus yaparken bir ekipmani (sopa ve top da dahil) anormal bir sekilde
kullanarak. "Anormal bir sekil", tasarlanan kullanim seklinden esas olarak
farkli sekilde ve oyunun normal oynanma seklinin disinda bir sekilde
kullanimi1 anlamina gelir.

Bu Kural, bir oyuncunun sopa, top veya baska bir ekipmanla yapmasina izin
verilen eylemleri sinirlayan diger Kurallarin uygulanmasini etkilemez (6rnegin
oyuncunun hiza almasina yardimci olacak bir sopa veya baska bir nesne
yerlestirmek), bkz. Kural 10.2b( 3)).
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Bu Kural kapsaminda bir oyuncunun tur esnasinda izin verilen ve verilmeyen
ekipman kullanimlarinailiskin yaygin drnekler sunlardir:

(1) Mesafe ve Yon Bilgileri

e izin verilen durumlar. Mesafe ve yon hakkinda bilgi almak (6rnegin bir
mesafe 6l¢me cihazi veya pusuladan)

e izin verilmeyen durumlar.

» Yikseklik degisikliklerini 6l¢mek

» Mesafe ve yon bilgilerini yorumlama (6rnegdin oyuncunun topunun
konumuna gore bir oyun hattiya da sopa secimi tavsiyesi almak icin bir
cihaz kullanmak)

» Topu hizalamaya yardimci olmak icin bir hizalama cihazi kullanmak
(Ekipman Kurallarindaki tanima bakiniz)

Bkz. Komite Prosediirleri, Boliim 8; Model Yerel Kural G-5 (Komite, mesafe
6lclim cihazlarinin kullanimini yasaklayan bir Yerel Kural uygulayabilir)

(2) Riizgar veya Diger Hava Kosullari ile ilgili Bilgiler

e zinverilen durumlar.

» Hava durumu tahminlerinden edinilen her tiirlti hava bilgisini almak
(rizgar hiz1 dahil), veya

» Sahada sicaklik ve nem dlgcmek

e izin Verilmeyen Durumlar.

» Sahada riizgarin hizin1 6l¢mek, veya

» Rizgarla-ilgili bilgi almak icin yapay bir nesne kullanmak (6rnegin
riizgarin yoniinii tespit etmek i¢in toz, mendil veya kurdele kullanmak)

(3) Turdan Once veya Tur Esnasinda Edinilen Bilgiler

e zin Verilen Durumlar.

» Turdan énce edinilen bilgiyi kullanmak (6rnegdin 6nceki turlardaki oyun
bilgileri, swing ipuclari ya da sopa tavsiyeleri), veya

» Turdan elde edilen oyun veya fizyolojik bilgileri (turdan sonra kullanim
icin) kaydetmek (6rnedin sopa mesafesi, oyun istatistikleri ya da kalp
atim sayis1 gibi).
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e Izin Verilmeyen Durumlar.

» Turdan elde edilen oyun bilgilerinin islenmesi veya yorumlanmasi
(6rnegin mevcut tur mesafelerine gére sopa 6nerisi vermek), veya

» Turesnasinda kaydedilen herhangi bir fizyolojik bilgiyi kullanmak
(4) Sesve Video.

e {zin Verilen Durumlar.

» Oynanan turnuva ile iliskili olmayan konularda ses kayirlari dinlemek
veya video izlemek (6rnegin haberleri veya fon miizigi). Ancak bunu
yaparken, baskalarina saygi gsterilmelidir (bkz Kural 1.2).

e izin Verilmeyen Durumlar.

» Swing temposuna yardimciolacak veya dikkat dagitici unsurlar
ortadan kaldiracak miizik veya diger ses kayitlar1 dinlemek,

» Oyuncunun sopa se¢cmesine, vurus yapmasina veya tur sirasinda nasil
oynayacagina karar vermesine yardimci olan miisabaka videosunu
izlemek. Ancak bir oyuncunun sahadaki izleyicilere yayinlanan bir
videoyu, 6rne@in puan tablosundaki videoyu, izleyebilir.

Bkz. Komite Prosediirleri, Boliim 8; Model Yerel Kural G-8 (Komite, bir tur
sirasinda ses veya video cihazlarinin kullanimini yasaklayan bir Yerel Kural
uygulayabilir)

(5) Eldivenler ve Kavrama Araglari

e {zin Verilen Durumlar.

» Ekipman kurallarinin gerekliliklerine uygun bir eldiven kullanilmas,

» Recine, tozlarve diger nemlendirici veya kurutucu maddelerin
kullanilmasi veya,

» Grip etrafina bir havlu veya mendil sarilmasi.

e Izin Verilmeyen Durumlar.

» Ekipman kurallarinin gerekliliklerine uygun olmayan bir eldiven
kullanilmasi, veya

» Elpozisyonu veya kavrama basincini etkileyerek haksiz avantaj
saglayan diger ekipmanlarin kullanilmasa.
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(6) Esneme Aletleri ve Antrenman ya da Swing Yardimcilari.

e izin Verilen Durumlar.

» Genel esneme (antrenman swing’i yapma haricinde) veya golfte
kullanim (6rnegin omuzlarin zerine yerlestirilmis bir hizalama ¢ubugu
gibi) veya golfle iliskili olmayan bir amac icin icin dizayn edilmis olsun
veya olmasin herhangi bir ekipman kullanmak (6rneg@in kaucuk boru
veya borunun bir kismr).

e izin Verilmeyen Durumlar.

» Oyuncunun vurusa hazirlanmasina veya vurus yapmasina (6rnegin
swing yolu, grip, hizalama, top pozisyonu ya da durus) yardimci olarak
potansiyel avantaj yaratan herhangi bir golf antrenman veya swing
yardimcisi veya uygun olmayan sopa kullanilmas.

Yukarida aciklanan ekipmanin ve diger ekipman tiirlerinin (kiyafet ve ayakkabi
gibi) kullanimina iliskin daha fazla bilgi Ekipman Kurallarinda bulunur.

Bir ekipmani belirli bir sekilde kullanip kullanamayacagindan emin olmayan bir
oyuncu, Komiteye danismalidir (bkz Kural 20.2b).

Bkz. Komite Prosediirleri, Boliim 8; Model Yerel Kural G-6 (Komite, bir tur
sirasinda motorlu ulasim araclarinin kullanimini yasaklayan bir Yerel Kural
uygulayabilir)

4.3b Tibbi Nedenlerle Kullanilan Ekipmanlar

(1) Tibbi istisnalar. Bir oyuncu asagidaki tibbi durumlara yardimc1 olmak icin bir
ekipman kullaniyorsa Kural 4.3’l ihlal etmis olmaz:

e Oyuncunun ekipmani kullanmak icin tibbi sebepleri varsa ve,

e Komite bunun oyuncuya diger oyuncular karsisinda adil olmayan bir
avantaj saglamadigina karar verirse..

Bkz Kural 25.3a (prostetik cihazlarin durumu); Kural 25.4f (yardimci hareketlilik
cihazlariicin Kural 4.3'tin uygulanmasi)
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(2) Bant veya Benzeri Kaplamalar. Bir oyuncu tibbi bir sebeple (bir yaralanmayi
onlemek veya mevcut biryarali olan bolgeyi korumak) yapiskan bant veya
benzer kaplamalari kullanabilir. Ancak bant veya kaplama:

e Asiriuygulanmamalidir, veya

e Oyuncuya tibbi sebeplerin gerektirdiginden daha fazla yardim etmemelidir
(6rnegin oyuncunun sopayi sallamasina yardim etmek i¢in eklemi
hareketsiz hale getirmemelidir.)

Bant veya benzeri kaplamalarin nereye ve nasil uygulanacagindan emin
olmayan bir oyuncu, Komiteye danismalidir.

Kural 4.3’ ihlal Etme Cezas1:

o ilkihlal cezasi: Genel Ceza. ihlal iki cukur arasinda gerceklesirse, ceza
oynanacak cukura uygulanir

o ikinciihlal cezasi: Diskalifikasyon. ihlalin niteligi, ilk ceza uygulanan ihlalden
tamamen farkl olsa dahi bu ceza uygulanir. Bu ceza, yalmzcailk ihlalden
sonra araya giren bir olay varsa uygulanir.(bkz Kural 1.3c(4)).
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KURAL

5 Turun Oynanmasi

Kuralin Amaci:

Kural 5, bir turun nasil oynanacagini anlatir — 6rnegin bir oyuncunun tur
oncesinde veya esnasinda ne zaman ve nerede antrenman yapabilecegini,
bir turun ne zaman baslayip bitecegini ve oyun durduruldugunda ve yeniden
baslatildiginda neler olacagini anlatir. Oyuncudan beklenenler:

¢ Her tura zamaninda baslamasi, ve

e Turtamamlanana kadar her ¢ukuru ara vermeden ve makul bir hizda
oynamasidir.

Oyuncunun sirasi geldiginde, vurusunu 4o saniyeyi gecmeden ve genellikle
bundan daha kisa siirede yapmasi tavsiye edilir.

5.1  Turun Anlam

Bir “tur”, Komite tarafindan belirlenmis sirasiyla 18 ya da daha az sayida
cukurun oynanmasidir.

Bir tur berabere bittiginde ve oyun bir kazanan olana kadar devam edecekse:

e Berabere Macin Her Seferde Birer Cukur Uzatilmasi. Bu ayni tur’un devamidar,
yeni bir tur degildir.

e Vurus Sayis1 Oyununda Play-off. Bu yeni bir tur’dur.

Bir oyuncu, oyunun Kural 5.7a’ya gore durdurulmasi haricinde, turun
baslangicindan bitimine kadar (bkz Kural 5.3) o turu oynamaktadir.

Bir kural eylemlerin “turun oynanmasi sirasinda” gerceklestigine deginiyorsa,
bu Kural aksi bir durumu séylemedigi stirece oyunun Kural 5.7a’ya gére
durduruldugu durumlariicermez.

5.2 Tura Baslamadan Once veya Turlar Arasinda Sahada

Antrenman Yapilmasi
Bu kuralin amaclari dogrultusunda:

e “Sahada antrenman yapmak”, sahada herhangi bir yerden topla oynamak
veya herhangi bir cukurdaki green ylizeyini top yuvarlayarak ya da yiizeye
dokunarak test etmek anlamina gelir, ve

e Tura baslamadan dnce veya turlar arasinda antrenman yapma kisitlamalar
sadece oyuncuya uygulanir; oyuncunun caddie’siicin gecerli degildir.
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5.2a Mac Oyunu

Bir oyuncu mag¢ oyunu yarismalarinda, tur 6ncesinde veya turlar arasinda sahada
antrenman yapabilir.

5.2b Vurus Sayis1 Oyunu
Vurus sayisi oyunu formatindaki yarisma giiniinde:

e Oyuncu tura baslamadan dnce sahada antrenman yapmamalidir. Ancak,
oyuncu:

» 1lk baslama alaninda veya yakininda pata ve chip antrenmani yapabilir.
» Herhangi bir antrenman alaninda antrenman yapabilir

» Heniiztamamlanmis olan cukurun green’i lizerinde veya yakininda, o cukur
giinicerisinde tekrar oynanacak olsa dahi (bkz Kural 5.5b,)antrenman
yapabilir.

e Oyuncu o giinicin, son turunu tamamladiktan sonra sahada antrenman
yapabilir.

Bir oyuncu bu Kural’1ihlal ederek bir vurus yaparsa, ilk cukuruna genel ceza
uygulanir. Bu kuraliihlal ederek bir vurus daha yapasa, diskalifiye olur.

Bkz Komite Prosediirleri, Boliim 8; Model Yerel Kural I-1 (Her iki oyun tiiriinde
de, Komite turdan dnce veya turlar arasinda sahada anterman yapilmasini
yasaklayabilir, kisitlayabilir veya izin verebilir).

5.3 Tura Baslama ve Turu Bitirme

5.3a Tura Ne Zaman Baslanir

Bir oyuncunun turu oyuncu ilk cukura baslamak icin bir vurus yaptiginda baslar
(bkz Kural 6.1a).

Oyuncu baslama zamaninda (ve daha 6nce degil) oyuna baslamak zorundadir:

e Bu, oyuncunun Komite tarafindan belirlenen baslama zamaninda ve baslama
noktasinda oynamaya hazir olmasi gerektigi anlamina gelir

e Komite tarafindan belirlenen baslama zamani, kesin bir zaman olarak kabul
edilir (6rnegin, saat 9:00, 9:00:00 anlamina gelir, 9:01’e kadar herhangi bir
zaman demek degildir).

Baslama zamani herhangi bir nedenle (hava kosullar, diger gruplarin yavas
oyunu veya hakem tarafindan yapilan bir kural uygulamasi gibi) gecikmisse,
oyuncunun grubu baslayabildigi zaman oyuncu baslama noktasinda ve
oynamaya hazirsa bu Kural ihlal edilmemistir.

Kural 5.3a’y1 Ihlal Etme Cezasi: Diskalifikasyon, asagidaki iic durum harig:
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o Istisna 1 - Oyuncu Baslama Noktasinda Baslamaya Hazir Sekilde Bes
Dakikadan Fazla Olmamak Sartiyla Gecikirse: Oyuncunun ilk cukuruna genel
ceza uygulanir.

« stisna 2 - Oyuncu 5 Dakikadan Fazla Olmamak Sartiyla Erken Baslamissa:
Oyuncunun ilk cukuruna genel ceza uygulanir.

« istisna 3 - Komite Olagan Dis1 Bir Durumun Oyuncunun Zamaninda
Baslamasina Engel Olduguna Karar Verirse: Bu Kural ihlal edilmemistir ve
ceza uygulanmaz.

5.3b Tur Ne Zaman Sona Erer
Bir oyuncunun turu:

e Mac oyununda, magin sonucuna Kural 3.2a(3) veya (4) uyarinca karar
verildiginde.

e Vurus sayisi oyununda, oyuncu son ¢ukurda topu cukura soktugunda (Kural
6.1 veya 14.7b’deki gibi bir hatanin diizeltilmesi dahil) sona erer.

Bkz Kurallar 21.1e, 21.2e, 21.3e ve 23.3b (diger vurus sayisi oyun tiirleri ve dort
top oyun tiirlinde tur ne zaman baslar ve biter).

5.4 Gruplar Halinde Oynamak

5.4a Mac Oyunu

Bir turun oynanmasi sirasinda, oyuncu ve rakibi her bir cukuru ayni grupta
oynamalidir.

5.4b Vurus Sayis1 Oyunu

Oyuncu, bir turun oynanmasi sirasinda, Komite olmadan 6nce veya sonra
degisikligi onaylamadigi siirece, Komite tarafindan belirlenen grupta kalmalhidir.

Kural 5.4%i ihlal Etme Cezas:: Diskalifikasyon.
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5.5 Tur Esnasinda veya Oyun Durdugunda Antrenman Yapmak

5.5a Cukurun Oynanmasi Sirasinda Antrenman Vurusu Yapilamaz

Bir cukurun oynanmasi sirasinda, oyuncu sahadaki veya saha disindaki hicbir
topa antrenman vurusu yapamaz.

Asagidakiler antrenman vurusu degildir:
e Topavurma niyeti olmadan yapilan bir antrenman swingi.

e Antrenman alanina veya baska bir oyuncuya géndermek amaciyla bir topa
vurmak (sadece nezaketen yapildiginda).

e Biroyuncunun sonucu kararlastirilmis olan bir cukuru oynarken yaptigi vuruslar.

5.5b Cukuru Tamamladiktan Sonraki Antrenman Vuruslarinda Kisitlama

Bir oyuncu, cukurdaki oyun tamamlandiktan sonra, baska bir cukura baslamak
icin vurus yapmadan dnce, antrenman vurusu yapamaz.

Istisna - Oyuncuya Pata ve Chip Antrenmam Yapma izni Verilen Yerler: Oyuncu,
asagidakiyerlerde pata veya chip antrenmani yapabilir:

e Heniiz tamamladigi cukurun green’i veya herhangi bir antrenman green’i
tizerinde veya yakininda (bkz Kural 13.1e), ve

e Sonraki cukurun baslama alani izerinde veya yakininda.

Ancak bu tlir antrenman vuruslari bunker’dan yapilamaz ve oyunu gereksiz
geciktirmemelidir (bkz Kural 5.6a).

Bkz Komite Prosediirleri, Boliim 8; Model Yerel Kural I-2 (Komite, oyuncularin
heniiz tamamlanmis green’de veya yakininda pata veya chip antrenman
yapilmasiniyasaklayan bir Yerel Kural uygulayabilir).

5.5¢ Oyun Durduruldugunda veya Baska Bir Sekilde Durdugunda Antrenman

Oyun durduruldugunda veya Kural 5.7a’ya gore durdugunda, oyuncu asagidaki
durumlar hari¢ antrenman vurusu yapilamaz:

e Kural 5.5b’ye gore izin verilen sekilde
e Saha disinda herhangi bir yerde ve
e Komitenin izin verdigi saha lizerinde herhangi bir yerde.

Bir mag, oyuncularin anlasmasiyla durdurulursa ve ayni giin devam
etmeyecekse, oyuncular ma¢ devam etmeden dnce sahada herhangi bir kisitlama
olmaksizin antrenman yapabilirler.

Kural 5.5’ ihlal Etme Ceza: Genel Ceza.

fhlaliki cukur arasinda gerceklesmisse, ceza oynanacak olan cukura uygulanir.
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5.6 Gereksiz Gecikme; Oyun Hiz1

5.6a Oyuncun Gereksiz Geciktirilmesi

Oyuncu, bir cukuru oynarken veya iki cukur arasindayken oyunu gereksiz olarak
geciktiremez.

Bir oyuncuya belirli nedenlerle kisa bir gecikme izni verilebilir, 6rnegin:
e Oyuncu bir hakemden veya Komiteden yardim istediginde,

e Oyuncu hastalandiginda veya yaralandiginda, veya

e Baska gecerli bir neden oldugunda.

Kural 5.6a’y1 ihlal Etme Cezas::

o llkihlalde: Bir Vurus Ceza

o ikinciihlalde: Genel Ceza

* Uciincii Thlalde: Diskalifikasyon

Oyuncu iki cukur arasinda oyunu gereksiz olarak geciktirse, ceza bir sonraki
cukura uygulanir.

Bkz Kural 25.6a (Kural 5.6a’nin engelli oyunculara uygulanmasi ile ilgili).

5.6b Oyun Hiz1
Bir golf turu makul bir hizda oynanmalidir.

Her oyuncu kendi oyun hizinin, hem kendi grubundaki hem de arkasindan
gelen diger gruplardaki oyuncularin turunu ne kadar siirede bitireceg@ini
etkileyeceginin farkinda olmalidir.

Oyuncularin, daha hizli oynayan gruplara yol vermesi tavsiye edilir.

(1) Oyun Hizi Tavsiyeleri. Oyuncu tur siiresince makul bir hizla oynamalidir.
Asagidaki durumlarda gecirilen siireler de buna dahildir:

e Her bir vurusun hazirligi ve yapilmasiicin gecirilen siire,
e Vuruslar arasinda biryerden baska biryere giderken gecirilen siire ve

e Bir cukurun tamamlanmasindan sonra sonraki cukurun baslama alanina
giderken gecirilen siire

Bir oyuncu vurus icin gerekli hazirliklar 6nceden yapmali ve sira kendisine
geldiginde oynamaya hazir olmalidir.
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Oyuncunun, oyun sirasi geldiginde:
e Oyuncunun oynamasini engelleyen veya dikkatini dagitan etkiler ortadan
kalktiktan sonra en fazla 40 saniye icerisinde vurusunu yapmasi tavsiye edilir ve
¢ Oyuncu genellikle bundan daha kisa siirede oynayabilmelidir ve 6yle yapmasi
tesvik edilmektedir.
(2) Oyun Hizini Arttirmak Amaciyla Sira Disi Oynama. Oyun tiirlerine bagli olarak,

oyuncularin oyun hizina yardimci olmak amaciyla sirasi disinda oynayabilecegi
zamanlar vardir:

* Mag oyununda, oyuncular zaman kazanmak icin iclerinden birinin sira disi
oynayacagi konusunda anlasabilirler (bkz Istisna Kural 6.4a).

e Vurus sayisi oyununda, giivenli ve sorumlu bir sekilde “hazir olan oynasin- ready
golf” oynayabilirler (bkz Kural 6.4b(2)).

(3) Komitenin Oyun Hizi Politikasi. Hizli oyunu tesvik ve takip etmek icin, Komite Oyun
Hiz1 Politikasini belirleyen bir Yerel Kural uygulamalidir.

Bu Politika bir tur, bir cukur veya birkac cukurun ve bir vurusun tamamlanmasi
icin maksimum siireyi ve politikaya uyulmamasi durumunda alinacak cezalari da
belirleyebilir.

Bkz Komite Prosediirleri, Boliim 5H (oyun hizi politikasiile ilgili icerik tavsiyeleri).

5.7  Oyunun Durdurulmasi; Yeniden Baslatilmasi

5.7a Oyuncunun Oyunu Birakabilecegdi ya da Birakmak Zorunda Oldugu
Durumlar

Bir turun oynanmasi sirasinda, bir oyuncu asagidaki durumlar hari¢ oyunu
durdurmamalidir:

e Komite Tarafindan Durdurma. Komite oyunu durdurursa, tiim oyuncular oynamayi1
durdurmak zorundadirlar (bkz kural 5.7b).

e Mac Oyununda Anlasarak Oyunu Durdurma. Bir mactaki oyuncular, aldiklar
kararin yarismayi geciktirmesi durumu haric, herhangi bir sebeple oyunu
durdurmak konusunda anlasabilirler Eer oyunu durdurma konusunda
anlasilarsa ve sonrasinda bir oyuncu oyuna devam etmek isterse, anlasma biter
ve diger oyuncu oyuna devam etmek zorundadr.

e Yildinm Tehlikesi Sebebiyle Bireysel Olarak Oyuncunun Oynamay1 Durdurmas.
Bir oyuncu, yildirim tehlikesi olduguna dair makul bir sebep olduguna inaniyorsa
oyunu durdurabilir. Ancak, bu durumu en kisa siirede Komiteye bildirmelidir.

Sahayi terk etmek tek basina oyunu durdurmak olarak kabul edilmez. Bir oyuncunun
oyunu geciktirmesi bu Kural kapsaminda degil, Kural 5.6a kapsamindadir.

Bir oyuncu bu Kural kapsaminda izin verilen durumlar disinda herhangi bir
nedenle oyunu durdurur veya durumu bildirmesi gerektigi halde Komiteye
bildirmezse, oyuncu diskalifiye edilir.
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5.7b Komite Oyunu Durdurdugunda Oyuncularin Yapmasi Gerekenler

Komitenin oyunu iki farkli durdurma sekli vardir. Her biri oyuncunun oyunu ne
zaman durdurmasi gerektigine dair farkli gereklilikleriicerir.

(1) Derhal Ara Verme (Tehlikenin Yakin Olmasi Gibi). EGer Komite oyuna derhal ara
verildigini duyurursa, oyuncu Komite oyunu tekrar baslatana kadar baska bir
vurus yapmamalidir.

Komite, oyunculara derhal ara verme hakkinda bilgi vermek icin belirgin bir
yontem kullanmalidir.

(2) Normal Ara Verme (Karanlik Bastirmasi veya Sahanin Oynanamaz Hale
Gelmesi gibi). Eger Komite oyunu normal nedenlerle durdurursa, bundan
sonra ne olacagi her oyun grubun nerede olduguna baglidir:

e Iki CukurArasinda. Eger gruptaki tiim oyuncular iki cukur arasindaysa,
oyunu durdurmak zorundadirlar ve Komite oyunu tekrar baslatana kadar
diger cukura baslamakicin vurus yapamazlar.

e Cukur Oynanirken. Eger gruptaki oyunculardan herhangi biri cukura
baslamissa, oyuncular oyunu birakmayi veya cukuru oynayip bitirmeyi
tercih edebilirler.

» Oyunculara oyunu birakmaya veya cukuru oynayip bitirmeye karar
vermeleriicin kisa bir siire verilir (bu slire normalde iki dakikadan fazla
olmamalidir).

» Egeroyuncular cukuru oynamaya devam ederlerse, cukuru
tamamlayabilirler veya ¢cukuru tamamlamadan dnce oyunu
durdurabilirler.

» Oyuncular cukuru tamamladiktan veya cukuru tamamlamadan dnce
durdurduktan sonra, Komite Kural 5.7c kapsaminda oyunu tekrar
baslatana kadar baska vurus yapamazlar.

Eder oyuncular ne yapacaklari konusunda anlasamazlarsa:

» Mac Oyunu. Eger rakip oyunu durdurursa, oyuncu da oyunu durdurur ve
oyuncular Komite oyunu tekrar baslatana kadar heriki oyuncu da tekrar
oynayamazlar. Oyuncu oyunu durdurmazsa, genel ceza (cukur kaybi)
alir.

» Vurus Sayis1 Oyunu. Gruptaki herhangi bir oyuncu, diger oyuncular ne
karar verirse versin, oyunu durdurmayi veya cukura devam etmeyi tercih
edebilir. Ancak oyuncu, sadece markdrii oyuncunun skorunu tutmak icin
kalirsa oynamaya devam edebilir.

Kural 5.7b’yi ihlal Etme Cezasi: Diskalifikasyon.
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istisna - Komite Oyuncunun Durdurmamasimin Makul Olduguna Karar Verirse
Ceza Uygulanmaz: E§er Komite oyuncunun oyunu durdurmasi gerektigi halde
durdurmamasinda makul sartlar nedeniyle olduguna karar verirse, bu Kuralin
ihlali veya cezasi yoktur.

Bkz Komite Prosediirleri, Boliim 8; Model Yerel Kural J-1 (Komitenin oyunculara
oyunu derhal veya normal durduruldugunun belirtilmesiicin oneriler).
5.7c Oyuncunun Oyun Tekrar Basladiginda Yapmasi Gerekenler

(1) Oyun Nereden Tekrar Baslar. Bir oyuncu, oyun ertesi giin tekrar baslasa bile,
cukur tizerinde oyunu nerede durdurduysa oradan, eger iki cukur arasindaysa
sonraki cukurun baslama alanindan tekrar baslamalidir.

Eder oyuncu oyunu durdurdugu yerden farkl bir noktadan baslatirsa, bkz Kural
6.1bve 14.7.

(2) Oyun Ne Zaman Tekrar Baslar. Oyuncu (1)’de belirtilen yerde, oynamaya hazir
halde bulunmalidir:

e Komite tarafindan oyunun tekrar baslayacag belirtilen zamanda ve

e Oyuncu belirtilen zamanda (daha 6nce degil) oyuna tekrar baslamak
zorundadr.

Tekrar oyuna baslama herhangi bir nedenle gecikirse (6ndeki gruptaki
oyuncularin 6nce oynayarak yoldan cekilmesi gerektiginde oldugu gibi),
oyuncu grubunun tekrar baslamasi gereken zamanda, baslama yerinde ve
oynamaya hazirsa bu Kuralin ihlali yoktur.

Kural 5.7¢(2)’yi ihlal Etme Cezas: Diskalifikasyon.

Zamaninda Tekrar Baslayamama Sebebiyle Diskalifiye istisnalan: Kural
5.3a’daki 1,2 ve 3. Istisnalar ve Kural 5.7b’deki istisna burada da uygulanir.

5.7d Oyun Durdugunda Topun Kaldirilmasi;0yun Tekrar Baslatildiginda
Topun veya Oyuna Sokulan bir baska Topun Yerine Yerlestirilmesi
(1) Oyun Durdugunda veya Oyun Tekrar Baslamadan Once Topun Kaldirilmasi. Bu

Kural kapsaminda bir cukurun oynanmasi durdugunda, oyuncu topunun yerini
isaretleyebilir ve topunu kaldirabilir (bkz Kural 14.1).

Oyun tekrar baslatildiginda veya 6ncesinde:

e Oyun Durduruldugunda Oyuncunun Topu Kaldirildiginda. Oyuncu orijinal
topunu veya baska bir topu orijinal yerine yerlestirmek zorundadir (orijinal
nokta tam olarak bilinmiyorsa tahmin edilir) (bkz Kural 14.2).

e Oyun Durduruldugunda Oyuncunun Topu Kaldirilmadiginda. Oyuncu topunu
durdugu gibi oynayabilir ya da topun yerini isaretleyerek topunu kaldirabilir
(bkz Kural 14.1) ve ayni topu veya baska bir topu orijinal yere yerlestirebilir
(bkz Kural 14.2).
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Heriki durumda da:

e Topun kaldirilmasi sebebiyle pozisyonu dedismisse, oyuncu orijinal
topunu veya baska birtopu Kural 14.2d uyarinca gerektigi sekilde yerine
yerlestirmek zorundadir.

e Topun pozisyonu top kaldirildiktan sonra ve yerine yerlestirilmeden énce
degismisse, Kural 14.2d uygulanmaz:

» Orijinal top veya baska bir top orijinal yerine yerlestirilmelidir (orijinal
nokta tam olarak bilinmiyorsa tahmin edilmelidir) (bkz Kural 14.2).

» Ancak topun pozisyonu veya vurusu etkileyen kosullar bu siire
icerisinde kotiilesmisse, Kural 8.1d uygulanir.

(2) Oyun Durdugu Sirada Top ya da Top isareti Yerinden Oynamissa Ne Yapilmali.
Oyuncunun topu veya top markasi herhangi bir sebeple oyun tekrar
baslamadan énce yerinden oynamissa (dogal giicler de dahil), oyuncu
asagidakilerden birini uygular:

e Orijinal top veya baska bir top orijinal yerine geri yerlestirilmelidir (orijinal
nokta tam olarak bilinmiyorsa tahmin edilmelidir) (bkz Kural 14.2) veya

e Orijinal yeriisaretlemekicin bir top markasi yerlestirilmeli ve orijinal top
veya baska bir top bu noktaya yerlestirilmelidir (bkz Kural 14.1 ve 14.2)

Eger oyuncunun vurusunu etkileyen kosullar oyun durdugunda kotiilesmisse,
bkz Kural 8.1d.

Kural 5.7d fhlal Edilerek Yanlis Yerden Oynama Cezasi: Kural 14.7a’ya Gore
Genel Ceza.
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KURAL
o@ Cukurun Oynanmas

Kuralin Amaci:

Kuralin Amaci: Kural 6 cukurun nasil oynanacagi anlatir. Ornegin cukura baslamak
icin baslama vurusu yapilirken gecerli 6zel Kurallar, tiim cukur boyunca oyuna
baska top sokulmasina izin verilen durumlar haricinde tiim cukurun ayni top ile
oynanmasi zorunlulugu, oyun sirasi (ma¢ oyununda vurus sayisi oyununa kiyasla
daha 6nemlidir) ve cukurun tamamlanmasi gibi.

6.1  Cukurun Oynanmaya Baslanmasi

6.1a Cukur Oynanmaya Ne Zaman Baslamistir
Oyuncu cukura baslamak icin vurus yaptigi anda cukur oynanmaya baslamistir.

Vurus baslama alaninin disindan yapilmis (bkz. Kural 6.1b) veya vurus bir Kural
dahilinde iptal edilmis olsa bile cukur oynanmaya baslanmistir.

6.1b Top Baslama Alanminin icinden Oynanmalidir

Bir oyuncu, Kural 6.2b’ye gore, her cukura baslama alaniicerisinde herhangi bir
yerden vurus yaparak baslamak zorundadir.

Bir cukura baslarken, oyuncu baslama alani disindan bir top oynarsa (ayn
cukurdaki veya baska bir cukurdaki yanlis baslama alaniisaretlerinden
baslamak da dahil):

(1) Mag Oyunu. Mag¢ Oyununda. Ceza yoktur ancak rakip vurusu iptal edebilir:

e Buderhal ve oyunculardan herhangi biri baska bir vurus yapmadan dnce
yapilmalidir. Rakip vurusu iptal ettiginde iptal karari geri alinamaz.

e EJer Rakip vurusu iptal ederse, oyuncu baslama alaniiginden bir top oynar
ve oyun sirasi hala kendisindedir.

e Eder rakip vurusu iptal etmezse, vurus gecerlidir, top oyundadir ve
durdugu yerden oynanir.
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(2) Vurus Sayisi Oyunu. Oyuncu genel ceza (iki vurus ceza) alir ve baslama
alanimnicerisinden bir top oynayarak hatasini diizeltmek zorundadir:

e Baslama alaninin disindan oynanan top oyunda degildir.

e S0z konusu vurus ve hata diizeltilmeden 6nce yapilan diger vuruslar
(yapilmis vuruslar ve sadece o topun oynanmasindan gelen ceza vuruslarn
dahil) sayilmaz.

e Egeroyuncu, baska bir cukura baslamak icin bir vurus yapmadan
once, veya turun son deligi icin skor kartini vermeden 6nce hatasini
diizeltmezse, oyuncu diskalifiye olur.

6.2 Baslama Alanindan Top Oynanmasi

6.2a Baslama Alam Kurallar1 Ne Zaman Uygulanir

Kural 6.2b’deki baslama alani Kurallar, oyuncunun baslama alanindan bir top
oynamasi gereken ya da oynamasina izin verilen her durumda uygulanir. Bu
asagidakileriicerir:

e Oyuncunun cukuru oynamaya baslamasi (bkz. Kural 6.1),

e QOyuncunun baslama alanindan bir kural geregi tekrar oynayacak olmasi (bkz.
Kural 14.6), veya

e Birvurustan veya oyuncu kurtulma aldiktan sonra oyuncunun topunun
baslama alaninda oyunda olmasi.

Bu Kural sadece oyuncunun oynamaya basladigi cukurun baslama alaniigin
gecerli olup, (ayn1 cukurda veya baska bir cukurda olduguna bakilmaksizin)
sahadaki baska diger baslama alanlariicin gecerli degildir.

6.2b Baslama Alam Kurallan

(1) Top Ne Zaman Baslama Alanindadir.

e Topun herhangi bir bolimii baslama alaninin herhangi bir kismina temas
ediyorveya lizerindeyse, top baslama alanindadir.

e Qyuncu baslama alaninda bir topa vurus yaparken baslama alaninin
disinda durabilir.
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SEKIL 6.2B: TOP NE ZAMAN BASLAMA ALANI iGINDEDIR

Baslama
alani iginde

Baslama
alani disinda

Kesik cizgiler baglama alaninin dis sinirlarini gésterir (baglama alaninin tanimina bkz). Topun herhangi
bir béliimil baslama alanina temas ediyor veya dikey olarak tizerindeyse top baslama alanindadir.

(2) Top Bir Tee Uzerinden ya da Zemin Uzerinden Oynayabilir. Top asagidakilerden
biri izerinden oynanmak zorundadir:

e Zemine gdomiilli ya da lizerinde duran bir tee, veya

e Zemin.

Bu Kuralin amaclariicin “zemin” tee veya topun konmasiicin yerlestirilmis
kum veya diger dogal malzemeleri de icerir.

Oyuncu uygun olmayan bir tee lizerine konulmus veya bu Kural kapsaminda izin
verilmeyen bir sekilde baslama alanina konulmus bir topa vurus yapamaz.
Kural 6.2b(2)’yi ihla Etme Cezas1:

o ilkihlal cezas:: Genel Ceza.

o fkinciihlal cezasi: Diskalifikasyon.

(3) Baslama Alaninda Belirli Kosullarda lyilestirme Yapilabilir. Bir vurus yapmadan
dnce, oyuncu, baslama alaninda vurusu etkileyen kosullari iyilestirmekicin
asagidakileri yapabilir (bkz Kural 8.1b(8)):

e Baslama alanindaki zemin ylizeyini degistirebilir (bir sopa veya ayak ile bir
cikint1yapmak gibi),
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e Baslama alanindaki zeminde gémiili bulunan veya biliyiimekte olan ¢im, ot ve
diger dogal nesneleri tasimak, biikmek, kirmak veya,

e Baslama alanindaki kum ve topradi kaldirmak veya bastirmak, ve

e Baslama alanindaki ¢ig, kiragi ve suyu temzilemek.

Ancak vurusu etkileyen kosullari iyilestirmekicin Kural 8.1.a’nmn ihlali olacak
sekilde baska herhangi bir sey yaparsa oyuncu genel ceza alir.

(4) Baslama Alanindan Oynarken Baslama Alani isaretlerinin Yerinin Degistirilmesi
Yasagi, veya Baslama Alani Isaretlerinin Olmamasi

e Baslama alaniisaretlerinin yeri her bir baslama alaniniisaretlemek icin Komite
tarafindan belirlenir ve o baslama alanindan oynayacak tiim oyuncularicin ayn
yerde kalmaldir.

e Oyuncu baslama alaninda bir vurustan dnce vurusu etkileyen kosullari
iyilestirmekicin herhangi baslama alaniisaretinin yerini degistirirse, Kural
8.1a(1) ihlali nedeniyle genel ceza alir.

e Biroyuncu baslama alaniisaretlerinden birinin veya her ikisinin eksik oldugunu
goriirse Komiteden yardim istemelidir. Ancak makul bir siire icinde Komiteye
erisilemiyorsa oyuncu baslama alanin yerini tahmin igin makul mantigini (Kural
1.3b(2)) kullanmalidir.

Diger tiim hallerde baslama alaniisaretleri Kural 15.2°de izin verildigi sekilde
kaldirilabilen siradan sabit olmayan engeller olarak kabul edilir.

(5) Vurus Yapilana Dek Top Oyunda Degildir. Bir top ister tee {izerinde ister zeminde
olsun, bir cukura baslarken veya bir Kurala gore baslama alanindan tekrar
oynanacakken:

e Oyuncu topa vurus yapana dek top oyunda degildir, ve
e Top vurus yapilmadan &nce cezasiz olarak kaldirlabilir veya hareket ettirilebilir.

Eger tee lizerine konmus bir top oyuncu vurusu yapmadan dnce, teeden diiser veya
oyuncu tarafindan carpilarak teeden dusiiriillirse cezasiz olarak baslama alani
icinde herhangi bir yere tekrar konabilir.

Ancak oyuncu bu top diiserken veya diistiikten sonra vurus yaparsa, ceza yoktur,
vurus gecerlidir ve top oyundadir.

(6) Oyundaki Top Baslama Alanindayken. Oyuncunun oyundaki topu bir vurustan sonra
ornegin tee tizerindeki topa vurus yapilmis fakat 1ska gecilmis olmasi gibi) veya
kurtulma aldiktan sonra baslama alanindaise, oyuncu:

 Topu cezasiz olarak kaldirabilir veya hareket ettirebilir (Bkz. Kural 9.4b, Istisna
1), ve

¢ Topu bulundugu gibi oynamak dahil, (2)’ye uygun olarak baslama alaninda
herhangi biryerde teeden veya zeminden bu topu veya baska bir topu
oynayabilir.

Kural 6.2b(6)’yi ihlal Ederek Yanlis Yerden Oynama Cezast: Kural 14.7a’ya gore

Genel Ceza.
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6.3 Cukurun Oynanmasinda Kullanilan Top

Kuralin Amaci:

Bir cukur, baslama alanindan green’e, sonrasinda da topun cukura girmesine
yonelik art arda yapilan vuruslarla oynanir. Baslama vurusunuzu yaptiktan
sonra normalde cukur tamamlana kadar oyuncunun ayni top ile oynamasi
gerekir. Oyuncu yanlis bir topa vurus yapar ya da Kurallarca izin verilmedigi
halde oyuna soktugu baska bir topa vurus yaparsa ceza alir.

6.3a Baslama Alanindan Oynanan Ayni Top ile Cukuru Bitirmek

Baslama alanindan oyuna baslarken, oyuncu Kurallara uygun herhangi bir top
oynayabilir ve iki cukur arasinda topunu degistirebilir.

Asagida yer alan durumlar haric, oyuncu baslama alanindan oynamis oldugu
topu cukura sokmak zorundadir:

e Butop kaybolur veya sinir disina giderse, veya
e Oyuncu oyuna baska bir top sokarsa (izin verilsin veya verilmesin).

Oyuncu oynanacak topun tizerine tanitici birisaret koymalidir (bkz. Kural 7.2).

6.3b Cukur Oynanirken Oyuna Baska Bir Top Sokulmasi

(1) Oyuncunun Oyuna Baska Bir Top Sokmasina izin Verilen ve Verilmeyen
Durumlar. Belli Kurallar, bir oyuncunun bir cukuru oynarken kullandigi topun
yerine, oyundaki top olarak oyuna baska bir top sokmasina izin verirken
digerleri vermez:

e Oyuncu bir Kural uyarinca bir topu drop ederek veya yerlestirerek (6rnegin
top kurtulma alaninda durmuyorsa veya green lizerinde kurtulma alirken),
orijinal topu veya baska bir topu kullanabilir (Kural 14.3a),

e Oyuncu bir 6nceki vurusun yapildigi yerden tekrar oynarken, orijinal topu
veya baska bir topu kullanabilir (Kural 14.6), ve

e Birtopu belirli olan bir noktaya yerlestirirken, oyuncunun yeni bir top
oyuna sokmasina belliistisnalar hari¢ (Kural 14.2a) izin verilmez ve orijinal
topu kullanmak zorundadir.

(2) Oyuna Sokulan Top Oyundaki Top Olur. Oyuncu oyundaki top olarak baska bir
topu oyuna soktugunda (bkz. Kural 14.4):

e Sahada duruyor olsa bile, orijinal top artik oyunda degildir.
e Bu, oyuncu asagidakileri yapsa dahi gecerlidir:
» Kurallarizin vermedigi halde orijinal top yerine baska bir topu oyuna
sokmustur (baska bir topu oyuna soktugunun farkinda olsun olmasin), veya

63



Kural 6

» Topu (1) yanlis bir sekilde, (2) yanlis bir yere veya (3) gecerli olmayan bir
prosediir kullanarak yerlestirmis, drop etmis veya baska bir top oyuna
sokmustur.

e QOyuna sokulan yeni topu oynamadan 6nce herhangi hatayi diizeltmek icin,

bkz Kural 14.5.

Eder oyuncunun orijinal topu bulunmaz ve oyuncu vurus ve mesafe kurtulmasi
almak icin, (bkz. Kural 17.1d, 18.1, 18.2b ve 19.2a) veya topa ne oldugunun
bilindigi veya géreceli olarak kesin oldugu durumlarla ilgili bir Kurala gore
(bkz. Kural 6.3c, 9.6, 11.2c, 15.2b, 16.1e ve 17.1¢) oyunda olmasi amaciyla
oyuna bir top sokarsa:

e Oyuncu oynamaya oyuna sokulan yeni top ile devam eder, ve

e (¢ dakikalik arama siiresi bitmeden sahada bulunsa bile oyuncu orijinal
topu oynayamaz (bkz. Kural 18.2a(1)).

(3) Oyuna Yanlis Sokulan Topa Vurus Yapmak. Oyuncu yanlis olarak oyuna

6.

sokulan topa vurus yaparsa bir vurus ceza alir ve cukuru bitirene kadar yanlis
olarak oyuna sokulan top ile oynamaya devam eder.

3c Yanlis Top

(1) Yanlis Topa Vurus Yapmak. Oyuncu yanlis topa vurus yapamaz.
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Istisna - Suda Hareket Eden Top: Oyuncu, bir ceza alani veya gecici su icinde
hareket eden bir yanlis topa vurus yaparsa ceza yoktur:

e Vurus sayilmaz, ve

e Oyuncu, Kurallar dahilinde orijinal yerinden dogru topu oynayarak veya
Kurallar dahilinde kurtulma alarak hatay1 diizeltmek zorundadir.

Kural 6.3c(1)’i ihlal Ederek Yanlis Top ile Oynama Cezas::
Mac¢ Oyununda, oyuncu genel ceza (cukur kaybi) alir:

e Oyuncu ve rakibi, bir cukurun oynanmasi sirasinda birbirinin topu ile
oynarsa, yanlis topa ilk vurus yapan genel ceza (cukur kaybn) alir.

¢ Ancakilk kimin yanlis top ile oynadig1 bilinmiyorsa, ceza uygulanmaz ve o
cukurtoplar degismis sekilde tamamlanmak zorundadir.

Vurus sayisi oyununda, oyuncu, genel ceza (iki vurus ceza) alir ve bulundugu
yerden orijinal top ile oynamaya devam ederek veya Kurallara gore kurtulma
alarak hatay1 diizeltmek zorundadir:

e Yanlis top ile yapilan vurus ve hata diizeltilmeden 6nce yapilan diger
vuruslar (yapilan vuruslar ve sadece bu topun oynanmasindan dolay1
alinan ilave ceza vuruslari) sayilmaz.

e Oyuncu bir sonraki cukura baslamak icin vurus yapmadan énce veya turun
son cukurunda ise skor kartini teslim etmeden 6nce hatasini diizeltmez ise
diskalifiye olur.
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(2) Oyuncunun Topu Bir Baska Oyuncu Tarafindan Yanlis Top Olarak Oynanmissa
Ne Yapilir. Bir oyuncunun topunun baska bir oyuncu tarafindan yanlis top olarak
oynandid biliniyor veya gdreceli olarak kesin ise, oyuncu, orijinal topu veya baska bir
topu orijinal noktaya (bilinmiyorsa tahmin edilir) (bkz Kural 14.2) yerlestirmelidir

Bu, orijinal topun bulunmus olup olmamasina bakilmaksizin gecerlidir.

6.3d Oyuncu Ne Zaman Ayni Anda Birden Fazla Top ile Oynayabilir

Bir oyuncu bir cukurda ayni anda birden fazla top ile ancak asagidaki hallerde
oynayabilir:

 Bir gecici top oynandiginda (kural 18.3c uyarinca oyundaki top olacak veya
terk edilmek tizere), veya

e Vurus sayisi oyununda, yanlis yerden oynayarak ciddiihlal yapmis olma
olasiligim diizeltmek icin (bkz. Kural 14.7b) veya uygulanacak dogru
prosediirden emin olunmadiginda iki top ile oynanabilir (bkz. Kural 20.1c(3)).

6.4  Cukur Oynanirken Oyun Sirasi

Kuralin Amaci:

Kural 6.4 bir cukur oynanirken oyun sirasi ile ilgili konulari kapsar. Baslama
alanindan ilk kimin vuracagi, onur hakkinin kimde olduguna baglidir ve bundan
sonra oyun sirasi topu cukurdan en uzakta olan oyuncudadir.

¢ Mac oyununda oyun sirasi esastir; bir oyuncu sirasi disinda oynarsa, rakibi o
vurusu gecersiz sayabilir ve oyuncuyu yeniden oynatabilir.

¢ Vurus sayisi oyununda sira disi oynamanin bir cezasi yoktur ve oyuncularin
“hazir olan oynasin- ready golf” esasina gore, sira takip etmeden giivenli ve
sorumlu bir sekilde oynamalarina izin verilir ve bu oyun sekli tesvik edilir.

6.4a Mac Oyunu
(1) Oynama Sirasi. Oyuncu ve rakip asagidaki sirada oynar:

e ilk Cukura Baslarken. Onurun kimde olacagi Komite tarafindan belirlenmis
cikis listesine gore belirlenir. Eger ¢ikis listesi yoksa, oyuncularin
anlasmasiyla veya kura benzeri metotlar (yazi tura gibi) kullanarak
belirlenir.

e Diger Tiim Cukurlara Baslarken.

» Bircukuru kazanan oyuncu bir sonraki baslama alaninda onura sahiptir.

» Eger cukurberabere gecildiise, bir 6nceki baslama alaninda onura
sahip olan oyuncu bu hakkini devam ettirir.
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» Biroyuncu, Komite tarafindan heniiz karara baglanmamis, dogru
zamanl bir Kural talebinde bulunmus (bkz. Kural 20.1b) ve bu karar bir
sonraki cukurda onurun kimde oldugunu etkileyecekse, onurun kimde
olacagi anlasmaile veya kura yontemi ile belirlenir.

e Heriki Oyuncu da Cukuru Oynamaya Basladiktan Sonra.

» Ilk 8nce cukura daha uzak olan top oynanir.

» Toplar cukurdan ayni uzaklikta ise veya goreceli uzakliklar
bilinmiyorsa, ilk oynanacak top anlasma veya bir kura yontemi ile
belirlenir.

(2) Rakip, Oyuncunun Sira Disi Yaptii Vurusu iptal Edebilir. Oyuncu sira
rakibindeyken oynarsa ceza yoktur ancak rakibi vurusu iptal edebilir:

e Buderhal ve oyunculardan herhangi biri, baska bir vurus yapmadan énce
yapilmak zorundadir. Rakip vurusu iptal ettiginde, iptal kararini geri
alamaz.

e Rakip vurusu iptal ederse, oyuncu sira kendisine geldiginde o vurusun
yapildigi yerden bir top oynamalidir (bkz. Kural 14.6).

* Rakip vurusu iptal etmezse vurus sayilir ve oyundaki top bulundugu
sekilde oynanmalidir.

istisna -Zaman Kazanmak icin Anlasarak Sira Dis1 Oynamak: Zaman kazanmak

icin:

e Oyuncu rakibi sira dis1 oynamaya davet edebilir veya sira rakipte degilken
oynama istegini kabul edebilir.

® Rakip bu durumda vurusu sira dis1yaparsa, oyuncu vurusu iptal hakkindan
feragat etmis olur.

Bkz. Kural 23.6 (Dort Top Oyun Sirasy).

6.4b Vurus Sayis1 Oyunu

(1) Normal Oyun Siras.

e Ilk Cukura Baslarken. ilk baslama alaninda onurun kimde olacag1 Komite
tarafindan belirlenmis cikis listesine gore belirlenir. Eger ¢ikis listesi
yoksa, oyuncularin anlasmasiyla veya kura benzeri metotlar kullanarak
belirlenir (yaz1 tura gibi).

e Diger Tim Cukurlara Baslarken.

» Bir cukurda, gruptaki oyunculardan en diisiik gros skoru yapan oyuncu
bir sonraki baslama alaninda onura sahip olur; ardindan en diisiik ikinci
gros skoru yapan oyuncu oynar ve sira bu sekilde devam eder.
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» Egerikiveya daha fazla oyuncu bir cukurda ayni skoru yaparsa, bir
onceki baslama alanindaki sira ile oynarlar.

» Handikapliyarisma olsa bile, onur hakki gross skorlara gore belirlenir.

e Tim Oyuncular Cukura Basladiktan Sonra.

» Ilk 6nce cukura en uzak olan top oynanmalidir.

» Egerikiveya daha cok top cukura ayni uzaklikta ise veya goreceli
uzakliklar bilinmiyorsa, ilk oynanacak top anlasma veya bir kura
yontemi ile belirlenir.

Bir oyuncu sira dis1 oynarsa ceza yoktur, ancak iki veya daha fazla oyuncu,
onlardan birine avantaj saglamak amaciyla sira harici oynama konusunda
anlasir ve onlardan biri sirasi harici oynarsa, anlasma yapan her bir oyuncu
genel ceza (iki vurus ceza) alir.

(2) Sira Disi Giivenli ve Sorumlu Bir Sekilde Oynamak (“Ready Golf”). Vurus sayisi
oyununda, oyuncularin asagidaki gibi durumlarda gilivenli ve sorumlu bir
sekilde sira dis1 oynamalarina hem izin verilir hem de tesvik edilir:

o ikiveya daha fazla oyuncunun zaman kazanmak veya kolaylik saglamak
amaciyla anlasmasi,

e Oyuncunun topunun ¢ukura ¢cok yakin bir mesafede durmasi ve oyuncunun
topu cukura atmak istemesi, veya

e Biroyuncunun, (1) uyarinca normal oyun sirasina gére oynamasi gereken
oyuncudan daha 6nce oynamaya hazir olmasi ve sira dis1 oynamasinin
baska bir oyuncunun dikkatini dagitmayacagi, ona engel olmayacadi veya
onun icin tehlike yaratmayacagi siirece.

Ancak, (1) uyarinca oynama sirasi kendisinde olan oyuncu hazirve
oynayabilecek durumdaysa ve dnce oynamak istedigini belirtirse, diger
oyuncular dnce onun oynamasini beklemelidir.

Bir oyuncu diger oyunculara karsi avantaj kazanmak icin sirasi harici
oynamamalidir.

6.4c Baslama Alanindan Gecici Topun veya Bir Baska Topun Oynanma
Sirasi

Bu durumda oynama sirasi, oyuncunun baslama alanindan gecici top veya baska
birtopu oynamasindan 6nce gruptaki diger tim oyuncularin ilk vuruslarin
yapmasi seklindedir.

Birden fazla oyuncu baslama alanindan gecici top veya baska bir top
oynayacaksa, oyun siras1 énceki sira ile aynidir.

Sira harici oynan bir gegici top veya baska bir top icin, bkz Kural 6.4a(2) ve 6.4b.
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6.4d Baslama Alam Disinda Herhangi Bir Yerden Kurtulma Alindig1 veya
Gecici Top Oynandiginda Oyun Sirasi

Bu iki durumda Kural 6.4a(1) ve 6.4b(1) uyarinca oyun sirasi:

(1) Topun Bulundugu Yerden Baska Bir Yerde Kurtulma Alinmasi.

e Oyuncunun Vurus ve Mesafe Kurtulmasi Almasi1 Gerektiginin Farkina
Varmasi. Oyuncunun oynama sirasi dnceki vurusunu yaptigi noktaya gore
belirlenir.

e Oyuncunun Topu Bulundugu Gibi Oynama veya Kurtulma Alma Secenegi
Olmasn.

» Oyuncunun oynama sirasiorijinal topunun bulundugu yere
(bilinmiyorsa tahmin edilir) (bkz. Kural 14.2) gore belirlenir.

» Bu durum oyuncunun vurus ve mesafe kurtulmasi almaya veya orijinal
topun bulundugu baska biryerden (6rnegin orijinal topun bir ceza
alaninda olmasi veya oynanamayacak kabul edilmesi) oynamak icin
kurtulma almaya karar vermesi halinde de gecerlidir.

(2) Gegici Top Oynanmasi. Asagida belirtilen durumlar hari¢ olmak tizere, oynama
siras1oyuncunun gecici topu dnceki vurusu yapmasindan hemen sonra ve
baska birisinin birtop oynamasindan dnce oynamasi seklindedir.

e Baslama alanindan bir cukura baslanmasi (bkz. Kural 6.4c), veya

e QOyuncunun gecici top oynamaya karar vermeden 6nce beklemesi (ki bu
halde bir gegici top oynamaya karar verdikten sonra oyuncunun oynama
sirasi bir onceki vurusun yapildigi yere gore belirlenir).

6.5 Cukurun Oynanmasinin Tamamlanmasi

Oyuncu asagidaki durumlarda cukuru tamamlamistir:
e Mac oyununda:
» Oyuncu topu cukura soktugunda veya sonraki vurus bagislandiginda, veya

» Cukurun sonucu kararlastinldiginda (6rnegdin rakip cukuru bagisladiginda,
rakibin ¢ukuricin skorunun oyuncunun muhtemel olarak yapabilecedinden
diisiik olmasi veya oyuncu veya rakibin genel ceza (cukur kaybi) almas).

e Vurus sayisi oyununda oyuncu Kural 3.3c uyarinca topu cukura soktugunda
cukuru tamamlamis olur.

Oyuncu bir cukurun tamamlandidinin farkinda olmadan cukuru oynamaya devam
ederse, bu amacla yapilan vuruslar deneme vurusu sayilmaz ve yanlis top kural da dahil
olmak iizere baska bir topla oynanmasindan dolay1 herhangi bir ceza uygulanmaz.

Bkz. Kural 21.1b(1), 21.2b(1), 21.3b(1) ve 23.3c (Vurus Sayisi oyununda ve Dort
Top oyununda oyuncunun bir deligi tamamlamas).
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Kural 7

el Top Arama: Topun Bulunmasi ve
VA Teshis Edilmesi

Kuralin Amaca:

Kural 7, oyuncunun her vurustan sonra oyundaki topunu adil bir sekilde
arayabilmesi icin makul hareketler yapmasina izin verir.

¢ Ancak oyuncu, abartili hareketler yapar ve bir sonraki vurusunu etkileyen
kosullarda iyilesmeye neden olursa ceza uygulanacagi i¢in dikkatli olmalidir.

e Oyuncu, topunu ararken veya teshis etmeye calisirken yanlislikla topun
hareket etmesine neden olursa ceza almaz, ancak bu durumda topu tekrar
orijinal yerine yerlestirilmek zorundadir.

7.1  Top Adil Bir Sekilde Nasil Aranir

7.1a Oyuncu Topunu Bulmak ve Teshis Etmek icin Makul Hareketler
Yapabilir
Oyuncu, her bir vurustan sonra oyundaki topunu bulmakla yiikimliddr.

Oyuncu makul hareketler yaparak adil bir sekilde topunu arayabilir ve teshis

edebilir, 6rnegin:

e Kumu ve suyu hareket ettirebilir, ve

e (Cim, call, agac dallarinive diger kdkii yerde olan ve biiyliyen nesneleri hareket
ettirebilir veya edebilir ve hatta bu nesneleri kirabilir, ancak kirma eylemi

sadece topun aranmasi veya teshis edilmesine yonelik yapilan diger makul
hareketler sonucu olmasi kayd1 ile gerceklestirilebilir.

Adil bir sekilde aramanin parcasi olan bu sekildeki makul hareketler vurusu
etkileyen kosullari iyilestirirse:

« lyilestirme adil bir aramadan kaynaklaniyorsa Kural 8.1a altinda ceza yoktur.

e Ancak iyilestirme makul olma sinirini asan hareketlerden kaynaklaniyorsa
oyuncu kural 8.1a’y1ihlal ettigi icin genel ceza alir.

Oyuncu topu bulmaya ve teshis etmeye calisirken, koksiiz cisimleri Kural 15.1’de
izin verildigi sekilde kaldirabilir ve sabit olmayan engelleri Kural 15.2°de izin
verildigi sekilde kaldirabilir.
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7.1b Topun Aranmasi ya da Teshis Edilmesi Sirasinda Oyuncunun
Topunun Durusunu Etkileyen Kumun Hareket Ettirilmesi Durumunda
Yapilmasi Gerekenler

e Oyuncu topun kum icerisindeki orijinal pozisyonunu yeniden olusturmalidir,
ancak top tamamen kum ile ortilii ise, topun kiiciik bir parcasini goriinir
sekilde birakabilir.

e Oyuncu topu orijinal pozisyonunu yeniden olusturmadan oynarsa genel ceza
alir.

7.2 Top Nasil Teshis Edilir

Oyuncunun durmakta olan topu asagidaki yollardan biri ile teshis edilebilir:

e Oyuncu tarafindan veya bir topun oyuncunun topu oldugunun bilindigi
hallerde durdugunu goren herhangi birisi tarafindan.

e Oyuncunun top lzerindekiisaretini gorerek (bkz. Kural 6.3a) ancak bu aym
zamanda ayni bdlgede ayniisaretlemeye sahip birebir ayni bir top bulunmasi
halinde gecerli degildir.

e Oyuncunun topunun olmasinin beklendigi bolgede ayni marka, model,
numarali ve kosullara sahip bir topun bulunmasiyla, ancak bu, birebir ayn
bir baska top aynialanda olur ve hangisinin oyuncunun topu oldugunu
anlasilamazise gecerli degildir.

Bir oyuncunun gecici topu orijinal topundan ayirt edilemezse, bkz Kural 18.3¢(2).

7.3  Topun Teshis Etmek Icin Kaldirilmasi

Bir topun bir oyuncuya ait olma olasiligi varken durdugu yerde teshis
edilemiyorsa:

e Oyuncu teshis etmek icin topu kaldirabilir (dondiirmek dahil), ancak:

» Once topun oldugu nokta isaretlenir, ve top, teshis icin gereginden fazla
temizlenemez (green tizerinde olmasi haric) (bkz. Kural 14.1).

Kaldirilan top oyuncunun topu veya baska bir oyuncunun topu ise orijinal yerine
yerlestirilir. (bkz. Kural 14.2).

Bu kural dahlinde oyuncu topunu teshis etmek icin makul bir gerekce olmadan
kaldirir (green harig, ki burada oyuncu Kural 13.1b uyarinca kaldirabilir),
kaldirmadan &nce yerini isaretlemez veya izin verilmedigi halde temizlerse bir
vurus ceza alir.

Kural 7.3°ii fhlal Ederek Yanlis Yerden Oynanma Cezasi: Kural 14.7a’ya gore
Genel Ceza.
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7.4  Topun Aranirken ya da Teshis Edilmeye Calisilirken
Yanlishikla Hareket Ettirilmesi

Top aranirken veya teshis edilmeye calisilirken, oyuncu, rakip veya herhangi
baska birisi tarafindan yanlislikla hareket ettirilirse ceza yoktur. Ancak oyuncu
topu aramaya baslamadan 6nce hareket ettirirse, Kural 9.4b uyarinca bir vurus
ceza alir.

Bu Kuraldaki “yanlislikla” ifadesi, topu bulmak icin hareket ettirmek (6rnegin
uzun cimde ayagin siiriinmesi veya bir agacin sallanmasi) suretiyle topun yerini
belli etmesi muhtemel makul hareketler yapan herhangi birisi tarafindan topun
hareket ettirilmesi halini icerir.

Bu durumlarda, top orijinal yerine (eger tam olarak bilinmiyorsa tahmin edilir)
yerlestirilir (bkz. Kural 14.2). Bu yapilirken:

e EJertop herhangi bir sabit engelin, sahanin ayrilmaz parcasinin, sinir cisminin
veya biiyliyen ya da koki toprakta olan dogal cismin lstiinde, altinda ya da
temas eder durumda ise, top orijinal yerine bu cisimlerin iistiine, altina ya da
temas eder sekilde yanina yerlestirilir (bkz Kural 14.2c).

e Egertop kumile ortiilli ise orijinal pozisyon yeniden olusturulmak ve top
0 pozisyonuna yerlestirilmek zorundadir (bkz Kural 14.2d(1)). Ancak top
tamamen kum ile ortiilli ise, kiiciik bir parcasi goriiniir sekilde birakilabilir.

Ayrica bkz. Kural 15.1a (topun yerlestirimesinden 6nce belli kksiiz cisimlerin
kasten kaldirilmasriile ilgili kisitlamalar).

Kural 7.4’ ihlal Etme Cezasi: Genel Ceza.
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Sahamn Bulundugu Gibi Oynanmasi

Kuralin Amaci:

Kural 8’de oyunun temel prensiplerinden “sahanin bulundugu gibi oynanmasi”
prensibi anlatilir. Oyuncunun topu durdugunda, normal olarak vurusu etkileyen
kosullari olduklari gibi kabullenmesi ve topunu oynamadan 6nce bu kosullari
iyilestirmemesi gerekir. Ancak, bu kosullari iyilestirse bile oyuncu bazi makul
hareketleri yapabilir ve iyilestirildikten veya kétiilestirildikten sonra kosullarin
cezasiz olarak eski haline getirilebilecegi sinirli durumlar bulunmaktadir.

8.1  Oyuncunun Vurusu Etkileyen Kosullar Iyilestiren Hareketleri

“Sahanin bulundugu gibi oynanmas1” prensibini desteklemek icin, bu Kural
oyuncunun yapacadi bir sonraki vurus icin korunmakta olan “vurusu etkileyen
kosullarindan” (sahanin icinde veya disinda herhangi biryerde bulunan) herhangi
birini iyilestirmekicin yapabileceklerini sinirlandirmaktadir:

e Oyuncunun duran topunun pozisyonu,

e Oyuncunun durusu icin belirledigi alan,

e Oyuncunun belirledigi swing alani,

e Oyuncunun oyun hatti, ve

e Oyuncunun birtopu drop edecegi veya yerlestirecedi kurtulma alani.

Bu Kural hem tur sirasinda hem de oyunun Kural 5.7a. uyarinca durduruldugu
zamanlarda yapilan hareketlericin gecerlidir.

Asagidakilericin gecerli degildir:

e Kural 15 uyarinca izin verildigi oranda kéksiiz cisimlerin veya sabit olmayan
engellerin kaldirilmasi, veya

e Kural 11 kapsamindaki, oyuncunun topu hareket halinde iken yapilan bir hareket.

8.1a izin Verilemeyen Hareketler

Kural 8.1b, c ve d’de izin verilen sinirli hareketler haric, eger vurusu etkileyen
kosullariiyilestiriyorsa oyuncu asagidaki hareketlerin hicbirini yapamaz:

(1) Asagidakilerden herhangi birini hareket ettiremez, biilkemez veya kiramaz:
e Bilyliyen ya da kokii yerde olan dogal cisimleri
e Sabitengelleri, sahanin ayrilmaz parcalarini veya sinir nesneleri, veya
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* Baslama alanindan oynarken o baslama alanindaki baslama yeriisaretlerini.

(2) Koksiiz cisimleriveya sabit olmayan engelleri bir konuma tasiyamaz (6rnegin durus
pozisyonunu almak icin veya oyun hattini iyilestirmek icin).

(3) Asagidakiler dahil olmak izere zemin yiizeyini degistiremez:
¢ Divotlan bir divot deligine koymaz,

o Onceden yerine konmus divotlari veya zaten yerinde bulunan diger kesik toprag
kaldiramaz veya bastiramaz, veya

e Delikler, egimlerveya diizgiin olmayan yiizeyler yaratamaz veya ortadan
kaldiramaz.

(4) Kum veya gevsek topragi kaldiramaz veya bastiramaz.
(5) Cig, kirag1veya suyu kaldiramaz.
Kural 8.1a’y1 ihlal Etme Cezas:: Genel Ceza.

8.1b izin Verilen Hareketler

Bir vurus yapmak icin hazirlanirken ya da yaparken, oyuncu asagidaki hareketlerin
herhangi birini yapabilir ve bunlarn yapmak vurusu etkileyen kosullari iyilestirse dahi
cezayoktur:

(1) Adil bir sekilde topunu arayarak bulmak veya teshis etmek icin yaptigi makul
hareketler (bkz. Kural 7.1a)

(2) Kokstiiz cisimleri (bkz. Kural 15.1) ve sabit olmayan engelleri (bkz. Kural 15.2)
kaldirmak icin yaptig1 makul hareketler.

(3) Kural14.1 ve 14.2 uyarinca topun yerini isaretlemek, topu kaldirmak ve yerlestirmek
icin yaptid1 makul hareketler.

(4) Sopay1topun hemen dniinde veya arkasinda hafifce yere degdirmek. “Sopay1 hafifce
yere dedidirmek” sopanin agirliginin zemin yiizeyinde veya yukarisinda ¢im, toprak,
kum veya baska malzeme tarafindan desteklenmesine izin vermek demektir.

Ancak bu asagidakilere izin vermez:
e Sopayizemine bastirmak, veya

e Top bir bunkerdaiken, topun hemen 6niindeki veya hemen arkasindaki kuma
dokunmak (bkz Kural 12.2b(2)).

(5) Durus pozisyonu alirken ayaklarini saglam bir sekilde yere basmak(kum veya gevsek
zemin tizerinde ayaklarin makul derecede yere gomiilmesi de dahildir).

(6) Topa ulasmak ve durus pozisyonu almak icin makul hareketler yaparak adil bir durus
pozisyonu almak.

Ancak bunlariyaparken oyuncu:
e Normal bir durus pozisyonu alabilme veya swing yapabiliyor olma hakkina sahip
degildir, ve

« lgili 6zel durumda miimkiin olan en az degisiklige neden olacak sekilde hareket
etmek zorundadir.
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(7) Birvurus veya vurus icin geri swing yapilmas.

Ancak top bunkerda iken geri swing hareketinde bunker icindeki kuma temas
etmek Kural 12.2b(1) uyarinca yasaktir.

(8) Baslama alaninda:
e Zemine tee batirabilir, koyabilir (bkz. Kural 6.2b(2)),

e Bilylimekte olan veya kdki zeminde herhangi dogal cismi tasiyabilir,
biikebilir veya kirabilir (bkz Kural 6.2b(3)), ve

e Zemin ylizeyini degistirebilir, kum ya da topragi kaldirabilir veya
bastirabilir, veya ¢ig, kiragi veya suyu kaldirabilir (bkz. Kural 6.2b(3)).

(9) Bir bunkerda, bir topu bunker disina oynadiktan sonra ve o top bunkerin
disinda iken sahanin bakimiicin kumu diizeltebilir (bkz. Kural 12.2b(3)).

(10) Greende, kum ve sabit olmayan toprag kaldirabilir ve hasarlan diizeltebilir
(bkz. Kural 13.1¢).

(11) Koklii olup olmadigini anlamak icin dogal bir cismi hareket ettirebilir.

Ancak cismin biliyiimekte olan veya koklii oldugu anlasilirsa koklii olarak
kalmali ve miimkiin oldugunca orijinal pozisyonuna déndiriilmelidir.

Bkz. Kural 25.4g (Hareket edebilmek i¢in yardimci cihaz kullanan oyuncularin
durus pozisyonu almasticin Kural 8.1b(5) degisikligi).

8.1c Kosullarin Eski Haline Getirilmesiyle Kural 8.1a(1) veya
8.1a(2)’nin Getirdigi Cezalardan Kurtulma

Bir oyuncu Kural 8.1a(1)’in ihlaliile bir cismi hareket ettirerek, biikerek veya
kirarak veya Kural 8.1a(2)’nin ihlali ile bir cismi bir konuma tasiyarak vurusu
etkileyen kosullari iyilestirdiise:

e Oyuncu, vurusu yapmadan 6nce asagidaki (1) ve (2)’de izin verilen sekilde,
orijinal kosullari geri getirerek iyilestirmeyi bertaraf ederse ceza almaz.

¢ Ancak oyuncu, Kural 8.1a(3)-(5)’te belirtilenler haricinde herhangi baska
hareket ile vurusu etkileyen kosullari iyilestirirse, orijinal kosullar1 geri
getirerek cezadan kurtulamaz .

(1) Cismin Hareket Ettirilmesi, Biikiilmesi veya Kirilmasi Sureti ile lyilestirlen
Kosullarin Nasil Eski Haline Getirilecegi. Vurusu yapmadan énce, oyuncu, ihlal
suretiile yaratilan iyilestirmenin bertaraf edilmesiicin orijinal cismi mimkiin
oldugunca orijinal konumuna geri koyarak Kural 8.1a ihlali i¢cin cezadan
kurtulabilir, 6rnegin:

e Kaldirlan bir sinir cismini yerine geri koyarak veya degisik bir aciya itilmis
sinir cismini orijinal haline geri getirerek, veya
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e Biragac dalin1ya da ¢imiveya sabit olmayan bir engeli hareket ettirdikten
sonra eski haline getirilmesi.

Ancak oyuncu asagidaki durumlarda ceza almaktan kurtulamaz:

o lyilestirme bertaraf edilmediise (6rnegin sinir cismi veya dal orijinal
konumuna geri dondiiriilemeyecek kadar belirgin sekilde biikiilmiis veya
kirnlmis ise, veya

e Kosullari eski haline getirmeye calisirken orijinal cismin kendisinden farkh
herhangi bir sey kullanirsa, drnegin:

» Degisik veya farkli bir cisim kullanmak (6rnegin, bir sinir kaziginin
cikarildigi delige baska bir kazik konmasi veya hareket ettirilmis bir
dalin yerine baglamasi), veya

» Orijinal cismitamiricin baska malzemeler kullanmasi (6rnegin, kirilmis
bir sinir cismini veya dali tamiricin bant kullanilmas).

(2) Bir Cismi Tasiyarak lyilestirilen Kosullarin Eski Haline Nasil Getirilecegi.
Vurusu yapmadan dnce, oyuncu hareket ettirilerek bir konuma yerlestirilen
cisimi oradan kaldirarak Kural 8.1a(2) ihlali cezasindan kurtulabilir.

8.1d Top Durduktan Sonra Katiilesen Kosullarin Eski Haline Getirilmesi

Vurusu etkileyen kosullarin oyuncunun topu durduktan sonra kotiilesmesi
durumunda:

(1) Kotiilesen Kosullarin Eski Hale Getirilmesine izin Verilen Durumlar. Vurusu
etkileyen kosullar oyucu disinda bir kisi veya bir hayvan tarafindan
kotilestirilirse, Kural 8.1a dahilinde ceza olmaksizin oyuncu:

e Miimkiin oldugunca orijinal kosullara yakin hale getirebilir.

¢ Orijinal kosullara geri dondiirmek icin o sekilde hareket makul ise veya
kosullar kotiilestiginde topa maddeler bulasmis ise topun yerini isaretleyip
kaldirabilir, temizleyebilir ve topu orijinal noktasina yerlestirebilir (bkz.
Kural 14.1 ve 14.2).

e Egerkotiilesen kosullar kolayca eski haline getirilemeyecekse, topu
kaldirabilir ve cukura daha yakin olmamak kosulu ile (1) vurusu etkileyen
kosullara en benzer (2) orijinal noktaya bir sopa boyu uzaklikta, ve
(3) s6z konusu nokta ile ayni sahanin alanindaki bir noktaya koyarak
yerlestirebilir.

Istisna — Top Kaldirildiktan veya Hareket Ettirildikten Sonra ve
Yerlestirilmeden Once Pozisyonun Kétiilesmesi: Pozisyon oyunun
durdurulmasi ve topun kaldirilmis olmasindan sonra kotiilesmis ise bu Kural,
diger durumlarda Kural 14.2d gecerlidir.
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(2) Kétiilesen Kosullarin Eski Hale Getirilmesine izin Verilmeyen Durumlar. Oyuncu,
(Kural 8.1c(1), 8.1¢(2) ve Kural 13.1c ile izin verilen durumlar disinda) asagidakiler
tarafindan kotiilestirilmis olan vurusu etkileyen kosullari iyilestiremez:

e Qyuncu, oyuncunun caddiesi dahil,

e Oyuncu tarafindan yetkilendirilmis (hakem haric) baska birisin yaptigi hareket,
veya

e Riizgarveya su gibi dogal giicler
Oyuncuizin verilmedigi halde kotiilesen kosullar iyilestirirse Kural 8.1a uyarinca
genel ceza alir.

Kural 8.1d’yi ihlal Ederek Yanhs Yerden Oynama Cezas:: Kural 14.7a’ya Gore Genel
Ceza.

Bkz.Kural 22.2 (Dortlii formatinda, her bir ortak o taraficin hareket edebilir ve ortagin
hareketi oyuncunun hareketi muamelesi goriir; 23.5 (Dort Top formatinda, her bir
ortak o taraficin hareket edebilir ve ortagin oyuncunun topu ve ekipmani ile ilgili
hareketi oyuncunun hareketi muamelesi goriir).

8.2 Oyuncunun Duran Topunu veya Yapacagi Vurusu Etkilemek

icin Diger Fiziki Kosullarn Kasith Olarak Degistirmesi

8.2a Kural 8.2’nin Gecerli Oldugu Durumlar

Bu Kural sadece, oyuncunun, durmakta olan topunu veya yapacadi vurusu
etkilemek amacriile diger fiziksel kosullar1 degistirmek icin yaptig1 kasith
harketleri kapsar.

Bu Kural oyuncunun asagidaki hareketleriicin gecerli degildir:

e Kasten kenditopunun yoniinii degistirmek ya da durdurmak veya topunun
durabilecedi yeri etkilemek icin fiziki kosullari kasten degistirmek (bu Kural
11.2 ve 11.3 kapsamindadir), veya

e Oyuncunun vurusu etkileyen kosullarini degistirmesi (Kural 8.1a
kapsamindadir).

8.2b Diger Fiziksel Kosullar Degistirmek icin Yasaklanms Hareketler

Oyuncu, (Kural 8.1b, c veya d kapsaminda izin verilenler haricinde) asagidakileri
etkilemek kastiile fiziksel sartlari degistirmek icin Kural 8.1a’da sayilan
hareketleri kasith olarak yapamaz:

e Oyuncu, yapacagi veya sonraki vurusunun ardindan topunun gidebilecegi
yerdeki veya,

e Vurus yapilmadan 6nce hareket etmesi halinde oyuncunun duran topunun
gidebilecegdi veya durabilecegi yeri (6rnegin top dik bir egimde duruyorken
oyuncunun bir caliliga yuvarlanmasindan endise etmesi).

istisna - Sahanin Korunmasina Yonelik Hareketler: Oyuncu diger fiziksel kosullari
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sahanin korunmasiicin (6rnegin bir bunkerdaki ayak izlerini diizeltmek veya bir divot
cukurunda divotu yerine koymak) degistirirse bu Kural kapsaminda ceza yoktur.

Kural 8.2’yi fhlal Etme Cezasi: Genel Ceza.

Bkz.Kural 22.2 (Dortlii formatinda, her bir ortak o taraf icin hareket edebilir ve
ortagin hareketi oyuncunun harketi muamelesi goriir; 23.5 (Dért Top formatinda,
her bir ortak o taraficin hareket edebilir ve ortagin oyuncunun topu ve ekipmani
ile ilgili hareketi oyuncunun hareketi muamelesi goriir).

8.3  Oyuncunun Baska Bir Oyuncunun Duran Topunu veya

Yapaca@i Vurusu Etkileyen Fiziksel Kosullan
Degistirmek Icin Yaptig1 Kasith Hareketler

8.3a Kural 8.3’iin Gecerli Oldugu Durumlar

Bu Kural sadece bir oyuncunun baska bir oyuncunun durmakta olan topunu veya bu
diger oyuncunun yapacagi vurusu etkilemek icin fiziksel sartlarn degistiren kasith
harketlerini kapsar.

Bir oyuncunun baska bir oyuncunun hareket halindeki topunun yoniinii kasten
degistirmeye veya durdurmaya yonelik hareketlerini veya topun durabilecegdi yeri
etkilemek icin herhangi fiziksel kosulu degistirmesini kapsamaz (ki bunlar Kural
11.2 ve 11.3 kapsamindadir).

8.3b Diger Fiziksel Kosullarin Degistirilmesine iliskin Yasaklanan
Hareketler

Bir oyuncu asagida belirtilen durumlarla baglantili olarak (Kural 8.1b,c veya d’de izin
verilenler harig) Kural 8.1a’da sayilan hareketlerin hic birini kasitli olarak yapamaz:

e Baska biroyuncunun vurusunu etkileyen kosullari iyilestirmek veya
kotilestirmek, veya

¢ Asadidakileri etkilemek icin herhangi diger fiziksel sart1 de@istirmek:

» Baska biroyuncunun yapacagi vurustan veya daha sonraki vurusundan sonra
topunun gidebilecedi veya durabilecedi yeri,veya

» Baska biroyuncunun topunun vurustan énce hareket etmesi halinde
gidebilecegdi veya durabilecegi yeri.

Istisna — Sahamin Bakimina Yonelik Hareketler: Oyuncu diger fiziksel kosullar
sahanin bakimiicin (6rnegin bir bunkerdaki ayak izlerini diizeltmek veya bir divotu
cukuruna koymak) degistirirse bu Kural kapsaminda ceza yoktur.

Kural 8.3 ihlal Cezasi: Genel Ceza.

Bkz.Kural 22.2 (Dértlii formatinda, her bir ortak o taraficin hareket edebilir ve
ortagin hareketi oyuncunun harketi muamelesi goriir; 23.5 (Dort Top formatinda, her
bir ortak o taraficin hareket edebilir ve ortagin oyuncunun topu ve ekipmaniile ilgili
hareketi oyuncunun hareketi muamelesi goriir).
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Topun Durugu Gibi Oynanmast; Duran
Topun Kaldinlmasi veya Hareket Ettirilmesi

Kuralin Amaci:

Kural 9, oyunun temel prensiplerinden olan “topun durdugu gibi oynanmasi” prensibini

kapsar.

e Eger oyuncunun topu durur ve sonrasinda riizgar veya su gibi dogal giicler tarafindan
hareket ettirilirse, normal olarak topunu yeni yerinden oynamak zorundadir.

e Egerduran top, herhangi birisi tarafindan veya herhangi bir dis etken tarafindan
vurus yapilmadan 6nce kaldirilir veya hareket ettirilirse, top tekrar orijinal yerine
yerlestirilmek zorundadir.

e Oyuncular duran herhangi bir topun yakinindayken dikkatli hareket etmelidir ve kendi
topunun ya da bir rakibin topunun hareket etmesine sebep olan bir oyuncu normal
olarak bir ceza alir (green iizerinde olmasi durumu harig)

Kural 9 sahada duran oyundaki bir top i¢in gecerlidir ve hem tur sirasinda hem de
Kural 5.7a altinda oyun durduruldugunda gecerlidir.

9.1 Topun Durdugu Gibi Oynanmasi

9.1a Topun Durdugu Yerden Oynanmasi

Kurallarca zorunlu olan veya izin verilen asagidaki durumlar haricinde bir oyuncu
saha lizerinde duran topunu durdugu gibi oynamalidir:

e Birtopu saha lizerinde baska biryerden oynamak, veya

e Birtopu kaldirip orijinal noktasina yerlestirmek.

9.1b Geri Swing veya Vurus Esnasinda Topun Hareket Etmesi
Durumunda Yapilmasi Gerekenler

Eder bir oyuncunun topu, oyuncu vurusa veya vurus icin geri swing hareketine
basladiktan sonra hareket etmeye baslar ve oyuncu vurusa devam ederse:

e Hareket etmesine neyin sebep olduguna bakilmaksizin top eski yerine
yerlestirilmemelidir.

e Bunun yerine, oyuncu topu vurustan sonra durdugu yerden oynamalidir.

e EJertopun hareket etmesine oyuncu sebep olmussa, ceza olup olmadigiicin
Kural 9.4b’ye bakiniz.

Kural 9.1 Ihlal Edilerek Yanlis Yerden Oynama Cezasi: Kural 14.7a uyarinca
Genel Ceza.
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9.2 Topun Hareket Edip Etmedigine ve Hareket Etmesine Neyin
Neden Olduguna Karar Verilmesi

9.2a Topun Hareket Edip Etmedigine Karar Verilmesi

Bir oyuncunun duran topu ancak hareket ettigi biliniyor veya gdreceli olarak kesin ise
hareket etmis sayilir.

Eger top hareket etmis olabilirama bu durum bilinmiyorsa veya géreceli olarak kesin
degilse, topun hareket etmedigi varsayilir ve topun oldugu yerden oynanmasi gerekir.

9.2b Topun Hareketine Neyin Neden Olduguna Karar Verilmesi
Bir oyuncunun duran topu hareket ettigi zaman:
* Hareket etmesine neyin neden olduguna karar verilmelidir.

e Bu, oyuncunun topu geri yerlestirmek zorunda olup olmadigini veya bulundugu gibi
oynamasi gerekip gerekmedigini ve ceza olup olmadigdini belirler.

(1) Dort Olasi Neden. Kural, oyuncu vurusu yapmadan 6nce duran birtopun hareket
etmesine neden olabilecek sadece dort olasi neden kabul eder:

e Dogal giicler, riizgar veya su gibi (bkz. Kural 9.3),

e Oyuncunun caddiesinin hareketleri de dahil olmak {izere, oyuncunun hareketleri
(bkz. Kural 9.4),

e Rakibin caddiesinin hareketleri de dahil olmak {izere, mac¢ oyununda rakibin
hareketleri (bkz. Kural 9.5), veya

e Vurus sayisi oyununda, diger herhangi oyuncu da dahil olmak izere bir dis etken
(bkz. Kural 9.6).

Bkz.Kural 22.2 (Dortlii formatinda, her bir ortak o taraficin hareket edebilir ve
ortagin hareketi oyuncunun harketi muamelesi goriir; 23.5 (Dort Top formatinda,
her bir ortak o taraficin hareket edebilir ve ortagin oyuncunun topu ve ekipmanti ile
ilgili hareketi oyuncunun hareketi muamelesi gordir).

(2) Topun Hareketine Neyin Neden Olduguna Karar Verilmesinde “Biliniyor veya
Goreceli Kesin” Standarti.

e Oyuncu, rakip veya bir dis etkenin topu hareket ettirmis oldugu ancak bunun
biliniyor veya géreceli olarak kesin olmasi kaydr ile kabul edilir.

e Egerbunlardan en azindan birinin neden oldugu bilinmiyor veya gdreceli olarak
kesin degilse, topun dogdal giicler tarafindan hareket ettirildigi kabul edjilir.
Bu standart uygulanirken, makul olan tiim bilgiler degerlendirilmelidir, yani

oyuncunun bildigi veya makul caba ve oyunu gereksiz olarak geciktirmeden
alinabilecek tiim bilgiler.

9.3 Topun Dogal Giicler Tarafindan Hareket Ettirilmesi

Eger dogal giigler (riizgar ve su gibi) bir oyuncunun duran topunun hareket
etmesine neden olursa:
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e (Cezayokturve
e Topyeniyerinden oynanir.

istisna 1 - Green Uzerindeki Top, Kaldirilip Geri Yerlestirildikten Sonra Hareket
Ederse tekrar Geri Yerlestirilir (bkz Kural 13.1d): Oyuncunun green lizerindeki
topu, oyuncu topu kaldirp geri yerlestirdikten sonra hareket ederse:

¢ Top orijinal noktasina (bilinmiyorsa tahmin edilerek) yerlestirilmelidir (bkz.
Kural 14.2).

e Bu, hareket etmesine neyin neden olduguna (dogal giicler dahil) bakilmaksizin
gecerlidir.

istisna 2 - Drop, Yerlestirme veya Geri Yerlestirmeden Sonra Duran Top Sahanin
Baska Bir Tamimlanmis Alanina veya Sinir Disina Giderse Geri Yerlestirilir:
Oyuncu, drop ederek, yerlestirerek veya geri yerlestirerek orijinal topu veya
baska bir topu oyuna sokar ve dogal giicler duran topun hareket etmesine ve
baska bir saha alaninda veya sinir disinda durmasina sebep olursa, top orijinal
noktasina (bilinmiyorsa tahmin edilerek) geri yerlestirilir (bkz. Kural 14.2).
Ancak greende geri yerlestirilen top icin, bkz. Istisna 1.

Kural 9.3'ii ihlal Ederek Yanlis Yerden Oynama Cezasi: Kural 14.7a’ya gore
Genel Ceza.

9.4  Topun Oyuncu Tarafindan Kaldinlmasi veya Hareket Ettirilmesi

Bu Kural sadece, duran topu oyuncunun (oyuncunun caddiesi dahil) kaldirdig
veya oyuncunun veya caddiesinin hareketleri topun hareket etmesine neden
oldugu biliniyor veya gdreceli kesin ise uygulanir.

9.4a Kaldinlan veya Hareket Ettirilen Topun Geri Yerlestirilmesi

Oyuncu duran topunu kaldirir veya hareket etmesine neden olursa, topu orijinal
yerine (eger bilinmiyorsa tahmin edilir) yerlestirmek zorundadir (bkz. Kural 14.2),
ancak asagidaki durumlar harictir:

e Oyuncu topu bir Kural uyarinca kurtulma almak veya topu baska bir yere
yerlestirmekicin kaldirdiginda (bkz. Kural 14.2d ve 14.2¢e),

e Top sadece oyuncu vurusa veya vurus icin geri swinge basladiktan sonra
hareket edip akabinde vurusu yaptiginda (bkz. Kural 9.1b).

9.4b Kaldirma veya Kasten Dokunma veya Hareket Etmesine Neden
Olmanin Cezasi

Oyuncu duran topunu kaldirir veya kasten dokunurya da hareket etmesine neden
olursa, oyuncu bir vurus ceza alir.

Ancak bes tane istisna vardir:

Istisna 1 - Oyuncunun Topu Kaldirmasina veya Hareket Ettirmesine izin Vardir:
Oyuncu topu, asagidakileriiceren bir Kurala gore kaldirdiginda ya da hareket
etmesine neden oldugunda ceza yoktur:
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¢ Topun kaldinlip orijinal noktasina yerlestirilmesine izin varsa,
* Hareket ettirilen topun orijinal yerine yerlestirilmesi gerekiyorsa, veya

e Oyuncunun birtopu tekrar drop etmesiya da tekrar yerlestirmesi veya baska bir
yerden birtop oynamasini gerektiren veya izin bir kural varsa

Istisna 2 - Topu Ararken veya Teshis Etmeye Calisirken Kazara Hareket Etmesi:
Oyuncu, aramaya veya bulmaya ¢alisirken kazara topun hareket etmesine neden
olursa ceza yoktur (bkz. Kural 7.4).

istisna 3 - Greende Kazara Hareket: Her ne nedenle olursa olsun green iizerinde
oyuncu topun yanhshkla hareket etmesine sebep oldugunda ceza yoktur (bkz. Kural
13.1d).

istisna 4 -Kural Uygulanirken Green Haricinde Kazara Hareket: Asagidakileri yapmak
icin makul hareketler yaparken oyuncu green haricinde herhangi bir yerde topun
hareket etmesine kazara neden olursa ceza yoktur:

¢ Yapilmasinaizin verildiginde topun yerini isaretlemek veya topu yerlestirmek (bkz.
Kural 14.1 ve 14.2),

e Sabit olmayan bir engeli kaldirmak (bkz. Kural 15.2),
e Yapilmasinaizin verildiginde, kotilesen kosullar eski haline getirmek (bkz. Kural 8.1d),

¢ BirKural kapsaminda kurtulma olup olmadiginm (6rnegin bir kosulun engellemesi
olup olmadigini anlamak icin bir sopay1 sallarken gibi) veya nereden kurtulma
alinacagini (6rnegin en yakin tam kurtulma noktasini belirlerken gibi) belirlemek
dahil olmak lizere, veya

¢ BirKural uyarinca él¢iim yapmak (6rnegin Kural 6.4 uyarinca oynama sirasini
belirlerken).

istisna 5 — Topun Oyuncu veya Ekipmanina Dayanarak Durmasindan Sonra Hareket

Etmesi: Oyuncunun topu bir vurus (Kural 11.1) veya drop (Kural 14.3¢(1)) sonrasinda

oyuncu veya ekipmanina dayanarak durduktan sonra, kendisi hareket ettiginde veya

ekipmani hareket ettirdiginde veya kaldirdiginda oyuncunun topun hareket etmesine
neden olmas.

Kural 9.4%i ihlal Ederek Yanlis Yerden Oynanma Cezas:: Kural 14.7a’ya gore
Genel Ceza.
Eger bir oyuncunun hareket ettirilmis bir topu geri yerlestirmesi gerekirken oyuncu

bunuyapmazve yap[7§ bir yerden oynarsa, Kural 14.7a uyarinca sadece genel ceza alir
(bkz. Kural 1.3c(4) Istisna.

9.5  Mac Oyununda Topun Rakip Tarafindan Kaldirilmasi veya

Hareket Ettirilmesi

Bu Kural sadece oyuncunun topunun, rakip (rakibin caddiesi dahil) tarafindan
kaldirdigi veya onun hareketlerinin topun hareket etmesine neden oldugu
biliniyor veya gdreceli kesin ise uygulanir.

Oyuncunun topu, rakip tarafindan yanlis top olarak oynanirsa bu Kural ile degil,
Kural 6.3c(1) gecerlidir.
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9.5a Kaldirilan veya Hareket Ettirilen Topun Geri Yerlestirilmesinin
Zorunlu Oldugu Durumlar
Rakip, oyuncunun duran topunu kaldirr veya hareket ettirirse top orijinal yerine

(bilinmiyorsa tahmin edilerek) yerlestirilir, (bkz. Kural 14.2), asagidaki durumlar
harictir:

e Rakip sonraki vurusu, bir cukuru veya mag1 bagislamasi (bkz. Kural 3.2b), veya
® Rakip, oyuncunun kurtulma almak veya topu baska bir noktaya yerlestirmekicin bir

Kurali uygulamaya amaciyla kendisinden talep etmesi nedeniyle oyuncunun topunu
kaldirmasiya da hareket ettirmesi.

9.5b Topun Kaldirilmasi veya Kasten Dokunulmasi veya Hareketine Neden
Olunmasi Durumunda Uygulanan Ceza

Rakip, oyuncunun duran topunu kaldirrveya kasten dokunurya da hareket etmesine
neden olursa bir vurus ceza alir.

Ancak baziistisnalar bulunmaktadir:

istisna 1 - Rakibin Oyuncunun Topunu Kaldirmaya izni Olmasi: Rakibe asagidaki
durumlarda ceza uygulanmaz:

e Sonraki vurusu, bir cukuru veya maci bagisladiginda, veya

e QOyuncunun talebi lizerine kaldirdiysa.

istisna 2 -Green Uzerinde Oyuncunun Topunu Yanlislikla isaretlemek ve Kaldirmak:
Rakibin kendi topu oldugu inancuile rakip, oyuncunun topunun yerini green lizerinde
isaretlemesi ve kaldinlmasi halinde ceza yoktur.

istisna 3 - Oyuncu ile Aym istisnalar: Rakip, Kural 9.4b 2, 3, 4 veya 5 fikralar
dahilindeki herhangi hareketi yaparken topun kazara hareket etmesine neden olursa
ceza yoktur.

Kural 9.5 ihlali ile Topun Yanlis Yerden Oynanmasi Cezas: Kural 14.7a uyarinca Genel Ceza.

9.6  Topun D1s Etken Tarafindan Kaldirlmasi veya Hareket Ettirilmesi

Bir dis etkenin (vurus sayisi oyununda baska bir oyuncu veya baska bir top dahil
olmak tizere) oyuncunun duran topunu kaldirdidi veya hareket ettirdigi biliniyor
veya géreceli kesin ise:

e Cezayoktur, ve
e Top orijinal yerine (bilinmiyorsa tahmin edilerek) yerlestirilir (bkz. Kural 14.2).

Bu, oyuncunun topunun bulunup bulunmamasina bakilmaksizin gecerlidir.

Ancak topun bir dis etken tarafindan kaldirildigi veya hareket ettirildigi
bilinmiyor ya da gdreceli kesin degil ve top kayip ise oyuncu Kural 18.2 uyarinca
vurus ve mesafe kurtulmasi uygulamak kullanmak zorundadir.
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Oyuncunun topunun baska bir oyuncu tarafindan yanlis top olarak oynanmasi
durumunda bu Kural degil, Kural 6.3c(2) gecerlidir.

Kural 9.6’y1 ihlal Ederek Yanlis Yerden Oynanma Cezasi: Kural 14.7a’ya gore
Genel Ceza.

9.7  Top Markasinin Kaldirilmasi veya Hareket Ettirilmesi

Bu Kural kaldirilmis olan topun yerini isaretleyen top markasi top
yerlestirilmeden once kaldirilmasi veya hareket ettirilmesi halinde ne
yapilacagini diizenlemektedir.

9.7a Top veya Top-Markasi Geri Yerlestirilir

Bir oyuncunun top markasinin top yerlestirilmeden dnceden herhangi bir sekilde
(dogal giicler dahil olmak tizere) kaldirildigi ya da hareket ettirildigi biliniyor
veya goreceli kesin ise oyuncu asagidakilerden birini yapmak zorundadir:

e Topu orijinal noktasina (bilinmiyorsa tahmin edilerek) yerlestirmek (bkz. Kural
14.2),

e S0z konusu orijinal noktay1 isaretlemekicin bir top markasi koymak.

9.7b Top-Markasinin Kaldirnlmasi veya Hareket Etmesine Neden Olma
Cezasi

Oyuncu veya mag oyununda rakibi oyuncunun top markasini (top kaldirilip heniiz
yerlestirilmeden dnce) kaldirir veya hareket etmesine neden olursa, oyuncu veya
rakibi bir vurus ceza alir.

Istisna - Kural 9.4b ve 9.5b Istisnalar1 Top Markasimn Kaldinlmasiya da
Hareket Ettirilmesi veya Hareket Etmesine Sebep Olunmasina Durumunda
Uygulanir: Oyuncunun veya rakibinin topu kaldirmasi veya yanlislikla hareket
ettirmesi halinde ceza almadiklar biitiin durumlarda oyuncunun top markasini
kaldirmasi veya yanlislikla hareket ettirmesi halinde de ceza yoktur.

Kural 9.7 ihlali ile Topun Yanlis Yerden Oynanmasi Cezasi: Kural 14.7a uyarinca
Genel Ceza.
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Pl \Vurus Icin Hazirlik Yapmak;

Tavsiye ve Yardim; Caddie’ler

Kuralin Amaci:

Kural 10’da diger kisilerden (caddieler de dahil) alinabilecek tavsiye ve
yardimlar da dahil olmak {izere vurus hazirligi ve vurusun nasil yapilacag gibi
konulari kapsar. Bu kuralin temeli, golfiin bir yetenek ve zorluklarla bireysel
miicadele sporu oldugu prensibidir.

10.1 Vurus Yapilmasi

Kuralin Amac:

Kural 10.1°de vurusun nasil yapilacagi ve vurus yaparken yapilmamasi gereken
hareketler anlatilir. Vurus, bir topa sopanin kafasi ile net bir sekilde vurularak
yapilir. Burada temel miicadele yoniinii ve hareketini sopayi herhangi bir yere

sabitlemeden serbest sekilde sallayarak kontrol etmektir.

10

10.1a Topa Net Bir Sekilde Vurmak

Vurus yapilirken:

e Oyuncu topa sopanin kafasinin herhangi bir bélimi ile anlik temas edecek
sekilde diizgiince vurur, itme, stirtme, kepceleme yapamaz.

e EgJeroyuncunun sopasitopa yanlislikla birden fazla sayida temas ederse,
sadece bir vurus yapilmis kabul edilir ve cezas1 yoktur.

10.1b Sopanin Destek Alinarak Kullanilmasi

Vurus yaparken oyuncu asagida belirtilen sekillerde sopaile herhangi bir yerden

destek alamaz:

e Direkt olarak: Sopay1veya sopay1 tutma boliimiinden kavrayan elini viicudunun
herhangi bir boliimiine dayayarak, ancak, oyuncu sopay1 veya sopay1 tutma
bélimiinden kavrayan elini diger eline veya 6n koluna dayayabilir.

e Endirekt olarak: Bir “destek noktas1” olusturarak, yani sopayi tutan eli sabit bir
dayanma noktasi gibi kullanacak sekilde viicudun herhangi bir yerine yaslayip
digerelile bu nokta merkez alinarak sopa ile swing yapilmas.

Vurus sirasinda oyuncunun sopast, sopay1 tutma bolimiinden kavrayan eli, 6n

kolu viicuttan destek almadan sadece viicuda veya giysisine dederse bu kural ihlal

edilmis olmaz.

Bu kural kapsaminda 6n kol, kolun dirsek ile bilek arasindaki kismi anlamina gelir.

85



Kural 10

SEKIL 10.1b: SOPANIN DESTEK ALINARAK KULLANILMASI

mw
9 O

Sopanin (st kismi kolun Sopa karin bolgesine
dirsek ile bilek arasindaki dayali sekilde
kismina sabitlenmis

Kolun dirsek ile bilek
arasidaki kismi veya

sopay! tutan el gogiis
bolgesine dayali

Hem kolun dirsek ile bilek
arasindaki kismi hem de
sopay! tutan el viicuda
temas etmiyor

Bkz Kural 25.3b ve 25.4h (uzvu olmayan oyuncular ve yardimci cihaz kullanan
oyuncularicin degistirilmis Kural 10.1b).
10.1c Oyun Hatt1 Karsisinda veya Uzerinde Durarak Vurus Yapilmas:

Oyuncu oyun hatti lizerinde veya topun arkasindaki uzantisi izerinde kasten
durarak veya ayaklari hattin iki yaninda veya hatta temas ederek vurus yapamaz.

Sadece bu kurali¢in, oyun hattinin heriki yaninda makul bir mesafe gézetilmez.

istisna- Eger hat iizerinde kaza ile veya bir baska oyuncunun oyun hattindan
kacinmak icin durulmussa ceza uygulanmaz.

Bkz Kural 25.4i (yardimci cihaz kullanan oyuncularicin Kural 10.1¢’nin degistirilmis
hali yardimci cihazin herhangi bir parcasiile durus alinmasiniicerir).

10.1d Hareket Halindeki Top ile Oynanmasi
Oyuncu hareket halindeki bir topa vurus yapamaz:

e Oyundaki top bir nokta lizerinde hareketsiz olarak durmuyorsa, hareket
halindedir.

e Eder hareketsiz bir top sallanir ancak yerinde kalirsa veya hareket edip tekrar
eskiyerine donerse hareket halindeki top sayilmaz, duran bir top olarak kabul
edilir.
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Ancak bu durumun ceza gerektirmeyen 3 istisnasi vardir:

istisna 1- Oyuncu vurus icin swing hareketine basladiktan sonra top hareket
ederse: Hareket halindeki topa vurus yapilmasi bu kural ile degil, Kural 9.1b ile
actklanmistir.

Istisna 2- Top tee’den diiserse: Tee’den diisen bir topa yapilan vurus ile ilgili
durum bu kuralile degil Kural 6.2b(5) ile agiklanmistir.

istisna 3- Top suyun icinde hareket halinde ise: Top gecici suicinde veya ceza
alanricindeki suda hareket halinde ise:

e Oyuncu hareket eden topa cezasiz olarak vurus yapabilir, veya,

e Oyuncu Kural 16.1 veya 17 uyarinca kurtulma alabilir ve hareket halindeki
topu kaldirabilir.

Heriki durumda da, baska bir makul neden yoksa oyuncu suyun veya riizgarin topu
daha iyi bir noktaya getirmesini bekleyerek oyunu geciktiremez. (bkz Kural 5.6a)

Kural 10.1% ihlal Ederek Vurus Yapma Cezasi: Genel Ceza.

Vurus sayisi oyununda kuraliihlal eden vurus sayilir ve oyuncu ilave 2 vurus ceza
alir.

10.2 Tavsiye ve Diger Yardimlar

Kuralin amaci:

Oyuncular i¢in temel olan kendi oyunlari igin strateji ve taktiklere karar
vermektir. Bu durumda oyuncunun bir tur sirasinda alabilecegi tavsiye ve diger
yardimlarin sinirlari vardir.

10.2a Tavsiye

Tur esnasinda oyuncu:

* Sahadayarismada oynamakta olan hicbir oyuncuya tavsiye veremez,
e (Caddie’sinden baska kimseden tavsiye alamaz veya,

e Sorulmus veya cevaplanmis olsa tavsiye sayilacak bir bilgi edinmek icin diger
oyuncularin ekipmanlarina dokunamaz (hangi sopay1 kullandiklarint anlamak
icin diger oyuncularin cantalarina veya sopalarina dokunmak gibi).

Bu durum tur dncesinde, Kural 5.7 dahilinde oyun durmusken veya biryarisma
sirasindaki turlar arasinda uygulanmaz.

Kural 10.2’yi ihlal Etme Cezas: Genel ceza.
Hem mac oyunu hem de vurus sayisi oyununda ceza su sekillerde uygulanir:

e Oyuncularin Cukurun Oynanmasi Sirasinda Tavsiye Vermeleri veya Almalari.
Oyuncu oynadigi veya heniiz bitirdigi cukurda genel ceza alir.
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e Oyunculann iki Cukur Arasinda Tavsiye Alip Vermeleri. Oyuncu bir sonraki
cukurda genel ceza alir.

Bkz Kural 22,23 ve24 (ortaklarin bulundugu oyun cesitlerinde oyuncu ortagina
veya ortaginin caddie’sine tavsiye verebilir veya onlardan tavsiye alabilir).

10.2b Diger Yardimlar

(1) Caddie’den Oyun Hatti veya Diger Yon Bilgileri Alinmasi. Oyuncunun caddiesi
oyuncuya oyun hattive yon ile ilgili bilgiler verirken asagidaki kisitlamalara
uymakla yukimlidir:

e (Caddie yere yardim saglayacak bir nesne yerlestiremez (oyuncu vurusu
yapmadan dnce bu nesneyi kaldirsa bile ceza alir)

e Vurus yapilirken Caddie’nin yapamayacagi seyler:
» Oyuncunun oynayacagiyon hizasinda biryerde duramaz, veya

» Bukonudayardim saglamak icin baska hicbir sey yapamaz (yerde bir
nokta gostermek gibi).

e Kural 10.2b(4) de belirtildigi gibi caddie yasak olan bélgede duramaz.

Ancak caddie bayrak diregini tutmak icin cukura yakin bir yerde duruyorsa bu
kural uygulanmaz.

(2) Caddie disinda Baska Herhangi Birinden Oyun Hatti veya Diger Yon Bilgileri
Alinmasi. Oyuncular asagidaki durumlar haricinde Caddie’lerinden baska
kimseden oyun hattiveya yon ile ilgili asagidaki istisnalar haricinde bilgi
alamazlar:

e Birkisiyardim saglamak icin bir nesne ile ilgili genel bilgi verebilir (6rnegin
goriinmeyen bir fairway orta hattini1 gosteren bir agaci isaret edebilir).

e Bir kisi oyuncunun topunun green disinda olmasi durumunda vurus
yoniinde durabilir ancak vurus yapilmadan dnce oradan uzaklasmahdir.

Ancak bu kural bayrak diregini tutmak icin delige yakin duran kimseyi
engellemez.

88



Kural 10

(3) Hiza Almaya, Durusa ve Swinge Yardimci Olmasi icin Yere bir Nesne Koyulamaz.
Oyuncu yapacadi vurus icin hiza almasi veya durusuna yardimci olacak bir
nesneyiyere koyamaz (nereye hiza alacagini veya ayak pozisyonlarini gosteren
bir sopay1 yere yerlestirmek gibi)

“Yere bir nesne yerlestirmek” nesne yeryiizeyiile temas halinde ve oyuncu bu
nesneye degmiyor demektir.

Eger oyuncu bu kuraliihlal ederse, vurus yapilmadan 6nce cisim yerden
kaldinlsa bile ceza uygulanir.

Bu Kural ayn1 amactan hareketle oyuncunun kuma veya ¢ig lizerine isaret
koymasina da uygulanir.

Bu Kural bir topu veya topun bulundugu noktay1 belirlemek icin kullanildiginda
top markasina uygulanmaz. Ancak Ekipman Kurallarinca yonlendirici donanim
tanimina uyan bir top markasi Kural 4.3 kapsamindadir.

Bkz Kural 25.2¢ (Kural 10.2b(3) teki gérme engellilericin yapilan degisiklik).

(4) Oyuncunun Vurusunu Yapmasindan Once Caddie’nin Bulanmasi Yasak Olan
Bolge. Oyuncunun vurus icin durusunu almaya baslamasindan (en azindan bir
ayaginin o durus icin pozisyonda bulunmasi anlamindadir) vurus tamamlanana
kadar, oyuncunun caddie’sinin oyun hatti lizerinde veya oyun hattinin topun
arkasindaki uzantisinin lizerinde veya yakininda (burasi “yasak olan bolge”
dir) ne zaman ve hangi nedenle kasitli olarak durabilecegiyle ilgili kisitlamalar
sunlardir:

¢ Hiza Alinirken. Caddie oyuncunun hiza almasina yardimci olmak icin yasak
olan bolgede duramaz. Bu caddie’nin bir sey sdylemeden yasak bolgeyi
terk etmesini ancak bunu yaparak oyuncuya amaclanan hedefe dogru hiza
aldiginin isaretini vermis olmasini da kapsar. Ancak eger oyuncu vurusunu
yapmadan durusunu bozarak oradan geri ¢ekilir ve caddie de oyuncu vurus
icin yeniden durus almadan 6nce yasak olan bolgeyi terk ederse ceza
uygulanmaz.

¢ Hiza alinmasi Disindaki Diger Yardimlar. E§er caddie oyuncuya hiza almasi
haricinde belirli baska bir sey icin yardim ediyorsa (geri swing sirasinda
sopanin yakindaki bir agaca carpip carpmayacagini kontrol etmek gibi) ve
sadece vurustan dnce yasak bolgeden cekilmesi ve bunun siirekli yapilan bir
hareket olmamasi sartiile bu bdlge icinde durabilir.

Caddie kaza ile yasak bdlgede durursa ceza verilmez.

Bu kural caddie’sinden baska bir kisinin yasak bdlgede durup oyuncuya topun
nereye gitti§gi hakkinda bilgi vermesine engel olmaz.

Bkz Kural 22,23 ve 24 (Ortakli ve tavsiye vericilere izin verilen oyun tiirlerinde oyuncunun
ortadi, oyuncunun caddie’si ve tavsiye vericiler bazi yénlerden kisitlanmistir).

Bkz Kural 25.2d (Kural 10.2b(4) teki gorme engellilericin yapilan degisiklik).
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(5) Fiziksel yardim, Dikkat Dagilmasini Engellemek, Doga Sartlarindan Korumak.
Oyuncu su kosullarda vurus yapamaz:

e (Caddie’sinden veya baska bir kisiden fiziksel yardim alirken, veya

e (addie’si, herhangi baska biri veya kasten yerlestirilmis bir obje
yardimiyla

» Dikkat dagilimini elimine ederken, veya

» Gilines1s1§gindan, yagmurdan, riizgardan veya dogal sartlardan
korunurken.

Bu Kural asagidaki kosullaricin oyuncuya engel olmaz:

e Vurus yaparken koruyucu giysiler giymek veya kendi semsiyesini kendisi
icin kullanmak gibi kendiimkanlariile sartlardan korunmak icin hareket
ederek, veya

e Oyuncu tarafindan kasith olarak orada konuslandirilmis olmayan herhangi
bir kisiden yerini muhafaza etmesini veya oradan ayrilmasini istemek (bir
seyircinin oyuncunun topunun lizerine gélgesini diistirdiigii siradaki gibi)

Kural 10.2b’yi ihlal Etme Cezas:: Genel ceza.

10.3 Caddie’ler

Kuralin amacz:

Oyuncu bir tur siiresince sopalarinin tasinmasi veya tavsiye almak ve diger
yardimlar icin Caddie bulundurabilir fakat caddie’nin yapmasina izin verilenlerle
ilgili bazi sinirlamalar vardir. Oyuncu tur sirasinda caddie’sinin hareketlerinden
sorumludur ve caddie’nin yaptigi Kural ihlalleri sonucu ceza alir.

10.3a Caddie Tur Sirasinda Oyuncuya Yardim Edebilir

(1) Oyuncunun Ayni Anda Sadece Bir Caddie Kullanmasina izin Verilir. Oyuncu bir
tur sirasinda sopalarinin tasinmasi ve bakimiigin, tavsiye ve digerizin verilen
yardimlar almak i¢in caddie kullanabilir fakat bazi kisitlamalar vardir:

e Oyuncu aynianda birden fazla sayida caddie kullanamaz.

e Oyuncu bir tur sirasinda caddie degistirebilir fakat yeni caddie’yi sadece
tavsiye almak icin gecici olarak kullanamaz.
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Oyuncunun bir caddie’si olsun olmasin, oyuncunun yaninda yiiriiyen veya
aracina binen, oyuncu icin bir takim esyalar tasiyan (yagmurluk, semsiye,
yiyecek ve icecek gibi) herhangi bir kisi, sopalarini da tasiyor, naklediyor
veya onlarlailgileniyor olmamasi kosuluyla, oyuncu tarafindan caddie olarak
ilan edilmemisse caddie sayilmaz.

(2) iki veya Daha Cok Sayida Oyuncu Bir Caddie’yi Paylasabilir. Paylasilan bir
caddie’nin belirli bir hareketi bir Kural konusu oldugunda ve bunun hangi
oyuncu icin yapildigina karar verilmesi gerektiginde:

e EJer caddie’nin hareketi caddie’yi paylasan oyunculardan birinin
talimatiyla yapildiysa, hareket o oyuncu icin yapilmis demektir.

e EJer bu hareket oyunculardan hicbirinin talimatiyla yapilmadiysa, hareket
caddie’yi paylasan oyunculardan hangisinin topunu ilgilendiriyorsa onun
icin yapilmis sayilir.

e EJer caddie’nin hareketi oyunculardan hichirinin talimatiyla yapilmadiysa
ve hicbir oyuncunun topunu ilgilendirmiyorsa, cezayi caddie’yi paylasan
oyuncularin hepsi alir.

Bkz Kural 25.2, 25.4 ve 25.5 (belirli bir engeli olan oyuncular bir yardimci
kullanabilirler)

Bkz Komite Prosediirleri, Boliim 8; Model Yerel Kural H-1 (Komite bir yerel kuralla
caddie kullanimi1 yasaklayabilir ya da zorunlu tutabilir veya oyuncunun caddie
secimini kisitlayabilir).

Kural 10.3a’y1 fhlal Etme Cezas1:

e Birden fazla caddie’den yardim alan oyuncular yardim aldiklari her ¢ukuricin
genel ceza alirlar.

e Egerihlaliki cukurarasinda olur veya devam ederse oyuncu genel cezayi bir
sonraki cukuricin alir.
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10.3b Caddie’nin Yapabilecekleri
Asagidakiler bir caddie’nin yapmasina izin verilen veya verilmeyen orneklerdir:

(1) Her Zaman izin Verilen Hareketler. Bir caddie su hareketleri kurallar tarafindan
izin verilen her zaman yapabilir:

e Oyuncunun sopalarinive diger ekipmanlarini tasimak, nakletmek ve onlarla
ilgilenmek (golf arabasi kullanmak veya trolley cekmek de dahildir).

e QOyuncunun topunu aramak (Kural 7.1)

e Vurus yapilmadan dnce bilgi, tavsiye vermek, diger yardimlarda bulunmak
(Kurallar10.2a ve 10.2b)

e Bunkerlari diizeltmek veya sahay1 korumak icin digerisler yapmak (Kural 8.2
istisna, 8.3 istisna ve 12.2b(2) ve (3))

e Kumu ve gevsek topragi kaldirmak ve green tizerindeki hasarlari tamir
etmek (Kural 13.10).

e Bayrak diregini ¢ikartmak ve tutmak (Kural 13.2b)

e Oyuncunun bir Kurala gore kurtulma alacagi belli oldugunda (bir hareketi
veya s0zii sonucu) topunu kaldirmak. (Kural 14.1b)

* Green lzerinde oyuncunun topunun yerini isaretlemek, topu kaldirmak ve
tekrar yerlestirmek (Kural 14.1b Istisna ve 14.2b)

e Oyuncunun topunu temizlemek (Kural 14.1c)
e Koksliz cisimleri ve sabit olmayan engelleri kaldirmak (Kural 15.1 ve 15.2)

(2) Sadece Oyuncunun Yetkilendirmesi Kosulu ile izin Verilen Hareketler. Caddie
asag@idaki hareketleri sadece Kurallarin oyuncuya yapma izni verdigi
durumlarda ve sadece oyuncunun yetkilendirmesi ile yapabilir (biitiin tur siiresi
icin degil her defasinda tekrar yetkilendirme gerekir)

e Oyuncunun topunun hareketsiz hale gelmesinden sonra bozulan kosullarin
dizeltilmesi (Kural 8.1d).

e Oyuncunun topunun green disinda herhangi bir yerde bulunmasi halinde, bir
Kural geregi tekrar yerine yerlestirilecek topun kaldirilmasi (Kural 14.1b).

(3) izin Verilmeyen Hareketler. Caddie oyuncu icin asagidaki hareketleri yapamaz:

e Oyuncunun bir sonraki vurusunu, bir cukuru veya maci rakibe bagislayamaz
veya rakip ile mag skoru hakkinda anlasamaz (Kural 3.2).

e Topu kaldiran veya hareket ettiren Caddie degilse, topu yerlestiremez (Kural
14.2b).

e Kurtulma alirken topu drop edemez veya yerlestiremez (Kural 14.3).
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e Kurallar dahilinde kurtulma alinmasina karar veremez (Kural 19’a gére
topun oynanamazilan edilmesi veya Kural 16.1 veya 17’ye gore anormal
saha kosullarindan veya bir ceza alanindan kurtulma alinmas: gibi) ;
caddie oyuncuya konu ile ilgili tavsiyede bulunabilir fakat karari oyuncu
verir.

10.3c Caddie’nin Hareketlerinden ve Kural ihlallerinden Oyuncunun
Sorumlu Olmasa.

Oyuncu, hem tur boyunca hem de Kural 5.7a’ya gore oyunun durduruldugu siirede
caddie’nin hareketlerinden sorumludur, ancak tur 6ncesi veya sonrasindaki
hareketlerinden sorumlu degildir.

Eger caddie’nin hareketi bir Kural ihlal ediyorsa veya oyuncu tarafindan
yapildiginda bir Kural ihlal edilmis olacaksa, o Kural dahilinde oyuncu ceza alir.

Bir Kuralin uygulanmasinda oyuncunun farkinda oldugu belirli gerceklerin dikkate
alinmasi gerektiginde, caddie’nin bildigi her seyi oyuncunun da bildigi kabul edilir.
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TULYVA Hareket Halindeki Topun Yanlislikla Insana,
1 1 Hayvana veya Nesneye Carpmasi; Topun
Hareketini Etkilemek icin Kasith Hareketler

Kuralin Amaci:

Kural 11, hareket halindeki topunuz bir insana, hayvana, ekipmana veya sahada
herhangi baska bir seye carpti§inda ne yapmaniz gerektigini kapsar. Bu durum
yanlislikla olursa bir cezasi yoktur ve normal olarak, avantajli olsun ya da
olmasin sonucu kabul eder ve topu durdugu yerden oynarsiniz. Kural 11 ayni
zamanda kasitli harketlerle topun duracagi yeri etkilemenizi yasaklar.

Bu Kural, topun kurtulma alanina drop edildigi ve durana kadarki hareketi (bu
durum Kural 14.3 kapsamindadir) hari¢ oyundaki topun hareket halinde oldugu
her durumda gecerlidir (vurustan sonra veya farkli bir sekilde).

11.1 Hareket Halindeki Topunuz Yanlislikla Bir insana veya

D1s Etkene Carparsa

11.1a Hicbir Oyuncuya Ceza Verilmez

Eger oyuncunun hareket halindeki topu yanlislikla birinsana (oyuncunun kendisi
dahil) veya dis etkene, carparsa:

e Hicbiroyuncuya ceza verilmez.

e Budurum topun oyuncuya, rakibe veya herhangi baska bir oyuncuya veya
onlarin caddie’lerine veya ekipmanlarina carpmasi durumda da gecerlidir.

Istisna — Vurus Sayis1 Oyununda Green Uzerinden Oynanan Top: Eger
oyuncunun hareket halindeki topu green lizerinde duran baska birtopa carparsa
ve herikitop da vurus 6ncesinde green lizerindeyse, oyuncu Genel Ceza (iki
vurus ceza) alir.

11.1b Topun Oynanmasi Gereken Yer

(1) Top Green Disinda Herhangi Bir Yerden Oynandiysa. Eger oyuncunun green
disinda herhangi bir yerden oynadidi top hareket halindeyken herhangi bir
insana (oyuncunun kendisi dahil) veya dis etkene (ekipmani dahil) carparsa,
top normal olarak durdugu yerden oynanir. Ancak top herhangi bir kisinin,
hayvan veya hareket eden dis etkenin lizerinde durursa, oyuncu topu durdugu
yerden oynayamaz, kurtulma almak zorundadir:

* Top Green Diginda Herhangi Bir Yerde Herhangi Bir Kisinin, Hayvan veya
Hareket Eden D1s Etkenin Uzerinde Durduysa: Oyuncu orijinal topu veya
herhangi baska bir topu kurtulma alanina drop etmelidir (Bkz Kural 14.3):
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» Referans Noktasi: Topun lizerinde ilk durdugu kisinin, hayvan veya
hareket eden dis etkenin tam altindaki tahmini nokta.

» Referans Noktasindan Olciilen Kurtulma Alan1 Boyu: Bir sopa boyu,
ancak asagidaki sinirlamalarla:

» Kurtulma Alanimin Yeri ile Ilgili Sinirlamalar:

— Referans noktasiile ayni saha alaninda olmak zorundadir, ve
— Cukura referans noktasindan daha yakin olamaz.

 Top Green Uzerinde Herhangi Bir Kisinin, Hayvanin veya Hareket Eden
Dis Etkenin Uzerinde Durduysa. Oyuncu Kural 14.2b(2) ve 14.2e’ye gbre,
orijinal topu veya herhangi baska bir topu, topun iizerinde ilk durdugu
kisinin, hayvanin veya hareket eden dis etkenin hemen altindaki tahmini
noktaya yerlestirir.

Kural 11.1b(1)’i ihlal Ederek Yanlis Yerden Oynama Cezasi: Kural 14.7°ye
gore Genel Ceza.

(2) Top Green’den Oynandiysa. Eger oyuncunun green {izerinden oynadi@s
hareket halindeki top, yanlislikla oyuncuya veya bir dis etkene carparsa, top
normal olarak durdugu yerden oynanmalidir. Ancak topun green lizerinde
asag@idakilerden herhangi birisine carpti§1 biliniyor veya géreceli olarak
kesin ise oyuncu orijinal topu veya herhangi baska bir topu vurusun yapildig
yerden tekrarlamak zorundadir. (Bkz Kural 14.6)

e Asagidakiler hari¢ herhangi bir kisi:
» oyuncunun kendisi veya

» Bayrak diregini tutan kisi (bu durum, bu kural degil, Kural 13.2b(2)
kapsamindadir)

e Asagidakiler haric sabit olmayan bir engel:
» Vurus yapilirken kullanilan sopa,
» birtop markasi

» Sabit duran birtop (vurus sayisi oyununda ceza uygulanip
uygulanmayacagileilgili bkz Kural 11.1a), veya

» Bayrak diregi (bu durum, bu kural degil, Kural 13.2b(2) kapsamindadir)
e Koksiiz cisim olarak tanimlananlar haricindeki hayvanlar (bocekler gibi)

Eger oyuncu vurusu tekrarlar ama yanlis yerden oynarsa, Kural 14.7’ye gdre
genel cezayi alir.

Eder oyuncu vurusu tekrarlamazsa, genel ceza alir ve vurus sayilir, ama
oyuncu yanlis yerden oynamamistir.

Bkz Kural 25.4k (hareket etmek icin yardimci aletler kullanan oyuncularigin
Kural 11b(2) yardimci alete ¢carpan top, oldugu yerden oynananir seklinde
revize edilmistir.)
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11.2 Hareket Halindeki Top Bir Insan Tarafindan Kasith Olarak
Yoniinden Saptinlir veya Durdurulursa

11.2a Kural 11.2 Ne Zaman Uygulanir

Bu Kural sadece oyuncunun hareket halindeki topunun birinsan tarafindan kasith
olarak yoniinden saptirildiginin veya durduruldugunun biliniyor veya géreceli olarak
kesin oldugu durumlarda uygulanir, soyle ki:

e Birinsan kasith olarak hareket halindeki topa dokundugunda, veya

¢ Hareket halindeki top, oyuncunun topu saptirmasi veya durdurmasi amaciyla
kasith olarak biryere yerlestirdigi herhangi bir ekipmana veya nesneye (top
markasiveya top oynanmadan dnce sabit duran bir top veya bu sebeple hareket
eden top haric) veya herhangi birinsana (oyuncunun caddie’si gibi) carptiginda.

istisna - Cukura girme ihtimali olmayan topun Ma¢ Oyununda kasith olarak
yoniinden saptirilmasi veya durdurulmasa: Bir rakibin topunun cukura girme
ihtimali yokken, sonraki vurusun bagislanmasi veya beraberlik olabilmesiicin
topun cukura girmesi gerektigi durumlarda kasith olarak yoniinden saptirilmasi
veya durdurulmasi bu Kural degil, Kural 3.2a(1) veya 3.2b(1) kapsamindadir.

Oyuncunun vurus yapmadan dnce, oyuna destek ya da engel olabilecedi diislincesi
ile bir topu veya top markasina kaldirtma hakkiicin bkz Kural 15.3

11.2b Oyuncuya Ne Zaman Ceza Uygulanir

e Biroyuncu kasitli olarak hareket halindeki topu yoniinden saptirtir veya
durdurursa genel ceza alir.

e Budurum top oyuncunun kendi topu da olsa, rakip tarafindan oynanmis bir top
da olsa veya vurus sayisi oyununda baska bir oyuncunun topu da olsa gecerlidir.

istisna - Su icerisinde Hareket Eden Top: Bir oyuncu Kural 16.1 veya 17’ye gore
(bkz. Kural 10.1d istisna 3) gecici su veya ceza alaniiginde hareket eden topunu
kaldirirsa ceza almaz.

Bkz Kural 22.2 (Dértlii oyunda, ortaklardan herhangi birisi bir taraf adina hareket
edebilir ve ortagin hareketi oyuncunun hareketi olarak degerlendirilir.); 23.5 (Dért
top oyununda ortaklardan herhangi birisi taraf adina hareket edebilir ve ortagin
oyuncunun topu veya ekipmaniile ilgili hareketi oyuncunun hareketi olarak
degerlendirilir).

11.2¢ Kasith Olarak Yoniinden Saptirilmis veya Durdurulmus Top
Nereden Oynanir

Oyuncunun topunun, birinsan tarafindan kasith olarak yoniinden saptirildigi veya
durduruldugu (top bulunsun ya da bulunamasin) biliniyor veya géreceli olarak kesin
ise durdugu yerden oynanamaz, oyuncu kurtulma almalidir:
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(1) Vurus Green Disinda Herhangi Bir Yerden Yapildiysa. Oyuncu, topun
saptirilmamasi veya durdurulmamasi durumunda duracagi tahmin edilen
noktaya kurtulma alir:

e Top Sahada, Green Disinda Herhangi Bir Yerde Duracaksa: Oyuncu orijinal
topu veya herhangi baska bir topu asagida taniml kurtulma alanina drop
eder (Bkz Kural 14.3):

» Referans Noktasi: Topun duracadi tahmin edilen nokta

» Referans noktasindan élciilen Kurtulma Alani boyutu: Bir Sopa Boyu,
ama asagidaki kisitlamalarla:

» Kurtulma Alani Kisitlamalari:

— Referans noktastile ayni saha alaninda olmalidir, ve
— Cukura referans noktasindan daha yakin olamaz.

istisna — Topun Ceza Alam icerisinde Duracagi Tahmin Ediliyorsa: Eger
topun duracadi tahmin edilen nokta ceza alaniigerisindeyse, oyuncu bu
kurala gore kurtulma almak zorunda degildir. Alternatif olarak oyuncu
direk olarak Kural 17.1d’ye gdre topun tahmini olarak ceza alani sinirini
gececedi disiiniilen noktadan kurtulma alabilir.

 Topun Green Uzerinde Duracagdi tahmin Ediliyorsa: Oyuncu orijinal topu
veya herhangi baska bir topu, topun duracagi tahmin edilen noktaya, Kural
14.2b(2) ve 14.2e’de belirtilen topu yerlestirme prosediirlerini uygulayarak
yerlestirir.

e Topun Sinir Disina Gidecedi Tahmin Ediliyorsa: Oyuncu Kural 18.2’ye gdre
vurus ve mesafe cezasi almalidir.

Kural 11.2¢(1)%i Ihlal Ederek Yanlis Yerden Oynama Cezasi : Kural 14.7a’ya
gore Genel Ceza.

(2) Vurus Green’den Yapilmissa. Oyuncu orijinal top ya da herhangi baska bir top
ile vurusun yapildigi yerden vurusu tekrarlamalidir (Bkz Kural 14.6).

Eger oyuncu vurusu tekrarlar ancak yanlis yerden oynarsa, Kural 14.7’ye gore
genel ceza alir.

Eger oyuncu vurusu tekrarlamazsa genel ceza alir ve vurus sayilir, ama
oyuncu yanlis yerden oynamamistir
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11.3 Hareket Halindeki Topu Etkilemek icin Kasith Olarak
Nesnelerin Kaldinlmasi veya Kosullarin Degistirilmesi

Top hareket halindeyken, oyuncu topun (Oyuncunun kendi topu veya baska
bir oyuncunun topu) duracagdi yeri etkilemek amaciyla kasith olarak asagidaki
hareketleri yapamaz:

e Kural 8.1a’da listelenen hareketleri yaparak fiziksel kosullarin degistirilmesi
(6rnegin divotun yerlestirilmesi veya ¢imin kabarmis bir kisminin asag
bastirilmasi gibi) veya

e Kaldirilamaz veya yeri degistirilemez:
» Bir Kéksiiz cisim (Bkz Kural 15.1a, Istisna 2) veya
» Sabitolmayan engel (Bkz Kural 15.2a, Istisna 2).

Bu tip kasitli hareketler topun duracagi yeri etkilemese bile, oyuncu bu kurali
ihlal etmis sayilir

Istisna — Bayrak Diregini, Greende Duran Topu ve Oyuncunun Ekipmanim
Hareket Ettirmek: Bu Kural, oyuncunun asagidakileri kaldirmasini veya hareket
ettirmesini engellemez:

e Cikanlmis bir bayrak diregini,

e Green’de duran birtopu (ceza uygulanip uygulanmayacaguile ilgili bkz Kural
9.4,9.5ve 14.1), veya

e Oyuncuya ait ekipmani (green disinda bir yerde duran top veya saha lizerinde
herhangi bir yerdeki top markas1 haric)

Top hareket halindeyken bayrak direginin cukurdan ¢ikarilmasi (birisinin
yetkilendirilmesi durumu dahil) bu kuralda degil, Kural 13.2 kapsamindadir.

izin verilmeyen bir hareket ile Kural 11.3’ii ihlal etme cezas: Genel Ceza.

Bkz Kural 22.2 (Dortlii oyunda, ortaklardan herhangi birisi bir taraf adina hareket
edebilir ve ortagin hareketi oyuncunun hareketi olarak degerlendirilir.); 23.5
(Dért top oyununda ortaklardan herhangi birisi taraf adina hareket edebilir ve
ortagin oyuncunun topu veya ekipmaniile ilgili hareketi oyuncunun hareketi
olarak degerlendirilir).
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Kural 12

KURAL

’_]_ 2 Bunker’lar

Kuralin Amaci:

Kural 12, oyuncunun kumdan oynama becerisini test etmek icin 6zel

olarak hazirlanmis bunker’lara 6zel bir kuraldir. Oyuncunun bu zorluklari
asabildiginden emin olmak i¢in, vurus yapilmadan énce kuma temas etme ve
bunker icerisindeki bir top icin kurtulma alinabilecek yerler konularinda bazi
kisitlamalar vardir.

SEKIL 12.1: TOP NE ZAMAN BUNKER’DADIR

O Top bunker'da

€ Top bunker'da degil .

veya yiizii

Bunker’in tanimina ve Kural 12.1’e gére, yukaridaki sekilde topun ne zaman bunker’da,
ne zaman digina oldugu goésterilmistir.
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12.1 Top Ne Zaman Bunker’dadir

Bir top asagidaki kosullarda bunker icerisindedir:

e Topun herhangi bir parcasi bunker sinirlariicerisinde zemindeki kuma temas
ediyorsa, veya

* Top bunker sinirlariicerisinde duruyorsa, ve

» Normalde kum olmasi gereken biryerde (6rnegin kumun savruldugu veya riizgar
ya da su ile yikandigi yerler) duruyorsa, veya

» Bunkericerisindeki kuma veya normalde kum olmasi gereken biryere temas eden
kékstiz cismin, sabit olmayan engelin, anormal saha kosulunun veya sahanin
ayrilmaz parcasininicinde veya lizerindeyse

Egertop bunker sinmirlariicinde toprak, ¢im, bilyliyen veya kokii yerde olan baska bir
dogal nesne iizerinde, kuma temas etmeden, duruyorsa top bunker’da sayilmaz.

Eger topun bir parcasi hem bunker’da hem de diger saha alaniicerisindeyse, kural
2.2¢’ye bakiniz.

12.2 Bunker’da Topun Oynanmasi

Bu kural hem turun oynanmasi sirasinda hem de oyun Kural 5.7a uyarinca
durduruldugunda gecerlidir.

12.2a Koksiiz Cisimlerin ve Sabit Olmayan Engellerin Kaldinlmasi

Bunkericerisindeki bir topu oynamadan 6nce, oyuncu Kural 15.1 kapsaminda kdksiiz
cisimlerive Kural 15.2’ye gore sabit olmayan engelleri kaldirabilir.

Bunu yaparken, bunker’daki kuma makul bir dokunus yapabilir veya kum makul bir
oranda hareket edebilir.

12.2b Bunker’da Kuma Temas Etme ile lgili Kisitlamalar

(1) Kuma Temas Etmenin Ceza ile Sonuglandigi Durumlar. Bunker icerisindeki bir topa
vurus yapmadan 6nce, oyuncu:

e Kasith olarak eliyle, sopasiyla, tirmikla veya herhangi baska bir nesneyle, bir
sonraki vurus icin bilgi edinmek amaciyla kumun durumunu kontrol etmek icin
bunkericerisindeki kuma temas edemez.

e Asagidaki kosullarda bunker igerisindeki kuma sopa ile temas edemez:

» Topun hemen 6niindeki veya arkasindaki alana (Kural 7.1a’ya gore topunu
adil bir sekilde aradi1d1 veya kural 12.2a’ya gore kéksiiz cismi veya sabit
olmayan engeli kaldirirken temas etmesi haric),

» Deneme swingiyaparken, veya
» Vurusicin geri swing yaparken.

Bkz Kural 25.2f (gérme engelli sporcularicin kural 12.2b(1) degistirilmistir); Kurallar
25.41 (hareket etmek icin yardimei cihaz kullananlaricin kural 12.2b(1) uygulamasi).
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(2) Kuma Dokunmanin Ceza Gerektirmedigi Durumlar. (1)’de belirtilenler harig, bu
Kural, oyuncunun bunker’daki kuma asagidaki maddeleri de icerecek sekilde
baska herhangi bir sekilde dokunmasini yasaklamaz.

e Birdeneme swingiveya vurus i¢in durus pozisyonu alirken ayaklarla kazmak,

e Sahayr korumak icin bunker’ diizeltmek,

e Ekipmanlariya da diger nesneleri bunkericerisine yerlestirmek (atarak veya
yere koyarak)

e BirKural kapsaminda 6l¢clim yapmak, topun yerini isaretlemek, kaldirmak,
yerine yerlestirmek veya diger baska eylemlerde bulunmak

¢ Dinlenmek, denge saglamak veya diismeyi 6nlemek i¢in bir sopaya yaslanmak,
veya

e Hayal kinkligi veya o6fkeyle kuma vurmak.

Ancak oyuncunun kuma dokunma sirasindaki eylemleri Kural 8.2a’y1ihlal ederek

vurusu etkileyen kosullari iyilestirirse genel ceza alir (Oyunu etkilemek icin diger

fiziksel kosullar iyilestirmeye veya kotiilestirmeye iliskin sinirlamalaricin ayrica

Kural 8.2 ve 8.3’e bakiniz).

(3) Top Bunker Disina Ciktiktan Sonra Herhangi Bir Kisitlama Yoktur. Bunker’daki bir
top oynanip bunker disina ¢iktiginda veya bir oyuncu bunker disina kurtulma
aldiktan veya kurtulma almaya niyetlendikten sonra, oyuncu:

e Kural12.2b(1)’ye gore ceza olmaksizin bunker’daki kuma dokunabilir, ve

e Kural 8.1a’ya gore ceza almadan saha’y1 korumak i¢in bunker’daki kumu
diizeltebilir.

Top bunker disina ¢iktiktan sonraki su durumlarda da kisitlamalar yoktur.

e Oyuncunun bunker’a bir kosulunun top drop ederek vurus ve mesafe kurtulmasi
almasi Kurallar tarafindan zorunlu kilinmis veya izin verilmistir, veya

e Bunker’daki kum, oyuncunun bunker disindan yapacagn bir sonraki vurusunun
oyun hattindadir.

Ancak bunker’dan oynanan bir top bunker icerisine geri gelirse, oyuncu bunker
icerisine bir top drop ederek kurtulma alir, veya oyuncu bunker disina kurtulma
almamaya karar verirse, Kural 12.2b(1) ve 8.1a’daki kisitlamalar bunker
icerisindeki oyundaki o topa tekrar uygulanir.

Kural 12.2"yi fhlal Etme Cezas: Genel Ceza.

12.3 Bunker’da Kurtulma Almak Icin Ozel Kurallar

Top bunkericerisinde iken, asagidaki durumlarda 6zel kurtulma Kurallar
uygulanabilir:

e Biranormal saha kosulu tarafindan engelleme (Kural 16.1c),
¢ Tehlikeli bir hayvan durumunun engellemesi (Kural 16.2), ve
e Oynanamaz top (Kural 19.3).
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KURAL

]_ 3 Green’ler

Kuralin Amaci:

Kural 13 Green’ler icin 6zel kurallari icerir. Green’ler topu yerden yuvarlayarak
oynamak i¢in 6zel olarak hazirlanmis alanlardir ve her green’de cukur igin bir
bayrak diregi bulunur. Bu nedenle sahanin diger alanlarina gore bazi farkli
kurallar uygulanir.

13.1 Green’de Izin Verilen veya Zorunlu Olan Hareketler

Kuralin Amaci:

Bu Kural, topun yerini isaretleyip kaldirmak, topu temizleyip yerlestirmek,
zemin {izerindeki hasari onarmak, kum ve topragi temizlemek gibi normalde
topun green’de olmadigi durumlarda izin verilmeyen bazi hareketlerin
yapilabilmesine olanak saglar. Green iizerinde top veya marka yanlislikla
hareket ettirilirse ceza uygulanmaz.

13.1a Top Ne Zaman Green’dedir
Topun green uizerinde sayilmasiicin, herhangi bir kisminin:
e Green’etemas ediyor olmasi, veya

e Green sinirlaricerisindeki bir seyin (kdkstiz cisim veya bir engel gibi) icinde
veya Ustlinde olmas1 gerekir.

Eder topun bir kism1 green’de ve diger bir kism1 baska bir saha alaninda ise, bkz
Kural 2.2¢

13.1b Green Uzerinde Topun Isaretlenmesi, Kaldirilmasi ve
Temizlenmesi

Green lizerindeki top kaldirilabilir ve temizlenebilir (bkz Kural 14.1).

Top kaldirilmadan énce yeri isaretlenmelidir (bkz Kural 14.1) ve top tekrar eski
yerine yerlestirilmelidir (bkz Kural 14.2).

13.1c Green Uzerinde izin Verilen Iyilestirmeler

Tur esnasinda veya Kural 5.7a’ya gore oyun durduruldugunda, top green iizerinde
olsun ya da olmasin, oyuncu asagidaki iki hareketi yapabilir:
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(1) Kum ve gevsek topragin temizlenmesi: Green {izerinde kum ve gevsek toprak
cezasiz olarak temizlenebilir.

(2) Hasarin tamir edilmesi: Green iizerindeki hasar, green orijinal haline
getirilecek sekilde makul hareketler yapilarak cezasiz olarak olarak
onarilabilir, ancak sadece:

e El, ayak veya viicudun herhangi bir kismi veya normal bir top izi diizeltme
araci, tee, sopa veya benzer bir ekipman kullanilarak, ve

e Oyunun gereksiz gecikmesine sebebiyet vermeden yapilabilir( bkz Kural
5.6a)

Ancak, oyuncu green’i orijinal durumuna getirmek icin makul olandan fazla
biriyilestirme yaparsa (cukura dogru biryol olusturarak veya izin verilmeyen
bir nesne kullanarak), oyuncu Kural 8.1°’Iihlal ettigi icin genel ceza alir.

“Green uzerindeki hasar” birinsan veya dis etken tarafindan yapilmis
herhangi bir hasar anlamina gelir. Ornegin:

e Top izleri, ayakkabi hasari (spike izleri gibi) ekipman veya bayrak direginin
sebep oldugu siyrik ve ¢entikler,

e Eski cukurtapalan, toprak delikleri, yamanmis ¢cimin birlesme yerleri,
bakim makinelerinin sebep oldugu siyrik ve centikler gibi,

e Hayvan izleriveya ayaklarindan kaynakli tirnak izleri, ve
e GOmilmis cisimler (tas, palamut veya tee gibi).

Ancak “green lizerindeki hasar” asagidakilerden kaynakli hasarlan
kapsamaz:

e Green’in genel durumunu korumak i¢in yapilan normalislemlerden
kaynakliizler (havalandirma delikleri, dikey kesimden kaynaklanmis izler
gibi),

¢ Sulama, yagmur veya dogal giiclerin sebep oldugu

¢ Dogalyiizey kusurlar (yabani otlar, kel veya hastalikli alanlar veya
diizensiz biiylime gibi), veya

e Cukurun dogal yipranmasi.
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13.1d Top veya Top Markasinin Green Uzerinde Hareket Ettigi Durumlar
Green lizerinde hareket eden top veya top markasiicin iki 6zel Kural vardir.

(1) Yanlislikla Topun Hareket Etmesine Neden Olunursa Ceza Uygulanmaz. Eger
oyuncu, rakip veya vurus sayisi oyununda baska bir oyuncu yanlishikla
oyuncunun topunun veya top markasinin hareket etmesine neden olursa ceza
uygulanmaz.

Oyuncu:

e Topu orijinal yerine yerlestirmeli (eger bilinmiyorsa tahmin edilir)(bkz Kural
14.2), veya

e Topun yeriniisaretlemek icin top markasini yerlestirebilir.

istisna — Top geri swing hareketine basladiktan sonra veya vurus esnasinda
hareket etmeye basladiysa ve vurus yapildiysa, top durdugu yerden oynanmak
zorundadir.

Eger oyuncu veya rakip kasitli olarak oyuncunun green tizerindeki topunu veya
top markasini kaldirirsa, ceza uygulanip uygulanmayacagiile ilgili olarak bkz
Kural 9.4 veya 9.5.

(2) Dogal Giigler tarafindan hareket ettirilen top ne zaman eski yerine yerlestirilir.
Eger oyuncunun green lizerindeki topu dogal giicler tarafinan hareket
ettirildiyse, oyuncunun bir sonraki vurusu nereden yapacadi topun green
lizerinde isaretlenip kaldirlip yeniden yerlestirilmis olup olmamasina
baghdir.(bkz Kural 14.1)

e Top Kaldirlip Yeniden Yerlestirilmisse: Top, oyuncu, rakip veya bir dis etken
tarafindan dedgil, dogal giicler sebebiyle hareket etmis olsa dahi (bkz Kural 9.3
istisna), hareket ettigi orijinal noktaya yerlestirilir( bilinmiyorsa tahmin edilir)
(bkz Kural 14.2),

e Top heniiz Kaldinlip Yeniden Yerlestirilmemisse: Top yeniyerinden oynanir.
(Bkz Kural 9.3)

Kural 13.1d’yi ihlal Ederek Yanhis Yerden Oynama Cezasi: Kural 14.7a’ya gore Genel
Ceza.

13.1e Green’ler Kasith Olarak Test Edilemez

Tur esnasinda ve Kural 5.7a’ya gore oyun durduruldugunda, oyuncu green’i veya
yanlis green’i test etmek amaciyla kasith olarak asagidaki hareketleri yapamaz:

e Yiizeyi ovalamak, veya
e Topyuvarlamak

istisna - ki Cukur Arasinda Green’in Test Edilmesi: iki cukur arasinda, oyuncu
heniiz bitirilen green’i veya herhangi bir antrenman green’in yiizeyini ovalayarak
veya top yuvarlayarak test edebilir.

Kural 13.1e"yi hlal Ederek Green’i veya Yanlis Green’i test etme cezasi: Genel Ceza
105



Kural 13

BKZ Komite Prosediirleri, B6liim 8; Model Yerel Kural I-2: (Komite heniiz
tamamlanan green tizerinde top yuvarlayarak test edilmesini yasaklayabilir).
13.1f Yanlis Green’den Kurtulma Alinmasi Zorunludur

(1) Yanlis Green Engellemesinin Anlami. Bu Kurala gore engelleme asagidaki
durumlarda olusur:

e Topun herhangi bir kismi1 yanlis green’e temas ediyorsa veya yanlis green
sinirlaricerisindeki bir seyin (kdksiiz cisim veya bir engel gibi) icinde veya
istiinde olmasi durumunda, veya

e Yanlis green oyuncunun tasarladigi durus alani veya swing alanini fiziksel
olarak etkiliyorsa.

(2) Kurtulma Alinmasi Zorunludur: Yanlis green tarafindan engelleme oldugunda,
oyuncu topu durdugu yerden oynayamaz.

Bu durumda oyuncu, orijinal topu veya herhangi baska bir topu su kurtulma
alanina drop etmek zorundadir (bkz Kural 14.3):

e Referans Noktasi: Topun durdugu yerile ayni saha alaninda olan en yakin
tam kurtulma noktasi.

e Referans Noktasindan Olciilen Kurtulma Alan1 Boyu: Bir sopa boyu ancak
su sinirlamalarla:

 Kurtulma Alamnin Yeri ile ilgili Sinirlamalar:

» Referans noktasiile ayni saha alaninda olmak zorundadir.
» Cukura referans noktasindan daha yakin olamaz, ve
» Yanlis green’den tam kurtulma alinmasi zorunludur.

(3) Agik¢a Mantiksiz ise Kurtulma Alinmaz:EGer engelleme, icinde bulunulan
durum i¢in makul olmayan bir sopa tercihi yapildi§inda, durus ve vurus alanm
veya oyun yonii secildiginde olusuyorsa, bu Kural kapsaminda kurtulma
alinamaz.

Kural 13.1f’yi ihlal Ederek Yanlis Yerden Oynama Cezasi: Kural 14.7a’ya gore
Genel Ceza.

Bkz Komite Prosediirleri, Boliim 8; Model Yerel Kural D-3 (Komite sadece
tasarlanan durus alani engellendiginde kurtulma alinmasina izin vermeyebilir).
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SEKIL 13.1F: YANLIS GREEN’DEN CEZASIZ KURTULMA ALMA

Yanlis green

* Yanlig green tarafindan engellenme oldugunda, cezasiz kurtulma alinmasi zorunludur
ve oyuncu tam kurtulma almak zorundadir.

e Sekilde oyuncunun sag elini kullanan bir oyuncu oldugu varsayilmaktadir.

e Atopuyanhs green’de duruyor ve A topu igin en yakin tam kurtulma noktasi, topun
durdugu saha alani ile ayni saha alaninda bulunan (Bu durumda genel alan) P1
noktasidir.

o Kurutlma alani, referans noktasindan ¢ukura daha yakin olmayan ve referans noktasi
ile ayni saha alaninda olan, P1 noktasindan bir sopa boyu mesafe igindeki alandir.
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13.2 Bayrak Diregi

Kuralin Amaci

Bu Kural oyuncunun bayrak diregi ile ilgili islemler hakkindaki tercihlerini
kapsar. Oyuncu bayrak diregini cukurda birakabilir veya ¢ikarttirabilir. (Bu
durum bir kisinin bayrak diregini tutmasi ve vurus sonrasi ¢ikarmasini da
kapsar), fakat oyuncu vurus oncesinde buna karar vermelidir. Eger top bayrak
diregine carparsa, normalde ceza verilmez.

Bu Kural green lizerinden olsun ya da olmasin, sahanin herhangi biryerinden
oynanan bir top icin gecerlidir.
13.2a Bayrak Direg@ini Cukurda Birakmak

(1) Oyuncu Bayrak Diregini Cukurda Birakabilir. Oyuncu topun bayrak diregine
carpma ihtimali varken, bayrak diregi cukurdayken vurus yapabilir.

Oyuncu bu karar1 vurus yapmadan 6nce asagidaki sekilde vermelidir:

* Bayrak diregini cukuricerisinde birakarak veya diredi cukuru ortalayacak
sekilde hareket ettirip, o sekilde birakarak, veya

e Cikartilmis bayrak diregini tekrar cukurda yerine koyarak.
Heriki durumda da:

e Oyuncu avantaj saglamak amaciyla bayrak diregini kasith olarak cukurun
merkezi haricinde biryere koyamaz.

e EJer boyle davranirsa ve hareket halindeki top bayrak diregine carparsa
oyuncu genel ceza alir.

(2) Top cukurda birakilan bayrak diregine ¢arparsa ceza verilmez. EGer oyuncu
bayrak diregi cukurdayken vurus yaparsa ve hareket halindeki top bayrak
diregine carparsa:

e Cezaverilmez ( (1) maddede anlatilan durum harig), ve

e Top durudugu yerden oynanir.
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(3) Top Hareket Halindeyken Oyuncunun Bayrak Diregini Hareket Ettirmesi ile ilgili
Sinirlama. Bayrak diregi cukur birakilmis halde yapilan vurustan sonra :

e Oyuncu ve caddie’si oyuncunun topunun durabilecedi yeri etkilemek
amaciyla (topun bayrak diregine carpmasini engellemek gibi) bayrak
diregini hareket ettiremez veya ¢cikaramaz.Bu durum gerceklestigi taktirde
oyuncu genel ceza alir.

e Ancak, oyuncu cukurdaki bayrak diregini herhangi baska bir sebeple
hareket ettirir veya cikarirsa, 6rnedin makul bir sekilde topun durmadan
once bayrak diregine carpma ihtimali olmadigini diisiinerek yapildiysa
ceza uygulanmaz.

(4) Oyuncunun Bayrak Diregini Cukurda Birakma Karari Sonrasi Diger Oyuncularin
Bayrak Diregini Hareket Ettirmesi veya Kaldirmasi ile Ilgili Sinirlamalar:
Oyuncu bayrak diregini cukurda biraktiysa ve kimseyi bayrak diregini tutmak
icin gorevlendirmediyse (Bkz Kural 13.2b(1)), baska bir oyuncu, oyuncunun
topunun duracag yeri etkilemek icin kasitl olarak kaldiramaz veya hareket
ettiremez.

e Eger baska bir oyuncu veya caddie, vurus esnasinda veya oncesinde bunu
yaparsa ve oyuncu farkinda olmadan vurus yaparsa veya vurustan sonra
oyuncunun topu hareket halindeyken bunu yaparsa, diger oyuncu genel
ceza alir.

e Ancak diger oyuncu veya caddie asagidakiler gibi farkli nedenlerle bayrak
diregini hareket ettirir veya kaldirirsa ceza yoktur:

» Hareket halindeki topun durmadan dnce bayrak diregine
carpmayacagina makul olarak inanmasi durumunda, veya

» Oyuncunun oynamak {izere oldugunun veya topunun hareket halinde
oldugunun farkinda olmadan yaptiginda.

Bkz Kural 22.2 (Dortlii oyun tiiriinde, heriki ortak taraf adina hareket edebilir ve
ortagin hareketi oyuncunun hareketi olarak degerlendirilir); 23.5 (Dort Top oyun
tliriinde, heriki ortak taraf adina hareket edebilir ve ortagin oyuncunun topu veya
ekipmani ile ilgili hareketi oyuncunun hareketi olarak degerlendirilir).
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13.2b Bayrak Diregini Cukurdan Cikarmak

(1) Oyuncu Bayrak Diregini Cukurdan Cikarttirabilir. Oyuncu hareket halindeki
topunun cukurdaki bayrak diregine carpmamasiicin bayrak diregini dnceden
cikarttirarak vurus yapabilir.

Oyuncu asagidaki seceneklerle, vurusunu yapmadan dnce buna karar
vermelidir:

e Topu oynamadan dnce bayrak diregini cukurdan ¢ikarttirarak veya
e Bayrak diregini asagidaki gibi tutmasiicin birini yetkilendirerek:

» Bayrak diregini vurustan once ¢cukurun nerede oldugunu géstermesi icin,
cukurunicinde, Ustiinde veya yaninda tutup

» Sonrasinda vurus esnasinda veya sonrasinda bayrak diregini kaldirarak

Asagidaki durumlarda oyuncunun bayrak direginin tutulmasi konusunda yetki
verdigi kabul edilir.

e Oyuncunun caddie’si, vurus yaparken, caddie’sinin bunu yaptiginin farkinda
olmasa bile bayrak diregini cukurun iginde, listiinde veya yaninda tutuyorsa

e Oyuncu baska herhangi bir kisiden bayrak diregini tutmasiniisterse ve o kisi
de tutarsa, veya

e Oyuncu baska herhangi bir kisinin bayrak diregini cukurun icinde, tstiinde
veya yaninda tuttugunu veya cukurun hemen yaninda durdugunu goriir ve
oyuncu o kisden oradan cekilmesini istemez veya bayrak diregini cukurda
birakmasiniistemezse

(2) Top Bayrak Diregine veya Bayrak Diregini Tutan Kisiye Carparsa Ne Yapilir.
Oyuncunun hareket halindeki topu, oyuncunun (1)’e gore ¢ikarmaya karar
verdigi bir bayrak diregine veya bayrak direginin basindaki kisiye (veya kisinin
tuttugu herhangi bir seye) carparsa, ne olacagi bunun kasith olup olmadigina
baghdir:

e Top Yanlislikla Bayrak Diregine veya Onu Kaldiran veya Tutan Kisiye
Carparsa. Oyuncunun hareket halindeki topu yanlislikla Bayrak Diregine
veya onu kaldiran veya tutan kisiye (veya kisinin elindeki herhangi bir seye)
carparsa, ceza uygulanmaz ve top durdugu yerden oynanir.

e Top Bayrak Direg@ini Tutan Kisi Tarafindan Kasitli Olarak Durdurulur veya
Yoniinden Saptinlirsa. Eger top bayrak diregini tutan kisi tarafindan kasith
olarak durdurulur veya yoniinden saptirilirsa, Kural 11.2c uygulanir:

» Top Nereden Oynanir. Oyuncu topu durdugu yerden oynayamaz ve Kural
11.2c’ye gore kurtulma almak zorundadr.

» Ne Zaman Ceza Uygulanir. Eger topu durduran ya da yoniinden saptiran
kisi bir oyuncu veya caddie ise o oyuncu Kural 11.2’yi ihlal ettigi icin
genel ceza alir.
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Bu Kuralin amacglari dogrultusunda, “kasith olarak saptirilmis veya
durdurulmus” ifadesi, Kural 11.2a’dakiyle ayn1 anlama gelir ve oyuncunun
hareket halindeki topunun asagidakilere carpmasi da buna dahildir.

e Topu saptirmak veya durdurmak icin kasitli olarak yere yerlestirilmis veya
yerde belirli bir yere birakilmis, ¢cikarilmis bir bayrak diregine,

e Tutan kisinin kasitli olarak ¢ukurdan ¢ikarmadigi veya topun yolundan
kasitli olarak cekilmeyen bayrak diregine, veya

e Topunyolundan kasith olarak cekilmeyen bayrak diregini tutan veya
kaldiran kisiye (veya o kisinin tuttugu herhangi bir seye).

istisna — Hareket Halindeki Bir Topu Etkilemek icin Kasith Olarak Bayrak
Direginin Hareket Ettirilmesi ile Ilgili Kisitlamalar (Bkz Kural 11.3).

Bkz Kural 22.2 (Dortlii oyun tiiriinde, heriki ortak taraf adina hareket edebilir ve
ortagin hareketi oyuncunun hareketi olarak degerlendirilir); 23.5 (Dort Top oyun
tliriinde, heriki ortak taraf adina hareket edebilir ve ortagin oyuncunun topu veya
ekipmani ile ilgili hareketi oyuncunun hareketi olarak degerlendirilir).

13.2¢ Top Cukurda Birakilan Bayrak Diregine Dayali Olarak Durursa
Eger oyuncunun topu cukurda birakilan bayrak diregine dayali olarak durursa:

e Egertopun herhangi bir kismi green yiizeyinin altinda olacak sekilde cukurdaysa,
topun tamami yiizeyin altinda olmasa bile top cukura girmis sayilir.

e EJertopun hicbiryeri green yiizeyinin altinda olacak sekilde ¢cukurda degilse:
» Top cukura girmemistir ve durdugu yerden oynanmalidir.

» Eger bayrak diregi cikarilir ve top hareket ederse (cukura diiser veya
cukurun disina yuvarlanirsa), ceza uygulanmaz ve top tekrar cukurun
agzinda durdugu yere yerlestirilmek zorundadir. (Bkz Kural 14.2).

Kural 13.2¢’yi ihlal Ederek Yanlis Yerden Oynama Cezas:: Kural 14.7a’ya gore
Genel Ceza.

Vurus sayisi oyununda, oyuncu Kural 3.3c’nin gerektirdigi sekilde topu cukura
atmazsa diskalifiye olur.
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13.3 Cukur Kenarinda Kalan Top

13.3a Cukur Kenarinda Kalan Topun Cukura Diisiip Diismeyecegini
Gormek Icin Bekleme Siiresi

Eger topun herhangi bir kism1 cukurun kenarinda sarkar durumda ise:

e Oyuncuya cukura ulasmasiicin makul bir siire taninir ve sonrasinda cukura
disiip diismeyecegdini gormek icin 10 saniye taninir.

e Egertop bu bekleme siiresiicerisinde cukura diiserse, oyuncunun topu bir
onceki vurusu ile cukura girdi sayilir.

e EJertop bu bekleme siiresiicerisinde cukura diismezse:
» Top orada durdu sayilir.

» Egertop oynanmadan once cukura diiserse, oyuncunun topu bir énceki
vurusu ile cukura girdi sayilir, ama o cukurun skoruna eklenecek sekilde bir
vurus ceza alir.

13.3b Eger Cukur Kenarinda Kalan Top Bekleme Siiresi Bitmeden Once
Kaldinlir veya Hareket Ettirilirse Ne Yapilir

Eger cukur kenarinda kalan top, Kural 13.3a’da belirtilen bekleme siiresi
dolmadan, dogal giicler haricinde bir sebeple kaldirilir veya hareket ettirilirse,
top durdu sayilir:

e Top cukurun agzina yerlestirilmek zorundadir (bkz Kural 14.2), ve

e Kural 13.3a’a belirtilen bekleme siiresi o top icin artik uygulanmaz.
(Yerlestirilen top sonrasinda dogal giicler tarafindan hareket ettirilirse ne
yapilacagrileilgili Bkz Kural 9.3.)

Eger mac oyununda rakip veya vurus sayisi oyununda baska bir oyuncu, bekleme
siiresi sona ermeden dnce kasitli olarak oyuncunun topunu kaldirir veya hareket
ettirirse:

* Mac oyununda, oyuncunun topu bir dnceki vurusu ile cukura girdi sayilir ve
Kural 11.2b kapsaminda rakibe ceza uygulanmaz.

e Vurus sayisi oyununda, topu kaldiran veya hareket ettiren oyuncu genel ceza
(iki vurus ceza) alir. Top tekrar cukurun agzina yerlestirilmek zorundadir (Bkz
Kural 14.2).

112



-

Tekrar Oyuna
KURAL 14 .




Kural 14

TALYYM Top ile Ilgili Prosediirler: Isaretleme, Kaldirma ve
1 4 Temizleme; Bir Noktaya Yerlestirme; Kurtulma
Alanina Drop Etme; Yanlis Yerden Oynama

Kuralin Amaca:

Kural 14, duran topun yerinin nasil isaretlenebilecegi, kaldirilip
temizlenebilecegi ve dogru yerden oynamak icin nasil tekrar oyuna
sokulabilecegi konularini kapsar.

¢ Kaldirilan veya hareket ettirilen topun tekrar yerlestirilmesi gerektiginde,
ayni top orijinal yerine koyulmak zorundadir.

e e Cezasiz veya cezali kurtulma alindiginda, yeni bir top veya orijinal top
belirli kurtulma alani igerisine drop edilmek zorundadir.

Top oynanmadan dnce bu prosediirlerde yapilan bir hata cezasiz olarak
diizeltilebilir, fakat oyuncu yanlis yerden oynarsa ceza alir.

14.1 Topu Isaretleme, Kaldirma ve Temizleme

Bu Kural, bir oyuncunun duran topunun kasitli olarak “kaldinldi§1” durumlarigin
gecerlidir. Bu, topun elle alinmasi, dondiriilmesi veya kasith olarak bulundugu
yerden hareket ettirilmesi dahil olmak lizere herhangi bir sekilde yapilabilir.

14.1a Kaldnlacak ve Yerlestirilecek Bir Topun Yerinin isaretlenmesi
Zorunludur

Bir Kurala gore tekrar orijinal yerine yerlestirilmesi gereken topun kaldirilmadan
once, yerinin asagidaki sekilde isaretlenmesi zorunludur:

e Topuntam arkasina ya da hemen yanina bir top markasi koyularak, veya

e Topuntam arkasinda ya da hemen yaninda bir sopay1 yere dayal vaziyette
tutarak.

Egertopun yeri bir top markasi ile isaretlenmisse, oyuncu topunu tekrar yerlestirildikten
sonra, vurusunu yapmadan dnce top markasini kaldirmak zorundadir.

Oyuncu topun yerini isaretlemeden kaldirlir, topun yerini yanlis bir sekilde isaretler
veya top markasini kaldinlmadan vurus yaparsa, bir vurus ceza alir.

Top bir Kurala gore kurtulma almak amaciyla kaldinldiysa, oyuncu topun yerini
isaretlemek zorunda degildir.

14.1b Topu Kim Kaldirabilir
Oyuncunun topu Kurallara gore sadece asagidaki kisiler tarafindan kaldirilabilir:
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e QOyuncuveya

e Oyuncunun yetkilendirdigi herhangi bir kisi, ancak topun her kaldirilmasi
gerektiginde yeniden yetki verilmek zorundadir, bir tur siiresince genel
yetkilendirme verilemez.

Istisna - Caddie’nin Yetkilendirilmeden Oyuncunun Topunu Kaldirabildigi Durumlar:
Caddie asa@idaki durumlarda yetkilendirilmeden oyuncunun topunu kaldirabilir:

e Oyuncunun topu green’deyken, veya

e Makul bir sebeple (birifade veya hareket sonucu), oyuncunun bir Kural uyarinca
kurtulma alacagi sonucuna varilirsa.

Eger caddie izin verilmedigi halde topu kaldirirsa, oyuncu bir vurus ceza alir (Bkz
Kural 9.4).

Bkz Kural 25.2g, 25.4a ve 25.5d (belirli engelleri olan oyuncularicin, Kural 14.1b, bir
yardimcinin oyuncunun topunu green’de yetkilendirme olmadan kaldirmasinaizin
verecek sekilde degistirilmistir).

14.1c Topun Temizlenmesi
Green Uizerinden kaldinlmis top her zaman temizlenebilir (Bkz Kural 13.1b).

Bunun haricinde herhangi bir yerde kaldirilan top asagidaki durumlar haric, her
zaman temizlenebilir:

e (Catlamms veya Kesilmis Olup Olmadigina Bakmak icin. Temizlenemez (Bkz Kural 4.2c(2)).
* Teshis Etmek icin. Sadece teshis etmeye yetecek kadar temizlenebilir (Bkz Kural 7.3).
e Oyunda Engellemeye Neden Oldugunda. Temizlenemez (Bkz Kural 15.3b(2)).

e Kurtulma Alinmasina izin Verilen Bir Durumda Olup Olmadigina Bakmak Amaciyla.
Oyuncu bir Kurala gére kurtulma almayacaksa temizlenemez (Bkz Kural 16.4).

Eger oyuncu bu Kurala gore izin verilmeyen durumlarda topunu temizlerse, bir vurus
ceza alir ve top kaldinldiysa tekrar yerlestirmek zorundadir.

Bkz Kural 22.2 (Dértlii oyun tiiriinde, heriki ortak taraf adina hareket edebilir ve
ortagin hareketi oyuncunun hareketi olarak degerlendirilir); 23.5 (Dort Top oyun
tiirinde, heriki ortak taraf adina hareket edebilir ve ortagin oyuncunun topu veya
ekipmaniile ilgili hareketi oyuncunun hareketi olarak degerlendirilir).

14.2 Topun Tekrar Yerine Yerlestirilmesi

Topun kaldinldig1 veya hareket ettirildigi ve bir Kurala gore bir noktaya yerlestirilmesi
gerektigi her zaman bu Kural uygulanir.

14.2a Orijinal Top Kullamlmalidir
Bir top yerlestirilirken orijinal topun kullanilmasi zorunludur.
Istisna - Asagidaki durumlarda baska bir top kullamlabilir:
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e Oyuncu kasith olarak topu ulasilamayacak hale getirmedigi siirece orijinal
topa birkac saniye icinde ve makul bir caba ile ulasilamiyorsa,

e Orijinal top kesilmis veya catlamissa (Bkz Kural 4.2c),
e Oyun durdurulduktan sonra yeniden baslatilmissa (Bkz Kural 5.7d), or
e Orijinal topla baska bir oyuncu yanlis top olarak oynadiysa (Bkz Kural 6.3¢c(2)).

14.2b Topu Kim Tekrar Yerlestirmelidir ve Nasil Yerlestirilmelidir

(1) Topu kim Yerlestirmelidir: Oyuncunun topu Kurallara gére sadece asagidaki
kisiler tarafindan yerlestirilebilir:

e QOyuncuveya
¢ Topu kaldiran veya hareket etmesine sebep olan kisi.

Eger oyuncu izin verilmeyen birisi tarafindan yerlestirilmis top ile oynarsa,
oyuncu birvurus ceza alir.

Bkz Kural 25.2h, 25.3c ve 25.4a (belirli engelli oyuncularicin kural
14.2b(1) baska bir kisiye toplarini yerlestirmek icin yetki verecek sekilde
degistirmistir).

(2) Top Nasil Yerlestirilir. Top gereken noktaya el ile koyularak ve o noktada
kalmas1icin serbest birakilarak yerlestirilir.

Eger oyuncu dogru noktaya yanlis sekilde yerlestirilmis bir top ile oynarsa, bir
vurus ceza alir.
14.2c¢ Topun Yerlestirilecegi Nokta

Topun Kural 14.2d(2) ve 14.2e’ye gbre baska bir yere yerlestirilmesinin gerektigi
ve oyuncunun bir kurala gore kurtulma almasi gerektigi durumlar harig top
orijinal yerine yerlestirilir (eger bilinmiyorsa tahmin edilir).

Eger top herhangi bir sabit engelin, sahanin ayrilmaz parcasinin, sinir cisminin
veya koki yerde bulunan dogal bir nesnenin iistiinde, altinda veya bunlardan
herhangi birine dayanmis olarak duruyorsa:

e Topun yerizemine gore dikey konumunu da kapsar.

e Bu, topun bu cisimlerin altindaki veya tistiindeki veya dayanir durumdaki
orijinal yerine yerlestirilmesi gerektigi anlamina gelir.

Topun kaldirilmasi veya hareket ettirilmesi sonucu herhangi bir kéksiiz cisim
kaldirildiysa, tekrar yerlestirilmesi gerekmez.

Kaldinlmis veya hareket ettirilmis top yerlestirilmeden 6nce, koksiiz cisimlerin
kaldirlmasrile ilgili kisitlamalaricin Bkz Kural 15.1a, Istisna 1.

116



Kural 14

14.2d Topun Orijinal Pozisyonu Degistiginde Nereye Yerlestirilmelidir

Eger tekrar yerlestirilmesi gereken, kaldirilmis veya hareket ettirilmis topun
pozisyonu dedismisse, oyuncu topunu asagidaki sekilde yerlestirmelidir.

(1) Kum igindeki Top. Top, bunkericinde veya sahada herhangi bir yerde kumun
icinde ise:

¢ Top orijinal yerine (eger bilinmiyorsa tahmin edilir) yerlestirilirken (Bkz
Kural 14.2c), oyuncu topun orijinal pozisyonunu mimkiin oldugunca
yeniden olusturmak zorundadir.

e Pozisyon yeniden olusturulurken, top tamamen kum ile kaplanmissa,
oyuncu topun kiiclik bir kismin1 gériiniir halde birakabilir.

Eger oyuncu dogru yerden oynar ama pozisyonu yeniden olusturmama
sebebiyle bu Kuraliihlal ederse, genel ceza alir.

(2) Top Kum Harici Herhangi Bir Yerde. Top kum haricinde herhangi biryerde
ise, oyuncu topunu orijinal yerine en yakin olan, orijinal pozisyonuna en ¢cok
benzeyen noktaya asagidaki gibi yerlestirmelidir:

e OQOrijinal yerinden (eger bilinmiyorsa tahmin edilir) bir sopa boyu icerisinde
olmali (Bkz Kural 14.2¢),

e Cukura dahayakin olmamali, ve
e Noktaile aynisaha alaninda olmalidir.

Eger oyuncu orijinal pozisyonun degistigini biliyor ancak pozisyonun nasil
oldugunu bilmiyorsa, orijinal pozisyonu tahmin edip olusturarak topunu (1) veya
(2)’ye uygun olarak yerlestirmek zorundadr.

istisna — Oyunun Durdurulmus ve Topun Kaldirilmis Oldugu Siire Icerisinde
Pozisyonun Degismesi Durumu I¢in Bkz Kural 5.7d.

14.2e Yerlestirilen Top Orijinal Yerinde Durmuyorsa Ne Yapilir

Eger oyuncunun yerlestirmeye calistigi top orijinal yerinde durmuyorsa, ikinci bir
defa denemek zorundadir.

Egertop yine o noktada durmazsa, topu duracagi en yakin noktaya yerlestirmek
zorundadir. Ancak orijinal yerin nerede olduguna bagli olarak asagidaki
sinirlamalar uygulanir:

e Nokta ¢cukura daha yakin olamaz.
e Orijinal Nokta Genel Alanda. En yakin nokta genel alanda olmalidir.

e Orijinal Nokta Bunker’da veya Ceza Alaninda. En yakin nokta ayn1 bunker
icerisinde veya ayni ceza alaniicerisinde olmalidir.

e Orijinal Nokta Green iizerinde. En yakin nokta ya green lizerinde ya da genel
alanda olmalidir.

Kural 14.2’yi Ihlal Ederek Yanlis Yerden Oynama Cezasi: Kural 14.7a’ya gore
Genel Ceza.
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Bkz Kural 22.2 (Dértlii oyun tiiriinde, heriki ortak taraf adina hareket edebilir ve
ortagin hareketi oyuncunun hareketi olarak degerlendirilir); 23.5 (Dért Top oyun
triinde, heriki ortak taraf adina hareket edebilir ve ortagin oyuncunun topu veya
ekipmanrile ilgili hareketi oyuncunun hareketi olarak degerlendirilir).

14.3 Kurtulma Alanina Top Drop Edilmesi

Bu Kural, oyuncunun Kural 14.3c(2) kapsaminda bir top drop ederek kurtulma
almasi gerektigi durumlar da dahil olmak iizere, bir oyuncunun bir Kural uyarinca
kurtulma almak icin bir top yerlestirmesi gerektiginde gecerlidir.

Eger oyuncu bir topu drop ederken veya 6ncesinde kurtulma alaniniiyilestirirse,
Bkz Kural 8.1.

14.3a Orijinal Top veya Baska Bir Top Kullanilabilir
Oyuncu orijinal topu veya baska bir topu kullanabilir.

Bu, oyuncunun bu Kural kapsaminda her top drop ettiginde veya yerlestirdiginde
herhangi bir top kullanabilecedi anlamina gelir.

14.3b Top Dogru Sekilde Drop Edilmelidir

Oyuncu birtopu dogru sekilde drop etmelidir, Bu asagidaki (1), (2) ve (3)
maddelerde anlatilan kosullarin timiiniin saglanmasi gerektigi anlamina gelir:

(1) Topu Oyuncu Drop Etmelidir. Top sadece oyuncu tarafindan drop edilmek
zorundadir. Ne oyuncunun caddie’si ne de baska birisi yapamaz.

Bkz Kural 25.2h, 25.3c ve 25.4a (belirli engelli oyuncularigin, Kural 14.3b(1)
oyuncunun diger herhangi bir kisiye kendi topunu drop etmekicin genel yetki
vermesine izin verecek sekilde degistirilmistir.)

(2) Top Diz Hizasindan Dogrudan Asagi Dogru Oyuncuya veya Ekipmanina
Carpmayacak Sekilde Drop Edilmek Zorundadir. Oyuncu topu diz hizasindan,
asagidaki kosullar saglayacak sekilde birakmalidir:

e Atmadan, dondiirmeden ya da yuvarlamadan veya topun duracagi yeri
etkileyebilecek herhangi bir hareket yapmadan dogrudan asagi birakmalidir.

e Topyere carpmadan dnce oyuncunun viicudunun herhangi biryerine veya
ekipmanina temas etmemelidir.

“Diz Yiiksekligi” oyuncu ayakta dururken diz seviyesi anlamina gelir.

Bkz Kural 25.6b (belirli engelli oyuncularicin Kural 14.3b(2)’nin
uygulanmasinailiskin yonlendirmelericin).
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SEKIL 14.3b: Diz YUKSEKLIGINDEN DROP ALMAK

Diz yiiksekligi Diz yiiksekligi

“

Diz yiiksekligi - - - -4~ --- - - - -

Bir top diz yiiksekliginden direk asagi dogru drop edilmelidir. “Diz yiiksekligi” oyuncu
ayakta durur vaziyetteyken dizinin yiiksekligini ifade eder. Ancak oyuncu top drop ederken
ayakta durmak zorunda degildir.
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(3) Top Kurtulma Alani icerisine (veya cizgi uzerine) Drop Edilmelidir. Top kurtulma
alaniicerisine drop edilmelidir. Oyuncu topu drop ederken, kurtulma alaninin
herhangi bir tarafinda veya disinda durabilir. Ancak cizgi izerinde geri giderek
kurtulma alirken (Bkz Kural 16.1¢(2), 17.1d(2), 19.2b ve 19.3b), top ilgili Kurala
gore izin verilen ¢izgi lizerinde bir yere drop edilmek zorundadir ve topun drop
edildigi nokta bir kurtulma alani olusturur.

(4) Top Yanlis Sekilde Drop Edilirse Ne Yapilir. Eger top (1), (2) ve (3)’de belirtilen
sartlardan biri veya birkaciihlal edilerek yanlis sekilde drop edildiyse:

e Oyuncu tekrar dogru sekilde bir top drop etmelidir ve oyuncunun bunu kac
kere tekrarlayabilecegi ile ilgili bir sinirlama yoktur.

¢ Yanls sekilde drop edilmis bir top, Kural 14.3c(2)’ye gore topun yerlestirilmesi
icin gereken iki kere drop prosediiriinden sayilmaz.

Eger oyuncu tekrar drop etmez ve bunun yerine yanlis drop edilmis topu durdugu
yerden oynarsa:

e Egertop kurtulma alaniicerisinden oynandiysa, Oyuncu bir vurus ceza alir
(ama Kural 14.7a’ya gore yanlis yerden oynamamistir).

e Ancak top kurtulma alani disindan veya drop edilmesi gerektigi halde
yerlestirilerek (nereden oynandidi fark etmez) oynandiysa, oyuncu genel ceza
alr.

14.3c Dogru Sekilde Drop Edilmis Top Kurtulma Alam icerisinde
Durmalidir

Bu Kural sadece top Kural 14.3b’ye gére dogru sekilde drop edildiginde uygulanir.

(1) Oyuncunun Dogru Sekilde Drop Ettigi Top Kurtulma Alani icerisinde Durduktan
Sonra Kurtulma Islemi Tamamlamis Olur. Top kurtulma alaniicerisinde
durmalidir.

Topun yere carptiktan sonra, durmadan dnce herhangi bir kisiye (oyuncu dahil),
ekipmana veya diger dis etkenlere temas edip etmedigi nemli degildir:

e Egertop kurtulma alaniicerisinde durduysa, oyuncu kurtulma islemini
tamamlamistir ve topu durdugu yerden oynamak zorundadir.

e Egertop kurtulma alani disinda durduysa, oyuncu Kural 14.3c(2)’de anlatilan
prosediirleri uygulamak zorundadir.

Heriki durumda da, dogru sekilde drop edilen top, durmadan dnce, yanlislikla
herhangi bir kisiye (oyuncu dahil), ekipmana veya baska bir dis etkene carparsa
hicbir oyuncuya ceza uygulanmaz.

Istisna - Dogru Sekilde Drop Edilen Top Herhangi Biri Tarafindan Kasith Olarak
Durdurulduysa veya Yoniinden Saptirildiysa: Drop edilen topun herhangi birisi
tarafindan, kasitli olarak yoniinden saptirildiginda veya durduruldugunda ne
yapilmasi gerektigiile ilgili, Bkz Kural 14.3d.
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(2) Dogru Sekilde Drop Edilen Top Kurtulma Alani Disinda Durursa Ne Yapilir. EGer
top kurtulma alani disinda durduysa, oyuncu ikinci kez dogru sekilde bir top
drop etmek zorundadir.

Eger o top da kurtulma alani disinda durursa, oyuncu Kural 14.2b(2) ve
14.2e’de belirtilen prosediirler uyarinca bir top yerlestirerek kurtulma
islemini tamamlamak zorundadir:

e Oyuncu ikinci kez drop ettiginde topun yere ilk temas ettigi noktaya bir top
yerlestirmek zorundadir.

e Egeryerlestirilen top o noktada durmuyorsa, oyuncu ikinci kez o noktaya
bir top yerlestirmek zorundadir.

e Egerikinci kez yerlestirilen top da o noktada durmazsa, oyuncu
Kural 14.2e’deki kisitlamalara uyarak, topun duracagi, en yakin yere
topu yerlestirmek zorundadir. Bu durum topun kurtulma alani disina
yerlestirilmesiile sonuglanabilir.

SEKIL #1 14.3c: TOP KURTULMA ALANI IGERISINE DROP EDILMELIDIR
VE BU ALAN ICERISINDE DURMALIDIR

Top Kural 14.3b’ye gére Top Kural 14.3b’ye gore Top kurtulma alani digina
dogru drop edilmis ve dogru drop edilmis ancak drop edildigi icin yanhs
kurtulma alani igerisinde kurtulma alani diginda sekilde drop edilmistir. Top
durmustur. Drop prosediiri  durmustur. Bu sebeple top  tekrar dogru sekilde drop
tamamlanmigtir. tekrar drop edilmelidir. edilmelidir.
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SEKIL #2 14.3C: CizGi UZERINDE GERi GIDEREK KURTULMA ALINIRKEN DROP ETME

V)

-;‘—;‘
“

Top drop edildiginde yere
ilk temas ettigi nokta, bu
noktadan her yone dogru
bir sopa boyu genislikte bir
kurtulma alani olusturur.
Top Kural 14.3b’ye gére
dogru sekilde drop edilmis
ve kurtulma alani igerisinde
durmustur, kurtulma
prosedirt tamamlanmistir.

(x)

Top Kural 14.3b’ye gore
dogru sekilde drop edilmis
ancak kurtulma alani digin-
da durmustur. Bu sebeple
top ikinci kez dogru sekilde
drop edilmek zorundadir.

(%)

Top ¢izgi (izerine drop
edilmedigi igin yanlis
sekilde drop edilmistir ve
bu sebeple tekrar dogru
sekilde drop edilmek
zorundadir.

14.3d Dogru Sekilde Drop Edilen Top Kasith Olarak Bir Kisi Tarafindan
Yoniinden Saptirilir veya Durdurulursa Yapilmasi Gerekenler

Bu Kural uyarinca, drop edilmis bir top asagidaki durumlarda kasith olarak
yoniinden saptirilmis veya durdurulmustur:

e Bir kisi top yere carptiktan sonra kasith olarak topa dokunursa veya

¢ Hareket halindeki topun, oyuncu tarafindan, topu yoniinden saptirmak veya
durdurmak amaciyla kasitli olarak yerlestirilen ekipman, nesne veya kisiye
(oyuncu veya caddie dahil) carparsa
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Dogru sekilde drop edilen bir top, heniiz durmadan dnce, herhangi birisi
tarafindan kasith olarak yoniinden saptinlir veya durdurulursa (kurtulma alani
icinde veya disinda):

e Oyuncu, Kural 14.3b’deki prosediirii kullanarak tekrar bir top drop etmelidir.
(kasitli olarak yoniinden saptirilan veya durdurulan top, Kural 14.3c¢(2)’ye gore,
topun yerlestirilmesiicin gerekli olan iki kere drop prosediiriinden sayilmaz).

e Egertop herhangi bir oyuncu veya caddie tarafindan kasith olarak yoniinden
saptirlirveya durdurulursa, oyuncu genel ceza alir.

istisna - Topun Kurtulma Alaminda Durma ihtimali Kalmadigi Durumlarda:
Kurtulma alaniicinde durma ihtimali olmadidinda, dogru sekilde drop edilmis bir
top kasitli olarak yoniinden saptirilir veya durdurulursa (kurtulma alaniiginde veya
disinda):

e Hicbiroyuncuya ceza uygulanmaz ve

 Drop edilen top kurtulma alani disinda durdugu varsayilir ve Kural 14.3¢(2)
uyarinca topun yerlestirilmesinden once yapilmasi gereken iki drop
zorunlulugundan birisi olarak sayilir.

Kural 14.3"li ihlal Ederek Yanlis Yerden Oynama veya Drop edilmesi gerekirken
yerlestirilen top ile oynama Cezasi: Kural 14.7a’ya gore Genel Ceza.

Bkz Kural 22.2 (Dortlii oyun tiiriinde, heriki ortak taraf adina hareket edebilir ve
ortagin hareketi oyuncunun hareketi olarak degerlendirilir); 23.5 (Dort Top oyun
turlinde, heriki ortak taraf adina hareket edebilir ve ortagin oyuncunun topu
veya ekipmani ile ilgili hareketi oyuncunun hareketi olarak degerlendirilir).

14.4 Oyuncunun Orijinal Topu Oyun Dis1 Kaldiktan Sonra Top

Ne Zaman Tekrar Oyuna Girer

Oyuncunun oyundaki topu sahadan kaldinldiginda veya kayboldugunda ya da sinir
disina gittiginde, top artik oyunda degildir.
Oyuncunun sadece asagidaki durumlarda bir oyundaki topu olur:

e Oyuncu baslama alanindan, orijinal topu veya herhangi baska bir topu
oynadiginda veya

e Topun oyunda olmasiamaciyla sahaya orijinal topu veya herhangi baska bir topu
yerlestirdiginde veya drop ettiginde.

Eger bir top, herhangi bir sekilde, oyunda olmasi amaciyla sahaya déndiriiliirse, top

asagidaki durumlarda dahi oyundadir:

e Kurallarcaizin verilmedigi halde, orijinal top yerine oyuna sokulduysa veya

e (1) Yanls yere, (2) yanlis bir sekilde veya (3) uygulanmamasi gereken bir prosediir
kullanarak yerlestirildiyse veya drop edildiyse.

Yeniden yerlestirilen top, yerini isaretleyen top markasi kaldirilmamis olsa dahi
oyundadir.
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14.5 Oyuna Yeni Top Sokarken, Yerlestirirken, Drop Ederken

Yapilan Hatanin Diizeltilmesi

14.5a Top Oynanmadan Once Oyuncu Hatasim Diizeltebilir

Bir oyuncu, Kurallara gore izin verilmedigi halde orijinal topun yerine baska bir
topu oyuna soktugunda veya oyuncunun oyundaki topu (1) yanlis bir sekilde,
(2) yanlis bir yere veya (3) uygulanmamasi gereken bir prosediir kullanilarak
yerlestirildiginde veya drop edildiginde:

e Oyuncu hatasini cezasiz olarak diizeltebilir.

e Ancak bu sadece top oynanmadan dnce yapilabilir.

14.5b Oyuncunun Kurtulma Alirken Yaptigi Hatay1 Diizeltirken Farkl
Bir Kural veya Kurtulma Secenegini Uygulayabilecegi Durumlar

Kurtulma alirken yapilan bir hata diizeltilirken, farkl bir Kural veya kurtulma
secenegini kullamp kullanamayaca@i hatanin tiirline baghdir:

(1) Top Oyuna Dogru Bir Kurala Gore Sokulduysa ve Dogru Yere Drop Edildiyse ya
da Yerlestirildiyse, Ancak Kurala Gore Tekrar Drop Edilmesi veya Yerlestirilmesi
Gerekiyorsa.

e Bu hata diizeltilirken oyuncu, ayni Kural ve kurtulma secenegini kullanarak
kurtulma almak zorundadir.

e QOrnegin, oynanamaz ilan edilmis bir top icin kurtulma alirken, oyuncu
yana dogru kurtulma secenegini (Kural 19.2¢) kullanmissa ve top dogru
kurtulma alanina drop edildiyse ancak (1) Yanlis sekilde drop edildiyse
(Bkz Kural 14.3b) veya kurtulma alani disinda durduysa (Bkz Kural 14.3¢),
oyuncu hatasini diizeltirken Kural 19.2°ye gore ve ayni kurtulma secenegini
(Kural 19.2¢’ye g6re yana dogru kurtulma) kullanmak zorundadir.

(2) Top Oyuna Dogru Bir Kurala Gore Sokulduysa ancak Yanlis Yere Drop Edildiyse
veya Yerlestirildiyse.

e Bu hata diizeltilirken oyuncu, ayni Kurala gore kurtulma almak zorundadir
ancak ayn1 Kural seceneklerinden, durumuna uygun olan herhangi birisini
kullanabilir.

e QOrnegin, oynanamaz ilan edilmis bir top icin kurtulma alirken, oyuncu
yana dogru kurtulma secenegini (Kural 19.2¢) kullanmis ve topu yanlislikla
kurtulma alani disina drop etmisse, hatasini diizeltirken oyuncu Kural
19.2’ye gore kurtulma almak zorundadir ancak bu Kuralin herhangi bir
secenegdini kullanabilir.

(3) Top Oyuna Uygulanamayacak Bir Kurala Gore Sokulduysa.

e Bu hata diizeltilirken oyuncu, durumuna uygun olan herhangi bir Kural
uygulayabilir.
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o Ornegin, oyuncu yanhshkla ceza alaninda olan topu icin oynanamaz top
kuralina gore kurtulma alirsa (Kural 19.1’e gore alinamaz), oyuncu hatasiniya
Kural 9.4 uyarinca topu tekrar yerine yerlestirerek(kaldirmissa), ya da Kural
17°ye gore, bu Kuralin secenekleri durumuna uygun olan herhangi birini
kullanarak diizeltilebilir.

14.5 ¢ Orijinal Topla ilgili Hata Sonrasi Yapilan Eylemlerle ilgili Ceza
Uygulanmaz

Bir oyuncu Kural 14.5a uyarinca bir hatay diizelttiginde, hatadan sonra yapilan ve
yalnizca orijinal topla ilgili olan, 6rnegin yanlislikla hareket etmesine neden olmasi
(Bkz. Kural 9.4b) veya vurusu etkileyen kosullarin iyilestirilmesi (Bkz. Kural 8.1a) gibi
eylemlericin ceza uygulanmaz.

Ancak ayn1 eylemler, hatay1 diizeltmek icin oyuna sokulan top icin de bir ceza olacaksa
(6rnegin, bu eylemler su anda oyunda olan topun vurusunu etkileyen kosullari
iyilestirdiyse), ceza o anda oyunda olan topa uygulanir.

istisna - Drop Edilen Topun Kasith Olarak Yoniinden Saptirilmasi veya Durdurulmas::
Vurus sayisi oyununda, bir oyuncu Kural 14.3d uyarinca, drop edilen topu kasith olarak
yoniinden saptirdigi veya durdurdugu icin genel ceza alirsa, oyuncu Kural 14.3b’deki
prosediirlere gdre yeniden bir top drop etse bile ceza uygulanir.

14.6 Bir Sonraki Vurusun Bir Onceki Vurusun Yapildig:

VA GEURETERY

Bu Kural, bir Kurala gore, bir sonraki vurusun bir dnceki vurusun yapildigi yerden
yapilmak zorunda oldugu veya yapilmasinaizin verildigi durumlarda uygulanir.
(Vurus ve mesafe Kuralinin uygulandigi veya iptal edilen veya sayilmayan bir vurus
sonrasi ayni yerden oynanmasi gerekmesi gibi)

e Oyuncunun birtopu nasil oyuna sokacagi son vurusun yapildigi saha alanina
baghdir.

e Budurumlarin her birisinde oyuncu orijinal topu veya herhangi baska bir topu
kullanabilir.

14.6a Bir Onceki Vurus Baslama Alanindan Yapildiysa

Orijinal top veya herhangi baska bir top, Kural 6.2b uyarinca baslama alani

icerisinde herhangi biryerden oynanmak zorundadir. (top tee tizerine konulabilir).

14.6b Bir Onceki Vurus Genel Alandan, Ceza Alanindan veya Bunker’dan
Yapildiysa

Orijinal top veya herhangi baska bir top asagida tanimlanmis kurtulma alanina drop
edilmek zorundadir (Bkz Kural 14.3):

e Referans Noktasi: Bir énceki vurusun yapildigi nokta (eger bilinmiyorsa tahmin
edilir).
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o Referans Noktasindan Olciilen Kurtulma Alaninin Boyutu: Bir sopa boyu ancak
asagidaki kisitlamalarla:

e Kurtulma Alaninin Yeri ile ilgili Kisitlamalar:

» Referans noktasiile ayni saha alaniicinde olmalive

» Cukura referans noktasindan daha yakin olmamalidir.

SEKIL 14.6: BIR SONRAKi VURU?UN BiR ONCEKi VURUSUN YAPILDIGI
YERDEN YAPILMAS

Bir oyuncu bir sonraki vurusunu bir 6nceki vurusun yapildigi yerden yapmak zorunda
oldugunda veya buna izin verildiginde, oyuncunun topu oyuna nasil sokacagi bir dnceki
vurusun yapildigi saha alanina baglidir.

Baslama alani Genel alan, binker Green
veya ceza alani

S
AN\ =

=7\

Bir onceki vurus Bir dnceki vurus genel alandan, bir Bir onceki green’den
baslama alanindan bunker’dan veya bir ceza alanindan yapilmigsa, yeni vu-
yapilmissa, yine yapilmigsa, referans noktasi bir 6nceki rug bir dnceki vuru-
baslama alani iger- vurusun yapildigi yerdir. Bu referans sun yapildigi yere bir
isinde herhangi bir noktasindan bir sopa boyu alan igeri- top yerlestirilerek,
yerden yeni bir top sine, referans noktasi ile sahanin ayni buradan yapilir.
oynanir alani igerisinde ve cukura daha yakin

olmamak kaydiyla bir top drop edilir.
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14.6c Bir Onceki Vurus Green’den Yapildiysa

Orijinal top veya herhangi baska bir top, Kural 14.2b(2) ve Kural 14.2e’de
belirtilen prosediirler uygulanarak bir 6nceki vurusun yapildigi noktaya
yerlestirilmek zorundadir. (eger bilinmiyorsa tahmin edilir) (Bkz Kural 14.2).

Kural 14.6’y1 ihlal Ederek Yanlis Yerden Oynama Cezasi: Kural 14.7a’ya gore
Genel Ceza.

14.7 Yanhs Yerden Oynama

14.7a Topun Oynanmasi Gereken yer
Cukur oynanmaya basladiktan sonra:

e Biroyuncu hervurusunu, Kurallarca baska biryerden oynamanin zorunlu
oldugu veya izin verdigi durumlar haric, topun durdugu yerden yapmalidir.
(Bkz Kural 9.1).

e Biroyuncu oyundaki topunu yanlis yerden oynayamaz.

Kural 14.7a’y1 Ihlal Ederek Yanlis Yerden Oynama Cezasi: Genel Ceza.

14.7b Vurus Sayis1 Oyununda Yanlis Yerden Oynandiktan Sonra Cukur
Nasil Tamamlamr

(1) Oyuncu Cukuru Yanlis Yerden Oynadigi Topla Cukuru Tamamlamaya veya
Dogru Yerden Oynayarak Hatasini Diizelterek Oynamaya Karar Vermelidir.
Bundan sonra oyuncunun yapmasi gereken bunun ciddiihlal olup
olmamasina — oyuncunun yanlis yerden oynayarak belirgin bir avantaj
saglayip saglamadigina baglidir:

e CiddiIhlal Degil. Oyuncu, hatasimi diizeltmeden, cukuru yanlis yerden
oynadigi top ile oynamak zorundadir.

e (Ciddiihlal.
» Oyuncu Kurallar uyarinca dogru yerden oynayacadi bir top ile
tamamlamak zorundadir.

» Egeroyuncu baska bir cukuru oynamaya baslamak icin bir vurus
yapmadan veya turun son ¢ukurunda ise, skor kartini teslim etmeden
once hatasini diizeltmezse diskalifiye olur.

« Thlalin Ciddi Olup Olmadid1 Konusunda Belirsizlik Varsa Ne Yapilir. Oyuncu
cukuru hem yanlis yerden oynadigi top ile hem de Kurallara gore dogru
yerden oynayacadi ikinci bir top ile tamamlamalidir.
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(2) iki Top Oynayan Oyuncu Durumu Komiteye Bildirmek Zorundadir. Eger oyuncu
yanlis yerden oynayarak ciddi ihlal yapip yapmadigdi konusunda kararsizsa ve
hatasini diizeltmek icin ikinci bir top oynamaya karar verirse:

e Oyuncu skor kartini teslim etmeden dnce olan olaylar1 Komiteye rapor
etmelidir.

e Budurum oyuncu herikitop ile de ayni skoru yapmis oldugunu
diistiniiyorsa veya ikinci bir topla oynamaya karar verdikten sonra her iki
topla oyunu tamamlamasa dahi gecerlidir.

Eger oyuncu olan olaylar Komiteye rapor etmezse diskalifiye olur.

(3) Oyuncu iki Top Oynadiginda, Oyuncunun Cukur Skoruna Komite Karar Verir.
Oyuncunun cukur skoru Komitenin orijinal topun yanlis yerden oynanmasinin
ciddiihlal olup olmadidina karar vermesine baglidir.

* (iddiihlal Degil.
» Yanlis yerden oynanan top ile yapilan skor gecerlidir ve oyuncu Kural

14.7a’ya gore genel ceza alir. (Bu, o top ile yaptigi skora iki ceza vurusu
eklenmesi anlamina gelir).

» Digertop ile yapilan tiim vuruslar (yapilan vuruslar ve o topun
oynanmasindan kaynakli ceza vuruslar dahil) sayilmaz.

e Ciddilhlal.

» Yanlis yerden oynama hatasini diizeltmek icin oynanan top ile yapilan
skor gecerlidir ve oyuncu Kural 14.7a’ya gore genel ceza alir. (Bu, o top
ile yapt1g1 skora iki ceza vurusu eklenmesi anlamina gelir).

» Yanlis yerden oynanan orijinal top ile yapilan vuruslar (yapilan vuruslar
ve o topun oynanmasindan kaynakli ceza vuruslar dahil) sayilmaz.

» Eger hatay1 diizeltmek icin oynanan top da yanlis yerden oynandiysa:

— Eger Komite bunun ciddi ihlal olmadigina karar verirse, oyuncu Kural
14.7a’ya gore genel ceza (ilave iki vurus ceza), yani oyuncunun o
topla yapt1g1 skora toplam dort vurus ceza (iki ceza orijinal topu yanlis
yerden oynadigiicin ve iki ceza baska topu yanlis yerden oynadign
icin) ilave edilir.

— Eger Komite bunun ciddiihlal olduguna karar verirse oyuncu
diskalifiye olur.
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Kural 15

I Koksiiz Cisimler ve Sabit Olmayan Engeller
1 5 icin Kurtulma (oyunu destekleyen veya
engelleyen top veya top markasi dahil)

Kuralin Amaca:

Kural 15, sabit olmayan engellerden ve koksiiz cisimlerden nasil ve ne zaman
kurtulma alinabilecegi ile ilgili konular kapsar.

e Sabit olmayan bu dogal ve yapay nesneler sahada oynarken verilen
miicadelenin bir parcasi olarak kabul edilmez ve bu nesneler oyuna engel
oluyorsa normal olarak bunlar kaldirilabilir.

e Ancak oyuncu topu green disindayken topunun yakinindaki kdksiiz cisimleri
hareket ettirirken dikkatli olmalidir ¢iinkii koksiiz cisimlerin hareket
ettirilmesi esnasinda topunun hareket etmesine neden olursa ceza alir.

15.1 Koksiiz Cisimler

15.1a Koksiiz Cisimlerin Kaldirilmasi

Bir oyuncu, bir koksiiz cismi, sahanin herhangi bir yerinde veya saha disinda
herhangi bir sekilde (elle, ayakla veya bir sopa ya da ekipman kullanarak,
baskalarindan yardim alarak veya koksiiz cisimin bir kismini kirarak)
kaldirabilir.

Ancak bunun iki istisnas1 vardir:

istisna 1 - Koksiiz Cismi Topun Tekrar Yerlestirilecegi Yerden Kaldirmak: Green
disinda herhangi bir yerde, kaldirilmis veya hareket ettirilmis bir topu tekrar
yerine yerlestirmeden dnce:

e Biroyuncu, top kaldirilmadan veya hareket ettirilmeden 6nce, hareket
ettirilmesi halinde topun hareket etmesine sebep olabilecek bir kdksiiz cisimi
kasith olarak kaldiramaz.

e Oyuncu bunuyaparsa bir vurus ceza alir ama kaldirilan koksiiz cisimin eski
yerine yerlestirilmesine gerek yoktur.

Buistisna hem tur esnasinda hem de oyunun Kural 5.7a’ya g6re durduruldugu
siirede uygulanir. Top kaldirilmadan veya hareket ettirilmeden 6nce orada
olmayan veya bir topun yerinin isaretlenmesi ya da bir topun kaldirilmasi,
hareket ettirilmesi veya yerlestirilmesi veya topun hareket etmesine neden
olunmasi sebebiyle kaldirilan bir koksiiz cisime uygulanmaz.

istisna 2 - Hareket Halindeki Topu Etkilemek Amaciyla Kasith Olarak Kéksiiz
Cisimlerin Kaldirilmasa ile Ilgili Kisitlamalar (Bkz Kural 11.3).
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15.1b Koksiiz Cismin Kaldinlmasi Sirasinda Topun Hareket Etmesi

Eder bir oyuncunun koksiiz cisimi kaldirmasi topunun hareket etmesine sebep
olursa:

¢ Top orijinal yerine (bilinmiyorsa tahmin edilir) yerlestirilir. (Bkz Kural 14.2).

e Egerhareket eden top green (Bkz Kural 13.1d) veya baslama alani (Bkz Kural
6.2b(6)) disinda biryerdeyse, oyuncu Kural 9.4b uyarinca bir vurus ceza alir.
Kural 7.4’tn uygulandidi durumlar (@arama sirasinda hareket eden top icin
ceza yoktur) veya Kural 9.4b’deki baska biristisnanin gecerli oldugu durumlar
harictir.

Kural 15.1% ihlal ederek Yanlis Top ile Oynama Cezasi: Kural 14.7a’ya gore Genel
Ceza.

15.2 Sabit Olmayan Engeller

Bu Kural, sabit olmayan engel tanimina uyan yapay nesnelerden alinabilecek
cezasiz kurtulmay1 kapsar.

Sabit engellerden (Kural 16.1’e gore farkl bir cezasiz kurtulma alinabilir), sinir
cisimlerinden veya sahanin ayrilmaz parcasiilan edilmis nesnelerden (cezasiz
kurtulma alinamaz) kurtulma saglamaz.

15.2 a Sabit Olmayan Engelden Kurtulma

(1) Sabit Olmayan Engelin Kaldirilmasi. Bir oyuncu, sabit olmayan bir engeli
sahanin herhangi biryerinde veya saha disinda istedigi gibi cezasiz olarak
kaldirabilir.

Ancak Bunun iki istisnas1 vardir:

Istisna 1 - Top Baslama Alanindan Oynanirken Baslama Alam isaretleri
Kaldirilmaz (Bkz Kural 6.2b(4) ve 8.1a(1)).

istisna 2 - Hareket Halindeki Topu Etkilemek Amaciyla Kasith Olarak Sabit
Olmayan Cismin Kaldirilmasi Ile Ilgili Kisitlamalar (Bkz Kural 11.3).

Eder bir oyuncunun topu, sabit olmayan engelin kaldirilmasi esnasinda
hareket ederse:

e Cezasiyokturve,

e Top orijinal yerine (bilinmiyorsa tahmin edilir) yerlestirilir. (Bkz Kural
14.2).
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(2) Topun Green Disinda Herhangi Bir Yerde, Sabit Olmayan Bir Engel icinde veya
Uzerinde Kaldigi Durumlar. Oyuncu topunu kaldirip, sabit olmayan engeli
oradan aldiktan sonra asagida tanimlanan kurtulma alanina orijinal topu
veya herhangi bir topu drop ederek cezasiz kurtulma alabilir (Bkz Kural 14.3):

e Referans Noktasi: Topun sabit olmayan engel lizerinde veya icinde durdugu
noktanin tam alti.

o Referans Noktasindan Olciilen Kurtulma Alani Boyutu: Bir sopa boyu ancak
asagidaki kisitlamalarla:

e Kurtulma Alaninin Yeri ile ilgili Kisitlamalar:

» Referans noktasiile ayni saha alaniicinde olmalive

» Cukura referans noktasindan daha yakin olmamalidir.

§EK!L #115.2A: SABIT OLMAYAN ENGEL KALDIRILDIEINDA TOP HAREKET
ETTIYSE (TOPUN ENGEL IGINDE VEYA UZERINDE OLMASI DURUMU HARIG)

A .l . A ..

Top
hareket eder e
Top tekrar orijinal
e yerine yerlestirilir,
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SEKIL #2 15.2A: TOPUN SABIT OLMAYAN ENGEL iGINDE VEYA UZERINDE DURMASI

* Top, saha iizerinde herhangi bir yerde sabit olmayan bir engel iginde veya tizerinde durdugun-
da (bir havlu gibi), top kaldirilip, sabit olmayan engel oradan alindiktan sonra topun green’de
olmasi durumu harig(bu durumda yerlegtirilir), bir top drop ederek cezasiz kurtulma alinabilir.

» Referans noktasi topun sabit olmayan engel iizerinde veya i¢inde durdugu noktanin tam altidir

» Kurtulma alani, referans noktasindan gukura daha yakin olmayan bir sopa boyu alandir ve
referans noktasi ile ayni saha alaninda olmak zorundadir.

(3) Topun Green’de Sabit Olmayan Bir Engel icinde veya Uzerinde Kaldig1
Durumlar. Oyuncu asagidaki sekilde cezasiz kurtulma alabilir:

e Topu kaldirp, sabit olmayan engeli oradan alir ve

e Kural 14.2b(2) ve 14.2¢e’de belirtilen, topun yerlestirilmesi ile ilgili
prosediirleri kullanarak, Orijinal topu veya herhangi baska bir topu, topun
sabit olmayan engelicinde veya lizerinde durdugu noktanin tam altindaki
tahmini noktaya yerlestirir.

15.2 b Sabit Olmayan Engel icinde veya Uzerinde Kaybolan Top icin
Kurtulma

Eder bir oyuncunun topu bulunamiyor ve topun sahada sabit olmayan bir engel
icinde durdugu biliniyor veya goreceli olarak kesin ise vurus ve mesafe kuralinm
uygulamak yerine asagidaki kurtulma secenegini kullanabilir:
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e Oyuncu, topun sahadaki sabit olmayan engelin sinirin1 gectigi noktanin tam
altindaki tahmini noktay1 referans noktasi olarak kullanarak Kural 15.2a(2)
veya 15.2a(3)’e gore cezasiz kurtulma alabilir.

e Oyuncu kurtulma almak icin bu sekilde bir top oyuna soktuktan sonra:
» Orijinal top artik oyunda degildir ve oynanamaz,

» Sahada li¢ dakikalik arama siiresiicerisinde sahada bulunsa dahi bu durum
gecerlidir. (Bkz Kural 6.3b).

Ancak topun bir sabit olmayan engelicinde veya lizerinde kayboldugu bilinmiyor
veya goreceli olarak kesin degilse ve top kaybolmussa, oyuncu Kural 18.2°ye
gore vurus ve mesafe kuralini uygulamak zorundadir.

Kural 15.2°yi ihlal Ederek Yanlis Yerden Oynama Cezasi: Kural 14.7a’ya gore
Genel Ceza.

15.3 Top veya Top Markasi1 Oyuna Destek veya Engel Oluyor

15.3a Green Uzerindeki Top Oyuna destek Oluyor

Kural 15.3a sadece green lizerinde duran bir top icin gecerlidir, sahada baska bir
yerde duran top i¢in uygulanmaz..

Eger oyuncu greende duran bir topun, herhangi birisinin oyununa destek
olabilecegini diislintiyorsa (cukurun arkasinda topu durdurabilecek bir yerde
olmas1 gibi), oyuncu:

¢ Kenditopuysa, Kural 13.1b’ye gore topunun yerini isaretleyip kaldirabilir veya
top baska bir oyuncunun topu ise topun yerini isaretletip kaldirtabilir (Bkz
Kural 14.1).

e Kaldinlan top orijinal yerine yerlestirilmek zorundadir (Bkz Kural 14.2).
Sadece vurus sayisi oyununda:
¢ Topu kaldirmasi gereken oyuncu dnce oynamay1 tercih edebilir ve

e Egerikiveya daha fazla oyuncu oyuncuya yardimci olmasiicin topu yerinde
birakmak konusunda anlasirsa ve sonrasinda oyuncu destek olan top yerinde
birakilmis haldeyken vurus yaparsa, anlasma yapan tiim oyuncular genel ceza
(iki vurus ceza) alir.

Bkz Komite Prosediirleri, B6liim 5) (“arkada durdurmaya” engel olacak en iyi
uygulama rehberi).
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15.3b Sahanin Herhangi Bir Yerinde Oyuna Engel Olan Top

(1) Baska Bir Oyuncunun Topunun Engel Olmasinin Anlami. Bu Kural kapsaminda
engel olma durumu baska bir oyuncunun topu asagidaki durumdayken
olusur:

e Oyuncunun tasarladigi swing alaniile veya durusunu engellediginde,

e Oyuncunun oyun hattr izerinde veya yakininda olup, tasarlanan vurusa
gore oyuncunun hareket halindeki topunun o topa carpmasiicin makul
ihtimal varsa,

e Oyuncu vurus yaparken dikkatini dagitmaya yetecek kadar yakinsa

(2) Engel Olan Top Sebebiyle Ne Zaman Kurtulma Alinabilir. Eger bir oyuncu
sahanin herhangi bir yerindeki baska bir oyuncunun topunun kendi oyununa
engel olduguna makul bir sekilde inaniyorsa:

e Oyuncu diger oyuncunun topunu isaretletip ve kaldirtabilir (Bkz
Kural 14.1), ve bu sekilde kaldirilan top temizlenemez (Kural 13.1b’ye
gore green’den kaldinlmasi durumu harig) ve tekrar orijinal yerine
yerlestirilmelidir (Bkz Kural 14.2).

e Egerdiger oyuncu topunu kaldirmadan dnce yerini isaretlemezse veya izin
verilmeyen durumlarda temizlerse, bir vurus ceza alir.

e Sadece vurus sayisi oyununda, bu kurala gore topunu kaldirmasi gereken
oyuncu 6nce oynamay1 tercih edebilir.

Bir oyuncu, kendi topunun baska bir oyuncunun oyununa engel olduguna dair
kendi diislincesine dayanarak, bu Kural kapsaminda topunu kaldiramaz.

Eger oyuncu baska bir oyuncu tarafindan talep edilmedigi halde topunu
kaldirirsa(Kural 13.1b’ye gore topun green’de kaldirilmasi haric), oyuncu bir
vurus ceza alir.

15.3c Top Markasinin Oyuna Engel Oldugu veya Destekledigi Durumlar

Eder top markasi oyuna destek olabilecek veya engel olabilecek bir yerdeyse,
oyuncu:

e Kendi top markasiysa engellemeyecek biryere cekebilir veya

e Egertop markasi baska bir oyuncuya aitse, Kural 15.3a ve 15.3b’ye gdre
topunu kaldirtabilecedi gibi top markasinin da kaldirtabilir.
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Top markasi orijinal yerinden yeni yerine bir veya daha cok sopa kafasi boyu gibi
Olci alinarak cekilir.

Top markasini eski yerine koyarken, oyuncu top markasinmi cekerken kullandigi
prosediiriin tersini kullanarak yeni yerinden &lcerek eski yerine almalidir.

Eger oyuncu engel olan bir topu, topun orijinal yerinden dlcerek hareket
ettirdiyse ayniislemi uygulamalidir.

Kural 15.3’ii ihlal etme cezasi: Genel Ceza.
Oyuncu asagidaki durumlarda da ayni cezayi alir:

¢ Baska bir oyuncunun, oyuna destek olan top veya top markasini (1) bu Kural
uyarinca kaldirma niyetinde oldugunun veya (2) baska birisinden bunu
yapmasiniistediginin farkinda olarak, destek olan top veya top markasiin
kaldirilmasini beklemeden vurus yaparsa veya

e Topunu veya top markasini kaldirmasi veya cekmesi gerektigi halde reddeder
ve oyununa destek veya engel olunabilecek oyuncu tarafindan bir vurus
yapilirsa

Kural 15.3'ii ihlal Ederek Yanlis Yerden Oynama Cezasi: Kural 14.7a’ya gére
Genel Ceza.
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Anormal Saha Kosullar (Sabit Engeller
1 6 Dabhil), Tehlikeli Hayvan Kosulu ve Gomiilii
Toptan Kurtulma

Kuralin Amaca:

Kural 16 oyuncunun hangi durumlarda ve ne sekilde topunu baska bir yerden
oynayarak cezasiz kurtulma alabilecegini kapsar (Anormal saha kosullari veya
tehlikeli hayvan kosulunun oyununuzu engellemesi gibi).

e Bu gibi durumlar sahada oynarken verilen miicadelenin bir parcasi sayilmaz
ve ceza alaniicinde olunmasi disinda genellikle cezasiz olarak kurtulma
alinmasina izin verilir.

e Enyakin tam kurtulmasi noktasi baz alinarak belirlenen kurtulma alanina bir
top drop edilerek kurtulma alinir.

Bu Kural ayni zamanda topun genel alanda kendi izinde gomiildiigiinde cezasiz
kurtulma alinabilecegi durumlari da kapsar.

16.1 Anormal Saha Kosullan

(Sabit Engeller Dahil)

Bu Kural, hayvanlar tarafindan yapilmis cukurlar, onarim bélgeleri, sabit engeller
veya gecici su gibi kosullarin oyunu engelledigi durumlarda cezasiz kurtulma
alinmasiileilgili konular kapsar.:

e Bunlara toplu olarak anormal saha kosullar1 denir, ama her birisinin ayr bir
tanimi vardir.

e Bu Kural sabit olmayan engellerden (Kural 15.2a’ya gore farkli tiir cezasiz
kurtulma alinabilir) veya sinir cisimlerinden ya da sahanin ayrilmaz parcasi
ilan edilmis nesnelerden (cezasiz kurtulma alinamaz) kurtulma saglamaz.

16.1a Kurtulma Alinmasina izin Verilen Durumlar

(1) Anormal Saha Kosulu Engellemesinin Anlami. Asagidakilerden herhangi biri
gerceklesiyorsa oyun engelleniyordur:

e Oyuncunun topu anormal saha kosulu icindeyse veya temas ediyorsa,

e Biranormal saha kosulu oyuncunun tasarladidi durus alanina veya swing
alanina fiziki olarak engel oluyorsa veya

e Sadece top green lizerindeyken, green, lizerinde veya disindaki bir
anormal saha kosulu oyun hattina engel oldugunda

Eder anormal saha kosulu oyuncuyu rahatsiz edecek kadar yakinsa ama
yukaridaki gereklilikleri karsilamiyorsa bu Kurala gore engelleme yoktur.
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Bkz Komite Prosediirleri, Boliim 8; Model Yerel Kural F-6 (Komite sadece
tasarlanan durus alanini etkilendigi durumlarda kurtulma alinmasim
engelleyen biryerel Kural uygulayabilir).

SEKIL 16.1A: NE ZAMAN ANORMAL SAHA KOSULUNDAN KURTULMA
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ALINMASINA iZziN VERILIR

Yukaridaki gizimde oyuncunun sag elini kullanan bir oyuncu oldugu varsayilmaktadir.

(B1) drneginde oldugu gibi topun Anormal Saha Kosulu (ASK) (izerinde durmus olmasi
durumunda veya (B2) 6rneginde oldugu gibi tasarlanan durus veya swing alaninin
engellenmesi durumunda cezasiz kurtulma alinabilir.

B1 drneginde en yakin tam kurtulma noktasi ASK’ya ¢ok yakin bir nokta olan P1’dir.

B2 igin en yakin tam kurtulma noktasi, oyuncunun ayaklarini da ASK’dan kurtarmasi
gerektiginden daha uzak bir nokta olan P2’dir.
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(2) Ceza Alani Hari¢ Sahanin Herhangi Bir Yerinde Kurtulma Alinabilir. Kural
16.1’e gore anormal saha kosulu engellemesinden dolay1 kurtulma sadece
asag@idakiiki kosul saglandiginda alinabilir:

e Anormal saha kosulunun sahada olmasi gerekir (sinir disinda degil), ve

e Topun ceza alani (bu durumda oyuncu sadece Kural 17’ye gére kurtulma
alabilir) hari¢ sahada olmasi gerekir.

(3) Acikga makul degil ise Kurtulma Alinamaz. Asagidaki durumlarda Kural 16.1’e
gore kurtulma alinamaz.

e Topun durdugu yerden oynanmasinin, oyuncunun cezasiz kurtulma
alamayacad birsey nedenle acikca makul olmadigi durumlarda (6rnegin,
topun calilarin icerisinde olmasi nedeniyle oyuncu vurus yapamiyorsa),
veya

e Engelleme sadece oyuncunun sopa sec¢imi durus veya swing seklinin
veya oynama yoniiniin i¢ginde bulunulan sartlar altinda agik¢a makul
olmamasindan dolayi olusuyorsa.

Bkz Komite Prosediirleri, Boliim 8; Model Yerel Kural F-23 (Komite sahada veya
disindaki gecici sabit engellerin engellemesinden dolay1 cezasiz kurtulma
alinmasina izin verebilir).

16.1b Genel Alandaki Top icin Kurtulma

Eder bir oyuncunun topu genel alandaysa ve saha lizerindeki bir anormal saha
kosulu oyuncuya engel oluyorsa, oyuncu original topu veya herhangi baska bir
topu asadida tanimlanan kurtulma alanina drop ederek cezasiz kurtulma alabilir:
(Bkz Kural 14.3):

¢ Referans Noktasi: Genel alandaki tam kurtulma noktas.

 Referans Noktasindan Olciilen Kurtulma Alaninin Boyutu: Bir sopa boyu ancak
Asagidaki kisitlamalarla:

o Kurtulma Alanimin Yeri ile ilgili Kisitlamalar:

» Genel alanda olmak zorundadir.
» Cukura referans noktasindan daha yakin olmamalidir ve

» Anormal saha kosulundan kaynakli engellemelerin tlimiinden tam kurtulma
saglamak zorundadir.

139



Kural 16

SEKIL 16.1B: GENEL ALANDAKi ANORMAL SAHA KOSULUNDAN
CEZASIZ KURTULMA

L T

Anormal

Al v e
saha —‘3: 3%— Orijinal topun yeri
kosulu -

Referans noktasi

* Top genel alanda oldugunda ve anormal saha kosulu dolayisiyla engelleme oldugunda
cezaslz kurtulma alinabilir.

e Enyakin tam kurtulma noktasi belirlenmelidir ve kurtulma alani igerisine bir top drop
edilmek zorundadir. Drop edilen top kurtulma alani igerisinde durmak zorundadir.

e Kurtulma alani gukura referans noktasindan daha yakin olmayan bir sopa boyu mesafe
icindeki alandir ve genel alanda olmak zorundadir.

e Kurtulma alirken oyuncu anormal saha kosulunun tiim engellemelerinden tam kurtul-
ma almak zorundadir.

16.1c Bunker icindeki Top icin Kurtulma

Eder oyuncunun topu bunkerdaysa ve sahadaki bir anormal saha kosulu oyununa
engel oluyorsa oyuncu, (1) maddeye gére cezasiz kurtulma alabilir veya (2)
maddeye gore cezali kurtulma alabilir:

(1) Cezasiz Kurtulma: Bunkerdan Oynama. Oyuncu Kural 16.1b’ye gére cezasiz
kurtulma alabilir ancak bu durumda;

e Enyakin tam kurtulma noktasive kurtulma alani bunker icinde olmalidir.

e Eder bunkericinde en yakin tam kurtulma noktasiyoksa, oyuncu miimkiin
olan maksimum kurtulma noktasini referans alarak kurtulma alabilir.
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SEKIL 16.1C: BUNKER iGINDEKi ANORMAL SAHA
KOSULUNDAN KURTULMA

o Sekilde oyuncunun sag elini kullandigi varsayiimistir

* Bunker iginde anormal saha kosulu tarafindan engellenme oldugunda, Kural 16.1b’ye
gore bunker igerisine cezasiz kurtulma alinabilir veya bir vurus ceza ile bunker disina
kurtulma alinabilir.

» Bunker digina orijinal topun yerini gukurla drop alinacak nokta arasinda birakarak drop alir.

e Kurtulma alani, top drop edildikten sonra yere ilk temas ettigi noktadan itibaren bir
sopa boyu alandir.

(2) Cezali Kurtulma: Bunker Disindan Oynama (Hat Uzerinde Geri Giderek).
Oyuncu bir vurus ceza ile orijinal topu veya herhangi bir topu (Bkz Kural
14.3), orijinal topun oldugu noktay1 cukurile topun drop edilecegi nokta (ne
kadar geri gidilebilecegdi ile ilgili sinir olmaksizin) arasinda tutarak bunkerin
disina drop edebilir. Hat lizerinde topun ilk temas ettigi nokta, o noktadan
herhangi biryone dogru bir sopa boyu genislikte bir kurtulma alani olusturur,
ancak asagidaki kisitlamalarla:

 Kurtulma Alaninin Yeri ile ilgili Kisitlamalar:

» Cukura orijinal topun oldugu noktadan daha yakin olamaz ve
» Ayn1 bunker hari¢c herhangi bir saha alaninda olabilir, ancak

» Top drop edildiginde sahada ilk temas ettigi saha alaniile aynialanda

olmak zorundadir.
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16.1d Green’deki Top Icin Kurtulma

Eger oyuncunun topu green’deyse ve sahadaki bir anormal saha kosulu oyununa
engel oluyorsa, oyuncu Kural 14.2b(2) ve 14.2e’deki topun yerlestirilmesi ile
ilgili prosediirleri kullanarak, orijinal topu veya herhangi bir topu en yakin tam
kurtulma noktasina yerlestirerek cezasiz kurtulma alabilir.

e Enyakin tam kurtulma noktasi greende veya genel alanda olmak zorundadr.

e Eder boyle bir en yakin tam kurtulma noktasi yoksa oyuncu greende veya genel
alanda olan maksimum kurtulma noktasini referans noktasi olarak kullanarak
kurtulma alabilir.

16.1e Anormal Saha Kosulu icinde veya Uzerinde Kaybolan Top icin
Kurtulma

Eger oyuncunun topu bulunamadiysa ve topun saha icerisindeki bir anormal
saha kosulu icinde veya iizerinde durdugu biliniyor veya géreceli olarak kesin

ise oyuncu vurus ve mesafe kuralini uygulamak yerine bu kurtulma secenegini
kullanabilir:

e Oyuncu topun sahadaki anormal saha kosulu sinirini son gectigi tahmini
noktayi topun yeri gibi kabul ederek, en yakin tam kurtulma noktasini
belirleyip, Kural 16.1b, c veya d’ye gore cezasiz kurtulma alabilir.

e Oyuncu bu sekilde birtopu oyunda olacak sekilde kurtulma alirsa:
» » Orijinal top artik oyunda degildir ve oynanamaz.

» » Budurum top li¢ dakikalik arama siiresi icerisinde sahada bulunsa dahi
gecerlidir. (Bkz Kural 6.3b).

Ancak topun anormal saha kosulu icinde veya lizerinde durdugu bilinmiyor veya
goreceli olarak kesin degilse ve top bulunamamissa, oyuncu Kural 18.2’ye gore
vurus ve mesafe kuralini uygulamak zorundadir.
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SEKIL 16.1D: GREEN UZERINDEKI BIR ANORMAL SAHA
KOSULUNDAN CEZASIZ KURTULMA

m.:-“n.‘-

Anormal

* Bu sekilde oyuncunun solak oldugu varsayiimistir.

* Top green lizerindeyken anormal saha kosulundan dolayi engelleme oldugu zaman, en
yakin tam kurtulma noktasina bir top yerlestirerek cezasiz kurtulma alinabilir.

¢ Enyakin tam kurtulma noktasi green’de veya genel alanda olmak zorundadir.

16.1f Anormal Zemin Kosulu icindeki Oynanamaz Bélge
Engellemesinden Kurtulma Alinmasi Zorunludur

Asagidaki durumlarda top durdugu yerden oynanamaz:

(1) Top Sahada Ceza Alani Disinda Herhangi Bir Yerdeki Oynanamaz Bélgeyken
Kurtulma. E§er oyuncunun topu genel alandaki, bunkerdaki veya green’deki
bir anormal saha kosulunun icinde veya iizerindeki oynanamaz bolgede ise:

¢ Genel Alandaki Oynanamaz Bolge. Oyuncu Kural 16.1b’ye gore kurtulma
almak zorundadir.

e Bunkericindeki Oynanamaz B6lge.Oyuncu Kural 16.1c(1) veya (2)’ye gére
cezasiz veya cezali kurtulma almak zorundadir.

e Green’deki Oynanamaz Bolge: Oyuncu Kural 16.1d’ye gdre cezasiz
kurtulma almak zorundadr.
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(2) Oynanamaz Bolge Sahada Ceza Alani Disinda Herhangi Bir Yerde Oyuncunun
Durusuna veya Swingine Engel Oldugunda Kurtulma. Eger oyuncun topu
oynanamaz bolge disindaysa ve genel alanda, bunker’da veya green’deyse
ve oynanamaz bolge (anormal saha kosulundaki veya ceza alanindaki)
oyuncunun tasarladigi durusunu veya swing’ini engelliyorsa, oyuncu:

e Top genel alanda, bunkerda veya green’deyse, Kural 16.1b, ¢ veya d’nin
izin verdigi durumdaysa kurtulma alabilir veya

e Kural 19’a gore oynanamaz top kuralini uygulayabilir.

Ceza alanindaki bir oynanamaz bolge engellemesi oldugunda ne yapilacagiile
ilgili Bkz Kural 17.1e.

Kural 16.1°i Ihlal Ederek Yanlis yerden Oynama Cezasi: Kural 14.7a’ya gore
Genel Ceza.

16.2 Tehlikeli Hayvan Kosulu

16.2a Ne Zaman Kurtulma Alinabilir

“Tehlikeli hayvan kosulu”, topun yakininda bulunan tehlikeli bir hayvanin
(zehirli yilan, sokan arilar, timsah veya ay1 gibi) oyuncunun topu durdugu yerden
oynamasi durumunda, fiziki olarak ciddi bir sakatlik gecirmesine sebep olma
ihtimalinin olmasi1 durumudur.

Oyuncu, topu sahanin neresinde olursa olsun, Kural 16.2b’ye gore tehlikeli
hayvan kosulundan kurtulma alabilir.

Bu Kural sahada fiziksel zarara sebep olabilecek diger durumlaricin gecerli
degildir (Kaktiis gibi).

16.2b Tehlikeli Hayvan Durumundan Kurtulma

Tehlikeli hayvan durumundan dolay1 engelleme varsa:

(1) Top Ceza Alani Hari¢ Herhangi Bir Yerdeyse. Oyuncu topunun genel alanda,
bunkerda veya green’de olmasina bagli olarak Kural 16.1b, c veya d’ye gore
kurtulma alabilir.

(2) Top Ceza Alanindaysa. Oyuncu cezasiz veya cezali kurtulma alabilir:

» Cezasiz Kurtulma: Ceza Alan1 icinden Oynama. Oyuncu Kural 16.1b’ye gére
cezasiz kurtulma alabilir, ancak en yakin tam kurtulma noktasive kurtulma
alani ceza alaniicinde olmak zorundadir.
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e (Cezali Kurtulma: Ceza Alan1 Disindan Oynama.

» Oyuncu Kural 17.1d’ye gore cezali kurtulma alabilir.

» Ceza alan1 disina kurtulma alindiginda topun oynanmasi gereken yerde
tehlikeli hayvan kosulu engel olmaya devam ediyorsa, oyuncu ilave bir
ceza olmadan (1)’e g6re daha uzak bir yere kurtulma alabilir.

(3) Acik¢a makul degil ise Kurtulma Alinamaz.Asagidaki durumlarda Kural
16.2b’ye gore kurtulma alinamaz.

e Topun durdugu yerden oynanmasinin, oyuncunun cezasiz kurtulma
alamayacagi birsey nedenle acikca makul olmadigi durumlarda (6rnegin,
topun calilarin icerisinde olmasi nedeniyle oyuncu vurus yapamiyorsa),
veya

e Engelleme sadece oyuncunun sopa se¢imi durus veya swing seklinin
veya oynama yoniiniin i¢cinde bulunulan sartlar altinda acik¢a makul
olmamasindan dolayi olusuyorsa.

Bu Kural kapsaminda, en yakin tam kurtulma noktasi tehlikeli hayvan kosulun
olusmadigi en yakin nokta (cukura daha yakin olmayan) anlamina gelir.

Kural 16.2’yi ihlal Ederek Yanlis Yerden Oynama Cezasi: Kural 14.7a’ya gore
Genel Ceza.

16.3 Gomiilii Top

16.2a Kurtulma Alinmasina izin Verilen Durumlar

(1) Top Genel Alanda Gomiilii Olmalidir. Kural 16.3b’ye gére kurtulma sadece
topun genel alan icinde gomiilii olmas1 halinde verilir.

e Topun genel alan disinda bir yerde gomiilii olmas1 halinde bu kurala gore
kurtulma alinmaz.

e Ancak top green’de gomiiliirse, oyuncu topun yerini isaretledikten sonra,
kaldirip temizleyebilir, darbeden kaynakli hasari onarabilir ve topu tekrar
orijinal yerine yerlestirebilir (Bkz Kural 13.1¢(2)).

Istisnalar - Genel Alanda Gémiilii Olan Top I¢in Kurtulmaya izin Verilmeyen
Durumlar: Asagidaki durumlarda Kural 16.3b kapsaminda kurtulma alinamaz:

e Top genel alanin fairway kisaliinda veya daha kisa kesilmis bir bélimi
izerinde olmayan bir bolgede kumda gémiilmiisse veya

e Topun gémiilii olmasi disinda herhangi baska bir engellemeden dolay1
oyuncunun vurus yapmasi acikca makul degil ise (6rnegin: top bir ¢calinin
icinde oldugundan vurus yapilmasinin miimkiin olmamasi gibi).
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(2) Topun Gémiilii Olup Olmadiginin Belirlenmesi. Bir oyuncunun topu sadece
asagidaki durumlarda gomiliddr:

e Oyuncunun son yaptigi vurus sonucu kendiizinde olmasi gerekir, ve
e Topun birbdlimiiniin yer seviyesinin altinda olmas1 gerekir.

Eger oyuncu topun kendiizinde miyoksa baska birtopun olusturdugu top
izinde olup olmadigina kesin karar veremiyorsa, mevcut olan bilgilerden
topun kendiizinde oldugu sonucuna varabiliyorsa, oyuncu topunu gomuli
olarak degerlendirebilir.

Bir top, oyuncunun bir dnceki vurusu haricinde bir nedenle, bir kism1yer
seviyesinin altinda ise gomiili degildir, 6rnegin:

e Top lizerine basan birisi tarafindan yere gomiildiiyse,
e Top hic havalanmadan dogrudan yere gomiildiiyse, veya

e Top bir Kurala gore drop edildiyse.

SEKIL 16.3A: TOP NE ZAMAN GOMULUDUR

Top Gomiilii

Topun bir kismi (kendi izinde gomiilii) yer
seviyesinin altinda

<—Yer seviyesi

Top Gomiilii

Top topraga degmedigi halde, topun bir kismi (kendi
izinde goémiilii) yer seviyesinin altinda

Top Gomiilii Degil

Top ¢imen igine gdmdilmiis olsa da herhangi bir
kismi yer seviyesinin altinda olmadig! icin
gomiilli degil.

16.3 b Gomiilii Top Durumunda Kurtulma

Oyuncunun topu genel alanda gdmiilmisse ve Kural 16.3a’ya gore kurtulma
kurtulma almasina izin veriliyorsa, oyuncu orijinal topu veya herhangi bir topu
asagidaki kurtulma alanina drop ederek cezasiz kurtulma alabilir. (Bkz Kural 14.3):
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e Referans Noktasi: Genel alanda, topun gomiilii oldugu yerin hemen
arkasindaki nokta.

e Referans Noktasindan Olciilen Kurtulma Alaninin Boyutu: Bir sopa boyu ancak
asagidaki kisitlamalarla:

e Kurtulma Alamnin Yeri ile ilgili Kisitlamalar:

» Genel alanda olmak zorundadir.
» Cukura referans noktasindan daha yakin olamaz.

Bkz Komite Prosediirleri, Boliim 8; Model Yerel Kural F-2 (Komite sadece fairway
kisaliginda veya daha kisa kesilmis yerlerde gomiilii toplaricin kurtulma
alinmasinaizin veren bir Yerel Kural uygulamaya alabilir).

Kural 16.3"ii ihlal Ederek Yanlis Yerden Oynama Cezas:: Kural 14.7a’ya gore
Genel Ceza.

SEKIL 16.3B: GOMULU TOP iCiN CEZASIZ KURTULMA

¢ Top genel alanda gomiilii oldugunda cezasiz kurtulma alinabilir.

¢ Referans noktasi topun gémiildiigii yerin hemen arkasindaki noktadir.

o Kurtulma alani referans noktasindan gukura daha yakin olmayan bir sopa boyu alandir
ve genel alanda olmak zorundadir.

e Kurtulma alanina bir top drop edilir ve top bu alan igerisinde kalmak zorundadir.
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16.4 Kurtulma Kosulunun Olusup Olusmadigim Gérmek icin
Topun Kaldirilmasi

Eger oyuncunun topunun Kural 15.2, 16.1 veya 16.3’e gore kurtulma almasina
izin verecek bir durumda olduguna inanmak icin makul nedeni varsa ancak buna
topu kaldirmadan karar veremiyorsa:

e Oyuncu kurtulma almasina izin veren bir durum olup olmadigini gérmek icin
topunu kaldirabilir, ancak

e Ilk 8nce topun yeriisaretlenmelidir, ve kaldirilan top temizlenemez (topun
green’de olmasi durumu harig) (Bkz Kural 14.1).

Eger oyuncu makul sebebi olmadan topunu kaldirirsa (topun green’de olmasi
durumu harig, bu durumda Kural 13.1°e g6re kaldirabilir), bir vurus ceza alir.

Eger kurtulma almaya izin verecek bir durum varsa ve oyuncu kurtulma alirsa,
oyuncu topunu kaldirmadan 6nce yerini isaretlememis olsa dahi veya temizlemis
olsa dahi ceza almaz.

Eger kurtulma almasina izin verecek bir durum yoksa veya oyuncu izin verildigi
halde kurtulma almayi tercih etmezse:

e Egerkaldirmadan dnce topun yerini isaretlemediyse veya izin verilmedigi
halde temizlediyse bir vurus ceza alir ve

e Top tekrar orijinal yerine yerlestirilmek zorundadir (Bkz Kural 14.2).

Kural 16.4’ii ihlal Ederek Yanlis Yerden Oynama Cezasi: Kural 14.7a’ya gore
Genel Ceza.
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Kural 17

KURAL
]_ 7 Ceza Alanlan

Kuralin Amaca:

Kural 19, topun ¢ogunlukla kaybolacagi veya oynanamayacagi su ile dolu olan
veya Komitenin belirledigi diger ceza alanlariyla ilgili bir Kuraldir. Oyuncular bir
ceza vurusu ile belirli kurtulma seceneklerini kullanarak ceza alani disindan bir
top oynayabilirler.

17.1 Ceza Alamindaki Top Icin Secenekler

Ceza Alanlar kirmizi veya sari olarak tanimlanir. Oyuncunun kurtulma
secenekleri buna gore degisir. (Bkz. Kural 17.1d)

Bir oyuncu, ceza alaniicerisine basarak ceza alani disindaki bir topu oynayabilir.
Bu durum ceza alanindan kurtulma aldiktan sonra yapilacak vurus igin de
gecerlidir.

17.1a Top Ne Zaman Ceza Alam icindedir

Bir top, asagidaki durumlarda ceza alaniicerisindedir:

e Topun herhangi bir kism1 ceza alaniicerisindeyse veya ceza alani sinirlan
icerisindeki zemine ya da herhangi bir cisme temas ediyorsa veya,

e Topun herhangi bir kismi ceza alani sinir1 veya ceza alaninin herhangi bir
boliminin yukarisindaysa

Eger birtopun bir kism1 hem bir ceza alaninda hem de sahanin bir baska alaninda
ise, Kural 2.2c’ye bakiniz.

17.1b Oyuncu Topu Ceza Alam icerisinden Durdugu Gibi Oynayabilir
veya Cezali Kurtulma Alabilir

Oyuncu:

e Topu, genel alandaki bir top icin gecerli olan Kurallar kapsaminda durdugu
yerden cezasiz olarak oynayabilir (yani bir topun ceza alaniicerisinden nasil
oynanacagin kisitlayan 6zel Kurallar yoktur), veya

e Kural17.1d veya 17.2 uyarinca cezali kurtulma alarak ceza alani disindan bir
top oynayabilir.

istisna - Ceza Alam icerisindeki Bir Oynanamaz Bolgenin Engellemesinden
Kurtulma Alinmasi Zorunludur. (Bkz Kural 17.1e)
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17.1c Bulunamayan fakat Ceza Alami icerisinde Olan Top icin Kurtulma

Eger oyuncunun topu bulunamamissa ve topun ceza alaniicerisinde durdugu
biliniyor veya géreceli olarak kesin ise:

e Oyuncu Kural 17.1d veya 17.2 kapsaminda cezali kurtulma alabilir.
e Oyuncu bu kapsamda kurtulma almak icin baska bir topu oyuna soktugunda:
» Orijinal top artik oyunda degildir ve oynanamaz.

» Bu, otop daha sonra, li¢c dakika arama siiresi i¢cinde sahada bulunsa dahi
gecerlidir (Bkz Kural 6.3b).

Ancak topun ceza alaniicerisinde oldugu bilinmiyor veya goreceli olarak kesin
degilse ve top kaybolduysa, oyuncu Kural 18.2 kapsaminda vurus ve mesafe
cezasi almak zorundadir.

17.1d Ceza Alam icerisindeki Top icin Kurtulma

Eger bir oyuncunun topu bulunamadiysa ve ceza alaniicinde oldugu biliniyor
veya goreceli olarak kesin ise, oyuncunun her biri bir vurus ceza ile olmak iizere
¢ kurtulma secenegi vardir:

(1) Vurus ve Mesafe Kurtulmasi. Oyuncu orijinal topu veya bir baska topu bir
oncekivurusun yaptigi yerden oynayabilir (Bkz Kural 14.6).

(2) Cizgi Uzerinde Geri Giderek Kurtulma. Oyuncu orijinal topu veya baska bir
topu, orijinal topun ceza alani sinirin1 gectigi tahmin edilen noktay1 cukurile
drop edilecek nokta arasinda birakarak ceza alani disina drop edebilir (Bkz
Kural 14.3) (topun ne kadar geriye drop edilebilecegi konusunda bir sinirlama
yoktur). Top cizgi tizerine drop edildiginde yere ilk temas ettigi nokta, bu
noktadan itibaren herhangi bir yonde bir sopa boyu uzunlugunda bir kurtulma
alaniolusturur, ancak asagidaki sinirlamalar gecerlidir:

* Kurtulma Alaninin Yeri ile Ilgili Sinirlamalar:

» Cukura orijinal topun ceza alani sinirin1 gectigi tahmin edilen noktadan
dahayakin olamaz, ve

» Sahanin ayni ceza alani haricinde herhangi bir alaninda olabilir, ancak

» Drop edildiginde topun ilk temas ettigi saha alaninin icinde olmalidir.
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SEKIL 17.1D: SARI CEZA ALANINDANKi TOP iGiN KURTULMA

X Topun ceza alanina
girdigi nokta

O Drop edilen topun ¢izgiye ilk temas ettigi nokta

@ Referans noktasl

© Kurtulma alani

Topun sari igaretli bir ceza alanina girdigi biliniyor veya goreceli olarak kesin ise ve oyuncu kurtulma
alma istiyorsa oyuncunun her ikisi de bir vurug ceza ile uygulanabilecek iki secenegi vardir:

(1) Oyuncu vurus ve mesafe kuralini uygulayarak, bir dnceki vurusunu yaptigi yerde belirledigi
kurtulma alani igerisinden oynayabilir.

(2) X noktasini gukur ile topu drop edecegi nokta arasinda tutarak ¢izgi tizerinde istedigi kadar
geri gitme secenegini kullanabilir.
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SEKIL #2 17.1D: KIRMIZI CEZA ALANINDAN KURTULMA

v

X Topun ceza alanina girdigi nokta o
O Drop edilen topun cizgiye ilk temas ettigi nokta
@ Referans noktalari
‘ Kurtulma alani

Topun kirmizi isaretli bir ceza alanina girdigi biliniyor veya géreceli olarak kesin ise oyuncunun
bir vurus ceza ile uygulayabilecegi i secenegi vardir:

(1) Bir dnceki vurugun yapiligi yere gore olusacak olan kurtulma alanindan vurus ve mesafe
cezas| alabilir.

(2) Cezaalani digina, X noktasini cukur ile topun drop edilecegi nokta arasinda birakarak gizgi
iizerinde geri gitme segenegini kullanabilir.
(3) Yana dogru kurulma alabilir (sadece kirmizi ceza alaninda). Bu sekilde kurtulma almak igin

referans noktasi X'dir, ve gukura daha yakin olmayan iki sopa boyu alan igerisine bir top
drop edilip oynanabilir..

(3) Yana Kurtulma (Sadece Kirmizi Ceza Alant igin). Top son olarak kirmizi bir ceza
alani ssminin1 gectiginde, oyuncu orijinal topu veya baska bir topu asagida
tanmimlanan yan kurtulma alanina drop edebilir (Bkz Kural 14.3):

e Referans Noktasi: Topun kirmizi ceza alaninin sinirini son gectigi tahmin
edilen nokta.

 Referans Noktasindan Olciilen Kurtulma Alaninin Boyutu: Iki sopa boyu,
ancak su sinirlarla:
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e Kurtulma Alaninin Yeri ile ilgili Kisitlamalar:

» Cukura referans noktasindan daha yakin olamaz, ve

» Ayni ceza alani olmamasi kosuluyla sahanin herhangi bir alani olabilir,
ancak

» Egerreferans noktasindan iki sopa boyu icerisinde sahanin birden fazla
alani bulunuyorsa, top kurtulma alanina drop edildiginde yere ilk temas
ettigi saha alanin icerisinde durmahdir.

Bkz Kural 25.4m (Hareket etmek icin tekerlekli araclar kullanan oyuncularicin
Kural 17.1d(3)’de belirtilen yan kurtulma alani dért sopa boyu olacak sekilde
genisletilmistir).

Bkz Komite Prosediirleri, Béliim 8; Model Yerel Kural B-2 (Komite, kirmizi
ceza alaninin karsi tarafinda, cukura esit mesafede yana kurtulma almaya izin
veren biryerel kural uygulayabilir).

17.1e Ceza Alam icerisinde Bulunan Oynanamaz Bolgeden Kurtulma
Almak Zorunludur
Oyuncu, asagidaki durumlarda topu durdugu yerden oynayamaz:

(1) Top Ceza Alani icerisindeki Bir Oynanamaz Bélge icerisindeyken. Oyuncu Kural
17.1d veya 17.2 kapsaminda cezali kurtulma almaz zorundadir.

Bu Kural kapsaminda kurtulma aldiktan sonra bir oynanamaz bdlgenin
engellemesivarsa, top durdugu yerden oynanamaz. Oyuncu Kural 16.1f(2)
kapsaminda tekrar kurtulma almaz zorundadir.

(2) Sahadaki Oynanamaz Bélge Ceza Alani icerisindeki Bir Top icin Durus veya
Swing Alanini Engellediginde. Eger bir oyuncunun topu ceza alaniigerisinde
ve oynanamaz bolgenin disindaysa, fakat anormal saha kosulu veya bir ceza
alaniigindeki bir oynanamaz bolge tasarlanan durus veya swing alanini
engelliyorsa, oyuncu asagidaki seceneklerden birini uygulamak zorundadir:

e Kural17.1d veya 17.2 kapsaminda ceza alani disinda cezali kurtulma alir,
veya

e Orijinal topu veya bir baska topu o ceza alaniicerisindeki asagida
tanimlanan kurtulma alani (eger varsa) icerisine drop ederek cezasiz
kurtulma alir (Bkz Kural 14.3):

» Referans Noktasi: Oynanamaz bélgeden en yakin kurtulma noktasi.

» Referans Noktasindan Olciilen Kurtulma Alaninin Boyutu: Bir sopa boyu,
ancak su sinirlamalarla:

» Kurtulma Alam Sinirlamalari:

— Topun bulundugu ceza alaniicerisine olmalidir, ve
— Cukura referans noktasindan daha yakin olamaz.
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(3) Acik¢a anlamsiz ise Kurtulma Alinamaz.. Oynanamaz bélge engellemesinden
(2) kapsaminda kurtulma alinamayacak durumlar:

e Topun durdugu gibi oynanmasinin, oyuncunun cezasiz kurtulma
alamayacagi bir sey nedeniyle acikca anlamsiz oldugu durumlarda
(6rnegin, topun calilarin icerisinde olmasi nedeniyle oyuncu vurus
yapamiyorsa), veya

e Engelleme sadece oyuncunun sopa sec¢imi durus veya swing seklinin
veya oynama yoniiniin i¢cinde bulunulan sartlar altinda acik¢a anlamsiz
olmasindan dolay1 olusuyorsa..

Sahanin ceza alani disinda herhangi bir yerindeki bir top icin oynanamaz bolge
engellemesi oldugunda ne yapilacagii¢in bkz Kural 16.1f.

Kural 17.7°i ihlal Ederek Yanlis Yerden Oynama Cezas: Kural 14.7a’ya gore Genel Ceza.

17.2 Top Ceza Alanindan Oynandiktan Sonraki Secenekler

17.2a Ceza Alanindan Oynanan Top Ayni veya Baska Bir Ceza Alaninda
Durdugunda

Eder top ceza alanindan oynandiktan sonra ayni ceza alaninda kalir veya baska bir
ceza alanina girerse, oyuncu topunu durdugu yerden oynayabilir (Bkz Kural 17.1b).

Veya, bir vurusu ceza ile, asagdidaki seceneklere gore kurtulma alabilir:

(1) Normal Kurtulma Secenekleri: Oyuncu Kural 17.1d(1) kapsaminda vurus ve
mesafe kuralini uygulayabilir, Kural 17.1d(2)’ye gore cizgi lizerinde geri giderek,
veya kirmizi ceza alaniigin Kural 17.1d(3)’ye gore yana kurtulma alabilir.

Kural 17.1d(2) veya (3)’e gore kurtulma alindiginda, kurtulma alanini tespit
etmek kullanilacak referans noktasi topunicinde durdugu ceza alani sinirina
en son girdigi noktadir.

Oyuncu eger vurus ve mesafe kurtulmasi alarak ceza alaniicerisine bir top
drop eder (Bkz Kural 14.6) ve sonrasinda drop ettigi topu durdugu yerden
oynamaktan vazgecerse:

e Oyuncu ceza alani disinda Kural 17.1d(2) veya (3)(kirmiz1 ceza alani icin)
veya 17.2a(2)’ye gore bir kurtulma daha alabilir.

* Oyuncu bu sekilde davrandiginda, ilave bir vurus ceza daha alarak
toplamda iki vurus ceza alir; bir vurus, vurus ve mesafe icin ve bir vurus
ceza alani disina alinan kurtulma icin.

(2) ilave Kurtulma Secenegi: Ceza Alani Disindan Son Vurusun Yapilmis
Oldugu Yerden Oynanmasi: (1) kapsaminda normal kurtulma seceneklerini
kullanmak yerine, oyuncu ceza alani disindan son vurus yaptidi yerden
orijinal topu veya baska bir topu oynamayi secebilir (Bkz Kural 14.6).
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SEKIL #1 17.2A: CEZA ALANI iCINDEN OYNANAN TOP AYNI CEZA ALANI
IGINDE KALIRSA

X Topun ceza alanina girdigi nokta

© Topun cizgiye ilk temas ettigi nokt
@ Referans noktalari
© Kurtulma alan

Oyuncunun baslama alanindan yaptigi vurus A noktasina gidiyor. Oyuncu sonrasinda A
noktasindan bir vurus daha yapar ve top B noktasinda durur. Eger oyuncu bu durumda
kurtulma almak isterse bir vurus ceza ile dort segenegi vardir:

(1) Vurus ve mesafe kuralina gore ile bir dnceki vurugunu yaptigi yerde (A noktasi) belirledigi
kurtulma alani igerisinden, bir top oynayarak kurtulma alabilir. Bu durumda 4. vurugunu
yapar

(2) X noktasini gukur ile topu drop ettigi nokta arasinda birakarak ¢izgi izerinde geri gelme
segenegini kullanabilir. Bu durumda 4. vurugunu yapar.

(3) Kirmiziisaretli ceza alani olmasi sart ile yana dogru kurtulma alabilir. Bu durumda
referans noktasi X'dir ve bu noktadan gukura daha yakin olmayan iki sopa boyu kurtulma
alani igerisine bir top drop ederek 4. vurusunu yapar.

(4) Ceza alani disindan yaptigi son vurusunu baslama alanindan yaptig igin baslama
alanindan bir top oynayabilir. Bu durumda 4. vurusunu yapar..

Eger oyuncu (1) secenegi segerse ve sonrasinda drop ettigi topu oynamaktan vaz gegerse,

oyuncu ilave bir vurus ceza ile ¢izgi lizerinde geri gitme, X noktasini baz alarak yana dogru

kurtulma veya baslama yerinden yeniden oynama seceneklerini kullanabilir. Bu durumda 5.

vurusunu yapar.
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SEKIL #1 17.2a: CEZA ALANI iCINDEN OYNANAN TOP CEZA ALANINDAN
CGIKIP TEKRAR AYNI CEZA ALANI IGINDE KALIRSA

3

X Topun ceza alanina girdigi nokta 2%y
O Topun ¢izgiye ilk temas ettigi nokta
@ Referans noktalari
© Kurtulma alani
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-
---"

Oyuncunun baslama alanindan yaptigi vurus ceza alani igindeki A noktasina gidiyor. Oyuncu
sonrasinda A noktasindan vurus yapiyor ve top ceza alani disina ¢ikip, tekrar X noktasindan ceza
alanina girerek B noktasinda duruyor. Eger oyuncu bu durumda kurtulma almak isterse bir vurus
ceza ile dort secenegi vardir:

(1) Qyuncu vurus ve mesafe cezas ile bir dnceki vurusunu yaptigi yerde (A noktasi) belirledigi
kurtulma alani igerisinden, bir top oynayarak kurtulma alabilir. Bu durumda 4. vurusunu
yapar.

(2) Oyuncu gizgi tizerinde istedigi kadar geri gitme segenegini kullanip, X noktasini (topun ceza
alani sinirini gegtigi nokta) cukur ile topun drop edilecedi nokta arasinda birakarak bir top
drop edebilir. Bu durumda 4. vurusunu yapar.

(8) Yana kurtulma alabilir (sadece kirmizi ceza alaninda). Referans noktasi X'dir ve bu noktadan
cukura daha yakin olmayan iki sopa boyu kurtulma alani igerisine topu, drop ederek 4.
vurusunu yapar.

(4) Ceza alani disindan yaptigi son vurusunu baslama alanindan yaptigi igin baslama alanindan
bir top oynayabilir. Bu durumda 4. vurusunu yapar.

Eger oyuncu (1) segenegi secerse ve sonrasinda drop ettigi topu oynamaktan vaz gegerse,

oyuncu ilave bir vurus ceza ile ¢izgi iizerinde geri gitme, X noktasini baz alarak yana dogru

kurtulma veya baslama yerinden yeniden oynama seceneklerini kullanabilir. Bu durumda 5.

vurusunu yapar.
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17.2b Ceza Alam icerisinden Oynanan Top Kaybolur, Simr Disina Cikar
veya Ceza Alam Disinda Oynanamaz Durumda Ise

Bir top ceza alanindan oynandiktan sonra, asagidaki gibi durumlarda oyuncu
vurus mesafe kuralini uygulamak isteyebilir veya mecbur kalabilir:

e QOrijinal top sinir disina ¢ikarsa ya da ceza alani disinda kaybolursa (Bkz Kural
18.2), veya

e Orijinal top ceza alani disinda oynanamaz durumda kalirsa (Bkz Kural 19.2a).

Oyuncu eger vurus ve mesafe kuralini uygulayarak ceza alaniicerisine bir top
drop eder (Bkz Kural 14.6) ve sonrasinda drop ettigi topu durdugu yerden
oynamaktan vazgecerse:

e Oyuncu ceza alani disinda Kural 17.1d(2) veya (3) (kirmizi ceza alaniicin) veya
17.2a(2) kapsaminda bir kurtulma daha alabilir.

¢ Oyuncu bu sekilde davrandiginda, ilave bir vurus ceza daha alarak toplamda
iki vurus ceza alir; bir vurus, vurus ve mesafe icin ve bir vurus ceza alani disina
alinan kurtulmaicin.

Oyuncu iki ceza vurusu alarak dnce ceza alaniicerisine bir top drop etmeyip
dogrudan ceza alani disinda da bu sekilde kurtulma alabilir.

Kural 17.2’yi ihlal Edilerek Yanlis Yerden Oynama cezasi: Kural 14.7a’ya gore
Genel Ceza.

17.3 Ceza Alanmindaki Top Icin Baska Bir Kurala Gore Kurtulma

Alinamaz

Oyuncunun topu ceza alaniicerisinde oldugunda, asagidaki kurtulma
secenekleri kullanilamaz:

e Anormal saha kosullari engellemesi (Bkz Kural 16.1),
e GOmiilu birtop (Kural 16.3), veya
e Oynanamaz top (Kural 19).

Oyuncunun tek secenegi Kural 17 kapsaminda cezali kurtulma almaktir.

Ancak bir tehlikeli hayvan kosulunun ceza alanticerisindeki bir topun
oynanmasini engellemesi durumunda oyuncu ceza alaniigerisinde cezasiz
kurtulma alabilecegi gibi, ceza alani disina cezali kurtulma da alabilir (Bkz Kural
16.2b(2).
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AYYR Vurus ve Mesafe Kurtulmasi; Topun

1 8 Kaybolmasi veya Saha Disina
Cikmast; Gecici Top
Kuralin Amac:

Kural 18 vurus ve mesafe cezasi altinda kurtulma alinmasini kapsar. Bir top
ceza alani disinda kaybolur veya sinirlarin disinda durursa, baslama alanindan
delige kadar gerekli oyun devamlili§i bozulur; oyuncu bu devamliligi, 6nceki
vurusun yapildigi yerden tekrar oynayarak devamliligi saglamak zorundadir.

Bu Kural ayrica, oyundaki topun sinir disina ¢ikmasi veya ceza alani disinda
kaybolmasi durumunda zaman kazanmak i¢in gecici bir topun nasil ve ne zaman
oynanabilecegini de kapsar.

18.1 Her Zaman Vurus ve Mesafe Cezasiile

Kurtulma Alinabilir

Bir oyuncu herhangi bir zamanda, bir ceza vurusu ekleyerek ve orijinal topu
veya dncekivurusun yapildigi yerden baska bir topu oynayarak vurus ve mesafe
kurtulmasi alabilir (bkz. Kural 14.6).

Oyuncu herzaman bu vurus ve mesafe kurtulmasi secenegine sahiptir:
e Oyuncunun topu sahanin neresinde olursa olsun, ve

e BirKural oyuncunun belli bir sekilde kurtulma almasini veya topu belli bir
yerden oynamasini gerektirse dahi.

Oyuncu vurus ve mesafe cezasi alarak baska bir topu oyuna soktugunda (bkz.
Kural 14.4):

e Orijinal top artik oyunda degildir ve oynanamaz.

e Budurum, orijinal top li¢c dakikalik arama siiresinin bitiminden 6nce sahada
bulunsa bile gecerlidir (bkz. Kural 6.3b).

Ancak bu, oyuncunun asagidaki durumlarda bir 6nceki vurusun yapildigi yerden
oynayacagi birtop icin gecerli degildir:

e Gecici birtopla oynadigini aciklarsa (bkz. Kural 18.3b), veya

e Kural 14.7b veya 20.1c(3) kapsaminda vurus sayisi oyununda ikinci bir top
oynuyorsa.
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18.2 Topun Kaybedilmesi veya Sinir Disina Cikmasi: Vurus ve
Mesafe Kurtulmasi alinir

18.2a Top Ne Zaman Kay1p veya Sinir Disidir

(1) Topun Kaybolmasi. Oyuncu veya caddie’si topu aramaya basladiktan sonra (¢
dakika icinde top bulunamazsa top kaybedilmis sayilir.

Bu siire icinde bir top bulunursa ancak oyuncunun topu olup olmadign
belirsizse:

e Oyuncu derhal topu teshis etmeye calismalidir (bkz. Kural 7.2) ve iic
dakikalik arama siiresi dolmus olsa bile bunu yapmasiicin makul bir siire
taninir.

e Buna, oyuncu topun bulunmus oldugu yerde degilse, topa ulasmasiigin
gereken makul bir siire de dahildir.

Oyuncu bu makul siire iginde topunu teshis edemezse, top kaybolmus sayilir.

(2) Topun Saha Disina Cikmasi. Duran bir top, ancak tamami sahanin sinir
kenarinin disindaysa saha disinda sayilir.

Bir top, herhangi bir kism1 asagidaki durumda ise sahaicindedir:

e Sinir gizgisiicerisinde yere veya baska bir seye (dogal veya yapay bir
nesne gibi) degiyorsa, veya

e Sinir kenarinin veya sahanin baska bir bolimiiniin lizerinde ise.

Bir oyuncu sahadaki bir topu oynamak icin sinir disinda durabilir.
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SEKIL 18.2A: TOP NE ZAMAN SINIR DISINDADIR

Bir top sadece tamami sinir gizgisinin digindaysa sinir disinda sayilir. Asagidaki sekil topun ne
zaman sinir diginda ne zaman iginde olduguna dair 6rnekler igerir.

O Top sahada
Q Top sinir disinda

Saha siniri kaziklarin saha tarafinda kalan Gizginin kendisi sahanin digindadir.
noktalarinin hizasi ile belirlenir. Kaziklar CGizginin saha tarafindaki siniri saha sinirini
sinirin disindadir. belirler.

18.2b Top Kayboldugunda veya Saha Disina Ciktiginda Yapilmasi Gerekenler

Eger top kaybedilir veya saha disina ¢ikarsa, oyuncu bir ceza vurusu ekleyerek
ve orijinal topu veya dnceki vurusun yapildigi yerden baska bir topu oynayarak
vurus ve mesafe kurtulmasi almak zorundadir (bkz. Kural 14.6).

istisna - Topa Ne Oldugu Biliniyor veya Goreceli Kesinse Oyuncu Bagka Bir
Kural Uyarinca Baska Bir Topu Oyuna Sokabilir: Asagidaki durumlarda, vurus
ve mesafe kurtulmasi almak yerine oyuncu, topu bulunamadiginda ve topa ne
oldugu biliniyorsa veya goreceli kesinse gecerli olan bir Kural uyarinca izin
verildigi sekilde baska bir topu oyuna sokabilir.

e Top sahaicerisinde durmussa ve bir dis etken tarafindan hareket ettirilmisse
(bkz. Kural 9.6) veya baska bir oyuncu tarafindan yanlis top olarak oynanmissa
(bkz. Kural 6.3¢c(2)),

e Top saha lizerinde sabit olmayan bir engelin (bkz. Kural 15.2b veya bir
anormal saha kosulunun iginde ya da lizerinde durmussa) (bkz. Kural 16.1e).
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e Top ceza alaniicindeyse (bkz. Kural 17.1¢), veya

e Top herhangi bir kisi tarafindan kasitli olarak saptirilmis veya durdurulmussa
(bkz. Kural 11.2¢).

Kural 18.2’yi Ihlal Ederek Topu Yanlis Yerden Oynamanin Cezasi: Kural 14.7a’ya
gore Genel Ceza.

18.3 Gecici Top

18.3a Gecici Top Ne zaman oynanabilir

Eger bir top ceza alani disinda kaybolmus veya sinir disina ¢ikmis olabilirse,
oyuncu zaman kazanmak icin vurus ve mesafe cezasi altinda gecici olarak baska
bir top oynayabilir (bkz. Kural 14.6). Bu su durumlariicerir:

¢ Orijinal top bulunup tanimlanmamis ve heniiz kaybolmamissa,

e Birtop ceza sahasinda kaybolmus olabilecegi gibi sahanin baska bir yerinde
de kaybolmus olabilirse, veya

e Birtop ceza sahasiicinde kaybolmus olabilecedi gibi, sinir disinda da olabilirise.

Bir oyuncu gecici top oynamak amaciyla bir 6nceki vurusun yapildigi yerden bir
vurus yaparsa, ancak gecici topa izin verilmemisse, oynanan top vurus ve mesafe
cezasi kapsaminda oyuncunun oyundaki topudur (bkz. Kural 18.1).

Gecici topun kendisi ceza alani disinda kaybolmus olabilir veya sinir disina
ctkmis olabilirise:

e Oyuncu baska bir gecici top oynayabilir.

e Bu gecici top, ilk gecici topla, ilk gecici topun orijinal topla olan iliskisinin
aynisina sahip olur.

18.3b Gegici Top Oynanacaginin ilan Edilmesi

Vurus yapilmadan dnce, oyuncu herhangi birisine gecici bir top oynayacagin

bildirmelidir. gecici top:

e Oyuncunun sadece baska bir top oynadidini veya tekrar oynayacagini
soylemesi yeterli degildir.

e Oyuncu “gecici” kelimesini kullanmali veya Kural 18.3 uyarinca topu gecici
olarak oynadigini acikca belirtmelidir.

Eger oyuncu (gecici bir top oynamak niyetinde olsa bile) kimseye bildirmez ve bir
onceki vurusun yapildigi yerden bir top oynarsa, bu top vurus ve mesafe cezasi
kapsaminda oyuncunun oyundaki topu olur (bkz. Kural 18.1).

Ancak yakinlarda oyuncunun bildirimini duyacak kimse yoksa, oyuncu gecici topu
oynayabilir ve daha sonra miimkiin oldugunda birisine yaptig1 hareketi bildirebilir.
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18.3c¢ Gecici Topun Oyundaki Top Haline Gelene veya Terk Edilene
Kadar Oynanmasi

(1) Gecici Topun Birden Fazla Kez Oynanmasi. Oyuncu gecici topu, orijinal topun
oldugu tahmin edilen yerden cukura ayni mesafede veya daha uzak bir
noktadan oynadigi siirece gecici top statiisiinii kaybetmeden oynamaya
devam edebilir.

Gecici top birkag kez oynanmis olsa dahi bu gecerlidir.

Ancak (2) uyarinca oyundaki top haline geldiginde veya (3) uyarinca terk
edildiginde gecici top olmaktan cikar ve dolayisiyla yanlis top haline gelir.

(2) Gegici Topun Oyundaki Top Olmasi. Gecici top su iki durumdan herhangi
birinde vurus ve mesafe cezasi kapsaminda oyuncunun oyundaki topu haline
gelir:

e Orijinal Top Ceza Alani Disinda Sahanin Herhangi Bir Yerinde
Kayboldugunda veya Saha Disina Ciktiginda. Orijinal top artik oyunda
degildir (lic dakikalik arama siiresinin bitiminden sonra sahada bulunsa
dahi) ve artik oynanmamasi gereken bir yanlis toptur (bkz. Kural 6.3¢).

e Gegcici Top Cukura Orijinal Topun Oldugu Tahmin Edilen Yerden Daha
Yakin Bir Noktadan Oynandiginda. Orijinal top artik oyunda degildir (i
dakikalik arama siiresinin bitiminden 6nce sahada bulunsa veya cukura
tahmin edilenden daha yakin biryerde bulunsa bile) ve artik oynanmamasi
gereken biryanlis toptur (bkz. Kural 6.3c).

Oyuncu gecici bir topu orijinal topla ayni genel bélgeye oynar ve hangi topun
hangisi oldugunu teshis edemez ise:

e EgJertoplardan sadece biri sahada bulunursa, bu topun gegici oynanmis
top oldugu kabul edilir ve artik oyundadr.

e Herikitop da sahada bulunursa, oyuncu bu toplardan birini gecici top
olarak secer, bu top artik oyundadir ve orijinal top olarak kabul edilmis
olan diger top artik oyunda degildir ve oynanamaz.
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SEKIL 18.3C: GEGIiCi TOP, ORIiJINAL TOPUN IJU_RDUEU TAHMIN EDILEN
YERDEN GUKURA DAHA YAKIN BIR YERDEN OYNANIRSA

* Oyuncunun baslama alanindan oynadigi top ¢alilar iginde kaybolmus olabilecegi i¢in oyuncu
gegici top oynayacagini belirtip oynuyor. Gegici top A noktasinda duruyor.

A noktasi orijinal topun durdugu tahmin edilen yerden gukura daha uzak oldugu igin oyuncu
topa gegici top stattistinii koruyarak vurus yapabilir.

e Oyuncunun A noktasindan yaptig vurus B noktasina gidiyor.

B noktasi gukura orijinal topun durdugu tahmin edilen yerden daha yakin oldugu igin, oyuncu
B noktasindan vurus yaparsa, gegici topun statiisi, vurus ve mesafe cezas| ilave edilerek
oyundaki top olur.

istisnalar - Topa Ne Oldugu Biliniyorsa veya Goreceli Kesinse Oyuncu Baska
Bir Kural Kapsaminda Oyuna Baska Bir Top Sokabilir: Oyuncunun, topu
asagida belirtilenlerden biri nedeniyle bulunamadi§1 biliniyor veya géreceli
olarak kesin ise ilave bir secenegi vardir:

e Saha iizerinde durmus ve bir dis etken tarafindan hareket ettirildigi (bkz.
Kural 9.6),

e Sahada hareketli bir engelin (bkz. Kural 15.2b) veya anormal saha
kosulunun (bkz. Kural 16.1e) icinde veya iizerinde durdugu, veya

e Herhangi bir kisi tarafindan kasith olarak yoniinden saptirildigi veya
durduruldugu (bkz. Kural 11.2¢).
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Bu Kurallardan birinin gecerli oldugu durumlarda, oyuncu:
e O Kuralinizin verdigi sekilde oyuna baska bir top sokabilir, veya

e Oynamis oldugu gecici topu vurus ve mesafe cezasiile oyundaki topu
olarak kabul edebilir.

(3) Gegici Top Ne Zaman Terkedilir. Heniiz oyundaki top olmamis bir gecici top,
asagidakiiki durumda terkedilir:

 Orijinal Top U¢ Dakika Arama Siiresi Bitmeden Once Saha Uzerinde, Ceza
Alani Disinda Bulundugunda. Oyuncu orijinal topu durdugu yerden oynar.

* Orijinal Top Ceza Alani icinde Bulundugunda veya Ceza Alam icinde
Oldugu Biliniyor veya Goreceli Kesin Oldugunda. Oyuncu orijinal topu
durdugu yerden oynar veya Kural 17.1d uyarinca cezali kurtulma alir.

Heriki durumda da:

e Oyuncu, artik yanlis top olmus gecici topa vurus yapamaz (bkz Kural 6.3c),
ve

e Terkedilmesinden dnce o gecici topa yapilmis olan vuruslar (yapilmis
vuruslar ve sadece o top oynanirken alinan ceza vuruslari) sayilmaz.

Bir oyuncu oyuna gecici topuyla devam etmeyi tercih ettiginde digerlerinden
orijinal topu aramamalarini isteyebilir, ancak digerlerinin bu istege uyma
zorunlulugu yoktur.

Gecici topu heniiz oyundaki top olmamisken eder bir baska top bulunur ve
bu topun oyuncunun orijinal topu olma olasiligi varsa, oyuncu bu topu teshis
etmek icin gereken her tiirli makul ¢abay1 gosterir.Oyuncunun bu cabay1
gostermemesi durumunda, Komite bu davranisi oyunun ruhuna aykiri ciddi
bir davranis hatasi olarak degerlendirebilir ve oyuncuyu Kural 1.2a uyarinca
diskalifiye edebilir.
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KURAL
19 Oynanamaz Top

Kuralin Amaci:

Kural 19, oynanamaz bir top icin oyuncunun cesitli kurtulma seceneklerini
kapsar. Bu, oyuncunun sahanin herhangi bir yerinde (bir ceza alani harig) zor
bir durumdan kurtulmak icin -normalde bir ceza vurusu ile — hangi secenegi
kullanacagini se¢gmesine olanak tanir.

19.1 Oyuncu Ceza Alam Disinda Herhangi Bir Yerde Oynanamaz

Top Kurtulmasi Almaya Karar Verebilir

Bir oyuncu, Kural 19.2 veya 19.3 uyarinca ceza alarak topunun oynanamaz
olduguna karar verebilecek tek kisidir.

Oynanamaz top i¢in kurtulma alinmasina ceza alani disinda sahanin heryerinde
izin verilir.

Eger bir top ceza alaninda oynanamaz durumdaysa, oyuncunun tek kurtulus
secenedi Kural 17 uyarinca cezali kurtulma almasidir.

19.2 Genel Alanda veya Green’de Oynanamayan Top icin
Kurtulma Secenekleri

Bir oyuncu Kural 19.2a, b veya c’deki li¢ secenekten birini kullanarak
oynanamayan topu i¢in kurtulma alabilir, her durumda bir vurus ceza eklenir.

e Orijinal top bulunmamis ve tanimlanmamis olsa dahi, oyuncu Kural 19.2a
uyarinca vurus ve mesafe kurtulmasi alabilir.

e Ancak Kural 19.2b uyarinca cizgi lizerinde geriye dogru ya da Kural 19.2c
uyarinca yan tarafa kurtulma alabilmek icin oyuncunun orijinal topun yerini
bilmesi gerekir.

19.2a Vurus ve Mesafe Kurtulmasi

Oyuncu bir 6nceki vurusun yapildigi yerden orijinal topla veya baska bir topla
oynayabilir (bkz. Kural 14.6).
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19.2b Cizgi Uzerinde Geriye Dogru Kurtulma

Oyuncu orijinal topu veya baska bir topu (bkz. Kural 14.3) orijinal topun
bulundudu noktanin arkasina, orijinal topun bulundugu noktay1 cukur ile drop
edilecek nokta arasinda birakarak drop edebilirve ya (topun ne kadar geriye
drop edilebilecegi konusunda bir sinirlama yoktur). Top ¢izgi lizerine drop
edildiginde yereilk temas ettigi nokta, bu noktadan itibaren herhangi bir
yonde bir sopa boyu uzunlugunda bir kurtulma alani olusturur, ancak asagidaki
sinirlamalar gecerlidir:

 Kurtulma Alaninin Konumuna iliskin Sinirlar:

» Cukura orijinal topun bulundugu noktadan daha yakin olamaz, ve
» Sahanin herhangi bir alaninda olabilir, ancak

» Birakildiginda topunilk temas ettigi saha alaninin icinde olmalidir.

19.2c Yana Kurtulma

Oyuncu orijinal topu veya baska bir topu bu yana kurtulma alanina drop edebilir
(bkz. Kural 14.3):

e Referans Noktasi: Orijinal topun bulundugu nokta. Ancak top bir agacta
oldugu gibiyerden yiiksekte oldugunda referans noktasi yerde, topun hemen
altindaki noktadir.

 Referans Noktasindan Olciilen Kurtulma Alaninin Boyutu: iki sopa boyu, ancak
bu sinirlarla:

 Kurtulma Alaninin Konumuna iliskin Sinirlar:

» Cukura referans noktasindan daha yakin olmamalidir, ve
» Sahanin herhangi bir alaninda olabilir, ancak

» Egersahanin birden fazla alani referans noktasina iki sopa boyu icinde
bulunuyorsa, topun kurtulma alanina birakildiginda ilk dokundugu alanla
ayni1 alandaki kurtulma alaninda durmasi gerekir.

Bkz Kural 25.4m’ye (tekerlekli hareket cihazi kullanan oyuncularicin, Kural 19.2¢
yanal kurtulma alanini dért sopa boyu genisletecek sekilde degistirilmistir).

Kural 19.2 fhlalinde Topun Yanlis Yerden Oynanmasi Cezasi: Kural 14.7a
Kapsaminda Genel Ceza.
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SEKIL 19.2: GENEL ALANDAKI OYNANAMAZ TOP iGiN KURTULMA SEGENEKLERI

Drop edilen topun ¢izgiye ilk temas ettigi nokta ©
Referans noktas| @
Kurtulma alani©

Bir oyuncu cali igerisindeki topunun oynanamaz olduguna karar verir. Oyununcunun iig

secenegi vardir ve her durumda bir ceza vurusu eklenir. Oyuncu sunlari yapabilir:

(1) Bir 6nceki vurusun yapildig yere bagl olarak bir kurtulma alanindan top oynayarak
vurug ve mesafe cezasi alabilir.

(2) Orijinal topun bulundugu noktanin arkasina, orijinal topun bulundugu noktayi gukur ile
topun birakildigi nokta arasinda tutarak bir top drop ederek ve kurtulma alabilir.

(3) Yana kurtulma alabilir. Kurtulma almak igin referans noktasi orijinal topun bulundugu
noktadir ve top cukura referans noktasindan daha yakin olmayan iki sopa uzun-
lugundaki kurtulma alanina drop edilerek oynanmalidir.
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19.3 Bunker’da Oynanmayan Top Icin Kurtulma Secenekleri

19.3a Normal Kurtulma Secenekleri (Bir Vurus Ceza)
Bir oyuncunun topu bunkericindeyse:

e Oyuncu, birvurus cezaile Kural 19.2’deki seceneklerden herhangi birine gére
oynanamaz top ilan ederek kurtulma alabilir. Ancak:

e Oyuncu ¢izgi lizerinde geri giderek (bkz. Kural 19.2b) veya yana dogru
kurtulma (bkz. Kural 19.2¢) aliyorsa, top bunker icine drop edilmelive
bunkerinicinde durmalidir.

SEKIL 19.3: BUNKER iCERISINDEKi OYNANAMAZ TOP iGiN KURTULMA SEGENEKLERI

Drop edilen topun ¢izgiye ilk temas ettigi nokta ©
Referans noktasi @
Kurtulma alani ©

Bir oyuncu bunker’daki topunun oynanamaz olduguna karar verir ise oyuncunun dort
secenegi vardir:

(1) Bir vurus ceza ile oyuncu vurug ve mesafe cezasi alabilir.
(2) Bir vurus ceza ile, bunker icinde ve gizgi lizerinde istedigi kadar geriye gidebilir.
(3) Bir vurus ceza ile, oyuncu bunker iginde yana kurtulma alabilir.

(4) iki vurus ceza ile, gukur ile orijinal topun durdugu yer hizasindaki gizgisi iizerinde iste-
digi kadar geri giderek bunker diginda kurtulma alabilir.
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19.3b ilave Kurtulma Secenegi (Iki Ceza Vurusu)

Bir oyuncunun topu bunker icindeyken ilave bir kurtulma secenegi olarak, toplam
iki ceza vurusu ile, oyuncu Kural 19.2b uyarinca bunker disinda ¢izgi tizerinde
geri kurtulma alabilir.

Bkz Kural 25.4n’ye (tekerlekli hareket cihazi kullanan oyuncularicin Kural
19.3b’deki ¢izgi gerisinde ekstra kurtulma secenegi bir ceza vurusuna indirilir).

Kural 19.2’yi Thlal Ederek Topun Yanlis Yerden Oynanmasi Cezasi : Kural
14.7a’ya gore Genel Ceza.
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Kural 20

Oynanan Tur Sirasinda Kural Sorunlarinin
2 O Coziumu; Hakem ve Komite Kararlar

Kuralin Amaca:

Oyuncunun bir turu oynarken Kurallarla ilgili bir sorusu oldugunda, daha
sonraki bir zamanda bir karar talep etme hakkini koruyan yontemler de dahil
olmak iizere (mag oyunu ile vurus sayisi oyunu icin farklidir), ne yapmasi
gerektigini kapsar.

Bu Kural ayni zamanda, s6z konusu turu Oynanan Tur Sirasinda Kural
sorunlarinin ¢oziimii; Hakem ve Komite kararlariyla iliskili biitiin bilgileri
degerlendirerek bir karar vermekle yetkili olan hakemlerin konumlarini da
kapsamaktadir. Hakem veya Komite kararlari, biitiin oyuncular icin baglayicidir.

20.1 Oynanan Tur Sirasinda Kural Sorunlarinin Coziimlenmesi

20.1a Oyuncular Makul Olmayan Gecikmelerden Kacinmak Zorundadir

Oyuncular tur sirasinda kurallarla ilgili yardim isterken oyunu makul olmayan bir
sekilde geciktiremezler:

e Egerbir hakem ya da komiteye Kurallar konusunda yardim icin makul bir siire
icinde erisilemiyorsa, oyuncu ne yapacagina karar verir ve oynamaya devam eder.

e Oyuncu, mac oyununda Kural ile ilgili sorunun daha sonra karara
baglanmasiniisteyerek (bkz. Kural20.1b(2)), vurus sayisi oyununda ise iki top
oynayarak (bkz. Kural20.1c(3)) haklarini koruyabilir.

20.1b Ma¢ Oyununda Kural Sorunlan

(1) Sorunlarin Uzlasmayla Coziilmesi. Mac sirasinda, oyuncular bir Kural
sorununu nasil cozecekleri konusunda uzlasabilirler:

e (zerinde anlasmaya varilan sonuc, kurallara aykiri oldugu daha sonra
ortaya ¢iksa bile, oyuncular uygulanmasi gerektigini bildikleri herhangi bir
kural veya cezayi g6z ard1 etmeyi kabul etmedikleri siirece gecerlidir (bkz.
Kural1.3b(1)).

¢ Ancak, eger maca bir hakem atanmissa, bu hakem zamaninda (bkz. Kural
20.1b(2)) dikkatini ceken her konuda bir kural uygulamak zorundadir ve
oyuncular bu karara uymak zorundadir.

Bir hakemin olmadidi durumlarda, oyuncular kurallarin nasil uygulanacagn
konusunda tereddiide diiserlerse, oyunculardan herhangi biri Kural20.1b(2)
uyarinca karar verilmesini talep edebilir.
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(2) Mag Sonucu Kesinlesmeden Once Karar Talebinde Bulunulmasi. Oyuncu, bir
Hakemin veya Komitenin kendi oyununa veya rakibin oyununa Kurallarin nasil
uygulanacagina karar vermesini istediginde, karar talebinde bulunabilir.

Hakemin veya Komitenin makul bir siire icinde erisilebilir olmamasi halinde,
oyuncu, hakem veya komite erisilebilir oldugunda bir karar isteyecegini
rakibe bildirerek bu talepte bulunabilir.

Eder bir oyuncu magin sonucu kesinlesmeden &nce bir karar talebinde
bulunursa:

e Kararyalnizca talep zamaninda yapilmissa verilir, ki bu da oyuncunun
Kuralla ilgili sorunu yaratan gerceklerin ne zaman farkina vardigina
baghdir:

» Oyuncu, Oyunculardan Herhangi Biri Macin Son Cukuruna Baslamadan
Once Gerceklerin Farkina Vardiginda. Oyuncu gerceklerin farkina
vardiginda, herhangi bir oyuncu baska bir cukura baslamak icin bir
vurus yapmadan dnce karar talebi yapmak zorundadir.

» Oyuncu Macin Son Cukurunun Tamamlanmasi Sirasinda veya
tamamlanmasindan Sonra Gergeklerin Farkina Vardiginda. Karar talebi
macin sonucu kesinlesmeden 6nce yapilmak zorundadir (bkz. Kural
3.2a(5)).

e Oyuncunun bu talebi zamaninda yapmamasi halinde, bir hakem veya
komite tarafindan bir karar verilmeyecek ve Kurallar yanlis uygulanmis olsa
bile s6z konusu cukur(lar)in sonucu gecerli olacaktir

Eger oyuncu onceki bir cukur hakkinda bir karar verilmesini talep ederse,
karar sadece asagidaki lic sartin timiniin gecerli olmasi halinde verilecektir:

e Rakip Kural 3.2d(1) (yapilan vurus sayisinin yanlis bildirilmis olmasi)
veya Kural 3.2d(2)’yi (alinan ceza hakkinda bilgi verilmemesi) ihlal etmis
olmalidir,

e Butalep, oyuncunun oynanan ¢cukura baslamak herhangi bir oyuncu vurus
yapmadan once veya cukurlar arasindaysa, tamamlanmis olan cukurda
farkinda olmadigi gerceklere dayanmalidir, ve

e Bu gerceklerin farkina vardiktan sonra, oyuncu karar i¢in zamaninda
talepte bulunmus olmalidir. (Yukarida belirtilen sekilde).
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(3) Magcin Sonucu Kesinlestikten Sonra Yapilan Karar Talebi. Oyuncunun macin
sonucu kesinlestikten sonra karar talebinde bulunmasi durumunda:

¢ Komite, yalnizca asagidakilerin herikisi de gecerliyse karar verecektir:

» Bu talep, macin sonucu kesinlesmeden 6nce oyuncunun farkinda
olmadi§i gerceklere dayanmalidir, ve

» Rakip, Kural 3.2d(1)’i (yapilan vurus sayisinin yanlis bildirilmis olmas1)
veya Kural 3.2d(2)’yi (alinan ceza hakkinda bilgi verilmemesi) ihlal
etmistir ve macin sonucu kesinlesmeden dnce ihlalden haberdar
olmalidir.

e BOyle bir karar verilmesiicin zaman sinirlamasi yoktur.

(4) ki Top Oynama Hakki Yoktur. Mactaki dogru prosediir hakkinda emin olmayan
bir oyuncunun iki topla oynamasina izin verilmez. Bu prosediir sadece vurus
sayisi oyunu icin gecerlidir (bkz. Kural20.1c).

20.1c Vurus Sayis1 Oyununda Kural Sorunlan

(1) Kural Sorunlarini Anlasarak C6ziimleme Hakki Yoktur. Bir hakem veya
Komiteye bir Kural sorununa yardimci olmasii¢in makul bir siirede
erisilemiyorsa:

e Oyuncular, Kurallarin uygulanmasinda birbirleriyle yardimlasmaya tesvik
edilirler, ancak bir Kural sorununu kendi aralarinda anlasarak c6zme
hakkina sahip dedgildirler ve varabilecekleri bu tiir bir anlasma herhangi bir
oyuncu, bir hakem veya Komite i¢in baglayici olmaz.

e Biroyuncu, skor kartiniiade etmeden 6nce komite’ye herhangi bir kural
sorununu bildirmelidir.

(2) Oyuncular Yarismadaki Diger Oyunculari Korumalidir. Diger tiim oyuncularin
cikarlarin korumak igin:

e Eger bir oyuncu baska bir oyuncunun Kurallariihlal ettigini veya etmis
olabilecegini biliyor veya buna inaniyorsa ve diger oyuncu bunun farkinda
degil veya g0z ard1 ediyorsa, oyuncu o oyuncuya, oyuncunun markdoriine,
bir hakeme veya Komiteye durumu bildirmelidir.

e Bu, oyuncu sorunun farkina vardiktan hemen sonra yapilmali ve miimkiin
oldugu siirece 6zellikle diger oyuncu kendi skor kartini teslim etmeden
once yapilmalidir.

Eder oyuncu bunlariyapmazsa, Komite bu davranisin oyunun ruhuna aykin
ciddi bir hata olduguna karar verebilir ve oyuncuyu Kural 1.2a uyarinca
diskalifiye edebilir.

(3) Ne Yapacagindan Emin Olunmadiginda iki Top Oynanmasi. Bir cukuru
oynarken dogru prosediir hakkinda emin olamayan bir oyuncu, cukuru
cezasiz olarak iki topla oynayarak tamamlayabilir:

174



Kural 20

e Oyuncu belirsiz durum ortaya ¢iktiktan sonra ve vurus yapmadan dnce iki
top oynama kararini vermek zorundadir.

e Oyuncu, Kurallar o top icin kullanilan prosediire izin veriyorsa, hangi topun
sayilmasiniistedigini secmeli ve bu sec¢imi birvurus yapmadan 6nce
markdriine veya baska bir oyuncuya bildirmelidir.

e Oyuncu zamaninda secim yapmazsa, ilk oynanan top secilmis olan top
olarak varsayailir.

e Oyuncu, skor kartini teslim etmeden 6nce oynanan her iki topun da skoru
ayniolsa dahi durumlailgili gercekleri Komiteye bildirmek zorundadir. Aksi
halde oyuncu diskalifiye edilir.

e Egeroyuncu ikinci bir top oynamaya karar vermeden dnce bir vurus
yaptiysa:

» Bu kural hichir sekilde uygulanmaz ve gecerli olan skor, iki top
oynamaya karar verilmeden énce vurus yapilan topla oynanarak yapilan
skordur.

» Ancak oyuncu ikinci birtop oynadigiicin ceza almaz

Bu Kural uyarinca oynanan ikinci bir top, Kural 18.3 kapsaminda oynanan
gecici topla aym degildir.

(4) Cukur Skoru icin Komite Karari. Oyuncu (3)’e gore iki top oynadiginda, Komite
oyuncunun o cukuricin skorunu su sekilde belirleyecektir:

e Kurallar o topicin kullanilan prosediire izin veriyorsa, secilen (ister oyuncu
tarafindan ister varsayilan) top ile yapilan skor gecerlidir.

e Kurallarsecilen topicin kullanilan prosediire izin vermiyorsa, Kurallarin
diger top icin kullanilan prosediire izin vermesi halinde, digertopla
yapilan skor gecerlidir.

e Kurallar herikitop icin de kullanilan prosediire izin vermiyorsa, o topun
yanlis yerden oynanmasinda ciddi ihlal olmadid1 siirece, secilen top (ister
oyuncu tarafindan ister varsayilan) ile yapilan skor, ciddiihlal olmasi
durumda diger top ile yapilan skor gecerlidir.

e Eger herikitopun da yanlis yerden oynanmasinda ciddiihlal varsa, oyuncu
diskalifiye edilir.

e Skoru gecersiz olan topla yapilan tiim vuruslar (o topu oynarken yapilan
vuruslar ve sadece o topu oynarken alinan ceza vuruslar dahil) oyuncunun
cukurdaki skorundan sayilmaz.

“Kurallarin izin verdigi prosediiriin kullanilmas1” su anlama gelir: (a) orijinal
top durdugu yerden oynanmistir ve buradan oynanmasina izin verilmistir
veya (b) oynanan top Kurallar kapsaminda dogru prosediirle, dogru sekilde ve
dogru yerde oyuna sokulmustur.
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20.2 Kurallar Kapsamindaki Konulara Iliskin Kararlar

20.2 a Hakem Tarafindan Verilen Kararlar

Hakem, tartisma yaratacak konulariincelemek ve Kurallari uygulamak iizere
Komite tarafindan atanan bir yetkilidir ve bir karar vermeden &nce Komitenin
yardimini alabilir.

Oyuncu, bir hakemin gercekler veya Kurallarin nasil uygulanacagi konusundaki
kararina uymak zorundadir.

Bir oyuncunun hakemin kararina Komite nezdinde itiraz etme hakki yoktur, ancak
bir karar verdikten sonra hakem:

e Baska bir hakemde ikinci goris alabilir veya
e Birkarariincelenmek iizere komiteye sunabilir,
ancak bunu yapmak zorunda degildir.

Bir hakemin karari nihaidir, bu nedenle bir hakem bir oyuncunun bir Kurali
ihlal etmesine yanlislikla izin verirse, oyuncu ceza almayacaktir. Ancak bir
hakem veya komite tarafindan verilen yanlis bir kararin ne zaman diizeltilecegi
konusunda bkz. Kural 20.2d.

20.2b Komite Tarafindan Verilen Kararlar

Karar verecek bir hakem olmadiginda veya bir hakem bir karar1 Komiteye havale
ettiginde:

e Karar Komite tarafindan verilir ve

e Komitenin karari nihaidir.

Komite bir karara varamazsa, konuyu R&A [USGA] Golf Kurallari Komitesine
havale edebilir, bu komitenin karari nihaidir.

20.2c Video Kamit Kullanirken “Ciplak Géz” Standardinin Uygulanmasi

Komite karar verirken gercekleri tespit etmek lizere, video kanitlarinin kullanimi
“ciplak g6z” standardiyla sinirlidir:

e Egervideoda gosterilen olgular ¢ciplak gozle makul bir sekilde
algilanamiyorsa, bu video kanit1 Kurallarin ihlalini gosterse dahi dikkate
alinmayacaktir.

¢ Ancak video kanitlarinin “ciplak g6z” standardina gore dikkate alinmadigs
durumlarda bile, oyuncunun ihlali ortaya koyan gerc¢eklerin farkinda olmas1
halinde (6rnegin, oyuncunun sopasinin bunker’daki kuma dokundugunu
hissetmesi ve bunun ¢iplak gozle goriilememesi gibi) Kurallarin ihlal edilmis
oldugu yine de tespit edilecektir.
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20.2d Yanlis Kararlar ve idari Hatalar

(1) Yanlis Kararlar. Bir hakem veya Komite Kurallari uygulamaya calisirken bir
hata yaptiginda yanlis bir karar ortaya ¢ikar. Yanlis kararlara érnek olarak
sunlar verilebilir:

e Yanlis bir cezanin uygulanmasi veya bir cezanin uygulanmamasi,
e Gecerli olmayan veya mevcut olmayan bir Kuralin uygulanmasi, ve
e Birkuralin hatali yorumlanmasi ve yanlis uygulanmasi.

Hakem veya Komite tarafindan verilen kararin yanlis oldugu sonradan tespit
edilirse, eger Kurallara gore miimkiinse karar diizeltilir. Diizeltilmesinde ge¢
kalinmis olan yanlis karar gecerli kalir.

Eger bir oyuncu bir tur sirasinda veya Kural 5.7a uyarinca oyun
durduruldugunda bir hakemin veya Komitenin talimatin1 makul bir sekilde
yanlis anlamasi nedeniyle talimata aykir bir eylemde bulunursa (6rnegin
Kurallar kapsaminda izin verilmedigi halde oyundaki bir topu kaldirmak gibi),
ceza almaz ve talimat yanls bir karar olarak degerlendirilir.

Bkz Komite Prosediirleri, Boliim 6C (Yanlis bir Kural uygulamasi oldugunda
Komitenin yapmasi gerekenler).

(2) idari Hatalar. idari hata, yarismanin yonetilmesiyle ilgili bir prosediir
hatasidir ve bir magin sonucu kesinlestikten veya vurus sayisi oyunu
yarismasi sona erdikten sonra dahi bdyle bir hatanin diizeltilmesiicin
herhangi bir siire sinirlamas1 yoktur. idari bir hata, yanlis bir karardan
farklidir. idari hatalara 6rnek olarak sunlar verilebilir:

e Vurus Sayis1 Oyununda beraberligin sonucunun yanlis hesaplanmasi,

e Bir handikapin yanlis hesaplanmasi sonucu yanlis oyuncunun yarismayi
kazanmis olmasive

e Kazanan oyuncunun skorunu degerlendirmeye alinmamasi nedeniyle
yanlis oyuncuya 6dil verilmesi.

Bu durumlarda hata diizeltilmeli ve yarisma sonuclari buna goére
degistirilmelidir.

20.2e Mac veya Yarisma Sonucu Kesinlestikten Sonra Oyuncularin

Diskalifiye Edilmesi

(1) Mag Oyunu. Kural 1.2 (ciddi davranis hatasi) veya Kural 1.3b(1) (kasith olarak
ceza uygulamamak veya uygulanacagini bildigi herhangi bir Kurali veya

cezay1 g6z ardi etmek icin baska bir oyuncuyla anlasmak) kapsaminda bir
oyuncunun diskalifiye edilmesinde siire sinir1 yoktur.

Bu, macin sonucu kesinlestikten sonra dahi yapilabilir (bkz. Kural3.2a(5)).

Macin sonucu kesinlestikten sonra yapilan talepler hakkinda Komitenin ne
zaman karar verecegiicin bkz. Kural 20.1b(3).
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(2) Vurus Sayisi Oyunu. Normalde, bir vurus sayisi oyunu yarismasi
asagidaki sekillerde sonuclandiktan sonra bir ceza eklenmemeli veya
dizeltilmemelidir:

e Sonuc Komitenin belirledigi sekilde nihai hale gelmisse, veya

e Vurusu sayisioyunu elemeleri ertesinde yapilan mag¢ oyununda, oyuncu ilk
macina baslamak lizere baslama vurusunu yapmissa.

Ancak asagidaki durumlarda, yarisma sona ermis olsa dahi oyuncu
diskalifiye edilmelidir:

e Herhangi bir cukurda gercekte yaptigindan daha diisiik bir skor beyan
etmisse. Ancak, diisiik skorun beyaninin nedeniyarisma sona ermeden
once bilmedigi bir veya daha fazla ceza vurusunun skora eklenmemis
olmasiise oyuncu diskalifiye edilmez (bkz. Kural 3.3b(3)),

¢ Yarisma sona ermeden once diskalifiye cezasi gerektiren baska herhangi
bir Kuraliihlal ettigini biliyorise, veya

e Baska bir oyuncuyla, uygulanmasi gerektigini bildikleri herhangi bir
Kural ya da cezanin uygulanmamasi konusunda anlasmislarsa (bkz. Kural
1.3b(1)).

Komite, yarisma sona erdikten sonra bir oyuncuyu Kural 1.2 (ciddi davranis
hatas1) kapsaminda da diskalifiye edebilir.

20.2f Katilmaya Hakki Olmayan Oyuncu

Yarisma Kosullarina gore yarismaya katilamamasi gerektigi halde katilan bir
oyuncu tespit edildiginde yarisma sonuclarinin diizeltilmesi icin herhangi bir
slire sinirlamasi yoktur. Bu durum, bir macin sonucu kesinlestikten veya vurus
sayisi oyunu yarismasi sona erdikten sonra dahi gecerlidir.

Bu durumlarda, o oyuncu diskalifiye edilmek yerine yarismaya katilmamis olarak
degerlendirilir ve sonuclar buna gore diizeltilir.

20.3 Kurallar Tarafindan Kapsanmayan Durumlar

Kurallarin kapsamadidi herhangi bir durum Komite tarafindan karara
baglanmalidir:

e Tiim kosullar dikkate alinarak ve

e Durumu makul, adil ve Kurallar kapsaminda benzer durumlardaki
uygulamalarla tutarl sekilde degerlendirerek.
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Kural 21

Diger Bireysel Vurus Sayisi ve
2 1 Mac Oyun Tirleri

Kuralin Amaca:

Kural 21, skorlarin genel vurus oyunundan farkli hesaplandigi ii¢ vurus

sayisi tiirii dahil olmak lizere toplam dort farkli bireysel oyun tiiriinii kapsar:
Stableford (her ¢ukur i¢in kazanilan puanla skor hesaplanan); En Yiiksek Skor
(her cukur igin yapabileceginiz skorun bir iist limiti olan); ve Par/Bogey (mag
oyunu hesaplama yonteminin her cukur i¢in kullanilmas).

21.1 Stableford

21.1a Stableford Oyun Tiiriine Genel Bakis

Stableford, skorlarin asagidaki sekilde hesaplandi1 bir vurus sayisi oyunu
tirudar:

e Biroyuncunun veya tarafin bir cukur icin skoru, oyuncu veya tarafin yaptig
vurus sayisinin (yapilan vuruslar ve ceza vuruslari dahil), o cukuricin Komite
tarafindan belirlenmis olan bir hedef vurus sayisiyla karsilastiriimasiyla
bulunan puandir, ve

¢ Yarismayi, biitlin turlar en yiiksek puanla tamamlayan oyuncu veya taraf
kazanir.

1-20. Kurallardaki vurus sayisi oyunu kurallan, bu 6zel kurallar tarafindan

degistirildigi sekliyle, bu oyun tiirli icin gecerlidir. Kural 21.1:

e Handikapsiz yarismalaricin yazilmistir, ancak handikapli yarismalaricin de
uyarlanabilir ve

e Bireysel yarismalaricin yazilmistir, ancak Kural 22 (D6rtli) ve23 (Dort-Top)
ile diizenlendigi gibi ortaklarin yer aldigi yarismalaricin ve Kural 24 ile
diizenlendigi gibi ortakli yarismalaricin uyarlanabilir.

21.1b Stableford Puan Hesaplama Yontemi

(1) Puanlar Nasil Verilir. Oyuncunun her cukurda yaptigi vurus sayisinin, o cukur
icin dnceden belirlenmis hedef skorla (komite farkli bir hedef belirlemediyse
par kullamlir) karsilastirilmasiyla puan kazanir:
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Oynanan Cukurda Puan
Sabit hedef skordan en az iki fazla veya skor kaydedilmemis 0
Sabit hedef skordan bir fazla 1
Sabit hedef skora esit 2
Sabit hedef skordan bir eksik 3
4
5

Sabit hedef skordan iki eksik
Sabit hedef skordan ii¢ eksik
Sabit hedef skordan dort eksik 6

Kurallar uyarinca topu ¢ukura sokmayan bir oyuncu, o cukuricin sifir puan
alir.

Oyun hizricin, oyuncular alacaklari puanin sifir olacagi belli oldugunda
cukuru oynamay1 birakmaya tesvik edilir.

Cukur, oyuncu topu cukura soktugunda, topu kaldirmay1 tercih ettiginde veya
skoru sifir puana geldiginde tamamlanir.

(2) Her Cukur icin Skor Girilmesi. Kural 3.3b’de belirtilen gereklilikler yerine
getirilerek cukurlarin skorlari skor kartina yazilir:

e Egdertop cukura sokularak tamamlanmissa:

» Skor Puan Kazandirabilecekse. Skor, skor kartinda belirtilmelidir.

» Skor Sifir Puan Kazandiriyorsa. Skor kartinda skor belirtilmez ya da sifir
puan kazandiracak bir skor yazilir.

e Eger Top Cukura Girmeden Cukur Tamamlanirsa. E§er oyuncu Kurallar
geredi topu cukura sokmazsa, skor kartinda skor belirtilmez ya da sifir
puan kazandiracak bir skor yazilir.

Oyuncunun her bir cukurda kac¢ puan aldiginin hesaplanmasindan ve
handikapli yarismalarda, puanlari hesaplamadan dnce her bir cukurigin
girilen skorlara handikap vuruslarinin uygulanmasindan Komite sorumludur.

Bkz Komite Prosediirleri, Boliim 5A(5) (Yarisma Sartlari, oyuncularin her bir
cukuricin verilen puanlari skor karti izerinde gostermelerini tesvik edebilir
ancak zorunlu tutamaz).
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SEKIL 21.1b: HANDIKAPSIZ STABLEFORD OYUNDA SKOR YAZILMASI

Cukur |1 /2 3 /4|5 6,7 .8|9 Out

Mesafe 445 186 378|387 181|533|313 412 |537|3372 LT
Par 4/3|4/4|3|5/4|4|5]36 () Komite
JSmith 3 35T E 4 F5E 5 w0

B e T T T e B ,'O uncu
Puan 37214 214101421 2|44 7

"% Oyuncu ve
Cukur |10 1112 13 14 15 16 17 18 In Total -~ markér

Mesafe 206 424397202 541/150/593 1374013051 6423
Par 3,4 4
J.Smith 3 & | ¢
Puan.2 2 0

' Markériin /%’ ‘ Oyuncunun :
Limzasl ./ imzasl %

_____________________________________

W
o
W
S
o
>
&?'
S

21.1c Stableford Oyun Tiiriinde Cezalar

Vurus sayisi oyununda uygulanan tiim cezalar Stableford’da da gecerlidir, ancak
asagidaki bes Kuraldan herhangi birini ihlal eden bir oyuncu diskalifiye edilmez,
ama ihlalin gerceklestigi cukuricin sifir puan alir:

e Kural3.3c’yiihlal ederek topu cukura sokmamalk,

e Bircukura baslarken baslama alaninin disindan oynama hatasinin
diizeltilmemesi (bkz. Kural6.1b(2)),

e Yanlis top oynama hatasinin diizeltilmemesi (bkz. Kural6.3c),

e (iddiihlal oldugunda yanlis yerden oynama hatasinin diizeltilmemesi (bkz.
Kural14.7b) veya

e Yanlis sirada vurus yapma hatasinin diizeltilmemesi (bkz. Kural 22.3).

Eger oyuncu diskalifiye cezasi gerektiren baska bir Kurali ihlal ederse, diskalifiye
olur.

Herhangi bir ceza vurusu uygulandiktan sonra, oyuncunun bir cukurigin
Stableford puani sifir puandan daha diisiik olamaz.
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21.1d Stableford Oyun Tiiriinde Kural11.2 istisnas
Kural 11.2 asagidaki durumda uygulanmaz:

Bir oyuncunun cukurda bir puan alabilmesiicin, hareket halindeki topunun
delige girmesi gerekiyorsa ve herhangi bir kisi topun delige girmesiicin makul
birihtimal kalmadiginda topu kasitli olarak yéniinden saptirir veya durdurursa,
bu kisiye ceza verilmez ve oyuncu sifir puan.

21.1e Stableford Oyun Tiiriinde Tur Ne Zaman Biter
Bir oyuncunun turu asagidaki durumlarda sona erer:

e Son cukurunda topu cukura soktugunda (Kural 6.1 veya 14.7b’ye gore bir
hatanin diizeltilmesi dahil) veya

e Son cukurda topu cukura sokmamayi secerse veya o cukurda zaten sifirdan
fazla puan alamayacaksa.

21.2 En Yiiksek Skor

21.2 aEnYiiksek Skor Oyun Tiiriine Genel Bakis

En yiiksek skor, bir oyuncunun veya tarafin, bir cukuricin skorunun Komite
tarafindan belirlenen maksimum vurus sayisiyla sinirlandigi bir vurus sayisi
oyunu turidur. Ornegin parin iki kat1, sabit bir say1 veya net double bogey gibi.

1-20. Kurallardaki vurus sayisi oyunu kurallari, bu 6zel kurallar tarafindan
degistirildigi sekliyle, bu oyun tiirli icin gecerlidir. Kural 21.2:

e Handikapsiz yarismalaricin yazilmistir, ancak handikapli yarismalaricin de
uyarlanabilir ve

e Bireyselyarismalaricin yazilmistir, ancak Kural 22 (Dortli) ve 23 (Dort Top)
ile diizenlendigi gibi ortaklarin yer aldi§1 yarismalaricin ve Kural 24 ile
diizenlendigi gibi ortakli yarismalar icin uyarlanabilir.

21.2b EnYiiksek Skor Oyun Tiiriinde Puanlama

(1) Oyuncunun Cukurdan Aldigi Puan. Oyuncunun ¢ukur skoru, o cukurda yaptig
vurus sayisina (yapilan vuruslar ve ceza vuruslar dahil) dayanir, ancak
oyuncunun gercek skoru belirlenen en yiiksek skoru gecse bile, oyuncu en
yiiksek skoru alir.

Herhangi bir sebeple, Kurallara gore topu cukura girmeyen oyuncu, cukuricin
en yiiksek skoru alir.

Oyun hiziicin, oyuncular yaptiklari vurus sayisi en yiiksek skor olarak
belirlenmis limite ulastiginda cukuru oynamayi birakmaya tesvik edilir.

Cukur, oyuncu topu cukura soktugunda, topu kaldirmayi tercih ettiginde veya
skoru en yiiksek skora ulastiginda tamamlanir.
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(2) Her Cukur i¢in Skor Girilmesi. Kural 3.3b’de belirtilen gereklilikler yerine
getirilerek cukurlarin skorlari skor kartina yazilir:

e Eder Cukurtop delige sokularak tamamlandiysa:

» Skor En Yiiksek Skordan Diisiikse. Skor kartinda yapilan skor yazilir.

» Yapilan skor en yiiksek skorile ayni veya daha yiiksek oldugunda. Skor
kartinda skor belirtilmez ya da en yliksek skor veya lizerinde bir skor
yazilir.

e CukurTop Cukura Girmeden Tamamlandiysa. E§er oyuncu Kurallar
cercevesinde topu cukura sokmazsa, skor kartinda skor belirtilmez ya da
en yiiksek skor veya lizerinde bir skor yazilir.

Komite, skor kartinda skorun olmadi§i veya en yiiksek skorun lizerinde bir
skorun gosterildigi herhangi bir cukuricin oyuncunun skorunu en yiiksek

skor olacak sekilde diizenlemekten ve handikapli biryarismada handikap
vuruslarinin uygulanmasindan sorumludur.

21.2c En Yiiksek Skor Oyun Tiiriinde Cezalar

Asagidaki bes Kural haric, vurus sayisi oyununda uygulanan tiim cezalar,

en yiiksek skor oyun tiiriinde de aynen uygulanir. Asagidaki kurallarin ihlali
durumunda oyuncu diskalifiye edilmez, ama ihlalin gerceklestigi cukuricin en
yiiksek skoru yapmis sayilir:

e Kural3.3c’yiihlal ederek topu cukura sokmamak,

e Bircukura baslarken baslama alaninin disindan oynama hatasinin
diizeltilmemesi (bkz. Kural6.1b(2)),

e Yanlis top oynama hatasinin diizeltilmemesi (bkz. Kural6.3c),

e (iddiihlal oldugunda yanlis yerden oynama hatasinin diizeltilmemesi (bkz.
Kural14.7b) veya

e Yanlis sirada vurus yapma hatasinin diizeltilmemesi (bkz. Kural 22.3).
Eger oyuncu diskalifiye cezasi gerektiren baska bir Kurali ihlal ederse, diskalifiye olur.

Herhangi bir ceza vurusu uygulandiktan sonra, oyuncunun bir cukuricin skoru
Komite tarafindan belirlenen en yiiksek skor lizerine ¢ikamaz.

21.2d En Yiiksek Skor Oyun Tiiriinde Kural 11.2 Istisnas:
Kural 11.2 asagidaki durumda uygulanmaz:

Bir oyuncunun hareket halindeki topunun ¢ukurdaki en yiiksek skordan bir diisiik
skor elde etmek icin delige girmesi gerekiyorsa ve herhangi bir kisi topun delige
girmesiicin makul bir sansin olmadigi bir zamanda topu kasitli olarak durdurursa,
bu kisiye ceza verilmez ve oyuncu cukurdaki en yiiksek skoru yapmis olur.
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21.2e En Yiiksek Skor Oyun Tiiriinde Tur Ne zaman Biter
Bir oyuncunun turu asagidaki durumlarda sona erer:

e Son ¢ukurunda topu ¢ukura soktugunda (Kural 6.1 veya 14.7b’ye gore bir
hatanin diizeltilmesi dahil) veya

e Son cukurda topu cukura sokmamayi secerse veya o cukurda skoru zaten en
yliksek skoru gegmisse

21.3 Par/Bogey

21.3a Par/Bogey Oyun Tiiriine Genel Bakis
Par/Bogey, skorlarin Mac oyunu gibi hesaplandigi bir vurus sayisi oyunu tiridiir:

e Oyuncu veya taraf, cukuricin Komite tarafindan belirlenmis sabit bir hedef
skordan daha az veya daha fazla vurusla (ceza vuruslari dahil) bitirmesine
gore bir cukuru kazanir veya kaybeder, ve

* Yansmay1, kaybettiginden daha fazla sayida cukuru kazanmis olan oyuncu veya
taraf kazanir (Yani kazanilan cukurlar toplanip, kaybedilen cukurlar ¢ikartilir).

1-20. Kurallardaki vurus sayisi oyunu kurallari, bu 6zel kurallar tarafindan
degdistirildigi sekliyle, bu oyun tiirii icin gecerlidir. Kural 21.3:

e Handikapsiz yarismalaricin yazilmistir, ancak handikapli yarismalaricin de
uyarlanabilir ve

e Bireysel yarismalaricin yazilmistir, ancak Kural 22 (Dortlii) ve 23 (D6rt Top)
ile diizenlendigi gibi ortaklarin yer aldigi1 yarismalaricin ve Kural 24 ile
diizenlendigi gibi takim yarismalaricin uyarlanabilir.

21.3b Par/Bogey’de Puanlama

(1) Cukur Nasil Kazanilir veya Kaybedilir. Puanlama, mac¢ oyununda oldugu
gibi, oyuncunun vurus sayisinin (yapilan vuruslar ve ceza vuruslan dahil)
Komite tarafindan belirlenen sabit hedef puanla (genellikle par veya bogey)
karsilastirilmasi sonucunda cukurlarin kazanildidi veya kaybedildigi belirlenir:

e Egeroyuncunun skoru belirlenen skordan diisiikse, oyuncu ¢ukuru kazanir.

e Oyuncunun skoru belirlenen skorla ayniysa, cukur berabere olur (yar
yariya olarak da bilinir).

e Oyuncunun skoru sabit skordan yiiksekse veya skor verilmezse, oyuncu
cukuru kaybeder.

Herhangi bir nedenle Kurallar kapsaminda topunu ¢ukura sokmayan bir oyuncu
cukuru kaybeder.

Oyunun hizina yardimci olmak icin, oyuncularin skorlar sabit skoru astiginda
(cukuru kaybettikleriigin) bir cukuru oynamay1 birakmalar tesvik edilir.

Cukur, oyuncu topunu ¢ukura soktugunda, sokmamay1 sectiginde veya skoru
sabit skoru astiginda tamamlanir.
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(2) Her Cukur igin Girilen Skor. Kural 3.3b’deki skor kartina cukurdaki skorlarin
girilmesiile ilgili gereklilikleri karsilamak icin:

e Edertop cukura sokularak cukur tamamlanmissa:

» Skor Cukuru Kazandiriyor veya Beraberlikle Sonuclandiriyorsa. Skor
karti gercek skoru gostermelidir.

» Skor Cukuru Kaybettiriyorsa. Skor kartinda ya skor gosterilmez ya da
cukurun kaybedilmesine neden olan herhangi bir skor gosterilir.

e Oyuncu Topunu Kurallar kapsaminda ¢ukura sokarak tamamlamamissa.
Skor kartinda ya hic skor gosterilmez ya da cukurun kaybedilmesiyle
sonuclanan herhangi bir skor gésterilmelidir.

Komite, oyuncunun cukurlar kazanip kazanmadigina, kaybedip
kaybetmedigine veya berabere kalip kalmadigina karar vermekten ve
handikapli bir yarismada, cukurun sonucuna karar vermeden énce her cukur
icin girilen skora handikap vuruslarini uygulamaktan sorumludur.

istisna — Cukurun Sonucunu Etkilemiyorsa Ceza Uygulanmaz: Eger oyuncu
gercek skorundan daha diisiik bir cukur skoru iceren bir skor kartiiade ederse
ancak bu cukurun kazanilmasini, kaybedilmesini veya berabere kalmasini
etkilemiyorsa, Kural 3.3b uyarinca ceza uygulanmaz.

Bkz Komite Prosediirleri, Béliim 5A(5) (Yarisma Kosullari oyunculari cukurun
sonucunu skor kartina girmeye tesvik edebilir ancak bunu zorunlu kilmaz).

21.3c Par/Bogey’de Cezalar

Vurus sayisi oyununda gecerli olan tiim cezalar Par/Bogey oyununda da
gecerlidir, ancak su bes Kuraldan herhangi birini ihlal eden bir oyuncu diskalifiye
edilmez, ama ihlalin gerceklestigi cukuru kaybeder:

e Kural3.3c’yiihlal ederek topu cukura sokmamak,

e Bircukura baslarken baslama alaninin disindan oynama hatasinin
diizeltilmemesi (bkz. Kural6.1b (2)),

e Yanlis top oynama hatasinin diizeltilmemesi (bkz. Kural6.3c),

e (Ciddiihlal oldugunda yanlis yerden oynama hatasinin diizeltilmemesi (bkz.
Kural14.7b) veya

e Yanlis sirada vurus yapma hatasinin diizeltilmemesi (bkz. Kural 22.3).

Eger oyuncu diskalifiye cezasi gerektiren baska bir Kurali ihlal ederse, diskalifiye
olur.

Herhangi bir ceza vurusu uygulandiktan sonra, oyuncu icin ¢cukuru kaybetmekten
daha kétii sonuc yoktur.
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21.3d Par/Bogey Oyununda Kural 11.2 istisnas
Kural 11.2 bu durumda uygulanmaz:

Eder bir oyuncunun hareket halindeki topunun beraberligi saglamak icin cukura
girmesi gerekiyorsa ve herhangi bir kisi topun cukura girmesii¢in makul

bir sansin olmadidi bir zamanda topun yoniini kasith olarak degistirir veya
durdurursa, o kisiye ceza verilmez ve oyuncu cukuru kaybeder.

21.3e Par/Bogey Oyununda Tur Ne Zaman Biter
Bir oyuncunun turu asagidaki durumlarda sona erer:

e Son cukurunda topunu cukura sokarsa (Kural 6.1 veya 14.7b uyarinca bir
hatanin diizeltilmesi dahil), veya

e Son cukurda topunu cukura sokmamay1 secerse veya cukuru zaten
kaybetmisse.

21.4 Uc-Top Mac Oyunu

21.4a Uc Top Mac Oyununa Genel Bakis
Uc Top Mac Oyunu, bir mac oyunu tiiriidiir:

» Uc oyuncunun her biri ayn1 anda diger iki oyuncuya kars1 bir bireysel mac
oynar, ve

e Heroyuncu heriki macta da kullanilan tek bir topla oynar.

Kural 1-20’deki ma¢ oyunu Kurallar {i¢ ayr1 mag i¢in de gecerlidir, ancak bu
0zel Kurallar, Kurallarin bir macta uygulanmasinin diger macta uygulanmasiyla
celisebilecediiki durumda gecerlidir

21.4b Oyuncunun Siras1 Gelmeden Oynamasi

Eder bir oyuncu herhangi bir macta sirasi gelmeden oynarsa, oynama sirasiolan
rakibi Kural 6.4a(2) kapsaminda vurusu iptal edebilir.

Eger oyuncu heriki macta da sirasi disinda oynamissa, her iki rakip de oyuncu ile
oynadiklari macta vurusun iptal edilip edilmeyecegine karar verebilir.

Bir oyuncunun vurusu sadece bir macta iptal edilirse:
e Oyuncu diger macta orijinal topuyla oyuna devam eder.

e Bu, oyuncunun her macta ayri bir topla oynayarak cukuru tamamlamasi
gerektigi anlamina gelir.
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21.4c Topun veya Top Markasinin Rakip Tarafindan Kaldirilmasi veya
Hareket Ettirilmesi

Bir rakip, bir oyuncunun topunu veya top markasin kaldirdigi veya Kural 9.5b
veya 9.7b uyarinca topun veya top markasinin hareket etmesine neden oldugu
icin bir vurus ceza alirsa, bu ceza sadece o oyuncuyla olan mag icin gecerlidir.

Rakip oyuncu diger oyuncuyla yaptig1 macta ceza almaz

21.5 Diger Oyun Sekilleri

Her ne kadar Kural 3,21,22 ve 23’te sadece belirli oyun sekilleri 6zel olarak
kapsanmis olsa da golf ayn1 zamanda scramble ve green somes gibi bircok baska
sekilde de oynanmaktadir.

Kurallar bu ve diger oyun sekillerini yonetecek sekilde uyarlanabilir.

Bkz Komite Prosediirleri, Boliim 9 (Kurallarin diger yaygin oyun bicimlerine
uyarlanmasiicin 6nerilen yollar).
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sl Dortlii Oyun (Siral Vurus
22 Olarak da Bilinir)

Kuralin Amaci:

Kural 22, iki ortagin mag¢ oyunu veya vurus sayisi oyununda bir taraf olarak
birlikte rekabet ettigi, tek bir topa sira ile vurus yaptiklari Dortlii oyun tiiriinii
kapsar. Bu oyun tiirii icin Kurallar bireysel oyun ile 6ziinde aynidir fakat fark
olarak, ortaklarin sira ile baslama vurusu yapmalarini ve cukuru bitirene kadar
sirayla vurus yapmalarini gerektirir.

22.1 Dortlii oyuna genel bakis

Sirali vurus olarak da bilinen dértli oyun, mac oyunu veya vurus sayisi oyununda
iki ortagin tek topla, taraf olarak yaristiklari ve her cukurda siraile vurus
yaptiklari bir oyun tiirlini kapsar.

1-20. Kurallar, bu 6zel kurallar tarafindan degistirildigi sekliyle, bu oyun tiirii icin
gecerlidir. (tek topla oynayan taraf, bireysel oynayan bir oyuncu gibi ele alinir)

Bu oyun tlriinlin bir cesidi, tclii olarak da bilinen, bireysel oynayan bir
oyuncunun bu 6zel kurallara gore sirali vurus yapan iki ortakl bir tarafa karsi
yaristig1 mag oyunu tiruddr.

22.2 Ortaklarin her biri taraf icin hareket eder

Heriki taraf da sadece bir top oynayan tek taraf olarak yaristigi icin:

e Her birortak vurus yapmadan dnce, vurus sirasina bakilmaksizin topun yerini
isaretlemek, yerlestirmek, drop etmek gibi izin verilen hareketleri yapabilir.

e Birortak ve caddie’si, diger ortaga onun caddie’sinin yardim etmesine izin
verilen herhangi bir sekilde yardimci olabilir. (Ornegin, danisma, tavsiye
ve kural 10 da izin verilen diger hareketler gibi) fakat kurallara gore, diger
ortagin caddie’sine izin verilmeyen hicbir yardimda bulunamazlar. Her bir
ortak ve caddie’leri tarafindan yapilan her hareket ve kural ihlali tarafa
uygulanir.

Vurus sayisi oyununda, ortaklardan yalnizca birinin, skor kartinda tarafin cukur
skorlarini onaylamasi gerekir. (Bkz kural 3.3b)
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22.3 Taraflar vuruslarini sirali olarak yapmak zorundadir

Her cukurda ortaklar, her vurusu sirali diizende yapmak zorundadir.
e Hercukurun baslama alaninda ilk vurusu yapacak ortak sirayla degisir.

e Taraflar baslama alanindan yaptiklariilk vurustan sonra cukur sonuna kadar
bitilin vuruslari sirali olarak yaparlar.

e Birvurus iptal edilir, tekrar oynanir veya baska herhangi bir Kurala gére
sayilmazsa (bir vurusun bu Kurala aykiri olarak yanls sirada yapilmasi
disinda), vurusu yapan ortak taraf icin bir sonraki vurusu yapmalidir.

e Taraflar gecici top oynamaya karar verirlerse vurus siradaki diger ortak
tarafindan yapilir.

Tarafin alacagi herhangi bir ceza vurusu ortaklarinin vurus siralamasini
degistirmez.

Kural 22.3’ii ihlal ederek yanlis sirayla vurus yapma cezasi: Genel ceza.
Vurus sayisi oyununda taraf hatasini diizeltmek zorundadir.

e Sirasidogru ortak, tarafin yanls siraile ilk vurus yaptigi yerden vurus yapmak
zorundadir. (Bkz Kural 14.6)

e Vurus sirast hatasinin diizeltilmesinden dnce yapilan vurus, vuruslar ve her
tlrli ceza vuruslar sayilmaz.

e Taraflar sonraki cukura baslamadan 6nce veya son cukurdalarise skor
kartlarini teslim etmeden dnce hatalarini diizeltmezlerse diskalifiye edilirler.

22.4 Tura baslarken

22.4a [lk Oynayacak Ortak

Yarisma kurallarinda hangi ortagin ilk vurusu yapacagi belirtilmemisse, taraflar
tura baslarken ilk baslama alanindan hangi ortagin ilk oynayacagini kendileri
secebilirler.

Bu ortak, tarafin ilk cukurunu baslatmak tizere bir vurus yaptiginda, tarafin turu
baslar.
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22.4b Baslangic zamani ve yeri

Kural 5.3a taraficin oyuna kimin ilk baslayacagina gore her bir ortaga farkh
sekilde uygulanir:

« ilk oynayacak ortak baslangic noktasinda ve zamaninda hazir bulunmak ve
oyuna zamaninda baslamak zorundadir (daha 6nce degil).

« ikinci sirada oynayacak oyuncu baslama zamaninda, ya baslama noktasinda
ya da cukurda topun ilk vurustan sonra duracagi tahmin edilen noktada hazir
bulunmak zorundadir.

Herhangi bir ortagin bu sekilde hazir olmadi§i durumda ilgili taraf 5.3a kuralin
ihlal etmis olur.

22.5 Ortaklar sopa paylasabilirler

Kural 4.1b(2) ortaklarin, ikisinin sahip oldugu toplam sopa sayis1 14’i gecmiyor
ise, sopalarin1 paylasmasina izin verecek sekilde degistirilmistir.

22.6 Vurus sirasinda ortagin arkasinda durma kisitlamasi

Kural 10.2b(4)’teki sinirlamalara ek olarak, bir oyuncu, ortagi vurus yaparken bir
sonrakivurusu icin bilgi almak amaciyla, topun arkasinda oyun hattinin uzantis
tizerinde veya yakininda duramaz.

Kural 22.6’y1ihlal etme cezasi: Genel ceza.
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Kuralin Amaca:

Kural 23, iki ortagin mag oyunu veya vurus sayisi oyununda bir taraf olarak
birlikte rekabet ettigi, her ikisinin de kendi topunu oynadigi1 D6rt Top oyun
tlirlinii kapsar. Bir tarafin skoru iki ortaktan en diisiik olanin skorudur.

23.1 Dort Top Oyun Tiiriine Genel Bakis

Dort-top mac oyunu veya vurus sayisi oyunu olarak oynanan, ortaklarin oldugu bir
oyun turudir:

o ki ortak birtaraf olarak yarisir, ve herkes kendi topu ile oynar ve
« ikiortagin skorlarindan daha diisiik olan skor, o cukur icin tarafin skorudur.
Kural 1-20, bu 6zel Kurallar ile degistirildigi sekliyle, bu oyun tiirli icin gecerlidir.

Bu oyun tiiriiniin bir cesidi, En-Iyi-Top (Best-Ball) olarak bilinen, bireysel oynayan
bir oyuncunun bu 6zel kurallara gore iki veya ii¢c ortaktan olusan bir tarafa karsi
yaristigi ve her ortagin kendi topu ile oynadigi bir mac oyunudur. (Bir tarafta (¢
ortagin bulundugu En-Iyi-Top oyununda, diger ortaga yapilan her atif, diger iki
ortagiifade eder.)

23.2 Dort Top Oyununda Skor Yapma

23.2a Tarafin Mac¢ Oyunu ve Vurus Sayisi Oyununda Cukur Skoru

e Cukurun Heriki Ortagin Topunun da Cukura Girmesi veya Kurallar Dahilinde
Baska Bir Sekilde Tamamlanmasi Halinde. Daha diisiik olan skor o cukuricin
tarafin skoru sayilir.

e Cukurun Ortaklardan Sadece Birinin Topunun Cukura Girmesi veya Kurallar
Dahilinde Baska Bir Sekilde Tamamlanmasi Halinde. O ortagin skoru tarafin
skoru sayilir. Diger ortagin topunun cukura girmesi gerekli degildir.

e Ortaklardan Hicbirinin Topunun Cukura Girmemis veya Kurallar Dahilinde
Baska Bir Sekilde Tamamlanmamis Olmasi Halinde. Tarafin o cukuricin skoru
yok demektir. Yani:

» Mac oyununda taraf, eger diger taraf cukuru bagislamamis veya baska bir
sekilde cukuru kaybetmemisse, cukuru kaybeder.

» Vurus sayisi oyununda taraf hatasini Kural 3.3c’ye gére zamaninda
diizeltmezse, diskalifiye olur.
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23.2b Vurus Sayis1 Oyununda Tarafin Skor Karti

(1) Tarafin Sorumlulugu. Tarafin her cukuricin gross skoru tek bir skor kartina
girilmelidir.

Her cukuricin:
e Enaz birortagin gross koru skor kartina kaydedilmek zorundadr.
e Birden fazla ortagin skorunun skor kartina girilmesinin bir cezasi yoktur.

e Skor kartindaki her skorun hangi ortagin bireysel skoru oldugu acik bir
sekilde belirtilmek zorundadir; aksi halde taraf diskalifiye edilir.

* Birskoru genel olarak tarafin skoru olarak belirlemek yeterli degildir.

Skor kartinin Kural 3.3b(2)’ye gore sadece bir ortak tarafindan onaylanmasi
yeterlidir.

(2) Komitenin Sorumlulugu. Bir taraficin her cukurda hangi skorun sayilacagina
(handikapliyarismalarda handikaplar uygulayarak) karar verilmesinden
komite sorumludur:

e Bircukuricin sadece bir skor girilmisse, o skor tarafin skoru olarak sayilir.
e Bircukuricin heriki ortagin da skoru girilmisse:

» Bu skorlarfarkliise o cukuricin en diistik skor (gros veya net) tarafin
skoru olarak sayilir.

» Heriki skor da ayniise, Komite skorlardan herhangi birini sayabilir.
Kullanilan skorun herhangi bir nedenle yanlis oldugu tespit edilirse,
Komite diger skoru sayar.

Bir taraficin gecerli skorun hangi ortagin bireysel skoru oldugu a¢ik bir
sekilde belirtilmemisse ya da bu ortak o cukurun oynanmasiyla iliskili olarak
diskalifiye olmussa, taraf diskalifiye olur.

23.2c¢ Kural 11.2’in Dért-Topta Uygulanmadigi Durum
Kural 11.2 asagidaki durumda uygulanmaz:

Bir oyuncunun ortagi zaten ¢ukuru tamamlamisken ve oyuncunun hareket
halindeki topunun tarafin cukur skorunun bir vurus azalmasiicin delige
sokulmasi gerekirken, herhangi bir kisi topun delige girmesiicin makul bir
sansin bulunmadidi bir durumda kasitli olarak topu yoniinden saptirir veya
durdurursa, o kisiye herhangi bir ceza uygulanmaz ve oyuncunun topu tarafin
skoru olarak sayilmaz.
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DIAGRAM 23.2B: SCORING IN SCRATCH DORT TOP STROKE PLAY

________________________________________

~ -

Isim:  John Smith and Kate Smith:  Tarih: (10/05/23

.
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23.3 Tur Ne Zaman Baslar ve Biter; Cukur Ne Zaman Tamamlanir

23.3a Tur Ne Zaman Baslar

Bir tarafin turu ortaklardan biri ilk cukura baslatmak icin vurus yaptiginda baslar.

23.3b Tur Ne Zaman Biter
Bir tarafin oyunu asagidaki durumlarda biter:
e Mac oyununda:
» Taraflardan biri maci kazandiginda (bkz Kural 3.2a(3)), ya da

» Misabaka sartlarinda macin berabere bitebilecegdini belirtildiginde, mac
son cukurdan sonra berabere bittiginde (bkz Kural 3.2a(4)).

e Vurus sayisi oyununda, bir taraf son cukuru, son cukurda heriki ortagin delige
sokmasiveya bir ortagin delige sokmasi ve diger ortagin delige sokmamay1
tercih etmesiyle biter.

23.3c¢ Cukur Ne Zaman Tamamlanir
(1) Mag Oyunu. Bir taraf asagidaki durumlarda bir cukuru tamamlamistir:

» Herikiortak da delige soktugunda ya da bir sonraki vuruslan
bagislandiginda

194



Kural 23

» Birortak delige soktugunda veya bir sonraki vurusu bagislandiginda
ve diger ortak delige sokmamaya karar verdiginde ya da taraf icin
sayillamayacak bir skoryaptiginda, ya da
» Cukuricin sonuca karar verilmis oldugunda (diger tarafin skorunun, tarafin
yapabilecegi olasi skordan daha diisiik oldugunda).
(2) Vurus Sayisi Oyunu. Ortaklardan biri topu delige soktugunda ve diger ortak

da topunu delige soktugunda, bunu yapmamayi sectiginde veya o cukuricin
diskalifiye oldugunda, taraf cukuru tamamlanmistir.

23.4 Ortaklardan Biri veya Her Ikisi Tarafi Temsil Edebilir

Taraf, turun tamami boyunca veya herhangi bir béliimiinde bir ortak tarafindan
temsil edilebilir. Her iki ortagin da sahada bulunmasi veya sahada bulunsalar
dahi herikisinin de her cukurda oynamasi gerekmez.

Bir ortak gelmemisse ancak sonradan oynamak icin gelirse, bu ortak sadece iki
cukur arasinda taraficin oynamaya baslayabilir. Bu su anlama gelir:

e Mac Oyunu - Mactaki Herhangi Bir Oyuncu Cukura Baslamadan Once. Eger
ortak mactaki heriki taraftan herhangi bir oyuncu bir cukuru oynamaya
basladiktan sonra gelirse, o ortagin sonraki cukura kadar taraficin
oynamasina izin verilmez.

* Vurus Sayisi Oyunu- Diger Oyuncu Cukura Baslamadan Once. E§er ortak diger
ortak bir cukuru oynamaya basladiktan sonra gelirse, gelen ortagin sonraki
cukura kadar taraf icin oynamasina izin verilmez.

Bir cukurda oynamasina izin verilmeyen sonradan gelen ortak, diger ortaga
tavsiye verebilir ve yardim edebilir ve o cukurda diger ortak i¢in baska islemler
yapabilir (Bkz Kurallar 23.5s ve 23.5b).

Kural 23.4%i Ihlal Ederek izin Verilmeyen Bir Durumda Vurus Yapma Cezas:
Genel Ceza.

23.5 Oyuncunun Ortaginin Oyunu Etkileyen Hareketleri

23.5a Oyuncu Ortaginin Topu ile Ilgili Kendisinin Yetkili Oldugu Her
Islemi Yapabilir
Her ne kadar bir taraftaki her oyuncu kendi topunu oynuyor olsa da:

e Biroyuncu vurus yapmadan dnce, topun yerini isaretlemek ve kaldirmak,
yerine yerlestirmek, drop etmek veya topu yerine koymak gibi, ortaginin topu
ileiliskili ortagin yetkili oldugu herislemiyapabilir.

e Biroyuncu ve oyuncunun caddie’si ortagin caddie’sinin yardim etmesine izin
verildigi her durumda (tavsiye vermek veya istemek ve Kural 10 kapsaminda izin
verilen diger eylemleri yapmak gibi) ortaga yardim edebilir. Ancak, Kurallar uyarinca
ortadin caddie ‘sinin vermesine izin verilmeyen herhangi biryardim vermemelidir.

Vurus sayisi oyununda, ortaklar green lizerindeki bir topu kendilerine veya
bir baska bir oyuncuya yardimci olmasiicin yerinde birakma konusunda

anlasamazlar (bkz Kural 15.3a).
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23.5b Ortagi Oyuncunun Davranislarindan Sorumludur

Oyuncu tarafindan ortaginin topu veya ekipmani ile ilgili gerceklestirilen her
eylem ortagi tarafindan yapilmis olarak kabul edilir.

Eger oyuncunun eylemi, ortadi tarafindan yapilirsa bir Kuralin ihlali
olusturacaksa:

e Ortagin Kural ihlali yaptigi kabul edilir ve ilgili cezay1 alir (bkz Kural 23.9a)
e Bunun drnekleri, oyuncunun asagidaki sekilde Kurallariihlal etmesidir:

» Orta@iyapacadi vurusu etkileyen kosullariiyilestirmek,

» Yanlislikla ortagin topunun hareket etmesine sebep olmak, veya

» Ortadinin topunu kaldirmadan 6nce yeriniisaretlemeyi unutmak.

Bu ayrica, oyuncunun caddie’si tarafindan, ortaginin topu ile ilgili ortadi veya
ortaginin caddie’si tarafindan yapildiginda Kural ihlali olarak kabul edilecek
davranmislari daicerir.

Oyuncunun veya oyuncunun caddie’sinin davranislari, hem oyuncunun kendi
topunu veya ortaginin topunu etkiliyorsa, heriki ortak icin de bir ceza uygulanan
durumlari 6grenmek icin Bkz Kural 23.9a(2).

23.6 Tarafimizin Oyun Sirasi

Ortaklar, tarafiicin en iyi oldugunu diisiindiikleri sirayla oynayabilirler.

Bu, oyun sirasi Kural 6.4a (mac oyunu) veya 6.4b’ye (vurus sayisi oyunu) gére
oyuncudayken, oyuncu veya ortaginin oynayabilecedi anlamina gelir.

istisna - Mac Oyununda Vurus Bagislandiktan Sonra Oyuna Devam Etmek:

e Biroyuncu, bir sonraki vurusu bagislandiktan sonra, eger oynamasi ortagina
yardim edecekse, oyuna devam etmemelidir.

e Egeroyuna devam ederse, o cukuricin skoru cezasiz olarak gecerli olur, ancak
ortagin o cukuricgin skoru tarafin skoru olarak kullanilamaz.

23.7 Ortaklar Sopa Paylasabilir

Kural 4.1b(2) ortaklarin, ikisinin sahip oldugu toplam sopa sayis1 14’i gecmiyor
ise, sopalarini paylasmasinaizin verecek sekilde degistirilmistir.

23.8 Vurus Yapilirken Ortagin Arkasinda Duran

Oyuncuya iliskin Kisitlama

Kural 10.2b(4)’teki sinirlamalara ek olarak, bir oyuncu, ortagi vurus yaparken bir
sonraki vurusu icin bilgi almak amaciyla, topun arkasinda oyun hattinin uzantisi
iizerinde veya yakininda duramaz.

Kural 23.8°I ihlal Etme Cezasi: Genel Ceza.
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23.9 Ceza Ne Zaman Ortaklardan Sadece Birisine veya Her
Ikisine Birden Uygulanir

Bir oyuncu bir Kuralin ihlali sebebiyle ceza aldiginda, ceza sadece o oyuncuya veya
heriki ortaga da (yani tarafa) uygulanabilir. Bu cezaya veya oyun sekline baglidir:

23.9a Diskalifikasyon Disindaki Cezalar

(1) Ceza Normalde Sadece Oyuncuya Uygulanir, Ortagina Uygulanmaz. Bir oyuncu
diskalifiye haricinde bir ceza aldiginda, (2)’de belirtilen durumlar haricinde
bu ceza normalde sadece oyuncuya uygulanir, ortagina uygulanmaz.

e Herhangi bir ceza vurusu sadece oyuncunun skoruna eklenir, ortaginin
skoruna eklenmez.

e Mag oyununda, genel ceza (cukur kaybi) alan oyuncunun o ¢cukurda taraf
icin sayilabilecek bir skoru yoktur; ancak bu cezanin ortaga herhangi bir
etkisiyoktur, ortak taraf icin o cukurda oynamaya devam edebilir.

(2) Oyuncunun Aldig1 Cezanin Ortagina da Uygulandigi U¢ Durum

e Oyuncu Kural 4.1b’yiihlal ettiginde (14 Sopa Siniri, Paylasilan, Eklenen
ya da Degistirilen Sopalar). Mac oyununda, taraf ceza alir (mac skorunun
diizeltilmesi); vurus sayisi oyununda, ortagi da oyuncu ile ayni cezayi alir.

» Oyuncunun Yaptig1 Kural Thlali Ortaginin Oyununa Yardimci Olursa. Mag
oyununda veya vurus sayisi oyununda, ortadi da oyuncu ile ayni cezayi alir.

* Magc Oyununda Oyuncunun Kural Ihlali Rakibinin Oyununu Olumsuz
Etkilerse. ortagi da oyuncu ile ayni cezayi alir.

istisna -Yanlis Topa Bir Vurus Yapan Oyuncu, Ortaginin Oyununa Yardimc1
Olmus veya Rakibinizin Oyununa Zarar Vermis Olarak Degerlendirilmez:

e Kural 6.3c’nin ihlali sebebiyle sadece oyunu (ortagi degil) genel ceza alir.

e Bu, yanlis top olarak oynanan topun ortada, bir rakibe veya herhangi bir
kisiye ait oldugu durumlarin tamaminda gecerlidir.

23.9b Diskalifikasyon Cezalan

(1) Bir Ortagin ihlali sonucu Bir Tarafin Diskalifiye Olmasi. Ortaklardan herhangi
birisi asagidaki Kurallar uyarinca diskalifikasyon cezasi alirsa, o taraf
diskalifiye olur.

e Kural1.2 Oyuncu Davranis Standartlan

e Kural1.3 Kurallara Gére Oynamak

e Kural4.1la  Vurus Yapilmasinaizin Verilen Sopalar
e Kural4.1c  Sopalarin Oyundan Cikarilma Yontemi
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e Kural4.2a  Tur Oynanirken izin Verilen Toplar
e Kural4.3 Ekipmani Kullanim
e Kural5.6a  Oyunun Gereksiz Geciktirilmesi

e Kural5.7b  Komite Oyuna Ara Verdiginde Oyuncunun Yapmasi
Gerekenler

e Kural6.2b  Baslama Alani Kurallan
Sadece Ma¢ Oyunu:

e Kural3.2c  Handikapl Macta Handikaplarin Uygulanmasi
Sadece Vurus Sayis1 Oyununda:

e Kural 3.3b(2) Oyuncunun Sorumlulugu: Skor Kartin1 Onaylama ve Teslim
Etme

e Kural 3.3b(3) Cukuricin Yanlis Skor

e Kural5.2b  TuraBaslamadan Once veya Turlar Arasinda Sahada
Antrenman Yapmak

e Kural 23.2b  Vurus Sayisi Oyununda Tarafin Skor Karti

(2) Her iki Ortagin Kural ihlalinde Bir Tarafin Diskalifiye Olmasi. Her iki ortagin
da asagidaki Kurallarin herhangi biri kapsaminda diskalifiye cezasi almas1
halinde, taraf diskalifiye olur.

e Kural 5.3 Tura Baslama ve Turu Bitirme
e Kural 5.4 Gruplar Halinde Oynamak

e Kural5.7a  Oyuncunun Oyunu Birakabildigi veya Birakmak Zorunda
Oldugu Durumlar

e Kural5.7.c  Oyun Tekrar Basladiginda Oyuncunun Yapmasi Gerekenler
Sadece Vurus Sayis1 Oyununda:

Bir taraf, ayni cukurda, heriki ortak da asagidaki Kurallarin herhangi bir
kombinasyonuna gore diskalifikasyon cezasi alirsa diskalifiye edilir:

e Kural3.3c  Topun Cukura Girmesinin ihmal Edilmesi

e Kural6.1b  Cukura Baslarken Baslama Alaninin Disindan Oynama

e Kural6.3c  Yanlis Top

e Kural14.7  Yanlis Yerden Oynama

e Kural 20.1c(3) iki Top Oynadigini Bildirmeyi thmal Etme

(3) Bir Oyuncunun Yaptigi Kural ihlalinin O Oyuncunun Cukur i¢in Gegerli Skoru
Olmamasi Anlamina Gelmesi. Bir oyuncunun bir Kurali ihlal ederek diskalifiye
cezasi aldigidiger tim durumlarda, oyuncu diskalifiye edilmez, ancak oyuncunun
ihlali gerceklestirdigi cukurdaki skoru tarafin skoru olarak kullanilamaz.

Mac¢ oyununda, heriki ortak da ayni cukurda boyle bir Kural ihlali yaparsa,
taraf cukuru kaybeder.

198



Kural 24

KURAL
Y/ Takim Yarismalan

Kuralin Amaci:

Kural 24, birden fazla oyuncunun veya tarafin birtakim olarak yaristigi ve
turlarinin veya maglarinin skorlarinin toplanarak bir takim skoru elde edilen
(mag oyunu olsun, vurus oyunu olsun) takim yarismalarini kapsar.

24.1 Takim Yarismalarina Genel Bakis

e Birtakim, diger takimlara kars1yarismak icin bireysel veya taraf olarak
oynayan bir oyuncu grubudur.

e Takim etkinligindeki oyunlar ayni zamanda yapilan baska biryarismanin da
parcasi (bireysel vurus sayisi oyunu gibi) olabilir.

1-23. Kurallar, bir takim yarismasinda bu kisimda degistirilmis halleri ile gecerlidir.

24.2 Takim Yarismasi Kosullan

Komite oyun formatini, bir takimin toplam skorunun nasil hesaplanacaginive
Yarismanin diger Kosullarini belirler, drnegin:

* Mac¢ Oyununda, bir mac icin galibiyet ve beraberlik puanlar1.
e Vurus Sayisi oyununda, her bir takimin toplam skorunda sayilacak skor sayilar.

e Yarismanin beraberlikle bitip bitmeyecegi ve bitmeyecekse kazananin nasil
belirlenecegi

24.3 Takim Kaptam

Her bir takim, takima liderlik edecek ve takimdaki hangi oyuncularin hangi
turlarda ya da maglarda oynayacadi, hangi sira ile oynayacaklari ve ortaklar
olarak kimlerin birlikte oynayacadi gibi konularda kararlar verecek bir takim
kaptani belirleyebilir.

Takim kaptaniyarismadaki bir oyuncu olabilir.

24.4 Takim Yarismasinda Tavsiyeye Izin Verilir

24.4a Takima Tavsiye Vermesine izin Verilen Kisi (Tavsiye Verici)

Komite, her bir takimin, bir tur sirasinda takimdaki oyunculara tavsiye verebilen
ve Kural 10.2’de izin verildigi sekilde baska yardimda bulunabilen ve oyuncularin
tavsiye isteyebilecegi bir kisi (‘tavsiye verici’) tayin etmesine izin veren bir yerel
Kural koyabilir:
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¢ Tavsiye verici takim kaptani, takim kocu veya baska bir kisi (yarismada
oynayan bir takim {iyesi dahil) olabilir.

e Tavsiye vericinin, tavsiye vermeden dnce Komiteye bildirilmesi zorunludur.

e Komite bir takimin tavsiye vericisinin bir tur sirasinda veya yarisma sirasinda
degistirilmesine izin verebilir.

Bkz. Komite Prosediirleri, Bliim 8; Model Yerel Kural H-2 (Komite her bir takimin
iki tavsiye verici tayin etmesine izin verebilir).

24.4b Oyun Sirasinda Tavsiye Vericiye iliskin Kisitlamalar

Eger bir takimin tavsiye vericisi takimdaki bir oyuncu ise, yarismada bir tur
oynarken bu rolii tistlenmelerine izin verilmez.

Tavsiye verici bir turu oynarken, tavsiye ve Kural 10.2 kapsamindaki diger
yardima iliskin kisitlamalar acisindan oynamakta olan diger herhangi bir takim
liyesi muamelesi gordr.

24.4¢ Ortaklar Haricinde Takim Uyelerinin Tavsiye Verememesi
Bir tarafta beraber oynayan ortaklar olmalar1 haricinde:

e Biroyuncu sahada oynayan bir takim arkadasindan tavsiye isteyemez veya
tavsiye veremez.

e Bu durum takim arkadasiister ayni grupta oynuyor olsun ister sahada baska
bir grupta oynuyor olsun gecerlidir.

Bkz. Komite Prosediirleri, Boliim 8; Model Yerel Kural H-5 (oyuncunun tur

i¢in skorunun sadece takim skorunun bir parcasi sayildigi vurus sayisi takim
yarismasinda, Komite, ayn1 grupta oynayan takim arkadaslarinin ortak olmasalar
bile birbirlerine tavsiye vermesine izin veren bir Yerel Kural koyabilir).

Kural 24.4 fhlali i¢in Ceza: Kural 10.2a uyarinca Genel Ceza.
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soadl Engelli Oyuncularicin
PASH Degisiklikler

Kuralin Amaca:

Kuralin Amaci: Kural 25 belirli engelleri olan oyuncularin, hi¢bir engeli olmayan
oyuncularla, ya da ayni veya farkli bir tiir engeli olan oyuncularla adil bir sekilde
oynamasina imkan vermek icin belirli Golf Kurallarinda degisiklikler getirir.

25.1 Genel Bakis

Kural 25, tiim oyun tiirleri dahil olmak lizere tiim yarismalaricin gecerlidir.
Bir oyuncunun, Kural 25°’te belirtilen 6zel degistirilmis Kurallar1 kullanip
kullanamayacagini belirleyen, oyuncunun engellilik kategorisi ve uygunluk
durumudur.

Kural 25, asadidaki engelli kategorilerindeki oyuncularicin belirli Kurallar
degistirir:

e GoOrme engelli oyuncular (belirli diizeylerde gérme bozukluklariniicerir),
e Ampute oyuncular (uzuv yetersizligi veya bir uzvunu kaybetmis kisiler)

e Yardimci mobilite cihazi kullanan oyuncular ve

e Zihinsel engelli oyuncular.

Farki engel tiirlerine sahip bircok oyuncunun da (ndrolojik rahatsizligi olan
oyuncular, ortopedik rahatsizliklari olan oyuncular, kisa boylu oyuncular ve sagir
oyuncular gibi) oldugu kabul edilmektedir. Ancak bu ilave engel kategorilerine
giren oyuncularicin Golf Kurallarinin degistirilmesine yonelik bugiine kadar
herhangi bir gereklilik belirlenmediginden, Kural 25 kapsaminda degillerdir.

Ekipman Kurallan, Ekipman Kurallarinin 7. b6limiinde belirtilenler disinda
herhangi bir deg@isiklik yapilmadan uygulanir. Ekipmanin (sopa veya top disinda)
tibbi gerekcelerle kullanimina iliskin bilgi i¢in bkz. Kural 4.3b.

Bkz Komite Prosediirleri, Boliim 5D (Oyuncu uygunlugu ve Kural 25 ve engelli
oyuncularin da oynadigi yarismalarla ilgili kilavuz).
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25.2 Gorme Engelli Oyuncularicin Degisiklikler

Kuralin Amaca:

Kural 25.2 gérme engelli bir oyuncuya (belirli diizeylerde gérme bozukluklarini
iceren) hem bir yardimci hem bir caddie’nin ayni anda yardimci olmasina,

hiza almaya yardimci olunmasina, bunker icinde sopasi ile kuma dokunma
kisitlamalarindan istisna tutulmasina ve topu kaldirma, drop etme, yerlestirme
veya tekrar yerlestirme icin yardim almasina miisaade eder.

25.2a Yardimcidan destek alinmasi

Gorme engelli bir oyuncu yardimcidan asagidaki konularda destek (ya da
yardim) alabilir:

e Durus pozisyonu alirken
e Vurustan 6nce hiza alirken
e Danisma ve tavsiye isterken

Kurallara gére biryardimci, bir caddie (Bkz Kural 10.3) ile Kural 25.2e ‘de
tanimlanan istisnalar haricinde ayni statiidedir

Kural 10.2a uyarinca (Tavsiye), oyuncu aynianda hem yardimciya hem
caddie’ye danisip tavsiye alabilir.

25.2b Oyuncunun Sadece Bir Yardimcis1 Olabilir
Gorme engelli biroyuncunun ayni anda sadece biryardimcisi olabilir

Oyuncunun ayni anda birden fazla yardimcisi olmasi halinde kuralihlalinin
oldugu her cukurda Kural 10.3a(1) maddesine uygun olarak genel ceza alir.

25.2¢ Kural 10.2b(3) degisikligi (Hiza almaya, durusa veya vurusa
yardimci olmasa icin yere bir nesne konulamamas)

Kural 10.2b(3) degistirilerek oyuncu ,caddie veya yardimcinin yere bir nesne
koyarak oyuncunun hiza almasina ,durusuna veya vurusyapmasina yardimci
olmasi nedeniyle ceza almasi 6nlenmistir.(oyuncunun hiza almasina veya
ayaklariniyerlestirmesine yardimci olacak sekilde yere bir sopa yerlestirilmesi
gibi) Fakat yerlestirilen nesne oyuncu vurusunu yapmadan dnde kaldirilmalidir.
Aksi takdirde oyuncu Kural 10.2b(3) ihlali nedeniyle genel ceza alir.
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25.2d Kural 10.2b(4) degisikligi (Oyuncu vurusunu yapmadan 6nce
Caddie’nin bulunmasi yasak bélge)

Kural 10.2b(4), caddie veya yardimcinin oyuncunun vurusu 6ncesinde veya
vurusunu yaparken herhangi bir zamanda ceza almaksizin oyuncunun oyun hatti
uzantisi hizasinda durmasina miisaade edecek sekilde degistirilmistir. Ancak
yardimci1 veya caddie oyuncunun vurusunu yapmasinda yardimciolamaz.

25.2e Kural 10.3 degisikligi (Caddie)

Gorme engelli bir oyuncunun yardimcisi ayni zamanda caddie olarak da gorev
yapabilir, ancak boyle bir zorunluluk yoktur.

Oyuncunun ayni anda hem yardimcisi hem caddie ‘si olabilir, bu durumda :

e Yardimci, oyuncuya vurusunu yapmadan once durus pozisyonunu almasinda
veya hiza almasinda rehberlik etmek veya caddie’nin tanimlanmis gorevleri
kapsaminda yardimci olmak disinda. Oyuncunun sopalarini tasimamali veya
dokunmamalidir.

e Egeryardimci bu kuraliihlal ederek oyuncunun sopalarini tasir veya
dokunursa oyuncunun ayni anda iki caddie’si oldugu varsayilir ve bu kuralin
ihlal edildigi her cukurda genel ceza alir (Bkz Kural 10.3a(1)).

25.2f Kural 12.2b degisikligi (Kuma Temas Etmenin Ceza ile
Sonuclandigi Durumlar)

Gorme engelli bir oyuncu bunkericindeki topuna vurus yapmadan 6nce cezasiz
olarak sopasiyla kuma temas edebilir :

e Topun hemen oniindeki veya arkasindaki alana
e Vurusicin geri swing hareketini yaparken
Fakat butemas topun pozisyonunuiyilestirmeyecek sekilde hafifce olmalidir.

Oyuncu Kural 12.2b(1) ‘de belirtilen, kumun durumunu kontrol etme ve deneme
vurusu yaparak kuma temas etme kisitlamalarina tabidir.

25.2g Kural 14.1b degisikligi (Topu Kim Kaldirabilir)

Kural 14.1b, oyuncunun topu green iizerinde oldugunda caddie’ye
ilaveten yardimcinin da oyuncunun yetkilendirmesine gerek olmadan topu
kaldirabilecegi seklinde degistirilmistir.
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25.2h Drop etme, yerlestirme ve tekrar yerlestirme icin yardim

Gorme engelli bir oyuncunun topunu drop etme, yerlestirme veya tekrar
yerlestirmesini gerektiren tiim kurallar, oyuncunun her hangi bir kisiye de genel
yetki vererek o kisinin oyuncunun topunu drop etmesine, yerlestirmesine veya
tekraryerlestirmesine imkan verecek sekilde degistirilmistir.

25.3 Ampute Oyuncular Icin Degisiklikler

Kuralin Amaci:

Kural 25.3, ampute bir oyuncunun (uzuv yetersizligi veya bir uzvunu kaybetmis
kisiler) protez cihazlar kullanarak ve sopasini viicudundan destek alarak vurus
yapmasina ve topunu drop etmek, yerlestirmek veya tekrar yerlestirmek icin
yardim almasina izin verir.

25.3a Protez cihazlarin durumu

Oyuncunun gecerli bir tibbi nedeni olmasi ve komitenin diger oyunculara
kars1 haksiz bir avantaj saglanmadigina karar vermesi durumunda ,takma kol
veya bacak kullanim1 Kural 4.3 ‘lin ihlali anlamina gelmez (Bkz Kural 4.3b).
Bir cihazin kullaniminda siiphesi olan oyuncular komiteyi en kisa zamanda
bilgilendirmelidirler.

Protez cihaz kullanan biroyuncu her durumda Kural 4.3a ‘da belirtilen
ekipmanlarin anormal bir sekilde kullanilmastile ilgili kisitlamalara tabiidir.

25.3b Kural 10.1b degisikligi (Sopanin Destek Alinarak Kullanilmasi)

Ampute biroyuncu uzuv yetersizligi veya uzuv kaybi nedeniyle sopalarinin
cogunu tutamiyor ve vurus yapamiyorsa Kural 10.1b’de belirtilen cezay
almaksizin vurusunu yaparken sopasini viicudundan destek alarak kullanabilir.

25.3c Drop etme, Yerlestirme ve Tekrar Yerlestirme icin Yardim

Topun drop edilmesi, yerlestirilmesi veya tekrar yerlestirmesi gereken tiim
kurallar, ampute bir oyuncu i¢in oyuncunun sinirsiz olarak herhangi bir kisiye de
bu konuda genel biryetki verebilmesine izin verecek sekilde degistirilmistir.

25.3d “ Tekrar Yerlestirme” Taniminda Degisiklik

Ampute bir oyuncu igin tekrar yerlestirme tanimi (ve Kural 14.2b(2) ) oyuncunun
topunu ister eliyle veya herhangi bir ekipman kullanarak tekrar yerlestirmesine
izin verecek sekilde degistirilmistir (6rnegdin topu sopasiile yuvarlayarak)
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25.4 Hareket Etmeye Yardimci Arac Kullanan
Oyuncular icin Degisiklikler

Kuralin Amaci:

Kural 25.4, hareket etmeye yardimci arag kullanan oyuncularin bir yardimci

ve bir caddie’yi ayni anda kullanabilmesine imkan tanir; oyuncunun durusunu
alirken ve vurusunu yaparken yardimci araglarin (tekerlekli sandalye veya diger
tekerlekli aletler veya baston, koltuk degnegi gibi) nasil kullanilacagini agiklar
ve bazi kurtulma alma yontemlerini degistirir.

Kural 25-4a- 25.4k Hareket etmeye yardimci bastonlar, koltuk degnekleri,
tekerlekli sandalyeler ve diger tekerlekli araclarin tiimii ile ilgilidir.

Kural 25.41 ve 25.4m sadece tekerlekli sandalyeler ve diger tekerlekli araclarile
ilgilidir.

25.4a Yardimcidan veya Herhangi Bir Kisiden Yardim

Hareket etmeye yardimci alet kullanan bir oyuncu biryardimci veya baska bir
oyuncu dahil herhangi bir kisiden su sekillerde yardim alabilir:

e Green lizerindeki topun kaldirilmasi: Oyuncunun topu green lizerinde
oldugunda, Kural 14.1b oyuncunun yetkilendirmesine gerek olmadan, topun
oyuncun caddie’sine ilaveten yardimcisi tarafindan da kaldirilmasiizin
verecek sekilde degistirilmistir

e Drop Etme, Yerlestirme ve Tekrar Yerlestirme: Topun drop edilmesi,
yerlestirilmesi veya tekraryerlestirmesi gereken tiim kurallar, oyuncunun
sinirsiz olarak herhangi bir kisiye de bu konuda genel biryetki verebilmesine
izin verecek sekilde degistirilmistir.

e Oyucuyu veya aleti konumlandirma: Kural 10.2b(5) ile izin verildigi gibi,
vurusunu yapmadan dnce ,oyuncu herhangi bir kisiden kendisini veya
yardimci aracini hareket ettirip pozisyon alabilmekicin fiziki yardim alabilir.

25.4b Yardimcidan Tavsiye Alma

Hareket etmeye yardimci alet kullanan bir oyuncu , Kural 10.2a (tavsiye)
kapsaminda caddie’sine damisip tavsiye alabildigi gibi, yardimcisindan da aym
sekilde tavsiye alabilir.

Kurallara gére biryardimci, bir caddie (Bkz Kural 10.3) ile Kural 25.2e ‘de
tamimlanan istisnalar haricinde ayni statiidedir.

Kural 10.2a uyarinca (Tavsiye), oyuncu aynianda hem yardimciya hem caddy’ye
damsip tavsiye alabilir.
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25.4¢ Oyuncunun Sadece Bir Yardimcis1 Olabilir

Hareket etmeye yardimci alet kullanan bir oyuncunun ayni anda sedece bir
yardimcisi olabilir.

Oyuncunun ayni anda birden fazla yardimcisi olmas1 halinde kuralihlalinin
oldugu her cukurda Kural 10.3a(1) maddesine uygun olarak genel cezay: alir.

25.4d “Durus” Tamiminda degisiklik

Oyuncunun hareket etmeye yardimci bir alet kullaniyor olmasi, 6rnegin Kural
8.1a ‘da belirtilen hedeflenen durus alaninin belirlenmesi veya kural 16.1
‘de belirtilen anormal saha kosullarindan engellenmenin olup olmamasim
degistirebilir.

Bu nedenle durus tanimi “oyuncunun vurusuna hazirlanirken veya vurusunu
yaparken oyuncunun ayaklari, viicudu ve kullaniyorsa hareket etmeye yardimci
aletin pozisyonudur” seklinde degistirilmistir.

25.4e “Tekrar Yerlestirme” Taniminda Degisiklik

Hareket etmeye yardimci bir alet kullanan oyuncularicin, tekrar yerlestirme
tanimi(ve Kural 14.2b(2) oyuncunun topunu ister eliyle veya herhangi bir
ekipman kullanarak tekrar yerlestirmesine izin verecek sekilde degdistirilmistir
(6rnegin topu sopastile yuvarlayarak)

25.4f Kural 4.3 Uygulamasi (Ekipmanlarin Kullanim)
Kural 4.3 Hareket etmeye yardimci aletlerin kullanimini kapsar:

e Oyuncu Kural 4.3b kapsamindaki standartlara uygun olan hareket etmeye
yardimci aletleri kullanabilir ve

e Hareket etmeye yardimci biralet kullanan oyuncu, Kural 4.3a belirtilen
ekipmanlarin anormal sekilde kullanimrile ilgili kisitlamalara uymak zorundadir.

25.4g Durus Pozisyonu Alirken Hareket Etmeye Yardimci Araclarin
Kullamimina Izin Verilmesi icin Kural 8.1b(5)’in uyarlanmasi
Kural 8.1b(5) uyarinca, bir oyuncu durus pozisyonu alirken ayaklarini hafifce

yerlestirirken, “kumda ayaklariyla makul derecede kazmasi dahil” vurus
etkileyen kosullariiyilestirirse ceza almaz.

Hareket Etmek Icin Yardimci1 Arac kullanan bir oyuncu icin, Kural 8.1b(5),
“ayaklarla makul miktarda kazma” terimi asagidakileriicerecek sekilde
degistirilmistir:

e harekete yardimci arag ile makul miktarda kazmak veya

* pozisyon alirken harekete yardimci aracin1 konumlandirmak ve kaymay1
onlemek icin makul 6nlemler almak
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Ancak bu uyarlama, oyuncunun, bunun dtesine gecerek, cihazi desteklemek

icin yiikseltilmis bir toprak veya kum tiimsegi olusturmak gibi, hareket etmesine
yardimci aletin swing sirasinda kaymayacagi bir durus pozisyonu olusturmasina
izin vermez.

Oyuncu bunu yaparsa, Kural 8.1a(3)’ii ihlal eden bir durus olusturmak icin
zeminin ylizeyini degistirmekten genel ceza alir.

25.4h Kural 10.1b Degisikligi (Sopanin Destek Alinarak Kullanilmasi)

Bir oyuncu harekete yardimci arac nedeniyle sopalarinin cogunu tutamiyor
ve vurus yapamiyorsa Kural 10.1b’de belirtilen cezay1 almaksizin vurusunu
yaparken sopasini viicudundan destek alarak kullanabilir.

25.4i Kural 10.1c Degisikligi (Oyun Hatt1 Uzerinde veya Karsisinda
Durarak Vurus Yapilmasi)

Bir oyuncunun harekete yardimci arac kullanmasi durumunda, Kural 10.1c,
oyuncunun harekete yardimci aracinin herhangi bir kismi kasitli olarak
oyun hattinin herhangi bir tarafinda veya oyun hattina temas eder sekilde
ya da uzantisina temas eder sekilde vurus yapmamasi gerektigi sekilde
degistirilmistir.

25.4j Kural 10.3 Degisikligi (Caddie)

Harekete yardimci arac kullanan engelli bir oyuncunun yardimcisi ayni zamanda
caddie olarak da gorev yapabilir ancak bdyle zorunluluk yoktur.

Oyuncunun ayni anda hem biryardimcisi hem bir caddie’si olabilir, bu durumda:

e Yardimci, oyuncuya vurusunu yapmadan 6nce durus pozisyonunu almasinda
veya hiza almasinda rehberlik etmek(komitenin onay1 varsa) veya caddie’nin
tanimlanmis gorevleri kapsaminda yardimci olmak disinda oyuncunun
sopalarini tasimamali veya dokunmamalidir.Bu durum Kural 10.2b(3)’nin
esnetilmesi anlamina gelmez.(Hiza almasina,durus pozisyonu almasina veya
vurus yapmasina yardimci olmak icin yere bir nesne koyamaz)

e Egeryardimci bu kuraliihlal ederek oyuncunun sopalarini tasir veya
dokunursa oyuncunun ayni anda iki caddie’si oldugu varsayilir ve bu kuralin
ihlal edildigi her cukurda genel ceza alir (Bkz Kural 10.3a(1)).

25.4k Kural 11.1b(2) Degisikligi

Yardimci hareketlilik cihazi kullanan oyuncularicin Kural 11.1b(2), bir oyuncunun
green’den oynadid1 hareket halindeki topun yanlislikla harekete yardimci

alete carpmasi durumunda, topun oldugu gibi oynanmasi gerektigi seklinde
degistirilmistir.
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25.41 Harekete Yardimci Aracin Bunker icindeki Kurum Test Edilmesi
I¢in Kullamiminda Kural 12.2b(1)’in Uygulanmasi
Kural 12.2b(1) uyarinca, bir oyuncu “bir sonraki vurus hakkinda bilgi edinmek

amaciyla kumun durumunu test etmek icin bunkerdaki kuma el, sopa, tirmik
veya baska bir cisimle kasitli olarak dokunamaz”.

Bu, kumun durumunu kasith olarak test etmek icin harekete yardimci aletlerin
kullanilmas1icin de gecerlidir.

Ancak oyuncu, harekete yardimci alet ile baska herhangi bir sebeple kuma ceza
almadan dokunabilir.

25.4m Tekerlekli Sandalye Kullanan Oyuncular icin: Kirrmzi Ceza
Alanindaki Top icin ve Oynanamaz Ilan Edilen Top I¢in Yana
Dogru Kurtulma Secenedi Ile Ilgili Degisiklik

Tekerlekli sandalye kullanan bir oyuncu, kirmizi ceza alanindaki bir top veya

oynanamaz bir top i¢in yanal kurtulma aldiginda, Kural 17.1d(3) ve 19.2c, izin

verilen kurtulma alaninin boyutu iki sopa boyu mesafe yerine dort sopa boyu
mesafe olarak genisletecek sekilde degistirilir.

25.4n Tekerlekli Sandalye Kullanan Oyuncular I¢in: Kural 19.3b
(Bunker’da Oynanamaz Top) cezasinin Degistirilmesi

Tekerlekli sandalye kullanan bir oyuncu bunker’daki bir topu icin oynanamaz top
ilan ettiginde, Kural 19.3b bir vurus ceza ile bunker disina ¢izgi lizerinde geri
gitme secenediile drop alabilecedi sekilde degistirilir.
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25.5 Zihinsel Engelli Oyuncular icin Degisiklikler Zihinsel
Engelli Oyuncular icin Degisiklikler

Kuralin Amaca:

Kural 25.5 zihinsel engelli bir oyuncuya ayni anda hem bir yardimci hem de
bir caddie tarafindan yardimci olunmasina izin verir ve belirli bir oyuncuya
atanmamis olup tavsiye vermesi ne izin verilmeyen bir siipervizoriin roliiniine
aciklik getirir.

25.5a Yardimcidan veya Siipervizérden Yardim

Zihinsel engelli oyuncularin ihtiya¢ duyabilecedi yardimin kapsami kisiye gore
degisiklik gosterebilir.

Komite zihinsel engelli oyunculara yardimci olmasiicin bir yardimci veya
slipervizor atayabilir:

e Yardimci, bireysel bir oyuncuya oyununda ve kurallarin uygulanmasinda
yardimci olur:

» Kurallara gére biryardimci, bir caddie (Bkz Kural 10.3) ile Kural 25.2e de
tanimlanan istisnalar haricinde ayni statiidedir.

» Kural 10.2a uyarinca (Tavsiye), oyuncu aynianda hem yardimciya hem
caddy’ye damisip tavsiye alabilir.

e Siipervizor, yarisma sirasinda oyunculara yardimci olmasiigin atanan bir
kisidir :
» Siipervizor, belli bir oyuncuicin atanmis olmayip, gerekli oldugunda
herhangi bir oyuncuya yardim etme gorevi verilmis kisidir.
» Kurallar agisindan siipervizor bir dis etkendir.

» Oyuncu bir sipervizore danisamaz ve tavsiye alamaz.

25.5b Oyuncunun Sadece Bir Yardimcisi Olabilir
Zihinsel engelli bir oyuncunun ayni anda sadece bir yardimcisi olabilir.

Oyuncunun ayni anda birden fazla yardimcisi olmasi halinde kuralihlalinin
oldugu her cukurda Kural 10.3a(1) (Oyuncunu ayni anda tek caddie’si olabilir)
maddesine uygun olarak genel ceza alir.
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25.5¢ Kural 10.3 degisikligi (Caddie)

Zihinsel engelli bir oyuncunun yardimcisi ayni zamanda caddie olarak da gorev
yapabilir ancak boyle zorunluluk yoktur.

Oyuncunun ayni anda hem biryardimcisi hem bir caddie’si olabilir, bu durumda:

e Yardimci, oyuncuya vurusunu yapmadan 6nce durus pozisyonunu almasinda
veya hiza almasinda rehberlik etmek(komitenin onay1 varsa) veya caddie’nin
tanimlanmis gorevleri kapsaminda yardimci olmak disinda oyuncunun
sopalarini tasimamali veya dokunmamalidir.Bu durum Kural 10.2b(3)’nin
esnetilmesi anlamina gelmez.(Hiza almasina,durus pozisyonu almasina veya
vurus yapmasina yardimci olmak icin yere bir nesne koyamaz)

e Egeryardimci bu kuraliihlal ederek oyuncunun sopalarini tasir veya
dokunursa oyuncunun ayni anda iki caddie’si oldugu varsayilir ve bu kuralin
ihlal edildigi her cukurda genel ceza alir (Bkz Kural 10.3a(1)).

25.5d Kural 14.1b degisikligi (Topu Kim Kaldirabilir)

Kural 14.1b, oyuncunun topu green iizerinde oldugunda caddie’ye ilaveten
yardimcinin da oyuncunun yetkilendirmesine gerek olmadan topu kaldirabilecegdi
seklinde degistirilmistir.

25.5e Hem Zihinsel Hem Fiziksel Engelli Oyuncular

Hem zihinsel hem fiziksel engelli olan oyuncular i¢in Komitenin Kural 25
kapsamindaki kurallarin bir kombinasyonunu kullanarak her iki tip engelleri
kapsayacak sekilde bir uygulama yapmasi tavsiye edilir.

25.6 Tiim Engelli Kategorileri icin Genel Hiikiimler

25.6a Gereksiz gecikme

Kural 5.6a kapsaminda gereksiz gecikme yasagi engelli oyunculara
uygulanirken:

e Her komite takdir yetkisini kullanmali ve sahanin zorlugunu,hava kosullarin
(hareket etmeye yardimci ekipmanlarin kullanim zorlugu acisindan)
yarismanin sekli ve oyuncularin engel derecesini de dikkate alarak makul
standartlan tespit etmelidir.

e Bufaktorleri dikkate alarak komitenin gereksiz gecikme nedenlerini daha
esnek bir bicimde yorumlamasi uygun olacaktir.
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25.6b Drop etme

Kural 14.3b (Topun Dogru Sekilde Drop Edilmesi) uygulamasinda. fiziksel
kisitlamalar nedeniyle belli engellere sahip oyuncularin kurala uygun olarak diz
yliksekliginden drop edip etmediklerini tespit etmek miimkiin olmayabilir,bu gibi
durumlarda komite oyuncularin makul yargisini kabul etmelidir. Ayrica komite
oyuncularin fiziksel engellerini dikkate alarak diz yiiksekliginden drop etmekicin
gosterilen cabalari da dikkate alarak kabul etmelidir.

Bkz Komite Prosediirleri, Boliim 5d (Kural 25 ve engelli oyuncularin da yaristign
yarismalarda ek rehberlik verilmesi).
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Anormal Saha Kosulu
Tamimlanmis dért durumdan herhangi biri:

e Hayvan Tarafindan Yapilmis Bir Cukur
e Onarim Bolgesi (GUR),
e BirSabit Engelya da,

e Gecici Su.

Baslama Alani
Bir cukuru oynamaya baslarken, oyuncunun ilk vurusunu yapmasi gereken alandir.
Baslama alani, iki sopa boyu derinliginde dikddrtgen bir alandir. Soyle ki:

e On simin Komite tarafindan yerlestirilmis iki adet baslama alani isaretinin en
oniinden cizilen bir ¢izgi ile tanimlanmis, ve

e Yan sinirlart arkaya dogru baslama alaniisaretlerinin dis kenarindan cizilen
cizgiile tamimlanmistir.

Baslama alani bes tanimlanmis saha alanindan biridir

Sahadaki tiim diger baslama yerleri (ayni1 cukurdaki veya diger cukurlardaki)
genel alanin parcasidir.

Bayrak Diregi

Komite tarafindan oyunculara cukurun yerini gostermesi maksadiyla cukurun
icine yerlestirilmis, ¢ikartilabilen bir direktir. Bayrak diredi bayragi ve direge
sabitlenmis diger malzeme ve cisimleriicerir.

Cukurun yerini gostermek icin sopa ya da cubuk gibi yapay veya dogal bir cisim
kullamldi§inda, bu cisim kurallari uygulamak amaciyla bayrak diregdi olarak
kabul edilir.

Bayrak diregi icin gereklikiler Ekipman Kurallarinda belirtilmistir.

Bilinme veya Goreceli Kesinlik

Oyuncunun topuna ne olduguna karar verme standartidir. Ornegin, topun ceza
alanina girip girmedigi, hareket edip etmedigi ya da hareket etmesine neyin
sebep oldugu gibi.

Bilinme veya goreceli kesinlik icin olasilik veya akla yatkinliktan fazlasi gerekir.
Sayle ki:

¢ Degerlendirilen olay ile ilgili kapsamli delil olmalidir. Oyuncu ya da baska bir
tanigin olayin gerceklestigini gormesi gibi, veya

e Cok kiiciik bir stiphe olsa da, tim makul verilerin olayin en az %95 ihtimalle
gerceklestigini gdstermesi.
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“Makul olarak elde edilebilen tiim bilgiler”, oyuncunun bildigi tiim bilgileri ve
makul bir cabayla ve asir1 bir gecikme olmaksizin elde edebilecegdi diger tiim
bilgileriigerir.

Bir top aranirken, bilginin veya goreceli kesinligin var olup olmadiginin
belirlenmesinde, yalnzca li¢c dakikalik arama siiresi icinde elde edilen bilgiler
dikkate alinir.

Bunker

Genellikle cukur seklinde, icinden ¢im ve toprak kaldirilmis, 6zel olarak
hazirlanmis kum alanlardir.

Asagidakiler bunker’in parcasi dedgildir:

e Hazirlanmis alanin kenarindaki, toprak, ¢im, istiflenmis ¢cim veya yapay
malzemelerden olusan dudak, duvar veya yiizeyler,

e Hazirlanmis alaninicerisindeki toprak alanlar veya biiyliyen ya da 6zel olarak
yerlestirilmis ¢cim, calilar veya agaclar gibi dogal cisimler,

e Hazirlanmis alanin sinirin disina dokiilmiis ya da tasmis kum, ve

e Saha lizerindeki 6zel hazirlanmis alan disinda kalan tiim kum alanlar.
(Dogal kum alanlar, ¢l bolgeleri veya bazen corak alan - waste area- olarak
adlandirilan bélgeler.

Bunkerlar bes tanimlanmis saha alanindan biridir

Komite hazirlanmis bir kum alanini genel alanin bir parcasi olarak tanimlayabilir
(bu bunker olmadigi anlamina gelir/yani bunker degildir) ya da hazirlanmamis
bir kum alanini bunker olarak tanimlayabilir

Bir bunker onarim altindaysa ve Komite tiim bunker’r onarim bélgesi olarak
tanimlamissa, bu bunker genel alanin parcasi olarak kabul edilir (bu bunker
olmadigdr anlamina gelir/yani bunker degildir).

Bu tanimda ve Kural 12°de kullanilan “kum” s6zcugii bunker materyali olarak
kullanilan kuma benzer herhangi bir materyali (kirilmis/ezilmis kabuklar gibi), ve
ayrica kuma karistirilan herhangi bir topragi da icerir.

Caddie

Bir tur oynanirken oyuncuya asagidaki konularda yardimci olan kisidir:

e Sopalarin Tasimak: Oyun sirasinda oyuncunun sopalarini tasiyan bir kisi,
oyuncu tarafindan caddie olarak adlandirilmis olmasa da oyuncunun caddie’si
sayilir, ancak oyuncunun sopalarini, cantasini veya arabasini yoldan cekmek
icin veya nezaketen (oyuncunun geride biraktigi bir sopa almak gibi) yapildig:
durumlar buna dahil degildir.)
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e Tavsiye Vermek: Bir oyuncunun caddie’si, ortagi veya ortaginin caddie’si
disinda, tavsiye isteyebilecegdi tek kisidir.

Bir caddie size Kurallarda izin verilen baska sekillerde de yardimci olabilir (Bkz
Kural 10.3b).

Ceza Alam

Oyuncunun topunun bu alan icinde durmasi durumunda bir vurus cezaile
kurtulma secenegdi sunulan alandir.

Ceza alani:

¢ Deniz, gol, golet, nehir, hendek, yilizey drenaj hendegi veya diger acik su
yollari (su icermese bile) dahil olmak {izere sahadaki herhangi bir su kiitlesi
(Komite tarafindan isaretlenmis olsun veya olmasin), ve

e Komite tarafindan ceza alani olarak belirlenmis sahanin herhangi bir bélimi
e Cezaalam, sahanin tanimlanmis bes alanindan biridir.
e Isaretlenme rengine gére birbirinden ayrilan iki tip ceza alani vardir:

e Sariceza alanlari (san cizgilerya da sar1 kaziklarile isaretlenir) oyuncuya iki
kurtulma secenegi sunar (Kural 17.1d(1) ve (2)).

e Kirmizi ceza alanlari (kirmizi ¢izgiler ya da kaziklarile isaretlenir) sari ceza
alaninda sunulan seceneklere ilave olarak, oyuncuya yana dogru ilave bir
kurtulma secenegi daha sunar (Kural 17.1d(3).

Eger ceza alaninin rengi komite tarafindan isaretlenmemis veya belirtilmemis
ise, bu alanlar kirmizi ceza alani olarak degerlendirilir.

Ceza alanlarinin sinirlari zeminden hem yukari hem de asadi dogru uzar.

e Businirinigindeki, zeminin lizerinde veya altinda olmasi fark etmeksizin,
tiim Zemin ve diger her seyin (dogal veya yapay nesnelerin) ceza alaninin bir
parcasi oldugu anlamina gelir.

¢ Egerbirnesne hem sinirinicinde hem de disinda bulunuyorsa (6rnegin ceza alam
tzerinde bir koprii ve koki sinirin icinde olan ve dallar sinirin disina ¢ikan bir agac
gibi), sadece nesnenin siniricinde bulunan kismi ceza alaninin bir parcasidir.

Ceza alani sinir kaziklar, cizgiler ya da fiziksel nesnelerle tanimlanmalidir:

e Kaziklar: Kaziklarile tanimlandi§inda, ceza alani sinir1 kaziklarin zemindeki
dis kenarlari arasinda cizilen ¢izgiile belirlenir. Bu kaziklarin kendileri ceza
alaniicindedir.

e Cizgiler: Yere cizilen bir ¢izgi ile tanimlandiginda, ceza alani sinir1 ¢izginin dis
kenaridir. Cizginin kendisi ceza alaniigindedir.

e Fiziksel Nesneler: Ceza alaninin sinir fiziki nesnelerle (6rnegin bir duvar veya
¢ol alan) tammlandiginda komite, tanimlamanin nasil yapildigini belirtmelidir.
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Ceza alaninin sinirlan cizgiler veya fizikli nesnelerle tanimlandiginda, kaziklar
ceza alaninin yerini gdstermesi amaciyla kullanilabilir.

Ceza alaninin sinirini belirleyen veya yerini gostermesi amaciyla kullanilan
kaziklar engeldir.

Eger bir komite, ceza alani sinirini belirlerken yanlishikla agik bir sekilde ceza
alaninin bir parcasi olan bir kismini disarida biraktiysa (6rnegin kaziklan
yerlestirirken yanlislikla ceza alaniicinde olmasi gereken suyun, genel alanda
kalmas1 gibi), bu alan da ceza alaninin bir parcasidir.

Eger bir su kiitlesinin sinirn Komite tarafindan tanimlanmamissa, o ceza alaninin sinin
dogal sininyla belirlenir (yani suyu tutabilecek sekilde yerin egimli oldugu yer).

Eger bir su kanalinda su bulunmuyorsa (6rnegin yagish mevsim disinda kuru
olan bir drenaj veya akis alani gibi), komite bu alani genel alanin bir parcasi
olarak tanimlayabilir (Bu alanin ceza alani olmadigi anlamina gelir).

Ciddi Ihlal

Vurus sayisi oyununda, oyuncunun yanhs yerden oynamasinin, oynamaniz
gerektigi yerden vurus yapmaniz durumuna kiyasla ciddi avantaj saglayacagn
durum.

Ciddiihlal olup olmadigina karar vermek icin karsilastirma yaparken su faktorler
dikkate alinmalidir:

e Vurusun zorlugu,

e Topun cukura olan uzakhig,

e Engellerin oyun hatti1 izerindeki etkisi, ve

e Vurusu etkileyen kosullar.

Ciddiihlal kavrami ma¢ oyununda, bir oyuncu yanlis yerden oynadiginda cukuru

kaybedecegiicin gecerli degildir.

Cukur
Oynanan cukurun greeni tizerindeki bitis noktasidir:

e Cukur4 % ing (108 mm) capinda ve en az 4 in¢ (101.6 mm) derinliginde
olmalidir.

e Eger bir kaplama kullanilacaksa dis ¢ap1 4% in¢i (108 mm) gegmemelidir.
Topra@in yapisi geredi ylizeye daha yakin olmasi gerekmiyorsa, kaplama
green yiizeyinden en az 1 in¢ (25.4 mm) asagiya gomiilii olmalidir.

Kurallarda “Cukur” kelimesi italik olarak kullanilmadiginda, sahanin baslama alani,
green ve ¢ukurile iliskili parcasi anlaminda kullanilmaktadir. Bir cukurun oyunu
baslama alanindan baslar ve top green tizerinde delige girdiginde (veya Kurallar
bunun disinda bir sekilde cukurun tamamlandigini bildirdiginde) tamamlanir.

217



Tanmimlar

Cukura Girdi

Topun tamaminin bir vurus sonrasi cukurda, green yiizeyinin altinda hareketsiz
kalmasidir.

Kurallarda “cukura girmek” ya da “cukura girdi” tabirleri kullanildiginda,
oyuncunun topunun cukura girdigi anlamina gelir.

Topun cukurunicerisindeki bayrak diredine dayali olarak durdugu 6zel durum
icin Kural 13.2c’ye bakimz. (Topun bir kisminin green yiizeyinin altinda olmasi
durumunda ¢ukura girdigi kabul edilir).

Dis Etken
Oyuncunun topuna, ekipmanina veya sahaya ne olacagina etki edebilecek,
asagida belirtilmis kisiler veya varliklardir:

e Oyuncu, caddie’si ya da oyuncunun ortagi ya da rakibinin ya da bunlardan
birisinin caddie’si hari¢ herhangi bir kisi (diger bir oyuncu da dahil),

e Herhangi bir hayvan,

e Dogdal giicler haric herhangi bir dogal ya da yapay nesne veya herhangi bir sey
(hareket halindeki baska bir top da dahil).

¢ Yapay olarak hareketlendirilen hava ve su, 6rnegin bir vantilatér veya sulama
sisteminden gelen.

Dogal Giicler
Riizgar, su gibi etkenler veya yercekimine bagli goriiniirde sebepsiz hareketler
gibi, doganin etkileridir.

Dortlii (Siral1 Vurus Olarak da Bilinir)
iki ortadin bir taraf olarak birlikte rekabet ettigi, her cukurda tek bir topa sira ile
vurus yaptiklar bir oyun tiiridiir.

Dortli, iki ortagin bir taraf1 digeriki ortagin da diger tarafi temsil ettigi mac
oyunu olarak veya iki ortak ile birden fazla taraf arasinda vurus sayisi oyunu
olarak oynanabilir

Dort-Top Oyunu
iki ortagin bir taraf olarak birlikte rekabet ettigi, her ikisinin de kendi topu ile
oynadigi bir oyun turiddr.

Dort-top, iki ortagdin bir tarafi digeriki ortagin da diger tarafi temsil ettigi mag
oyunu olarak veya iki ortak ile birden fazla taraf arasinda vurus sayisi oyunu
olarak oynanabilir.
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Drop
Topun, oyunda olabilmesi maksadiyla, tutulup havadan serbest birakilmasi hareketidir.

Eder oyuncu, bir topu oyunda olabilmesi maksadi disinda serbest birakirsa, top
drop edilmemistir ve oyunda degildir (Bkz. Kural 14.4).

Kurtulma Kurallarinin tiimiinde, topunuzu drop edecediniz ve sonrasinda
topunuzun icerisinde kalmasi gereken belirli bir kurtulma alani belirlenmistir.

Kurtulma islemi yaparken, topunuzu diz seviyeniz yiiksekliginden asagidaki
kosullar saglayacak sekilde birakmalisiniz:

e Oyuncu topu atmadan, déndiirmeden, yuvarlamadan veya topun nerede
duracag@ina etki edebilecek herhangi bir harekette bulunmadan top dogrudan
asagiya birakmalidir, ve

e Top yere carpmadan 6nce oyuncunun viicudunun veya ekipmaninin herhangi
biryerine temas etmemelidir (Bkz. 14.3b).

Durus

Birvurus icin hazirlanirken ve vurus yaparken oyuncunun ayaklarinin ve
viicudunun pozisyonudur.

Bkz. Kural 25.4d (yardimci hareketlilik cihazi kullanan oyuncularicin, tanim,
vurus hazirhigi ve vurus yaparken yardimci hareketlilik cihazinin konumunu
icerecek sekilde degistirilir).

Ekipman

Oyuncu veya oyuncunun caddie’si tarafindan kullanilan, giyilen, tutulan ya
da tasinan hersey. Tirmik gibi saha bakimiicin kullanilan cisimler, sadece
oyuncunun caddie’si tarafindan kullanildi§1 ya da tasindi§i zaman siiresince
ekipman sayilir.

Baska bir kisi tarafindan tasinan, sopa disindaki diger cisimler, oyuncuya ait
olsa dahi ekipman sayilmaz.

Ekipman Kurallar

Bir tur esnasinda kullanabilecediniz sopalar, toplar ve diger ekipmanlara iliskin
sartlarve diger diizenlemelerdir. Ekipman kurallarina bu adresten ulasilabilir:
RandA.org/EquipmentStandards.

En Yakin Tam Kurtulma Noktas1

Anormal saha kosullarindan (Kural 16.1), tehlikeli hayvanlardan (Kural 16.2),
yanlis green’den (Kural 13.1e) veya oynanamaz bélgelerden(Kural 16.1f ve
17.1€) ya da bazi1 Yerel Kurallar kapsaminda cezasiz kurtulma alinabilmesiigin
belirlenen referans noktasidir.

Bu nokta asagidaki kosullar1 saglayan tahmini noktadir:
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e Topun durdugu orijinal noktaya en yakin, ama bu noktadan cukura daha yakin
olmayan,

e Sahanin alanlarindan olmasi gereken alan i¢inde olan, ve

e Vurusicin kurtulmanin alindigi kosula herhangi bir miidahale olmadiginda
(kullanilan Kural uyarinca), kosul orada olmasaydi oyuncunun vurusunu
yapacagi orijinal noktadan)

Bu referans noktasini belirlerken, oyuncunun o vurus icin sopa sec¢iminin,
durusun, swing ve oyun hattinin tespit edilmesi gerekir.

Oyuncunun, gercek bir durus alarak ve o vurusu yapacagi sopayla swing yaparak
bu vurusu taklit etmesine gerek yoktur (ancak, oyuncunun dogru bir tahminde
bulunmasina yardim etmek icin bunu yapmasi énerilir).

En yakin tam kurtulma noktasi, yalnizca kurtulmanin alindi§1 6zel kosulla ilgilidir
ve baska bir seyin vurusa engel oldugu biryerde olabilir:

e Oyuncu kurtulma alirsa ve daha sonra kurtulmaya izin verilen baska bir
kosul tarafindan engellenirse, oyuncu yeni durumdan tekrar bir en yakin tam
kurtulma noktasi belirleyerek kurtulma alabilir.

e Herdurum icin ayriayri kurtulma alinmalidir, ancak her bir durum icin ayri ayn
kurtulma almanin siirekli tekrara yol acacagi sonucuna varilmasinin makul
oldugu durumlarda, oyuncu heriki durumdan ayni anda kurtulma alabilir (her
iki durumdan da tam kurtulma almak icin en yakin noktanin belirleyerek).

Engel

Sahanin ayrilmaz parcalari ve sinir cisimleri haric tiim yapay nesnelerdir.
Engel 6rnekleri:

¢ Yapay sinirlari da dahil olmak lizere tiim yapay yiizeyli yollar ve patikalar
e Binalarve yagmur barinaklar

e Sulama basliklari, drenajlar ve sulama veya kontrol kutular

e Kaziklar, duvarlar, korkuluklar ve ¢itler (@ancak parkurun sinirin1 tanimlayan
veya gosteren sinir nesneleri olduklari durumlar haric)

¢ Golfarabalari, ¢im bicme makineleri, arabalar ve diger tasitlar, (
e Cop konteynirlar, tabelalar ve banklar ve
e Oyuncu malzemeleri, bayrak direkleri ve tirmiklar.

Bir engel, sabit olmayan engel veya sabit engel olabilir. Sabit bir engelin bir
kismi (bir kap1 veya bagli bir kablonun parcasi gibi) sabit olmayan engel tanimim
karsiliyorsa, bu kisim sabit olmayan engel olarak kabul edilir.)

Sinirlari ve ceza alanlarini belirlemek icin uygulanmis kesik veya diiz ¢izgi engel
degildir.
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Bkz. Komite Prosiidiirleri, Boliim 8; Model Yerel Kural F-23 ( Komite belirli
engelleri gecici sabit engel olarak tanimlayabilir, bu durumda 6zel kurtulma
prosuddrleri uygulanir).

Gecici Su

Zeminde olusmus herhangi bir gecici su birikintisidir (yagmur veya sulama
sonrasi olusan birikintiler veya sahadaki su unsurlarindan tasmalar gibi). Bu
birikinti:

e (Cezaalaniicinde olmamali, ve

e Oyuncu durus pozisyonunu aldiktan 6nce veya aldiktan sonra (ayaklariile
asir baski uygulamadan) gorinir olmalidir

Zemininislak, camurlu veya yumusak olmasiya da oyuncu zemine bastiginda
anlik olarak su goriilmesi yeterli degildir. Durus pozisyonu alindiktan dnce veya
sonra su birikintisi bulunmalidir.

Ozel durumlar:
e Cigve Don gecici su degildir.

e Karve dogal buz (don harig), oyuncunun tercihine gére ya koksiiz cisimdirya
da zemin lizerinde ise gecici su olarak da degerlendirilebilir.

e (retilmis buz bir engeldir.

Gecici Top
Oyuncunun son oynadi§i topun yerine asagidaki durumlarda oynanan baska bir
toptur:

e Sinir disina gitmesi veya

e Birceza alani disinda kaybolmasi.

Kural 18.3c uyarinca, gecici top oyundaki top olmadik¢a oyuncunun oyundaki
topu degildir.

Genel Alan

Diger tanimli d6rt alan haricinde kalan tiim saha alanidir: (1) oyuncunun bir
cukuru oynamaya baslarken icerisinden oynamak zorunda oldugu baslama alani,
(2) tiim ceza alanlan, (3) tiim bunker’lar ve (4) oyuncunun oynamakta oldugu
cukurun green’i.

Asagidakiler de genel alana dahildir:

e Oynanan cukurun baslama alani disinda kalan sahadaki diger tiim baslama
yerleri, ve

e Timyanls greenler.
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Genel Ceza
Mac¢ oyununda cukur kaybi, vurus sayisi oyununda iki vurus cezasidir.

Gomiilii

Oyuncunun topunun, yapmis oldugu bir dnceki vurus neticesinde, kendi izi
icinde ve bir parcasinin yer seviyesinin altinda kalmasi durumudur. ). Bir topun
gémiilii sayilmasiicin topraga temas etmesi gerekmez (Ornegin, topunuzla
toprak arasinda ¢cim veya koksiiz cisimler bulunabilir).

Green
Oynamakta oldugunuz cukurda asagida belirtilen alandir:
e Patayapabilmekicin 6zel olarak hazirlanmis veya

¢ Komite tarafindan green olarak tanimlanmis (6rnegin gecici green kullanildig
durumlar)

Bir cukuricin green, oyuncunun topu oynamaya calistigi cukuru icerir.

Green, sahanin tanimlanmis bes alanindan biridir. Oyuncunun o sirada
oynamadigi diger tiim cukurlaricin kullanilan greenler yanlis greendir ve genel
alanin bir parcasidir.

Green’in sinir1, Komite farkli bir sekilde (6rnegin bir ¢izgi veya noktalar
kullanarak) belirtmedikce, 6zel olarak hazirlanmis alanin basladiginin
gorilebildigi (6rnegdin; ¢cimin, sinir géstermek icin belirgin sekilde kesilmesi) yer
ile belirtilir.

Egeriki farkli delik icin double green kullaniliyorsa:

e Herikicukuruiceren alanin tamami, her bir cukur oynanirken green olarak
kabul edilir.

¢ Ancak Komite, double green’iiki farkli green’e bélen bir sinir tanimlayabilir.
Boylece bir oyuncu cukurlardan birini oynarken, double green’in sinin
disindaki diger delik icin kullanilan kismiyanlis green’dir.

Hakem

Komite tarafindan tartisma yaratacak konulariincelemek ve Kurallari uygulamak
icin gorevlendirilmis kisidir.

Mac oyununda, bir hakemin gorev ve yetkisi kendisine verilen role baghdir:

e Birhakem tiim turicin bir maca atandiginda, gordiigii veya kendisine sdylenen
herhangi bir Kural ihlali durumuna miidahale etmekten sorumludur (bkz. Kural
20.1b(1)).

e Bir hakem birden fazla maca veya sahanin belirli cukurlarina veya boliimlerine
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atandiginda, asagidaki durumlar disinda bir maca dahil olma yetkisine sahip

degildir:

» Birmactaki bir oyuncu Kurallar veya kural uygulamalari konusunda yardim
isterse (bkz. Kural 20.1b(2)).

» Birmactaki bir oyuncu veya oyuncular, Kural 1.2 (Oyuncu Davranis
Standartlar), Kural 1.3b(1) (iki veya Daha Fazla Oyuncu, Uygulandigim
Bildikleri Herhangi Bir Kurali veya Cezay1 Yoksaymay1 Kabul Ediyor), Kural
5.6a (Gereksiz Gecikme) veya Kural 5.6b (Oyunun Hizi Temposu)’iihlal
ediyorsa

» Biroyuncu baslangic noktasina gec gelirse (bkz. Kural 5.3) veya

» Biroyuncunun top aramas1 li¢c dakikaya ulasirsa (bkz. Kural 5.6a ve kayip
top tanimi)

Vurus sayisi oyununda, bir hakem gordiigii veya kendisine séylenen herhangi
bir Kural ihlali durumunda miidahale etmekten sorumludur. Bu, hakemin tiim tur
icin bir gruba veya birden fazla grubu, belirli cukurlari veya sahanin béliimlerini
izlemek icin atanmis olmasina bakilmaksizin gecerlidir.

Bir hakemin gdrevleri, mag oyunu ve vurus sayisi oyununda Komite tarafindan
sinirlandirilabilir.

Hareket Etti

Duran bir top, durdugu noktayi terk eder ve baska bir noktada durursa ve bu
durum ¢iplak g6z ile goriilebiliyorsa (herhangi birisi grsiin ya da gérmesin)
hareket etmistir.

Bu tanim topunuzun asil durdugu yerden yukari, asagi veya yatay olarak hareket
ettigi tim durumlar kapsar.

Birtop eger sadece sallanir (titremek olarak da tabir edilebilir) ve asil durdugu
noktada dururya da geri dénerse, topunuz hareket etmis sayilmaz.

Hayvan

Memeliler, kuslar, siiringenler, amfibiler ve omuzgasizlar (solucanlar, bocekler,
oriimcekler ve kabuklular gibi) dahil insanlar hari¢ hayvanlar alemine mensup
canlilar.

Hayvan Tarafindan Yapilmis Cukur

Bir hayvan tarafindan yere kazilmis herhangi bir cukurdur. Ancak, ayni zamanda
koksiiz cisim olarak tanimlanmis (solucanlar ve bocekler gibi) hayvanlar harictir/
dahil degildir.
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Hayvanlar tarafindan yapilmis cukur terimi ayn1 zamanda asagidakileri de icerir
e Bir hayvan tarafindan ¢ukurdan ¢ikarilmis kdksiiz cisimler
e Cukuradogruilerleyen hertiirlii asinma veya iz, ve

¢ Birhayvanin yeraltinda yapti§i kazi sonucu zeminde olusmus herhangi bir
tlimsek veya degdisiklige ugramis alan.

Hayvanlar tarafindan yapilmis bir cukura dogru ilerleyen bir asinma veya izin
parcasi olmayan hayvan ayak izleriniicermez.

Isaret
Birtopun durdugu yeri gdstermek i¢in

e Topuntam arkasina ya da hemen yanina birtop markasi yerlestirmek veya

e Topuntam arkasina ya da hemen yanina bir sopay1yere koyarak orada
tutmaktir.

Bu, topun kaldirildiktan sonra geri yerlestirilecedi yeri gdstermekicin yapilir.

lyilestirme

Birvurus icin oyuncuya potansiyel avantaj saglayacak sekilde, vurusu etkileyen
kosullarin bir veya daha fazlasini veya oyunu etkileyen diger fiziksel kosullan
degistirmektir.

Kayip

Oyuncu veya caddie’si (veya oyuncunun ortagi ya da ortaginin caddie’si)
tarafindan aranmaya basladiktan sonraki li¢ dakika icinde bulunamayan topun
durumudur.

Oyuncunun topunu kaybettigini beyan etmesi sonucunda top kayip sayilmaz.

Eder bir oyuncu digerinsanlarin onun adina arama yapmasiicin kasitl
olarak aramayi geciktirirse, arama siiresi oyuncunun gecikmeksizin bélgeye
ulasabilecedi zamda baslar.

Arama basladiktan sonraiyi bir sebeple gecici olarak kesilirse (6rnegin, oyun
durduruldugunda veya baska bir oyuncunun oynamasini beklemek icin kenara
cekilmek gerektiginde) veya oyuncu istemeden yanlis bir top tespit ettiginde:

e Kesintiile aramanin devam etmesi arasindaki bekleme siiresi hesaba
katilmaz ve

e Aramaiginizin verilen siire, hem kesintiden 6nce hem de arama devam
ettikten sonraki siiresi sayilarak hesaplanir ve toplamda ti¢ dakikadir.
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Koksiiz Cisim

Toprada sabitlenmemis olan herhangi bir dogal nesnedir. Ornegin:
e Taslar, koksiiz ¢im, yapraklar, dallar,

 Olii hayvanlar ve hayvan atiklar,

e Solucanlar, bocekler ve kolayca kaldirilabilecek benzer hayvanlar ve bunlar
tarafindan yapilmis tiimsek ve aglar (karinca yuvasi ve solucan izi gibi), ve

e Sikistinlmis toprak kiimecikleri (havalandirma deliklerinden ¢ikanlar dahil),
Yukaridaki dogal nesneler eger:

e Yerde kokii var ve biiyiiyorsa,

e Yere saglam bir sekilde gomiilmiis ise (kolayca kaldirilamiyorsa), veya

e Topa yapisiyorsa, kdksiiz cisim degildir

Ozel durumlar:

¢ Kum ve Gevsek Toprak koksiiz cisim degildir (Solucanlar, bocekler ve benzer
hayvanlar yapilan tepecikler buna dahil degildir)

e Kiragi, Cig ve Su koksiiz cisim degildir

e Karve dogal buz (kiradi harig) tercihinize bagli olarak ya koksiiz cisimdirya
da yerde olduklarinda gecici sudur.

« Oriimcek Aglar baska bir nesneye bagl olduklari halde kéksiiz cisimdir.

* Top Uzerindek Canli Bécek koksiiz cisimdir

Komite
Yarismanin yonetilmesinden ya da sahadan sorumlu olan kisi ya da bir guruptur.

Kurtulma Alam

Bir Kurala gore kurtulma secenedgini kullanirken oyuncunun topunu drop etmesi
gereken alandir. Cizgi lizerinde istedigi kadar geri gitme kurtulmasi haric (Bkz
Kural 16.1¢(2), 17.1d(2), 19.2b ve 19.3), her kurtulma Kurali, belli bir kurtulma
alani kullanmanizi gerektirir. Bu kurtulma alanlarinin yeri ve biyiikligu
asagidaki ii¢ faktore baghdir:

e Referans Noktasi: Kurtulma alaninin biyiikliigliniin 6l¢iilmeye baslanacagn
nokta.

e Referans Noktasindan itibaren Kurtulma Alaninin Boyutlari: Kurtulma alani,
referans noktasindan birya da iki sopa boyu mesafe icindeki alandir. Ancak
asagidakilerile sinirlidir:

 Kurtulma Alaninin Yeri ile Ilgili Sinirlamalar: Kurtulma alaninin yeri birden
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fazla ydnden sinirlanabilir. Ornegin:

» Sahanin alanlarindan belirlenmis bir tanesinde olmasi gerekir. Ornegin
sadece genel alanda olmalidirya da bunker’da veya ceza alaninda
olmamalidir,

» Cukura referans noktasindan daha yakin olmamalidir veya kurtulmanin
alindigi bunker ya da ceza alaninin disinda olmalidir, veya

» Kurtulmanin alindid1 kosulun yarattigi engelden tamamen kurtuldugunuz
(ilgili kuralda tamimlandig1 gibi) bir yer olmalidir.

Cizgi lizerinde geri gitme kurtulma seceneginde, oyuncu topu kullanilan Kuralin
izin verdigi cizgideki konuma drop etmelidir. Topun drop edildiginde zemine

ilk temas ettigi yer, bu noktadan herhangi bir yéndeki bir sopa boyu icerisinde
kurtulma alani olusturur.

Bir oyuncunun tekrar veya ikinci kez cizgi izerinde geri gitme kurtulma
secenedini kullanarak drop yapmasi gerektiginde, oyuncu:

e Topu drop ettigi noktay1 degistirebilir.

e Sahanin baska bir alanina drop edebilir.

Ancak bunu yapmak, Kural 14.3¢’nin uygulanma seklini degistiremez.

Bir kurtarma alaninin boyutunu belirlemede sopa uzunlugu kullanirken, oyuncu
dogrudan bir hendek, delik veya benzeri bir sey boyunca ve dogrudan bir nesne
(agac, cit, duvar, tiinel, drenaj veya yagmurlama sistemi gibi) boyunca veya
icinden 6l¢lim yapabilir, ancak dogal olarak yukari ve asagi egimli zeminde
Olclim yapmasina izin verilmez.

Bkz. Komite Prosiidiirleri, Boliim 2I (Komite belirli kurtulma durumlarinda
oyuncularin drop zone kullanmalarina izin verebilir veya zorunlu kilabilir).

Mac Oyunu
Oyuncunun ya da tarafinin, dogrudan rakip bir oyuncuya ya da rakip tarafa karsi,
birya da daha fazla tur bas basa miicadele ettigi oyun tiiriidiir.

e Cukuru daha az vurusla tamamlayan (yapilan vuruslar ve penalti vuruslan
dahil) oyuncu veya taraf macta bir cukur kazanirve

e Biroyuncu veya taraf, rakibine veya karsi tarafa kars1 kalan cukurlardan daha
fazla cukur kazandiginda mac kazanilmis olur.

Mac oyunu, tekler mac1 (bir oyuncunun dogrudan bir rakibe karsi oynadign), Uc
top macg1 veya iki ortadi olan taraflar arasinda Dortli veya Dort Top Magi olarak
oynanabilir.

Maksimum Skor
Bir oyuncunun veya tarafin bir cukuricin skorunun Komite tarafindan belirlenen
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maksimum vurus sayisi (yapilan vuruslar ve herhangi bir ceza vurusu dahil) ile
sinirlandirildigr (6rnegin double par, sabit bir say1veya net double bogey gibi)
birvurus oyunu sekli.

Markor

Vurus sayist oyununda, oyuncunun skor kartina skorlarinin girilmesinden
sorumlu ve skor kartini tasdikleyecek olan kisidir. Markor herhangi bir oyuncu
olabilir, ama ortaginmz olamaz.

Komite, oyuncunun markdériiniin kim olacagdini belirleyebilir veya oyunculara
nasil markor secebileceklerini sdyleyebilir.

Miimkiin Olan Maksimum Kurtulma Noktas1

En yakin tam kurtulma noktasi olmayan, bir bunker’daki (Kural 16.1c) ya da
green’deki (Kural 16.1d) anormal saha kosulundan kurtulma saglayan referans
noktasidir.

Bu nokta asagidaki kosullari saglayan tahmini noktadir:

e Topunuzun orijinal yerine en yakin ancak, ¢ukura bu noktadan daha yakin
olmayan,

e Sahanin alanlarindan olmasi gereken alan icinde olan, ve

e EgJer kurtulma alinan kosul orada olmasaydi oyuncunun topunun asil durdugu
yerden yapacaginiz vurusu en az engelleyen.

Bu referans noktasini belirlerken oyuncunun o vurus icin sopa secimini,
durusunu, swing ve oyun hattini belirlenmesi gerekir.

Oyuncunun, gercek bir durus alarak ve o vurusu yapacagi sopayla swing yaparak
bu vurusu taklit etmesine gerek yoktur (ancak, oyuncunun dogru bir tahminde
bulunmasina yardim etmek icin bunu yapmasi 6nerilir).)

Mimkin olan maksimum kurtulma noktasi, topun pozisyonu ve oyuncunun
amaclanan durus ve swing alan1 ve oyun hattina yapilan (sadece green’de)
engelleme miktar1 karsilastirilarak bulunur. Ornegin, gecici sudan kurtulma
alirken:

e Mimkiin olan maksimum kurtulma noktasi, topun oyuncunun duracagn
yerden daha s1§ suda oldugu (durusu topun pozisyonu ve swingden daha
fazla etkileyen) veya topun oyuncunun duracagi yerden daha derin suda
oldugu (topun pozisyonunu ve swingi durustan daha fazla etkileyen) bir nokta
olabilir.

e Green lizerindeki miimkiin olan maksimum kurtulma noktas1, topun en
51§ veya en kisa gecici su seridinden ge¢mesi gereken oyun hattina gore
belirlenebilir.

227



Tanmimlar

Onarim Bélgesi

Sahada, komite tarafindan onarim bélgesi olarak belirlenmis (isaretlenerek
veya baska bir sekilde) herhangi bir bolgedir. (Herhangi bir tanimlanmis onarim
bolgesi sunlariicerir:

e Tanimlanmis alanin sinirlariicerisinde kalan tiim yerler, ve

e Koki tanimlanan alan icerisinde olan, herhangi bir ot, cali, agac veya dogal
nesne ve bu nesnelerin tanimlanan alanin disinda yerden yukari dogru uzanan
herhangi bir kismini da igerir. (ancak bu tiir bir nesnenin, tanimlanan alanin
disinda yere sabit olmasi veya yerin altinda olmasi durumunu kapsamaz.
Ornegin isaretli alan icerisinde olan bir agacin alan disindaki kékii gibi).

Komite, onarim bdlgesi olarak tanimlamasa dahi, asagidakiler onarim
bolgesidir:

¢ Komite veya bakim onarim personeli tarafindan asagidaki durumlarda
olusturulmus cukurla:

» Saha kurulumu yapilirken (bir kazigin ¢ikarilmasinin ardindan olusmus
bir cukur veya iki cukuricin ortak bir green bulunmasi halinde, o cukurda
oynanmayan diger cukur), veya

» Saha bakimiyapilirken (havalandirma delikleri haric olmak lizere, ¢im
kaldirilmasi, agac koki ¢cikartilmasi veya yer altina boru hatti dosenmesi
esnasinda olusan cukurlar).

e Daha sonra kaldirnlmak iizere istiflenmis kesilmis ¢im, yapraklar ve diger
maddeler. Ancak:

» Kaldirilmak lizere istiflenmis dogal cisimler ayn1 zamanda kdksiiz cisimdir,
ve

» Komite aksine bir tanimlama yapmamis ise, saha lizerinde kaldirilmasi
planlanmadan birakilmis maddeler onarim bolgesi sayilmaz.

e Herhangi bir hayvanin yasam alani (kus yuvasi gibi), oyuncunun topuna
vurusu veya durusu neticesinde zarar gorecek kadar yakinsa onarim bolgesi
kabul edilir. Buyasam alani, solucan veya bdcekler gibi koksiiz cisim olarak
tanimlanan hayvanlar tarafindan yapilmissa bu kapsamda degerlendirilmez.

Onarim bélgesinin sinirlar kaziklar, ¢izgiler ya da fiziksel yapilarla tanimlanmis
olmalidir:

e Kaziklar: Kaziklarile tanimlandiginda, onarim boélgesinin sinir1 kaziklarin
dis kenarlarinin zemin lizerindeki hizasi ile tanimlanir; kaziklarin kendileri
onarim bolgesinin icindedir.)

e Cizgiler: Zemine cizilen bir ¢izgi ile tanimlanmis ise, onarim boélgesinin sinir,
¢izginin dis kenaridir ve ¢izginin kendisi onarim bdélgesinin icindedir.

e Fizilsel Yapilar: onarim bolgesi ¢iceklikler veya ¢im fidanlig gibi fiziksel
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yapilarla (tanimlandiginda Komite onarim bélgesinin nasil tanimlanacagin
bildirmelidir.

Onarim bdélgesinin sinirlan ¢izgiler veya fiziksel yapilarla tanimlandiginda
onarim bdlgesinin bulundugu yeri géstermek icin kaziklar kullanilabilir.

Kaziklar, onarim bélgesinin sinirlarini tanimlamak veya gostermek igin
kullanildiklarinda engel olarak kabul edilirler.

Onur
Baslama alanindan ilk vurusu yapma hakkidir. (Bkz. Kural 6.4).

Ortak

Mac¢ oyunu ya da vurus sayisi oyununda, bir oyuncu ile beraber bir taraf olarak
yarisan baska bir oyuncudur.

Oynanamaz Bolge
Sahanin Komite tarafindan oynanmasiyasaklanan bolimiidiir. Oynanamaz
bdlge ya anormal saha kosullari ya da ceza alaninin bir parcasi olarak tanimlanir.

Komite, asagidaki gibi nedenlerle bir bolgeyi oynanamaz bdlge olarak
kullanabilir:

e Yaban hayati, hayvan habitatlarini ve ¢evre yoniinden duyarli alanlarin
korunmasi,

* Geng agaclarin, cicek tarhlarinin, ¢im fidanliklarinin, yeniden cimlendirilmis
alanlarin veya diger ekili alanlarin zarar gérmesini 6nlemek,

e Oyuncularn tehlikeden korumak ve
e Tarihi veya kiiltiirel ilgi alanlarinit korumak.

e Komite, oynanamaz bdlgenin sinirlarini bir ¢izgi veya kaziklarla belirtmeli ve
oynanamaz bélgeyi belirten bu ¢izgi veya kaziklar (veya bu kaziklarin iistleri),
oynanamaz bolge icermeyen anormal saha kosulu veya ceza alanindan farkli
olarak tanimlamalidir.

Oyun Hatti

Bir vurus sonrasinda oyuncunun topunun gitmesini istedigi hattir. Bu hat makul
seviyede yerden yukariya dogru bir alani ve hattin heriki yanina dogru makul bir
alani kapsar.

Oyun hattimin iki nokta arasinda diiz bir ¢izgi olmasi gerekmez. (Ornegin,
oyuncunun topunun gitmesini planladigi kavisli bir hat da olabilir).

Oyuna Sokulan Baska Top
Oyuncunun ¢ukuru oynarken kullandi§i topu, oyundaki top olmasi amaciyla
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baska bir top ile degistirmesidir.

Bir top herhangi bir sekilde (bkz Kural 14.4) orijinal topun yerini almasi amaciyla
oyuna sokuldugunda, oyuna sokulan baska top olur. Bu durum asagidaki
durumlarda da gecerlidir:

e Orijinal top oyunda olsa da veya

¢ Orijinal top sahadan kaldirilmis, kaybolmus veya sinir disina gitmis olsa dahi
gecerlidir.

Oyuna sokulan top asagidaki durumlarda dahi oyuncunun oyundaki topudur:
e Yanls sekilde veya yanlis yere drop edilmis veya yerlestirilmis olsa da veya,

e Kurallara gore, oyuncunun oyuna baska top sokmak yerine orijinal topu tekrar
oyuna sokmasi gerektiginde de gecerlidir.

Oyunda

Bir cukurun oynanmasi esnasinda oyuncunun sahada duran topunun durumudur.
e Top bir cukurdailk defa:
» Oyuncu topuna baslama alaniicinden bir vurus yaptigi anda, veya

» Mac oyununda, oyuncu topuna baslama alaninin disindan vurus yaptiginda
ve rakibinin Kural 6.1b’ye gore vurusu iptal etmedigi durumlarda oyunda
olur.

e Otop, asagidaki durumlar harig, cukura girdigi ana kadar oyunda kalir
» Sahadan kaldinlirsa,
» Kaybolursa (hala sahada duruyor olsa bile), veya sinir disinda kalirsa, veya
» BirKural dahilinde izin verilmese bile, oyuna sokulan baska bir top olursa.
» Oyunda olmayan bir top, yanlis toptur

Oyuncu herhangi bir zamanda oyunda birden fazla topa sahip olamaz. (Bir
oyuncunun bir cukurda ayni anda birden fazla top oynayabilecedi durumlaricin
Kural 6.3d’ye bakiniz.)

Kurallar, duran veya hareket halindeki bir topa atifta bulundugunda, bu topun
oyunda oldugu anlamina gelir.

Bir top markasi, oyunda olan topunuzun yeriniisaretlemek icin yerlestirildiginde:
e Egertop kaldinlmadiysa hala oyundadir, ve

e EJertop kaldirilmis ve yerlestirilmisse, top markasi kaldirilmamis dahi olsa
topunuz oyundadir.
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Par/Bogey
Mac¢ oyununda oldugu gibi skor hesaplanip sonucu asagidaki sekilde belirlenen
birvurus sayisi oyunu tiiri:

e Biroyuncu veya taraf, o cukuricin Komite tarafindan belirlenmis sabit bir
hedef skordan daha az veya daha fazla vurusla (ceza vuruslari dahil) cukuru
tamamlayarak cukuru kazanir veya kaybeder ve

* Yarisma, kaybedilenden daha fazla sayida cukuru kazanmis olan deliklere
oyuncu veya taraf tarafindan kazanilir (yani, kazanilan ¢ukurlarin toplanip,
kaybedilen cukurlar ¢ikarilir)

Pozisyon

Topa temas eden ya da hemen yanindaki herhangi bir biiyiiyen veya koki
toprakta olan dogal cisim, sabit engel, sahanin ayrilmaz parcasi, veya sinir cismi
de dahil olmak iizere, topunuzun durdugu noktadir.

Koksliz cisimler ve sabit olmayan engeller topun pozisyonu ile iliskilendirilmez.

Rakip

Oyuncunun macta rekabet ettigi kisidir. Rakip tanim1 sadece mac¢ oyununda
gecerli bir tanimdir.

Sabit Engel
Asagidaki herhangi bir engel sabit engel olarak tanimlanir:

e Kolayca yerinden oynatilamayacak veya engelin kendisine ya da sahaya zarar
vermeden yerinden hareket ettirilemeyen, ve

e Sabit olmayan engel tanimina uymayan

Komite, herhangi bir engeli, sabit olmayan engel tanimini karsilasa dahi, sabit
engel olarak tanimlayabilir.

Sabit Olmayan Engel

Makul bir caba ile engelin kendisine ya da sahaya zarar vermeden hareket
ettirilebilen engeldir.

Sabit bir engelin veya sahanin ayrilmaz parcasinin bir parcasi (bir kapi,
tutturulmus bir kablonun bir parcasi gibi) bu 6zellikleri tasiyorsa sabit olmayan
engel olarak degerlendirilir.

Ancak bu durum sabit engelin veya sahanin ayrilmaz parcasinin hareket etmesi
beklenmeyen sabit olmayan bir parcasiicin gecerli degildir (Ornegdin tas bir
duvardaki gevsek bir tas gibi).

Bir engel sabit olmasa bile, Komite bu engeli sabit olmayan engel olarak
tanimlayabilir.
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Saha

Komite tarafindan belirlenen sinirlarin icinde kalan tiim oyun alanidir.)

e Sinircizgisiicerisinde kalan tiim alanlar siniricerisindedir ve sahanin
parcasidir.

e Sinir¢izgisi disinda kalan tiim alanlar sinir disidir ve sahanin parcasi degildir.

e Sinircizgisi hem yerden yukar1 dogru hem de yerden asagiya dogru devam
eder.

Saha bes tanimlanmis saha alanindan olusur.

Sahanin Alanlar
Sahayi olusturan bes tanimlanmis alan:

e Genelalan,

e Oynanacak cukura baslarken, oyuncunun ilk vurusunu yapmak zorunda
oldugu baslama alani,

e Tum ceza alanlar,
e Tum bunkerlar, ve

e Oyuncunun oynamakta oldugu cukurun green’i.

Sahanin Ayrilmaz Parcas1

Komite tarafindan sahayi oynama zorlugunun bir parcasi olarak tanimlanmas,
cezasiz olarak kolaylik saglanamayacak yapay nesnelerdir.

Sahanin ayrilmaz parcalarinin sabit olduklari kabul edilir. (Bkz. Kural 8.1a)

Ancak, sahanin ayrilmaz parcasinin bir parcasi (bir ¢it kapisi veya tutturulmus
bir kablonun bir parcasi gibi) sabit olmayan engel tanimina uyuyorsa, bu parca
sabit olmayan engel olarak degerlendirilir.

Komite tarafindan sahanin ayrilmaz parcasi olarak ilan edilen yapay nesneler
engel ya da sinir cismi degildir

Sinir Cisimleri

Cezasiz kurtulma secenegdi olmayan, sinir dis1 bélgesini tanimlayan veya
gOsteren duvarlar, citler, kaziklar ve korkuluklar gibi yapay nesnelerdir.

Bu tanim bir sinir ¢itinin temelini ve direklerini de icerir, ancak asagidakileri
icermez:

e Acih destekler ve duvara ya da cite tutturulmus gergi teli ya da kablosu, ya da

e Duvarinya da citin arkasina gecebilmek maksadiyla yapilmis herhangi bir
kap1, basamak, kdprii veya benzer yapi.
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Sinir cisimleri, hareket ettirilebilir veya kismen hareket ettirilebilir olsalar dahi
sabit olarak degerlendirilir (Bkz. Kural 8.1a). Sinir cisimleri, engel ya da sahanin
ayrilmaz parcasi degildir)

Sinir Cisimleri

Cezasiz kurtulma secenedi olmayan, sinir dis1 bolgesini tanimlayan veya
gosteren duvarlar, citler, kaziklar ve korkuluklar gibi yapay nesnelerdir.

Bu tanim bir sinir ¢itinin temelini ve direklerini de icerir, ancak asagidakileri
icermez:

e Acili destekler ve duvara ya da cite tutturulmus gergi teli ya da kablosu, ya da

e Duvarinya da citin arkasina gecebilmek maksadiyla yapilmis herhangi bir
kap1, basamak, kdprii veya benzeryap.

Sinir cisimleri, hareket ettirilebilir veya kismen hareket ettirilebilir olsalar dahi
sabit olarak degerlendirilir (Bkz. Kural 8.1a). Sinir cisimleri, engel ya da sahanin
ayrilmaz parcasi degildir.

Sinir Dis1

Komite tarafindan tanimlanan sahanin sinirlar disinda kalan tiim alanlardir. Bu
sinirini¢inde kalan heryer sahanin icindedir.

Sahanin sinirlari zeminden hem yukari hem de asagi dogru uzar:

e Bu, sinir ¢izgisii¢cindeki tiim zemin ve diger her seyin (herhangi bir dogal veya
yapay nesne gibi), zemin yiizeyinde, lstiinde veya altinda ise, siniricinde
oldugu anlamina gelir.

e Eger bir nesne sinir ¢izgisinin hem icinde hem de disindaysa (6rnegin, bir sinir
citine bitisik basamaklar veya dallari kenarin icinde uzanan sinirin disina
koklenmis bir agac veya tam tersi), nesnenin yalnizca sinirin disinda kalan
kismi sinirlarin disidir.

Sinir, sinir cisimleriile ya da cizgi ile belirlenmelidir:

e Simir Cisimleri: Sinir, kaziklar veya citlerile belirlendiginde, kaziklarin saha
tarafinda bulunan kenarlari arasinda ¢izilen ¢izgi ya da cit direklerinin (agil
destek elemanlari haric) zemindeki ic kenarlar referans alinarak tanimlanir.
Bu kaziklar ve cit direklerinin kendileri sinir disindadir.

Duvar gibi farkli cisimler ile tanimlandiginda veya Komite sinir ¢itlerinin farkl bir
sekilde degerlendirilmesini istediginde, Komite sinir ¢izgisini tanimlamalidir.

e (Cizgiler: Sinir, yere cizilen bir ¢izgi ile tanimlandiginda, yere uygulanan ¢izginin
saha tarafinda kalan kenari referans alinir. Cizginin kendisi sinir disindadir.

Sinirin yere cizilen cizgiile tanimlandi§1 durumlarda, uzaktan goriilebilmesi icin
kaziklar da kullanilabilir.
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Kaziklar sinir ¢cizgisini tanimlamak veya gdstermek icin kullanildiklarinda, sinir
cisimleri olarak kabul edilirler.

Skor Karti
Vurus sayisi oyununda her cukuricin skorunuzun kaydedildigi dokiimandr.

Skor kart1, Komite tarafindan onaylamis bir kagit veya elektronik form olabilir.
Skor karti sunlari saglamalidir:

e Her cukuricin oyuncunun skoru girilebilmelidir ve

e Markdr ve oyuncu, skorlari fiziksel imza veya Komite tarafindan onaylanan bir
elektronik belgelendirme yontemi ile onaylayabilmelidir.

Skor kart1 mac oyununda gerekli degildir. Ancak mac skorunun kaydedilmesine
yardimci olmak oyuncular tarafindan icin kullanilabilir.

Sopa Boyu
Bir oyuncunun tur esnasinda (Kural 4.1b (1) de izin verildigi gibi) bulundurdugu
14 (ya da daha az) sopadan, pata harig, en uzun sopanin uzunlugudur.

Bir sopa uzunlugu, oyuncunun her bir cukurun baslama alanini tanimlama
ve kurtulma alaninin boyutunu belirlemede kullanilan bir 6lci birimidir. Bu
alanlarn 6lgmek amaciyla, sopanin ucundan gribe kadar olan uzunlugunun
tamami kullanilir. Ancak, grip’in sonuna eklenen herhangi bir aksesuar sopa
uzunlugunun parcasi degildir.

Stableford

Asagidaki 6zellikleriiceren bir vurus sayisi oyunu tiridiir:

e Biroyuncunun veya tarafin bir cukuricin skorunun, oyuncunun veya tarafin
o cukurda yaptigi vurus sayisinin (yapilan vuruslar ve herhangi bir penalti

vurusu dahil) cukuricin Komite tarafindan belirlenmis olan sabit bir vurus
sayisiyla karsilastirilmasiyla elde edilen puanlara dayanir ve

e Yarismayi, biitlin turlar en yiiksek puanla tamamlayan oyuncu veya taraf
kazanir

Taraf
Mac oyununda ya da vurus sayisi oyununda, bir tur boyunca tek birim gibi
yarisan ikiya da daha cok ortaktir

Her bir ortak kendi topunu (Dért Top) veya ortaklar bir top (Dértlii) oynasa da,
ortaklar bir taraftir.

Taraf, takim ile ayni anlama gelmez. Takim yarismasinda, her takim bireysel veya
taraf olarak yarisan oyunculardan olusur.
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Tavsiye

Bir oyuncuyu asagidaki konularda etkilemeye yonelik yapilan her tiirlii s6zlu
yorum veya hareket (bir 6nceki vurusunu hangi sopa ile yaptigini géstermek gibi)

e Sopa secimi,

e Yaptigivurus/Vurus ya da

e Bircukuru veya turu nasil oynayacagi

Fakat, asagidakiler gibi herkese acik bilgiler tavsiye sayilmaz:

e Cukur, green, fairway, ceza alanlari, bunkerlar ya da diger bir oyuncunun topu
gibinesnelerin saha lizerindeki yerleri,

e Birnoktadan digerine olan mesafe,
e Riizgarin yonii, ya da

e Kurallar.

Tee

Baslama alanindan oynamak icin topu yerden yiikseltmek amaciyla kullanilan
bir nesnedir. D6rting (101.6 mm)’ten uzun olamaz ve Ekipman Kurallarina uygun
olmalidir.

Three-Ball

Uc top oyun tiirii:

 Uc oyuncunun her birinin, diger iki oyuncuya karsi ayni anda oynayarak
bireysel mac yaptig1 bir mac oyunu tiridir, ve

e Heroyuncu oynadid heriki mac icin tek bir top oynar.

Top Markasi

Tee, bozuk para, top markasi olarak kullanilmak tizere yapilmis herhangi bir
nesne veya kiiciik bir ekipman gibi, kaldirilacak topun yerini isaretlemek icin
kullanilan yapay cisimdir.

Bir kuralda top markas1 hareket ettirildi tabiri kullanildiginda, bu, bir top
markasinin, kaldirilmis ve heniiz yerine geri yerlestirilmemis bir topun yerini
isaretlemek icin sahada bulundugu anlamina gelir.

Tur

Komite tarafindan oynanma sirasi belirlenmis 18 ya da daha az cukurun
oynanmasidir.
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Vurus
Topa vurmakicin sopaninileri dogru hareketidir

Ancak asagidaki kosullarda oyuncunun vurus yapmadigi kabul edilir:

e Downswing sirasinda topa vurmamaya karar verir ve sopasini topa ulasmadan
once bilerek durdursa veya eger sopasini durduramiyorsa topu bilerek
1skalarsa

e Antrenman vurusu yaparken veya vurus yapmaya hazirlanirken yanlislikla
topa vurursa

Kurallarda “bir top oynamaktan” tabiri kullanildiginda, bu ifade vurus yapmakla
aynianlama gelir.

Oyuncunun bir cukur veya bir turicin skoru, hem yapilan tiim vuruslar hem de
cezavuruslari anlamina gelen, “vuruslarin” veya “alinan vuruslarin” sayisi
olarak tanimlanir (bkz. Kural 3.1¢).

Vurus Sayisi Oyunu
Oyuncunun ya da tarafinin, diger tlim oyunculara ya da taraflara kars1 yanistig
oyun formatidir.

Vurus sayisi oyununun genel formatinda (Bkz. Kural 3.3):

e Biroyuncunun veya tarafin bir turicin skoru, her bir cukurda top ¢ukur’a girene
kadaryaptigi toplam vurus sayisidir (yapilan vuruslar ve ceza vuruslar dahil)
ve

e Tim turlar en az toplam vurusla tamamlayan oyuncu veya taraf oyunu kazanir.

Vurus sayisi oyununun farkli skorlama yontemlerini iceren diger formatlan
Stableford, Maximum Score ve Par/Bogey’dir (bkz. Kural 21).

Vurus sayisi oyununun tiim formatlari ya bireysel yarisma (her oyuncunun kendi
basina yaristigi) ya da ortaklardan olusan taraflariiceren yarismalar (Dortlii veya
Dort Top Oyunu) seklinde oynanabilir.

Vurus ve Mesafe

Kural 17, 18 veya 19’a gore kurtulma secenedini kullanarak oyuncunun bir onceki
vurusunu yaptigi yerden oynadidi durumlardaki prosediir ve cezadir (bkz Kural
14.6).)

Vurus ve mesafe prosediriinde, oyuncu:
e Bircezavurusu alir, ve (Gets one penalty stroke, and)

e Birdncekivurusun yapildidi yerden cukura dogru kazanacagi mesafe
avantajini kaybeder.
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Vurusu Etkileyen Kosullar

Oyuncunun topunun durdugu yerdeki pozisyonu, tasarladigi durus alani,
tasarladigi swing alani, oyun hatti ve topunu drop edecediya da yerlestirecegdi
kurtulma alanmidir.

e “Tasarlanan durus alam” oyuncunun ayaklarini yerlestirecegdi alanive
tasarlanmis vurusa hazirlanirken ve vurusu yaparken oyuncunun viicudunun
nasil ve nerede konumlandiracagini makul él¢iide etkileyen alanin tamamini
icerir.)

e “Tasarlanan swing alam” tasarlanan vurustaki backswing, downswing ya da
swingin tamamlanmasinin herhangi bir bolimiini makiil 6l¢ciide etkileyen
alanin tamaminiicerir.

e “Pozisyon”, “oyun hatt1” ve “kurtulma alam” terimlerinin her birinin kendji
tanimi vardir.

Yanlis Green

Oyuncunun oynadigi cukurun green’i haricindeki sahadaki diger tiim
green’lerdir.

Asagidakiler yanlis green olarak kabul edilir:
e Oyuncunun o anda oynadidi cukur disindaki diger cukurlarin greenleri,
e Gecicigreen kullanildid1 durumlarda o cukurun normal green’i, ve

e Komite tarafindan Yerel Kural kapsaminda hari¢ tutulmadig siirece, pata, chip
ve pitchicin kullanilan tiim antrenman green’leri

Yanlis green’ler genel alanin bir parcasidir.

Yanlis Top
Oyuncunun asag@idakiler haricindeki tiim toplandir:

¢ Oyundaki top (orijinal ya da oyuna sokulan baska top),

e Gegicitop (Kural 18.3c’ye gore iptal olmasindan dnce), veya

e Vurus sayisioyununda Kural 14.7b veya 20.1c’ye gbre oynadigiz ikinci top.
Yanlis top icin bazi érnekler:

e Baska biroyuncunun oyundaki topu,

e Basibos, sahipsiz bir top

e Oyuncunun sinir disindaki, kaybolan veya kaldirilmis ama heniiz oyuna
sokulmamis topu.
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Tanmimlar

Yanlis Yer

Oyuncunun topunu Kurallara gére oynamasi gereken ya da oynamasina izin
verilen yer hari¢ sahadaki herhangi bir yerdir.

Yanlis yerden oynama ornekleri:

e Topuyanlis yere geriyerlestirmek ve oradan oynamak veya Kurallarca gerekli
oldugu halde geri yerlestirmeden oynamak, )

e Drop edilen topu zorunlu kurtulma alani disindan oynama

e Yanlis bir Kurala gore kurtulma alarak, topu Kurallarca izin verilmeyen bir yere
drop edip buradan oynama, ve

e Topun oynanamaz bolgede oldugu veya oynanamaz bdlgenin oyuncunun
tasarladi§i durus veya swing’i etkiledigi durumlarda vurus yapmak

Bir oyuncunun asagidaki durumlarda yanls yerden oynamadigi kabul edilir:

e Bircukurda oyuna baslarken topun baslama alani disindan oynanmasi veya
bu hatanin diizeltilmeye calisilmasi sirasinda (Bkz. Kural 6.1b).

e Oyuncu vurusu tekrar etmesi gerekirken, bunu yapmayip topu durdugu yerden
oynadiginda.

Yerlestirme (Geri Yerlestirme )
Topun oyunda olmasi maksadiyla zemine koymak ve birakmaktir.

Eger Oyuncu, oyuna sokmay1 amaclamadan bir topu zemine birakirsa, top geri
yerlestirilmemistir ve oyunda degildir (bkz. Kural 14.4).

Bir Kural, bir topun yeri yerlestirilmesini gerektirdiginde, ilgili Kural topun geri
yerlestirilmesi gereken 6zel bir yerin belirlenmesini icerir.

BKZ Kural 25.3d ve 25.4e (Ampute oyuncular veya harekete yardimci arag
kullanan oyuncularicin bu tanim, topu yerlestirmek i¢in ekipman kullanimina
izin verecek sekilde degistirilmistir).
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Dizin

Dizin

Anormal Saha Kosullari

- Bunker 16.1¢c 140
- Ceza Alani 16.1a(2) 139
- Genel Alan 16.1b 139
- Green 16.1d 142
- Kayip Top 16.1e 142
- Kurtulma Alinmasina izin Verilen Durumlar 16.1a(1) 137
- Kurtulma Kosulunun Olup Olmadi§ini Gérmek i¢in 16,4 148
Topun Kaldiriimasi
- Onarim Bolgesi 16,1 137
- Oynanamaz Bolge 16.1f 143
- Vurus Yapiimasi Agikga Anlamsiz 16.1a(3) 139
Antrenman
- Gukurun Oynanmasi Esnasinda Antrenman 5.5a 53
- [ki Gukur Arasinda Antrenman 5.5b 53
- Oyun Durduruldugunda Antrenman 5.5¢ 53
- Turdan Once veya Turlar Arasinda - Mag Oyunu 5.2a 51
- Turdan Once veya Turlar Arasinda - Vurus Sayisi Oyunu 5.2b 51
Baslama Alani
- Baglama Yeri Isaretlerinin Hareket Ettirilmesi 6.2b(4) 62
- Baglama Yeri Kurallari Ne Zaman Uygulanir 6.2a 60
- lyilestimelere izin Verilir 6.2b(3) 61
- Top Baslama Alanindayken 6.2b(1) 60
- Top Tee Uzerine Koyulabilir 6.2b(2) 61
Bayrak Diregi 13,2 108
- Bayrak Direginin Gukurda Birakilmasi 13.2a 108
- Bayrak Direginin Gukurdan Gikarilmasi 13.2b(1) 110
- Top Bayrak Diregine Dayali Olarak Duruyor 13.2¢ 111
- Topun Bayrak Diregine veya Tutan Kisiye Garpmasi 13.2b(2) 110
Bunker’lar
- Anormal Saha Kosulu 16.1¢c 140
- Koksiiz Cisimler 12.2a,15.1 101,130
- Kuma Dokunuldugunda Cezasi Olan Durumlar 12.2b(1) 101
- Kuma Dokunuldugunda Cezasi Olan Durumlar 2541 209
Engelli Oyuncular Igin
- Kuma Dokunuldugunda Cezasi Olmayan Durumlar 12.2b(2) 102
- Oynanamaz Top 19,3 169
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Dizin

Kural Sayfa

- Oynanamaz Top (Tekerlekli Sandalye Kullanan Oyuncular igin) 25.4n 209
- Sabit Olmayan Engeller 12.2a,15.2 101, 131
- Tehlikeli Hayvan Kosulu 16,2 144
- Top Ne Zaman Bunker’dadir 12,1 101
Caddie’ler
- Ayni Anda Bir Caddie Kullanilabilmesi 10.3a(1) 90
- Caddie’nin Paylagiimasi 10.3a(2) 91
- Engelli Oyuncular igin Degisiklikler 25.2e, 25.4j, 25.5d 204, 208,
211
- Her Zaman izin Verilen Hareketler 10.3b, 10.2b(1) 92,88
- Izin verilmeyen Hareketler 10.3b(3) 92
- Kurallarin ihlali 10.3c 93
- Oyuncu Vurus Yapmadan Once Caddie igin Yasakli Alan 10.2b(4) 89
- Oyuncu Vurus Yapmadan_(jnce Caddie igin Yasakli Alan 25.2d 204
Gorme Engelli Oyuncular Igin
- Oyuncu Yetkilendirmesi ile izin Verilen Hareketler 10.3b(2) 92
Ceza Alani 17 150
- Bagka Kurallara Gore Kurtulma Alinamamasi 17,3 158
- Ceza Alanindan Oynanan Top Ceza Alaninda Kaldi 17.2a 155
- Ceza Alanindan QOynanan Top Kayboldu, Sinir Digina Gitti 17.2b 158
veya Oynanamaz Durumda
- Kirmizi Ceza Alaninda Kurtulma Segenekleri 17.1d 151
- Kirmizi Ceza Alaninda Kurtulma Secenekleri 25.4m 209
Tekerlekli Sandalye Kullanan Oyuncular igin
- Nasil Kurtulma Alinir 17.1d 151
- Oynanamaz Bolge 17.1e 154
- Sari Ceza Alanlarinda Kurtulma Segenekleri 17.1d 151
- Top Bulunamadi 17.1¢c 151
- Top Ne Zaman Ceza Alanindadir 17.1a 150
- Topun Durdugu Gibi Oynanmasi 17.1b 150
Cezalar 1.3c 23
Cukuru Oynamaya Baslamak
- Baglama Alanindan Oynamak - Mag Oyunu 6.1b(1) 59
- Baglama Alanindan Oynamak - Vurus Sayisi Oyunu 6.1b(2) 60
- Gukur Ne Zaman Baglar 6.1a 59
Cukurun Tamamlanmasi 6,5 68
Davranis
- Oyuncu Davranig Standartlari 1.2b 21
- Oyunculardan Beklenen Davraniglar 1.2a 20
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Oyun Tiirleri: Diger 21,5 188
Oyun Tiirleri: Ma¢ Oyunu veya Vurus Sayisi Oyunu 3.1a 28
Dirt Top 23,1 192
- Cezalar 23,9 197
- Ortagin Vurug Esnasinda Arkada Durmasi 23,8 196
- Ortaklardan Birisi veya Her ikisisi tarafi Temsil Edebilir 23,4 195
- Ortaklarin Sopalar Paylasmasi 23,7 196
- Oyun Sirasi 23,6 196
- Oyuncunun Ortagin Oyununu Etkileyen Hareketleri 23.5a 195
- Oyuncunun Ortaginin hareketlerinden Sorumlu Olmasi 23.5b 196
- Tarafin Skoru - Mag Oyunu ve Vurug Sayisi Oyunu 23.2a 192
- Top Kasith Olarak Yontinden Saptirildi 23.2c 193
- Tur Ne Zaman Baglar 23.3a 194
- Tur Ne Zaman Biter 23.3b 194
- Vurus Bagislandiktan Sonra Oynanabilir mi 23,6 196
- Vurus Sayisi Oyununda Skor Karti 23.2b 193
- Zamaninda Gelmeyen Oyuncu Gruba Ne Zaman Katilabilir 23,4 195
Dortlii 22,1 189
- [lk Oynayacak Ortak 22.4a 190
- Ortagin Vurus Esnasinda Arkada Durmasi 22,6 191
- Ortaklar Taraf Adina Hareket Edebilir 22,2 189
- Ortaklarin Sopalari Paylagmasi 22,5 191
- Turun Baglamasi 22.4b 191
- Vuruslar Yapilirken Taraf Oyuncular Sirayla Oynamalidir 22,3 190
- Yanlig Ortak Oynadiginda 22,3 190
Ekipman
- Bant ve Benzeri Uygulamalar 4.3b(2) 48
- Eldiven ve Tutma Geregleri 4.3a(5) 46
- Gerdirme Aletleri ve Antrenman Aletleri 4.3a(6) 47
- Harekete Yardimei Cihazlar 25.4f 207
- Hava ve Riizgar ile ilgili Bilgiler 4.3a(2) 45
- Mesafe ve Yon Bilgileri 4.3a(1) 45
- Protez Cihazlarin Durumu 25.3a 205
- Tibbi Istisnalar 4.3b(1) 47
- Tur Oncesinde veya Sirasinda Edinilen Bilgiler 4.3a(3) 45
- Video ve Ses 4.3a(4) 46
Engelli Oyuncular igin Degisiklikler 25 202
- Ampute Oyuncular igin 25,3 205
- Bir Yardimcidan, Bagka Birisinden veya Gozetmenden 25.23, 25.4a,25.5a 203, 207,
Yardim Alinmasi 210
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Dizin

Kural Sayfa

- Gérme Engelli Oyuncular igin 25,2 203
- G6rme Engelli Oyuncular igin Hiza Almak Igin Yere Bir 25.2¢ 203
Nesne Koyulmasi
- Gérme Engelli Oyuncularin Caddie’leri icin yasakli Alanlar 25.2d 204
- Harekete Yardimci Cihaz Kullanan Oyuncular igin 25,4 206
- Hem Fiziksel Hem Zihinsel Engelli Oyuncular 25.5¢e 211
- Kuma Temas Edildiginde Ceza Olmayan Durumlar 25.2f, 25.41 204, 209
- Protez Cihazlarin Durumu 25.3a 205
- Sadece Bir Yardimcindan Yardim Alinabilir 25.2b, 25.4¢, 25.5b 203, 207,
210
- Sopanin Destek Alinarak Kullanilmasi 25.3b, 25.4h 205, 208
- Tekerlekli Sandalya Kullanan Oyuncular igin Yana Dogru 25.4m 209
Kurtulma Alma Secenekleri
- Topu Kaldirma, Yerlegtirme 25.2g,25.2h, 25.3¢c, 204, 205, 205,
25.3d, 25.4a, 25.4e, 205, 206, 207,
25.5d 211
- Topun Drop Edilmesi 25.2h, 25.3c, 25.4a, 205, 205,
25.6b 206, 212
- Tiim Engel Tiirleri igin Gegerli Kosullar 25,6 211
- Zihinsel Engelli Oyuncular igin 25,5 210
Gegici Su Bkz Anormal Saha
Kosullari
Gegici Top
- Birden Gok Kez Gegici Top Oynanmasi 18.3¢c(1) 163
- Gegici Top Oynanacaginin Duyurulmasi 18.3b 162
- Gegici Topun Oyundaki Top Oldugu Durumlar 18.3¢(2) 163
- Gegici Topun Terk Edilmesi Gereken Durumlar 18.3¢(3) 165
- Ne Zaman izin Verilir 18.3a 162
Genel Alan 2.2a 25
Gomiilii Top
- Kurtulma Alinmasina izin Verilen Durumlar 16.3a 145
- Nasil Kurtulma Alinir 16.3b 146
Green’ler 13 103
- Gukur Kenarinda Kalan Top 13,3 112
- Hasarin Onarilmasi 13.1¢(2) 104
- Isaretleme Kaldirma ve Temizleme 13.1b 103
- Kasitl Test Etme 13.1e 105
- Kum ve Gevgek Topragin Kaldirimasi 13.1¢(1) 104
- Top Ne Zaman Green’dedir 13.1a 103
- Top veya Top Markasi Hareket Etti - Dogal Giigler 13.1d(2) 105
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- Top veya Top Markasi Hareket Etti - Yanliglikla

- Yanlig Green

Gros Skorlar

Gruplar

- Mag Oyunu

- Vurug Sayisi Oyunu
Hareket Halindeki Top

- Bayrak Direginin Hareket Ettirilmesi

- Bir insan Tarafindan Kasitli Olarak Durdurulmasi veya
Yéniinden Saptiriimasi

- Bir insana Garpmasi

- Dig Etkene Garpmasi (Ekipman Dahil)

- Green’de Topu Kaldirmak

- Harekete Yardimci Cihaza Garpmasi

- Topun Hareketini Etkilemek Amaciyla Kasitl Olarak Kosul-

larin Degistiriimesi

Hatalarin Diizeltilmesi

- Diizeltme Ne Zaman Yapilabilir

- Ne Zaman Ceza Uygulanir

- Secenek Degistirmeye Ne Zaman izin Verilir

Hayvanlar Tarafindan yapilan Cukurlar

Kayip Top

- Top Kayboldugunda Ne Yapilr

- Top Ne Zaman Kayiptir

Koksiiz Cisimler

- Kaldirilirken Top Hareket Etti

- Koksiiz Cisimlerin Kaldirimasi
Kosullarin iyilestirilmesi

- lyilestiren Kosullarin Diizeltilmesi

- izin Verilen Hareketler

- Izin Verilmeyen Hareketler

- Vurusu Etkileyen Kosullar

Kosullarin Kasith Olarak Degistirilmesi
- Bagka Bir Oyuncunun Topunu Etkilemesi
- Diger Fiziki Kosullari Degistirmek

- Topun Pozisyonunun Degistirilmesi

- Yasakli Hareketler

Kosullarin Kétiilestirilmesi
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13.1d(1)
13.4f
3.1¢(1)

5.4a
5.4b

11,3
11,2

11,1
11,1
11,3
25.4k
11,3

14.5a
14.5¢
14.5b

Bkz Anormal Zemin
Kosullar

18.2b
18.2a(1)
15,1
15.1b
15.1a

8.1¢c
8.1b
8.1a
8,1

8,3

8.2b
8.2,22.2,23.5b

8.3b

8.1d

105
106
29

52
52

98
96

94
94
98
208

124
125
124

161
160
130
131
130

75
74
73
73

78

77
77,189,196

78

76



Dizin

Kural Sayfa

Kural Sorunlari

- Gereksiz Gecikmenin Onlenmesi 20.1a 172
- Hakem Kural Uygulamalari 20.2a 176
- Katilmaya Hakki Olmayan Oyuncu 20.2f 178
- Komite Kural Uygulamalari 20.2b 176
- Kurallarca Belirlenmemis Durumlar 20,3 178
- Mag Oyunu 20.1b 172
- Mag Sonucu Belirlendikten Sonra Oyuncularin 20.2e(1) 177

Diskalifiye Edilmesi
- Video Kayitlari Kullanilirken Giplak Goz Standartinin 20.2c 176

Uygulanmasi
- Vurus Sayisi Oyunu 20.1¢c 174
- Vurug Sayisi Yarigmasi Tamamlandiktan Sonra 20.2e(2) 178

Oyuncularin Diskalifiye Edilmesi
- Yanhg Kural Uygulamasinin Diizeltiimesi 20.2d 177
- Yonetimsel Hatalar 20.2d 177
Kurallar
- Kurallarin Anlami 1.3a 21
- Kurallarin Uygulanmasi 1.3b(1) 22
Mag Oyunu
- Bagiglamalar 3.2b 30
- Berabere Biten Magin Uzatiimasi 3.2a(4) 30
- Gukurun Berabere Gegilmesi 3.2a(2) 29
- Gukurun Kazanilmasi 3.2a(1) 29
- Handikaplarin Uygulanmasi 3.2c 31
- Kendi Haklarinizin ve Gikarlarinizin Korunmasi 3.2d(4) 33
- Mag Skorunun Bilinmesi 3.2d(3) 33
- Mag Sonucunun Kesinlegsmesi 3.2a(5) 30
- Magin Kazanilmasi 3.2a(3) 30
- Rakibe Cezayi Soylemek 3.2d(2) 32
- Rakibe Yapilan Vurug Sayisini Soylemek 3.2d(1) 32
Makul Muhakeme 1.3b(2) 22
En Yiiksek Skor 21,2 183
- Cezalar 21.2c 184
- Puanlama 21.2b 183
- Top Kasith Olarak Yéniinden Saptirildi 21.2d 184
- Tur Ne Zaman Sona Erer 21,23 185
Net Skorlar 3.1¢(2) 29
Onarim Bélgesi Bkz Anormal Zemin

Kosullari
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Kural Sayfa

Oynanamaz Bolgeler 16.1f, 17.1e 143, 154
Oynanamaz Top 19 166
- Bunker - Bunker Diginda Kurtulma 19.3b 170
- Bunker - Bunker Disinda Kurtulma (tekerlekli sandalya 25.4n 209
kullanan oyuncular i¢in)
- Bunker - Bunker iginde Kurtulma 19.3a 169
- Ceza Alani 19,1 166
- Gizgi Uzerinde Geri Gitme Secenegi 19.2b 167
- Genel Alan 19,2 166
- Green 19,2 166
- Kurtulma Ne Zaman Alinir 19,1 166
- Vurug ve Mesafe ile Kurtulma 19.2a 166
- Yana Dogru Kurtulma 19.2¢ 167
- Yana Dogru Kurtulma Tekerllekli Sandalye Kullanan 25.4m 209
Oyuncular Igin
Oyun 11 20
- Hazir Olan Oynasin -Ready Golf 5.6b, 6.4b(2) 54, 67
- Oyun Hizi Politikasi 5.6b(3) 55
- Oyunun Gereksiz Geciktirilmesi 5.6a 54
- Oyunun Gereksiz Geciktirilmesi - Engelli Oyuncular igin 25.6a 211
- Sira DigI Oynamak 5.6b(2) 55
- Tavsiyeler 5.6b(1) 54
Oyun Sirasi
- Dort Top 23,6 196
- Dortli 22,4 190
- Gegici Top Oynanmasi - Baglama Alani Harig 6.4d(2) 68
- Gegici Top Oynanmasi - Baglama Alanindan 6.4c 67
- Hazir Olan Qynasin -Ready Golf 6.4b(2) 67
- Kurtulma Alinirken 6.4d(1) 68
- Mag Oyunu 6.4a(1) 65
- Mag Oyunu - Sira Digi Oynama 6.4a(2) 66
- Tekrar Baglama Alaninda Oynanmasi 6.4c 67
- Vurug Sayisi Oyunu 6.4b(1) 68
Oyuna Top Sokmak 6.3b 63
Oyundaki Top 14,4 123
Oyunun Durmasi
- Komite Tarafindan Oyuna Ara Verilmesi 5.7a 55
- Komite Tarafindan Oyuna Normal Ara Verilmesi 5.7b(2) 56
- Komite Tarafindan Oyunun Derhal Durdurulmasi 5.7b(1) 56
- Mag Oyununda Anlasarak 5.7a 55
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Dizin

Kural Sayfa

- Oyun Durdugu esnada Top veya Top Markasinin Hareket Etmesi 5.7d(2) 58
- Oyunun Birakabilecegi veya Birakilmak Zorunda Olunan Durumlar 5.7a 55
- Oyunun Tekrar Baglatiimasi 5.7¢c 57
- Simgek 5.7a 55
- Topun Kaldirimasi 5.7d(1) 57
Par / Bogey 21,3 185
- Cezalar 21.3c 186
- Skor Tutma 21.3b 185
- Top Kasitl Olarak Yoniinden Saptirildi 21.3d 187
- Tur Ne Zaman Biter 21.3e 187
Sabhit Engeller Bkz Anormal Saha
Kosullari

Sabit Olmayan Engeller
- Green Haricinde Herhangi Bir Yerde Kurtulma 15.2a(2) 132
- Green’de Kurtulma 15.2a(3) 133
- Kaldirimasi 15.2a(1) 131
- Top Bulunamadi 15.2b 133
Saha
- Belirli Alanlar 2.2b 26
- Top iki Alana Temas Ediyorsa 2.2¢ 27
Sinir Disi 2,1 25
- Top Ne Zaman Sinir Digindadir 18.2a(2) 160
- Top Sinir Digina Gittiginde Ne Yapilir 18.2b 161
Sirali Vurug Bkz Dortli
Sopalar
- 14 Sopa Limiti 4.1b(1) 40
- Onayli Sopalar 4.1a(1) 38
- Performans Karakteristiklerinin Degistiriimesi 4.1a(3) 39
- Sopalarin Eklenmesi veya Degistirilmesi 4.1b(3), (4) 40, 41
- Sopalarin Oyundan Gikariimasi 4.1c 42
- Sopalarin Paylagiimasi 41b(2) ,22.5,23.7 40,191,

196
- Tur Esnasinda Hasar Alan Sopanin Kullaniimasi veya Onarilmasi 4.1a(2) 38
Stableford 21,1 180
- Cezalar 21.1c 182
- Puan Hesaplama Yontemi 21.1b 180
- Top Kasitl Olarak Yoniinden Saptirildi 21.1d 183
- Tur Ne Zaman Biter 21.1e 183
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Takim Yarismalari

- Sartlar

- Takim Kaptani

- Tavsiye

Tavsiye ve Diger Yardimlar

- Bir Yardimcidan, Bagka Birisinden veya Gézetmenden
Yardim Almak - Engelli Oyuncular

- Fiziki Yardim ve Dogal Etkenlerden Korunma

- Hiza Almak icin Nesnelerden Yardim Alinmasi

- Hiza Almak igin Nesnelerden Yardim Alinmasi
G6rme Engelli Oyuncular Igin,

- Oyun Hatti

- Tavsiye

Tehlikeli Hayvanlar

- Nasil Kurtulma Alinir

- Ne Zaman Kurtulma Alinmasina izin Verilir

Top

- Kesik veya Gatlak

- Onayh Toplar

- Oyuna Destek Olan Top - Green’de

- Oyuna Engel Olan Top - Herhangi Bir Yerde

- Oyuna Top Sokulmasi

- Parcalara Ayrildi

Top Hareket Etti

- Caddie Tarafindan

- Dig Etken Tarafindan

- Geri Swing veya Vurug Esnasinda

- Hayvan Tarafindan

- Herhangi Bagka Birisi tarafindan

- Mag Oyununda Rakibin Caddie’si Tarafindan

- Mag Oyununda Rakip Tarafindan

- Mag Oyununda Rakip Tarafindan, Ceza Uygulanan Durumlar

- Ortak Tarafindan

- Oyuna Yardime! Olan Top - Green Uzerinde

- Oyuncu Tarafindan

- Oyuncu Tarafindan, Ceza Uygulanan Durumlar

- Riizgar Su ve Diger Dogal Giigler Tarafindan

- Topun Hareket Edip Etmedigine Karar Verilmesi

- Topun Hareketine Neyin Neden Olduguna Karar Verilmesi
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24,1
24,2
24,3
24,4

25.2a, 25.4a, 25.52

10.2b(5)
10.2b(3)
25.2¢

10.2b
10.2a

16.2b
16.2a

4.2¢c
4.2a
15.3a
15.3b
4.2¢(2),14.2
4.2h,4.2c

9,4
9,6
9.1b
9,6
9,6
9,5
9,5
9.5b
22.2,23.5h
15.3a
94
9.4b
9,3
9.2a
9.2b

199
199
199
199

203, 206,
210
90
89
203

88
87

144
144

43
43
134
135
44,115
43

81
83
79
83
83
82
82
83
189, 196
134
81
81
80
80
80



Dizin

Kural Sayfa

- Vurus Sayisi Oyununda Bagka Bir Oyuncu Tarafindan 9,6 83
Top Markasi
- Kaldirldi veya Hareket Ettirildi 9.7a 84
- Kaldinimasi veya Hareket Ettirilmesinin Cezasl 9.7b 84
- Oyuna Destek veya Engel Olmasi 15.3¢ 135
Topun Aranmasi
- Aranirken Kum Hareket Etti 7.1b 71
- Top Aranirken Yanhiglikla Hareket Etti 74 72
- Topun Makul Bir Sekilde Aranmasi 7.1a 70
Topun Drop Edilmesi
- Kasith Olarak Saptirildi 14.3d 122
- Orijinal Top veya Bagka Bir top Kullanilabilir 14.3a 118
- Top Kurtulma Alani Diginda Durdu 14.3¢(2) 121
- Top Kurtulma Alani igine Drop Edilmeli ve Bu Alan iginde Durmalidir 14.3¢(1) 120
- Top Nasil Drop Edilmelidir 14.3b 118
- Top Nasil Drop Edilmelidir - Engelli Oyuncular igin 25.2h, 25.3c, 25.4a, 205, 205,
25.6b 206, 212
- Top Yere Garptiktan Sonra Yanliglikla Saptiriidi 14.3¢c 120
Topun Durdugu Gibi Oynanmasi 9.1a 79
Topun Kaldinimasi ve Yerlestirilmesi Bkz Topun Yerlestiril-
mesi
- Kim Kaldirabilir 14.1b 114
- Kim Kaldirabilir - Engelli Oyuncular igin 25.29, 25.4a, 25.5d 204, 206,
211
- Kim Yerlestirebilir 14.2b 116
- Kim Yerlestirebilir - Engelli Oyuncular igin 25.2h, 25.3c, 25.4a 205, 205,
206
- Orijinal Top Kullanilmak Zorundadir 14.2a 115
- Top Nasil Yerlestirilir 14.2b(2) 116
- Top Nasil Yerlestirilir - Engelli Oyuncular igin 25.3d, 25.4e 205, 207
- Topun Temizlenmesi 14.1c 115
- Topun Yeri isaretlenmelidir 14.1a 114
Topun Temizlenmesi 14.1c 115
Topun Teshis Edilmesi
- Top Nasil Teshis Edilir 7,2 71
- Top Teghis Edilirken Yanhglikla Hareket Etti 74 72
- Topun Teghis Etmek igin Kaldirnimasi 7,3 71
Topun Yerlestirilmesi
- Kum Haricinde Orijinal Pozisyon Degisti 14.2d(2) 117
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- Kumda Orijinal Pozisyon Degisti
- Top Kim Tarafindan Yerlestirilir
- Top Kim Tarafindan Yerlestirilir - Engelli Oyuncular igin

- Top Nasil Yerlestirilir

- Topun Yerlestirilecegi Nokta

- Yerlestirilen Top Orijinal Yerinde Durmuyor

Tur Ne Zaman Sona Erer

Turun Baglamasi

Uc Top Mag Oyunu

- Sira Digl Oynama

- Top veya Top Markasi Rakip Tarafindan Kaldirldi veya

hareket Ettirildi

Vurus iptal Edildi

Vurus Sayisi Oyunu

- Kazananin Belirlenmesi

- Skor Karti - Gukur igin Yanlig Skor

- Skor Karti - Markor Sorumluluklari

- Skor Karti - Oyuncu Sorumluluklari

- Skor Karti - Skor Kartinda Handikap

- Topun Gukura Girmesi

Vurug ve Mesafe

- Baglama Alaninidan Yeniden Oynama

- Genel Alandan, Ceza Alanindan veya Bunker'dan Yeniden Oynama

- Green Uzerinden Yeniden Oynama

Vurus Yapiimasi

- Geri Swing Hareketi Basladiktan Sonra Topun Hareket Etmesi

- Oyun Hatti Uzerinde veya Kargisinda Durmak

- Oyun Hatti Uzerinde veya Karsisinda Durmak - harekete
Yardimci Cihaz Kullanan Oyuncular Igin

- Sopanin Destek Alinarak Kullanilmasi

- Sopanin Destek Alinarak Kullaniimasi - Engelli Oyuncular igin

- Topa Net Sekilde Vurmak

- Topun Su iginde Hareket Etmesi

- Topun Tee’'den Diigsmesi

Yanlis Top

- Oyuncunun Topu Bagka Bir Oyuncu Tarafindan Oynandi

- Yanlig Topa Vurus Yapilmasi
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14.2d(1)
14.2b(1)
25.2h, 25.3¢, 25.4a

14.2b(2)
14.2¢
14.2¢
5.3b
5.3a
214
21.4b
21.4c

14,6

14.6a
14.6b
14.6¢

10.1d
10.1c
25.4

10.1b
25.3b, 25.4h
10.1a
10.1d
10.1d
6.3c
6.3¢c(2)
6.3¢c(1)

117
116
205, 205,
206
116
116
117
52
51
187
187
188

125

34
36
34
35
36
37

125
125
127

86
86
208

85
205, 208
85
86
86
64
65
64



Dizin

Kural Sayfa

Yanlis Yer

- Ciddi inlal 14.7b 127
- Ciddi ihlal Olmamasi 14.7b 127
- Diizeltme Gerekli mi Degil mi 14.70(1) 127
- Topun Oynanmasi Gereken Yer 14.7a 127
Yapay Yollar Bkz Anormal Saha

Kosullar
Yardimcilar
- Bir Yardimcidan, Baska Birisinden veya Gdzetmenden 25.2a, 25.4a, 25.4b, 203, 206,

Yardim Alinmast - Engelli Oyuncular igin 25.5a 206, 210
- Yanlizda bir Yardimciya izin Verilir - Engelli Oyuncular igin - 25.2b, 25.4¢, 25.5b 203, 207,
210
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Diger Yayinlar

Amatorlik Statiu Kurallan

Amator golfiin oyunda kokli bir gelenedi ve sadece amatdr sporcularin
katilabildigi yarismalari da kapsayan bir gecmisi vardir. Amator Satati Kurallan
kimlerin amatdr sporcu olarak yarisabilecegini belirler. Golf biiyiik dlclide kendi
kendisini diizenler. Amatdr Statii Kurallari, golf oyun kurallari ve handikap sistemi
kurallar lizerinde olusabilecek baskiy1 en aza indirebilmek amaciyla, amator bir
golfciiniin, biryarismada gdsterdigi performans karsiliginda alabilecedi 6diillerin
sartlarini ve tutarini belirleyerek oyunun bitiinligini korumaya yardimci olur.

Ekipman Kurallar

Ekipman Kurallar1, golf sopalar, toplar ve diger ekipmanlarin tasarimi ve liretimi
ile ilgili Kurallari anlamak ve uygulamak i¢in ekipman iireticileri, tasarimcilari,
turnuva yetkilileri ve oyunculara yardimci olan kapsamli Kurallar, dzellikler ve
yonergeleriicerir. Oyuncunun, kulland1§1 ekipmanin Kurallara uygun oldugundan
emin olma sorumlulugu vardir. Ekipman Kurallarinin etkilesimli bir versiyonu,
RandA.org adresinden erisilebilir ve belirli Kurallara, dzelliklere veya dlciim
tekniklerine iliskin resmi test protokollerine ve/veya video gosterimlerine
baglantilaricerir.

Resmi Golf Kurallar Rehberi

R&A ve USGA, Golf Kurallari Resmi Rehberi’ni, oyunun yénetiminde yer alan
her seviyeden kisinin kullanimiicin bir referans kitab1 olarak tiretmistir.
Resmi Rehber, tiim Kurallar, Kurallarin A¢iklamalarini, Komite Prosediirlerini
ve Model Yerel Kurallariiceren tam bir golf kurallar kaynagidir. Ayn1 zamanda
Kurallar pratik sekilde aciklayan bircok sekil ile anlatim da icerir.

Resmi Rehber’inicerigine RandA.org adresinden ulasilabilir.
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REA  USGA

Golf kiiresel bir oyundur ve
diinya ¢apinda tiim golfciilericin
gecerli olacak bu Kurallar,
R&A ve USGA tarafindan hazirlanmis
ve uygulamaya alinmistir.
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