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Giris
"Oyuncular Icin Golf Kurallarr’, diinyadaki golfcilere dagitilacak olan yayindir.

Bir kilavuz degil, “Golf Kurallari'nin siz golfclilere odaklanarak kisaltilmis
halidir.

Bu yayinin bazi temel ozellikleri sunlardir:

« lslevsel bir Kural kitabidir. Dizin ve gériinim olarak “Golf Kurallan” ile
benzesir. Metin farkli olsa bile, size "Golf Kurallari” ile ayni cevaplari verir.

« Bir oyuncu olarak sizi en cok ilgilendirecek Kurallara odaklanmistir.
Golfuin -6rnegin Kurallarina ve rununa uygun oynanmasi, sahanin farkl
bolgeleri, kullandiginiz degisik ekipmanlar gibi- temel dzelliklerini ve
sikca kullanilan Kurallari kapsar.

« Ender karsilagilan bazi durumlari kapsamasa da asagidaki simge ile, ilgili
konuda “Golf Kurallar’'nda daha fazla bilgi oldugunu belirtir.

Golf Kurallari
Kitabina Bakiniz.
Bu simge, ilgili konudaki agiklamalar icin Golf Kurallari kitabina
(The R&A's Rules of Golf uygulamasi veya RandA.org web sitesine)
bakabileceginizi veya Komiteden bilgi alabileceginizi belirtir.

« Hitap tarzi "siz" golf¢ulerdir. Golfcu odakli bu tarz, Kurallari kullanimi
daha kolay hale getirmenin dnemli asamalarindan biridir.

« Kurallari gorsel olarak agiklayabilmek icin sekiller kullanitmistir,

"Oyuncular Icin Golf Kurallart’ siz golfcilerin Kurallara gére oynayabilmek
icin bilmeniz gerekenleri, size odakli ve daha kolay anlasilir bir sekilde
sunmay! amaclamaktadir.
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Onsoz

Oyuncular Icin Golf Kurallar kitabi, tar(intn ilk drnegidir. Siz golfculere,
oyununuzda Kurallar konusunda yardimcr olma amaciyla, Golf Kurallar
kisaltilarak hazirlanmistir. Sahada yaninizda tasiyacaginizi umuyor ve Kurallar
hakkinda genel anlayis sahibi olmak icin ©nceden okumanizi dneriyoruz. Bu
kitapta sizi en ¢ok ilgilendirecek Kurallar ve sahadaki uygulamalarla ilgili sekiller
bulunmaktadir. Daha ender karsilasilan durumlarla ilgili ek bilgi igin sizi Golf
Kurallarina yonlendirir.

2019 Kurallarn kapsamindaki guincellemeler, RGA ve USGA'In gegmis ve
simdiki Golf Kurallari Komitelerinin, oyunun her seviyesinden temsilcilerle
birlikte yuruttukleri Kural Modernizasyonu Girisimi'nin Urtnu olup, dinyanin
her yerinden binlerce golfcunun geri bildirimlerini de yansitmaktadir. Bu
calisma, golfun temel prensiplerini ve ézelliklerini korurken, butdn golf¢ulerin
ihtiyaclarini dikkate alan, Kurallar batun golfculer icin anlamasi ve uygulamasi
daha kolay hale getiren dnemli ve etki alani genis bir calisma olmustur.
Guncellenmis Kurallar daha tutarli, basit ve adildir.

Golf Kurallari, dunyada birbirinden ¢ok farkli sahalarda birbirinden farkli
becerilere sahip oyuncular tarafindan oynanirken karsilasilabilen durumlara
cevap verebilecek kapsamda olmak zorundadir. Hakemler, Komiteler ve
daha detayl bilgi isteyenler, Golf Kurallarinin tamamina basili veya internet
ortamindaki kaynaklardan erisebilirler. Ayrica, Kural Yorumlari ve Komite
Prosedurleriile genel oyun ve yarnsmalarin duzenlenmesiyle ilgili onerileri
kapsayan bir Resmi Rehber de hazirlamis bulunuyoruz.

Golfgulerin, modernlestirilen Kurallan daha adil, daha basit, daha samimi ve
golfuin gindemindeki oyun hizi, cevresel duyarlilik gibi konularla daha baglasik
bulacagina inaniyoruz. Sadece Komitelerimiz ve personelimize degil, bu
tarinsel yenilemeye katkida bulunan herkese stkranlarimizi sunariz.

David Bonsall Mark Reinemann
Bagkan Bagkan
Golf Kurallan Komitesi Golf Kurallarn Komitesi

R&A Rules Limited United States Golf Association



TIMELESS.

The Rules of Golf have existed for over 270 years.
Consistently evolving the Rules is a central tenet of
golf, but this current iteration is a significant and
laudable change, one that aspires to make the game

more inclusive, approachable and welcoming to all. J l .,

ROLEX



PASSION.

Golfers of all abilities are universally passionate

about the game. The significant changes outlined
in this year’s Rules of Golf reflect and embrace
that passion among all golfers who play, in every
corner OT thC VVOr]d.



PRECISION.

Golf is a game that requires a certain mindset. A
game in which precision is met with reward. The

Rules of Golf reflect this mindset—a set of precise

standards to which every golfer holds themselves
accountable. A code of honour and integrity, they
are meant to be easily accessible so each golfer can

be their own Rules authority.

ROLEX



CONNECTION.

The modernization of the Rules of Golf is the
byproduct of listening to the voices of those who
play the game. As a singular set of Rules, they
embody and reinforce the special connections that
exist among the golf community as a whole.



EVOLUTION.

Golf’s greatest traditions will always reign, and the
Rules will always evolve. Modernizing the Rules is
integral to leading the game of golf into the future.




w

FOREVER GOLF.

A game universally beloved for its elegance and

splendour, golf will always be a game of honour.
Alongside The R&A and USGA, Rolex is proud
to be a part of, and stand behind, golf’s new rules
and all that they represent for the future of the
game, and those who love and play it.

R& USGA

ROLEX



Golf Kurallari Kitabi Nasil Kullanilir?

"‘Oyuncular icin Golf Kurallar Kitabi” Nasil
Kullanilir

Oyuncular Icin Golf Kurallar, siz golfculere yoneliktir. Tam kapsamli Golf
Kurallarinin golf yarismalarinin yoneticilerine yonelik iceriginin buyuk bolumda,
Oyuncular icin Golf Kurallarinin disinda birakilmistir. Bu, Oyuncular icin Golf
Kurallarinin tam kapsaml Kurallarin yarisindan az icerige sahip oldugu ve
tamaminin kisa bir surede okunabilecegdi anlamina gelir.

Oyuncular Icin Golf Kurallan ayni zamanda sahada oynarken
basvurabileceginiz, karsilasabileceginiz Kural sorunlarinin buytk cogunluguna,
en azindan siklikla karsilasabileceklerinize cozuim getirebilecek bir kaynaktir.

Sahada bir soruya cevap veya bir Kural sorununa ¢ozum ararken, kitabin
basinda yer alan Icindekiler bolimi durumunuzla ilgili Kurali bulmaniza
yardimcl olacaktir.

Kitabin sonundaki Endeks bolumu de durumunuzla ilgili Kurali bulmaniza
yardimci olacaktir. Ornegin:

« Eger green Uzerinde topunuzu yanlislikla hareket ettirirseniz, bu
konudaki “top hareket etti” veya “green” gibi anahtar kelimeleri arayiniz.

« llgili Kurallar (Kural 9.4 ve Kural 13.1d), Endeks bolimiinde "Top Hareket
Etti" ve "Green” basliklari altinda bulunacaktir.

« Bu Kurallan okuyarak dogru cevabi bulacaksiniz.

icindekiler ve Endeks bolimleri yaninda, asagidaki konulara da dikkat etmeniz,
Kural kitabini verimli ve dogru kullanmaniza yardimci olacaktir:



Golf Kurallari Kitabi Nasil Kullanilir?

Tanimlan Biliniz

Tanimlanmis 70'in Uzerinde terim vardir (anormal saha kosullari, genel alan
gibi) ve bunlar Kurallarin temelini olusturur. Kitapta italik olarak yazilmis

ve kitabin sonlarinda listelenmis bu tanimlari iyi bilmeniz, Kurallari dogru
uygulayabilmeniz icin cok onemlidir.

Konuyla ilgili Gercekleri Anlayin

Kurallar konusundaki sorulart cevaplayabilmek icin, konuyla ilgili gercekleri
detayli bir sekilde degerlendirmelisiniz.

Belirlemeniz gerekenler:

» Oyun formati (mag oyunu mu, vurug sayisi Oyunu mu oynuyorsunuz;
bireysel mi, dortllr mu, dért-top mu gibi).

« ligililer kim (siz mi, ortaginiz veya caddie’niz mi veya bir dis etken mi gibi).

« Olay sahanin hangi alaninda gerceklesti (bir bunker'da mi, bir ceza
alaninda veya green Uzerinde mi gibi).

« Fiilen ne oldu.

Kitaba Basvurunuz

Yukarida belirtildigi gibi, Oyuncular icin Golf Kurallar kitabina basvurarak,
sahada karsilagabileceginiz sorunlarin buyuk bir kismini cozumleyebilirsiniz.
Eger bir supheniz kaldiysa, kullp binasina dondugunuzde konuyu Komiteye
aktariniz.



Oyunun Temel Kurallari
KURALLAR 1-4




Oyun, Oyuncu Davranislari ve
Kurallar

Amag: Kural 1, oyunun su temel ilkelerini icerir.
« Sahayi buldugunuz gibi oynayin ve topu durdugu yerden oynayin.
+ Oyunu Kurallara gore ve ruhuna uygun sekilde oynayin.
 Herhangi bir kurali ihlal ettiginizde, ma¢ oyununda rakibinize,

vurus sayisi oyununda diger oyunculara karsi avantaj saglamayacak
sekilde cezanin uygulanmasi sizin sorumlulugunuzdadir.

Golf, sopaniz ile topunuza vurarak oynadiginiz ve her cukurun baslama
alanindan baslayip, topunuzun green Uzerindeki cukura girmesiile sona eren
bir oyundur.

Normal durumlarda sahay! buldugunuz gibi ve topunuzu durdugu yerden
oynamalisiniz.

1.2 Oyuncu Davranis Standartlan

Tum oyuncularin, oyunun ruhuna uygun olarak ve asagidaki maddeleri goz
onune alarak oynamalar beklenir:

o Durustluk ile hareket etmeleri — ornegdin, Kurallara uygun hareket
etmeleri, tum cezalan uygulamalari ve oyunun her alaninda
durust olmalari.

« Diger oyunculara saygili olmalari — érnegin, hizli bir tempoda
oynamalari, diger oyuncularin guvenligini gozetmeleri ve diger
oyuncularin konsantrasyonlarini bozacak davraniglardan
kacinmalar.

Sahanin bakimina dikkat etmeleri — 0rnegdin, divotlari yerlestirmeleri,
bunker'lari duzeltmeleri, top izlerini onarmalari ve sahaya gereksiz hasar
vermekten kaginmalari.



Komitenin ilan ettigi Davranis Kurallarn olup olmadigini kontrol etmelisiniz. Aksi
takdirde bu kurallara uymadiginiz igin ceza alabilirsiniz.

1.3 Kurallara Gére Oynamak

Bir Kurali ihlal ettiginizde bunun farkinda olmaniz ve aldiginiz cezalari
uygularken durdst olmaniz beklenir.

Komiteden veya hakemlerden yardim isteyebilirsiniz ancak makul bir zaman
icerisinde yardim alma imkani yoksa oynamaya devam etmeli ve konuyu
daha sonra dile getirmelisiniz.

Topunuzun yerlestirilecedi noktanin belirlenmesi veya topun ceza alani
sininni gegtigi noktanin belirlenmesi veya Kurallar gergevesinde kurtulma
almak gibi durumlarda tahmin ydrutmek zorunda kalabilirsiniz. Bu gibi
durumlarda mumkun olan tum bilgileri degerlendirmeniz ve makul bir
muhakeme yapmaniz beklenir.

Kendi hareketleriniz, caddie’nizin hareketleri veya sizin bilginiz dahilinde veya
talimatinizla hareket eden bir kisinin hareketleri sonucunda bir kural ihlali
gerceklesirse ceza uygulanir.

Cezalar, kazanilan potansiyel bir avantajin ortadan kaldinimasini amaclar. Ug
farkli ceza taru vardir:

« Bir Vurus Ceza: Hem mag oyununda hem de vurus sayisi oyununda
uygulanir.

» Genel Ceza: Mag oyununda gukur kaybi, vurus sayisi oyununda ise iki
vurug ceza olarak uygulanrr.

« Diskalifikasyon: Hem mag oyununda hem de vurus sayisi oyununda
uygulanir.

Cezalarin nasil uygulanacagi ve birden cok ihlal
oldugunda ne yapilmasi gerektigi de dahil olmak Uzere,
cezalar ile ilgili daha detayli bilgi igin.




Saha

Amag: Kural 2, saha ile ilgili bilmeniz gereken temel konulari tanitir:
+ Sahanin tanimli 5 alani vardir, ve

» Oyununuza mudahil olabilecek bircok tanimli nesne ve kosul
vardir.

Topunuzun sahada hangi alanda durdugunu bilmeniz ve oyununuza
mudahil olan nesne ve kosullar hakkinda bilgi sahibi olmaniz, oynama
segeneklerinizi ve kurtulma alma haklarinizi siklikla etkiledigi icin
onemlidir.

2.1 Saha Sinirlari ve Sinir Disi

Golf bir saha Uzerinde oynanir. Saha sinirlari icinde olmayan alanlar
sinir disindadir.

2.2 Sahanin Tanimli Alanlari

Bes adet saha alani vardir. Genel alan, asagidaki dort belirli alan harig
tum sahay! kapsar.

« Oynadiginiz cukurun baslama alani (Kural 6.2),
e TUm ceza alanlar (Kural 17),

e Tum bunker'lar (Kural 12) ve,

« Oynadiginiz gukurun green'i (Kural 13).

Topunuzun hangi saha alaninda oldugunu bilmeniz, topunuzu
oynarken veya kurtulma alirken hangi Kurallara uymaniz veya hangi
Kurallar uygulamaniz gerektigini degistirebilecedi icin dnemlidir.

Sahanin iki alaninda birden duran top ile ilgili detayl
Kitabina Bakiniz. bllg| ‘C‘m



SEKIL 2.2: SAHANIN TANIMLI ALANLARI

Genel Alan agagidakiler hari¢ sahanin
tiim alanlarini kapsar:

@ Baslama alani @ Cezaalanlan
@ Bunker'lar @ Green'ler

2.3 Oyununuza Mudahil Olabilecek Nesneler ve Kosullar

Asagidakilerden cezasiz olarak kurtulma alinabilir:
e Kokstz cisimler (Kural 15.1),
o Sabit olmayan engeller (Kural 15.2), ve.

e Hayvanlar tarafindan yapilmis cukurlar, onarim bolgeleri, sabit
engeller ve gecici su gibi anormal saha kosullar (Kural 16.1).

Ancak sinir cisimleri veya sahanin ayrilmaz pargalari oyununuza
engel oldugunda, cezasiz kurtulma alamazsiniz.

2.4 Oynanamaz Bolgeler

Oynanamaz bolge, sahanin topunuzu iginden oynamaniza izin
verilmeyen bir kismidir. Topunuz bu alan disinda olsa bile, eger
oynanamaz bolge tasarladiginiz durusunuza veya swing alaniniza
engel oluyorsa kurtulma almak zorundasiniz.



Yarisma

Amag: Kural 3, tim golf yarismalarinin asagidaki ¢ temel unsurunu
kapsar:

» Magc oyunu ya da vurus sayisi oyunu oynanmasl,

« Bireysel ya da ortakla birlikte bir tarafin parcasi olarak oynanmasi,
ve

« Skor hesaplamasinin gros skorlara gére (handikap vuruslari dahil
edilmeden) ya da net skorlara gére (handikap vuruslari dahil
edilerek) yapilmasi.

3.1 Tdm Yarnismalarin Temel Unsurlari

Oyun Turleri. Ma¢ oyunu ve vurus sayisi oyunlari birbirinden ¢ok farkli oyun
turleridir:

« Mac oyununda, siz ve rakibiniz kaybedilen, kazanilan veya berabere
gecilen cukurlara gore birbirinize karsi yarisirsiniz.

 Siradan vurus sayisi oyununda, tum oyuncular her oyuncunun toplam
skoruna gore birbirleri ile yarisir. (Kural 21'de vurus sayisi oyununun farkl
puanlama yontemi ile oynanan diger tarleri anlatilir).

Siz ya bireysel olarak ya da bir ortak ile beraber taraf olarak yarisirsiniz. 1 ile 20
arasi Kurallar bireysel oyuna odakli olsa da ortakli veya takim oyunlarinda da
gecerlidir.

Gros veya Net Skorlar. Handikapsiz bir yarismada, bir cukur igin veya bir
tur igin “gros skorunuz’, yaptiginiz toplam vurus sayisidir. Handikapli bir
yarismada ise bir cukur veya tur icin “"net skorunuz” handikap vuruslariniza
gore revize edilmis gros skorunuzdur.




3.2 Mag Oyunu

Amag: Mac oyununun belirli Kurallari vardir. (Ozellikle
bagislama ve yapilan vurus sayisi ile ilgili bilgi verme ile ilgili).
Cunku siz ve rakibiniz:

» Her cukurda sadece birbirinize karsi yarisirsiniz,

 Birbirinizin oyunlarini gorebilirsiniz, ve

« Kendi cikarlarinizi koruyabilirsiniz.

3.2a Ma¢ Oyununda Bir Cukurun Sonucu

Mag¢ oyununda bir cukurun veya macin sonucu asagidaki sekilde belirlenir:

« Bir cukuru rakibinizden daha az vurus yaparak tamamladiginizda,
rakibiniz cukuru bagisladiginda veya rakibiniz genel ceza (gukur kaybi)
aldiginda siz kazanirsiniz.

« Siz ve rakibiniz ayni sayida vurus ile tamamlarsaniz o qukuru berabere
gegersiniz.

 Rakibinize karsi kalan qukurlardan daha fazla cukur kazandiginizda, rakip
magl bagisladiginda veya rakibiniz diskalifiye oldugunda maci kazanmis
olursunuz.

« Eger son cukur sonunda mag berabere kaldiysa ve bir kazanan
belirlemeniz gerekiyorsa, bir kazanan belirlenene kadar mag her
defasinda bir cukur uzatilir.

3.2b Bagislama

Rakibinizin bir sonraki vurusunu, bir qukuru veya maci bagislayabilirsiniz ama
bagislama sadece bu durumun acikca belirtilmesi yoluyla yapilabilir.

Bagislama kararindan vaz gegilemez - bir kere yapildiginda karariniz geri
alamazsiniz ve rakibiniz bagislama kararinizi reddedemez.

Bagislama ile ilgili daha detayl bilgiigin.

Golf Kurallari
Kitabina Bakiniz.




3.2¢ Handikapli Magta Handikaplarin Uygulanmasi

Siz ve rakibiniz magtan énce birbirinize handikaplarinizi bildirmelisiniz. Yanlig
bir handikap bildirirseniz ve rakibiniz bir vurug yapmadan once hatanizi
duzeltmezseniz:

« EQer deklare ettiginiz handikap yuksekse ve bu durum aldiginiz veya
verdiginiz vurus sayisini etkiliyorsa diskalifiye olursunuz.

« Eger deklare ettiginiz handikap dusukse cezasi yoktur ve deklare
ettiginiz dusuk handikap ile oynamaya devam edersiniz.

Handikap vuruslar cukur bazinda verilir ve daha dusuk olan net skor cukuru
kazanir. Eger berabere biten bir mag uzamis ise handikap vuruslarr gukur
bazinda turdaki ile ayni sekilde verilir.

Mag¢ oyununda handikaplarin uygulanmast ile ilgili daha
WS detayl bilgiiin.

3.2d Ma¢ Oyununda Sorumluluklariniz
Asagidaki konularda sorumlusunuz:
« Sordugunda rakibinize yaptiginiz vurus sayisini dogru soylemekle,

o Bir ceza aldiginizda mumkun olan en makul surede rakibinizi
bilgilendirmekle ve

e Mag skorunu bilmekle.
Ma¢ oyununda, Kurallardan dogan haklarinizi ve ¢ikarlarinizi korumalisiniz.
« Eger rakibinizin ceza gerektiren bir Kurali ihlal ettigini biliyor veya

inaniyorsaniz, ihlalin geregini yapabilir veya bu durumu goz ardi
edebilirsiniz.

» Ancak siz veya rakibiniz kasitli olarak bir ihlali veya cezayr goz ardi etmek
Uzere kasitli olarak anlastiysaniz, ikinizde diskalifiye olursunuz.

« Eger siz ve rakibiniz herhangi birinizin bir Kurali ihlal edip etmedigi
konusunda anlasmazliga duserseniz, karara baglanmasini talep ederek
hakkinizt koruyabilirsiniz.

Sorumluluklar ile ilgili ve yanls vurus sayisi bildirildiginde veya
alinan ceza hakkinda rakibin bilgilendirilmedigi durumlarda ne
zaman ceza uygulanacag! ile ilgili daha fazla bilgi igin.




3.3 Vurus Sayisi Oyunu

Amag: Vurus sayisi oyununda (6zellikle skor kartlari ve topun cukura
girmesi konularinda) kesin Kurallar vardir, ¢linku:

+ Yarismadaki diger tim oyunculara karsi yarisirsiniz ve,
» Tum oyuncular Kurallar agisindan esit degerlendirilmelidir.

Turdan sonra, siz ve markériinuiz her gukur igin kayitl skorunuzun dogru
oldugunu teyit etmeli ve skor kartinizi komiteye ulastirmalisiniz.

3.3a Vurus Sayisi Oyununun Kazanani
Kazanan, tum turlari en dusuk sayida vurusla tamamlayan oyuncudur.
3.3b Vurus Sayisi Oyununda Skor Yapma

Markérin Sorumluluklan. Tur suresince her cukur sonunda, markoruntiz o
cukurda yaptiginiz vurus sayisini teyit etmeli ve gros skorunuzu skor kartiniza
kaydetmelidir.

Tur sona erdiginde, markorunuz skor kartinizda yazan gukur skorlarini teyit
etmelidir. Eger birden fazla kisi markorlugundizi yaptiysa, bu kisilerin timu
markorlagunuzd yaptiklar cukurlardaki skorlari teyit etmelidir.

Sizin Sorumluluklariniz. Tur sona erdiginde:

o Markorunuz tarafindan kaydedilmis cukur skorlarini dikkatlice kontrol
etmeli ve herhangi bir sorun oldugunda Komite ile paylasmalisiniz,

o Markorunuzdin skor kartini imzalayarak gukur skorlarini teyit ettiginden
emin olmak zorundasiniz,

» Markorunuz tarafindan girilmis bir cukur skorunu, markordnizin veya
Komitenin onayi olmadan degistiremezsiniz,

« Skor kartindaki gukur skorlariniimzalayarak teyit etmek ve hizlica
Komiteye teslim etmek zorundasiniz. Bundan sonra skor kartinda
herhangi bir degisiklik yapamazsiniz.

Eger yukarida belirtilen zorunluluklardan herhangi birisini inlal ederseniz
diskalifiye olursunuz.



SEKIL 3.3b: HANDIKAPLI VURUS SAYISI OYUNUNDA
SKOR KARTI ILE iLGiLi SORUMLULUKLAR
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Bir Cukur icin Yanlis Skor. Eger herhangi bir cukur icin yanlis skor kaydedilmis
bir skor karti teslim ederseniz:

« Eger bir cukuricin gercekte yaptiginizdan daha yuksek skor kayitl olarak
teslim ederseniz, yuksek olarak yazdiginiz skor gegerli olur.

« Eger bir cukuricin gercekte yaptiginizdan daha dusuk bir skor kayitl
olarak veya bir cukur icin skor kaydi olmadan teslim ederseniz,
diskalifiye olursunuz.

Handikapli Yarismalarda Skor Yazilmasi. Handikapinizin skor kartinda yazili
olmasi sizin sorumlulugunuzdadir. Eger skor kartinizi dogru handikap yazili
halde teslim etmezseniz:

o Eger skor kartinizdaki handikap yuksekse ve bu durum aldiginiz vurus
sayisini etkiliyorsa veya herhangi bir handikap bilgisi yazili degilse,
diskalifiye olursunuz.

« EQer skor kartinizaaki handikap dusukse herhangi bir cezasi yoktur ve
dusuk handikapa gore hesaplanan skorunuz gegerli kalir.



Bilinmeyen bir ceza sebebiyle yanlis skor bildirilmesi ile ilgili
istisna igin.
3.3c Topun Cukura Girmesinin ihmal Edilmesi

Bir turda her gukurda topunuz cukura girmelidir. E§er bunu inmal ederseniz,
bu durumu bir sonraki cukurda baslama vurusu yapmadan once veya turun
son ¢ukuru icin skor kartinizi teslim etmeden énce duzeltmek zorundasiniz.

« Eger bu sure icerisinde hatanizi duzeltmezseniz, diskalifiye olursunuz.



Oyuncunun Ekipmanlari

Amag: Kural 4, tur boyunca kullanabileceginiz ekipmanlar ile ilgili
konulari kapsar. Golfte basarinin oyuncunun muhakeme, yetenek ve
becerilerine dayanmasi gerektigi prensibine dayanarak:

» Onayli sopalar ve toplar kullanmak zorundasiniz,

+ En fazla 14 sopa ile oynayabilir ve bazi durumlar haric¢ hasar
gormus veya kaybolmus sopalarinizi degistiremezsiniz, ve

» Oyununuza avantaj saglayacak diger ekipmanlari kullanma
konusunda sinirlamalar vardir.

4.1 Sopalar

4.1a Vurus Yapilmasina izin Verilen Sopalar

Ekipman kurallarinda belirtilen sartlara uygun bir sopa kullanmak
zorundasiniz.

Eger onayli bir sopaniz tur esnasinda veya oyun durduruldugunda hasar
gorurse, turun geri kalani boyunca hasarli sopa ile vurus yapmaya devam
edebilir veya sopay! hasardan dnceki haline mumkun oldugunca yakin
olacak sekilde onartabilirsiniz.

Hasarin onarilmasi ve sopanin performans karakteristiginin
kasitl olarak degistirilmesi ile ilgili detayli bilgi igin.

Golf Kurallari
Kitabina Bakiniz.

Kural 4.1a ihlal Edilerek Yapilan Vurus icin Ceza: Diskalifikasyon.



4.1b 14 Sopa Limiti; Tur Esnasinda Sopa Paylasmak, Eklemek
veya Degistirmek

Bir tura 14 sopadan daha fazla sopa ile baslayamaz ve tur esnasinda 14
sopadan daha fazla sopa bulunduramazsiniz.

Eger bir tura 14 sopadan daha az sopa ile baslamigsaniz, tur esnasinda 14
limitine gelene kadar sopa ekleyebilirsiniz.

14 sopadan daha fazla sopa bulundurarak bu kurali ihlal ettiginizi fark
ettiginizde, derhal fazla sopa ya da sopalari kural 4.1c.'de belirtilen yontemi
uygulayarak oyun disinda birakmak zorundasiniz.

Sopa paylasmak, eklemek veya degistirmek ve hasara sizin
sebep olmadiginiz durumlarda sinirli istisnalar ile ilgili daha
fazla bilgi igin.

Kural 4.1b'yi ihlal Etme Cezasi: Ceza, inlalin farkina ne zaman vardiginiza
gore uygulanir:

« Cukuru oynarken: Ceza oynanan gukurun bitirilmesinden sonra
uygulanir. Mag oyununda gukuru tamamlamak, cukurun sonucunu
mag skoruna eklemek ve cezayi uygulayarak toplam mag skorunu
degistirmek zorundasiniz.

o ki cukur arasinda: Ceza, hen(iz bitirilmis cukur sonundaki skora
uygulanir, sonraki cukura uygulanmaz.

Mag Oyununda Ceza — Cukur Diisiilerek Mag Skoru Degistirilir, En Fazla iki
Cukur:

» Bu bir mac skoru degistirme cezasidir- gukur kaybr ile ayni degildir.

« Oynadiginiz veya hentz tamamladiginiz gukurda, mag skoru ihlalin
yapildigr her bir cukur icin bir cukur dusulerek degistirilir. Bir turda en
fazla iki qukur dustlebilir.

« Ornegin, 15 sopa ile oyuna baslamissaniz ve Kurali ilal ettiginizin
farkina Uguncu gukur oynanirken vardiysaniz ve bu cukuru da kazanarak
3 cukur dne gectiyseniz, en fazla iki cukur dusulebilir maddesi
uygulanarak mag skoru 1 gukur dnde olarak degistirilir.



Vurus Sayisi Oyununda Ceza - iki Vurus, En Fazla Dért Vurus: ihlalin
yapildigi her cukur igin genel ceza (iki vurus). Bir turda en fazla dért vurug
ceza uygulanabilir (Inlalin gergeklestigi ilk iki gukura ikiser vurus eklenir).

4.1c Sopalarin Oyundan Cikarilma Yontemi

Tur esnasinda 14 sopadan fazla sopa tasidiginizin veya baska bir
oyuncunun sopasl ile vurus yaptiginizin farkina vardiginiz anda derhal
oyundan ¢ikaracaginiz her bir sopay! agikga belirterek (baska bir oyuncuya
bildirmek veya sopayi golf cantaniza ters sekilde koymak gibi) gerekli islemi
yapmalisiniz.

Oyundan Cikardiginiz Her Sopayi Derhal Belirtmeyerek Kurali ihlal Etme
Cezasi: Diskalifikasyon.

Oyununuza baslamadan &nce bir sopayl oyundan
¢likartmakla ilgili daha fazla bilgi igin.

4.2a Tur Oynanirken izin Verilen Toplar

Ekipman kurallarinda belirtilen kriterlere uygun bir top kullanmak
zorundasiniz. Sahadaki baska bir oyuncu da dahil olmak Uzere herhangi
birisinden oynamak icin onayli top alabilirsiniz.

Performans &zellikleri kasten degistirilmis bir topa vurus yapamazsiniz.
Kural 4.2a ihlal Edilerek Yapilan Vurus icin Ceza: Diskalifikasyon.

4.2b Cukur Oynanirken Topun Parcalara Ayrilmasi

Bir cukur oynanirken topun parcalara ayrilmasi halinde
yapllacaklar ile ilgili daha fazla bilgi igin.




4.2¢ Cukur Oynanirken Topun Kesilmesi ya da Catlamasi

Bir cukuru oynarken topunuzun catlak ya da kesik olabilecegini
dustinmeniz icin makul bir neden varsa, kontrol etmek icin topunuzu
kaldirabilirsiniz. Ik dnce topun yerini isaretlemek zorundasiniz ve
kaldirdiginiz topu temizleyemezsiniz (topun green Uzerinde oldugu
durumlar harig).

Eger makul bir neden olmadan topunuzu kaldirr, kaldirmadan once yerini
isaretlemez veya izin verilmedigi halde temizlerseniz, bir vurus ceza alirsiniz.

Oyuna (orijinal yerine yerlestirerek) baska bir top sokabilmeniz igin, orijinal
topunuzun kesik ya da ¢atlak oldugunun agikga gorulebiliyor olmasi ve bu
hasarin oynanan cukurda gerceklesmis olmasi gerekir. Fakat topunuzun
sadece ¢izik, ezilmis ya da boyasinin hasar gormus veya renk degistirmis
olmasi nedeniyle oyuna baska bir top sokamazsiniz.

Oyuna Yanlis Sekilde Sokulan Baska Topla Oynamanin veya Kural 4.2c ihlal
Edilerek Yanlis Yerden Oynamanin Cezasi: Genel Ceza.

4.3 Ekipmanin Kullanimi

Kural 4.3 bir tur esnasinda kullanabileceginiz tum ekipmanlar icin gecerlidir.

Bu kural sadece ekipmanlarinizi nasil kullandiginiz ile ilgilidir. Bir tur esnasinda
yaninizda bulundurabileceginiz ekipmanlara sinirlama getirmez.

4.3a Ekipmanlarin izin Verilen ve Yasaklanan Kullanim Sekilleri

Bir tur esnasinda oyununuza yardimci olacak ekipmanlar kullanabilirsiniz.
Ancak asagida yer alan sekillerde avantaj saglayamazsiniz:

« Oyundaki mucadele icin gerekli olan beceri ya da muhakeme
gereksinimini azaltacak ya da ortadan kaldiracak ekipman (sopa veya
top harig) kullanarak veya,

« Vurus yaparken bir ekipmani (sopa ve top da dahil) anormal bir sekilde
kullanarak. "Anormal bir sekil’, tasarlanan kullanim seklinden esas olarak
farkl sekilde ve oyunun normal oynanma seklinin disinda bir sekilde
kullanimi anlamina gelir.



Tur esnasinda kullanimina izin verilen ve izin verilmeyen
ekipmanlarin kullanimi hakkinda sik rastlanan érnekler
(mesafe olgen veya ruzgar ile ilgili bilgi veren ekipmanlarin
kullanimi, sopa seciminde yardimci olan veya antrenman
maksatli kullanilan cihazlar gibi) hakkinda daha fazla bilgi icin.

4.3b Tibbi Nedenlerle Kullanilan Ekipmanlar

Tibbi nedenlerle ekipman kullanimi ve komitenin goéz d6nunde
bulundurmasi gereken faktorler ile ilgili daha fazla bilgi igin.

Kural 4.3'ii ihlal Etme Cezast:
« llkihlal Cezasi: Genel Ceza
« Ikinci ihlal Cezast: Diskalifikasyon. ikinci bir ihlalin ilk ilalle ilgili bir
eylem olarak kabul edildigi ve bu nedenle sadece genel cezanin
uygulandigi sinirli durumlar s6z konusudur.






Kural 5

KURAL
5 Turun Oynanmasi

Amag: Kural 5, turun nasil oynanacadini anlatir — érnegin tur
dncesinde veya esnasinda ne zaman ve nerede antrenman vuruslari
yapabileceginiz, bir turun ne zaman baslayip bitecegi ve oyun
durduruldugunda ve yeniden baslatildiginda neler olacagdi anlatilir.
Sizden beklenenler:

» Her tura zamaninda baslamaniz ve,

» Turu tamamlayana kadar her cukuru ara vermeden ve makul bir

hizda oynamanizdir.

Opyun sirasi size geldiginde, vurusunuzu 40 saniyeyi gegmeden yapmaniz
tavsiye edilir ve genellikle bundan daha kisa stirede yapmaniz beklenir.

5.1 Turun Anlami

Bir "tur ", sirasi komite tarafindan belirlenmis 18 ya da daha az sayida cukurun
oynanmasidir.

Turun anlami ve oyun durduruldugunda veya berabere
Golf Kurallari
Kitabina Bakiniz. biten macta kurallarin uygulanisi ile ilgili daha detayl bilgi

icin

5.2 Tura Baslamadan Once veya Turlar Arasinda

Sahada Antrenman Yapmak

"Sahada antrenman yapmak’, sahada herhangi bir yerden topla oynamak
veya green yuzeyini top yuvarlayarak ya da yuzeye dokunarak test etmek
anlamina gelir.

5.2a Ma¢ Oyunu

Mac oyunu yarismalarinda, tur oncesinde veya turlar arasinda sahada
antrenman yapabilirsiniz



5.2b Vurus Sayisi oyunu
Vurus sayisi oyunu formatindaki bir yarisma gununde:

» Tura baslamadan once sahada antrenman yapamazsiniz. Ancak itk
baslama alaninda veya yakininda pata ve chip antrenmani ve herhangi
bir antrenman alaninda antrenman yapabilirsiniz.

« O gun igin, son turunuzu tamamladiktan sonra sahada antrenman
yapabilirsiniz.
Kural 5.2'yi inlal Etme Cezas!:
« Ik ihlal: Genel Ceza (ilk cukurunuza uygulanr).

« Ikinci ihlal: Diskalifikasyon.

5.3 Tura Baslama ve Bitirme

5.3a Tura Ne Zaman Baslanir

Baslama zamaninizda (daha dnce veya daha sonra degil) oyuna baslamak
zorundasiniz.

Kural 5.3a'y1 ihlal Etme Cezasi: Diskalifikasyon, asagidaki tic durum haric:

« lIstisna 1- Baslama yerine, oynamaya hazir sekilde, 5 dakikadan fazla
olmamak sartiyla geg kaldiysaniz: Ik cukurunuza genel ceza uygulanir.

« lIstisna 2 - 5 dakikadan fazla olmamak sartiyla erken baslamissaniz: ilk
cukurunuza genel ceza uyqulanir.

« lIstisna 3 - Komite cok olagandisi bir durumun zamaninda baslamaniza
engel olduguna karar verirse: Kural inlali yok sayilir ve ceza uygulanmaz.

5.3b Tur Ne Zaman Sona Erer

Golf Kurallari
Kitabina Bakiniz.

5.4  Gruplar Halinde Oynamak

Her cukuru mag¢ oyununda rakibiniz, vurus sayisi oyununda komite tarafindan
belirlenen grup ile oynamak zorundasiniz.

Turunuzun ne zaman sona erdigi ile ilgili daha fazla bilgi igin.

Kural 5.4'U ihlal Etme Cezas!: Diskalifikasyon.



Kural 5

5.5 Tur Esnasinda veya Oyun Durduruldugunda
Antrenman Yapmak

Bir cukuru oynarken veya iki cukur arasinda antrenman vurusu yapamazsiniz.

istisna — Iki cukur arasinda, tamamlanan cukurun green’i ve yakininda ya da

herhangi bir antrenman green’inde veya bir sonraki cukurun baslama alaninda

pata ve chip antrenmani yapabilirsiniz. Ancak bu tip antrenman vuruslari bir

bunker'dan yapilamaz ve gereksiz gecikmelere sebep olamaz.

Kural 5.5'; ihlal Etme Cezast: Genel Ceza. Eger inlal iki cukur arasinda

yapilmissa, ceza bir sonraki cukura uygulanir.

Oyuna ara verildiginde veya baska bir sebep ile oyun
durduruldugunda antrenman yapmak ile ilgili daha
detayli bilgi icin

5.6 Gereksiz Gecikme; Makul Oyun Hizi

5.6a Oyunun Gereksiz Geciktirilmesi
Bir cukuru oynarken veya iki qukur arasindayken oyunu gereksiz olarak
geciktiremezsiniz.
Kural 5.6ay1 ihlal Etme Cezasi:

« ik inlalde: Bir Vurus Ceza

« Ikinci ihlalde: Genel Ceza

+ Uglinci ihlalde: Diskalifikasyon
ki cukur arasinda oyunu gereksiz olarak geciktirseniz, ceza bir sonraki cukura
uygulanir.

5.6b Oyun Hizi

Bir golf turu hizli bir tempoda oynanmalidir.

Golf Kurallari
Kitabina Bakiniz.

Sizin oyun hiziniz hem kendi gurubunuzdaki oyuncularin hem de arkanizdan
gelen guruplardaki diger oyuncularin turlarini ne kadar surede bitireceklerini
etkileyecektir. Daha hizll oynayan gruplara yol vermeniz tavsiye edilir.

Oyun Hizi Tavsiyeleri. Tur suresince hizli bir tempoda oynamalisiniz. Buna
asagidaki durumlarda gegirilen sureler de dahildir:



o Vurus hazirligi ve her bir vurus icin gegirilen sure,
« Vuruslar arasinda bir yerden digerine gitmek igin gegirilen sure, ve
»  Cukurun tamamlanmasinin ardindan bir sonraki baslama alanina gitmek
icin gegirilen sure.
Bir sonraki vurusunuz icin gerekli hazirliklar dnceden yapmali ve siraniz
geldiginde oynamaya hazir olmalisiniz.
Oynama siras size geldiginde:

« Oynamanizi engelleyen veya dikkatinizi dagitan etkiler ortadan
kalktiktan sonra en fazla 40 saniye icinde vurusunuzu yapmaniz tavsiye
edilir ve

» Genellikle bundan daha kisa strede oynayabiliyor olmaniz gerekir ve
Oyle yapmaniz tesvik edilir.

Oyun Hizini Arttirmak Amaciyla Sira Disi Oynama. Vurus sayisi oyununda,
guvenli ve sorumlu bir sekilde "hazir olan oynasin- ready golf” oynayiniz.

Mag oyununda, rakibiniz ile zaman kazanmak amaciyla sira disi oynama
konusunda anlasabilirsiniz.

5.7 Oyunun Durdurulmasi, Yeniden Baslatilmasi

5.7a Oyunu Birakabileceginiz veya Birakmak Zorunda Oldugunuz
Durumlar

Tur esnasinda, asagidaki durumlar haricinde oyunu birakamazsiniz.
« Komite tarafindan oyuna ara verildiginde oyunu birakmak zorundasiniz.

« Yildirm tehlikesi olduguna inaniyorsaniz oyunu birakabilirsiniz, ancak
Komiteyi durumdan haberdar etmek zorundasiniz.

«  Mag oyununda, herhangi bir sebeple oyunu birakma konusunda rakibinizle
anlasabilirsiniz. Ancak aldiginiz karar yarismanin gecikmesine neden
olamaz.

Bu Kural kapsaminda izin verilen haller disinda herhangi bir nedenle oyunu
durdurur veya durumu Komiteye bildirmeniz gerekirken bildirmezseniz,
diskalifiye edilirsiniz.



5.7b Komite Oyuna Ara Verdiginde Yapmaniz Gerekenler

Derhal Ara Verme (Tehlikenin Yakin Olmasi Gibi). EGer Komite oyuna derhal
ara verildigini duyurursa, oyunu derhal birakmak zorundasiniz ve Komite
oyunu tekrar baslatmadan once baska bir vurus yapamazsiniz.

Normal Ara Verme (Karanlik Bastirmasi veya Sahanin Oynanamaz Hale
Gelmesi gibi). Eger grubunuzdaki tim oyuncular iki cukur arasindaysa,
oynamay! birakmak zorundasiniz ve Komite oyunu yeniden baslatana kadar
bir sonraki cukura baslamak icin bir vurus yapamazsiniz.

Eger grubunuzdaki oyunculardan herhangi birisi cukuru oynamaya baslamissa,
grup olarak cukuru oynayip bitirmeyi ya da birakmayi tercin edebilirsiniz.
Grubunuz ¢ukuru tamamladiginda veya tamamlamadan énce biraktiginizda,
Komite oyunu tekrar baslatmadan once herhangi bir vurus yapamazsiniz.

Kural 5.7b'yi ihlal Etme Cezasi: Diskalifikasyon.
5.7c Oyun Tekrar Basladiginda Yapmaniz Gerekenler

Komite tarafindan oyunun tekrar baslamasi icin belirlenen zamanda ve gukur
Uzerinde oyunu biraktiginiz yerden veya eger iki cukur arasinda biraktiysaniz
bir sonraki baslama alanindan oyuna baslamak zorundasiniz. Oyun farkli bir
gunde tekrar baslatilsa bile bu prosedur uygulanir.

Kural 5.7¢'yi ihlal Etme Cezas!: Diskalifikasyon.

5.7d Oyun Durdugunda Topunuzun Kaldirilmasi; Oyun Tekrar
Baslatildiginda Topunuzun Tekrar Yerine Yerlestirilmesi ve
Oyuna Sokulmasi

Bu Kurala gore oyun durduruldugunda, topunuzun yerini isaretleyip topu
kaldirabilirsiniz.

Oyun tekrar baslatildiginda veya hemen éncesinde:

« Orijinal topunuzu veya baska bir topu orijinal yerine yerlestirmek
zorundasiniz (orijinal nokta tam olarak bilinmiyorsa tahmin edilmelidir).
« Eger oyun durduruldugunda topunuzu kaldirmadiysaniz, topunuzu
durdugu yerden oynayabilir veya topun durdugu yeri isaretleyip
kaldirabilir ve o topu ya da baska bir topu orijinal yerine yeniden
yerlestirip oynayabilirsiniz.
Kural 5.7d ihlal Edilerek Yanlis Yerden Oynama Cezasi: Genel Ceza



Cukurun Oynanmasi

Amag: Kural 6'da cukurun nasil oynanacadi anlatilir. Ornegin cukura
baslamak icin baslama vurusu yapilirken gecerli Kurallar, tiim

cukur boyunca oyuna baska top sokulmasina izin verilen durumlar
haricinde ayni top ile tiim cukurun oynanmasi zorunlulugu, oyun
sirasi (mag oyununda vurus sayisi oyununa kiyasla daha énemlidir)
ve ¢ukurun tamamlanmasi gibi.

6.1 Cukurun Oynanmaya Baslanmasi

6.1a Cukur Oynanmaya Ne Zaman Baglamistir
Bir cukura, baslamak icin vurus yaptiginiz anda baslamissinizdir.

6.1b Top Baslama Alaninin icinden Oynanmalidir

Bir cukura baslarken, baslama alani disindan bir top oynarsaniz (ayni
cukurdaki veya baska bir cukurdaki yanlis baslama alani isaretlerinden
baslamak da dahil):

Mac¢ Oyununda. Ceza yoktur ve topunuzu durdugu yerden oynarsiniz.
Fakat rakibiniz vurusunuzu iptal edebilir ve bu durumda baslama alaninin
icerisinden yeniden oynamak zorundasiniz.

Rakibinizin vurusunuzu iptal etmesi ile ilgili daha fazla bilgi iin.

Vurus Sayisi Oyununda. Genel Ceza (iki vurus ceza) alirsiniz ve baslama
alaninin icerisinden bir top oynayarak hatanizi duzeltmek zorundasiniz. Eger
hatanizi duzeltmezseniz diskalifiye olursunuz.

Baslama yeri disindan yapilan vuruslann durumu ve hatanizi
duzeltmediginiz durumlarda diskalifiye edilme cezasi ile ilgili
daha fazla bilgi i¢in

Golf Kurallari
Kitabina Bakiniz.



6.2 Baslama Alanindan Top Oynanmasi

6.2a Baslama Alani Kurali Ne Zaman Uygulanir

Baslama alani Kurali, oynamaniz gereken ya da oynamaniza izin verilen
baslama alani igin uygulanir.

Baslama alani Kurallarinin uygulanmasi ile ilgili daha
fazla bilgi icin.

6.2b Baslama Alani Kurallar

Topunuzun herhangi bir kismi baslama alanina degiyorsa veya herhangi bir
kismi baslama alaninin Uzerindeyse, topunuz baslama alani icerisindedir.
Baslama alani icinde bulunan topunuza vurus yaparken, baslama alaninin
disinda durabilirsiniz. Topunuzu zemine konulmus bir tee Uzerinden ya da
zemin Uzerinden oynayabilirsiniz.

SEKIL 6.2b: TOP NE ZAMAN BASLAMA ALANI iGINDEDIR

0 Baglama
alani icinde

o Baglama
alani diginda

Kesik cizgiler baglama alaninin dig sinirlarini gésterir (baslama alaninin
tanimina bkz). Topun herhangi bir bélimii baglama alanina temas ediyor
veya dikey olarak izerindeyse top baglama alanindadir.



Baslama alani, baslama alanindaki belli kosullarin iyilestirilebilmesi,
baslama yeri isaretlerinin hareket ettirilmesi ile ilgili kisitlamalar ve
bir vurus sonrasi baslama alani sinirlari icerisinde hareketsiz kalan
bir topun konumu konularinda daha fazla bilgiigin

6.3 Cukurun Oynanmasi Sirasinda Kullanilan Top

Amag: Bir cukur, baslama alanindan green'e, sonrasinda da topun
cukura girmesine yonelik ard arda yapilan vuruslarla oynanir. Baslama
vurusunuzu yaptiktan sonra normalde cukur tamamlana kadar ayni
top ile oynamaniz gerekir. Yanlis bir topa vurus yapar ya da Kurallarca
izin verilmedigi halde oyuna soktugunuz baska bir topa vurus
yaparsaniz ceza alirsiniz.

6.3a Baslama Alanindan Oynanan Top ile Cukuru Bitirmek

Baslama alanindan oyuna baslarken, Kurallara uygun herhangi bir top
oynayabilir ve iki cukur arasinda topunuzu degistirebilirsiniz.

Asagida yer alan durumlar hari¢ olmak Uzere, cukuru baslama alanindan
oynamis oldugunuz top ile bitirmek zorundasiniz:

« Topunuz kaybolur veya sinir disina giderse, veya
« Oyuna baska top sokarsaniz (izin verilsin veya verilmesin).

Oynayacak oldugunuz topun Uzerine tanitici bir isaret koymalisiniz.

6.3b Cukur Oynanirken Oyuna Baska Top Sokulmasi

Topu drop ederek veya yerlestirerek kurtulma alirken, orijinal topu veya baska
bir topu kullanabilirsiniz.

Bir onceki vurusun yapildigi yerden tekrar oynarken, orijinal topu veya baska
bir topu kullanabilirsiniz.

Bir topu bir noktaya yerlestirirken, oyuna yeni bir top sokmaniza izin verilmez
ve orijinal topu kullanmak zorundasiniz (Kural 14.2a kapsamindaki belirli
istisnalar harig).



Eger oyuna yanlis sokulan topa vurus yaparsaniz:
« Genel ceza alirsiniz.
« Vurus sayisi oyununda, cukuru oyuna yanlis sokulan top ile bitirmek
zorundasiniz.
6.3c Yanlis Top

Yanlis bir topa vurus yapamazsiniz.

m Suda hareket halinde bulunan top hakkinda istisnalar ile
ilgili daha fazla bilgi icin.

Yanlis Top ile Oynama Cezasi: Genel Ceza
Mag oyununda:

« Siz ve rakibiniz, bir gukurun oynanmasi sirasinda birbirinizin topu ile
oynadiysaniz, yanlis topa ilk vurus yapan genel ceza (gukur kaybr)
cezasi alir.

o Egerilk kimin yanlis top ile oynadigi bilinmiyorsa, ceza uygulanmaz ve o
cukur toplar degismis sekilde tamamlanir.

Vurus sayisi oyununda, bulundugu yerden orijinal top ile oynamaya devam
ederek veya kurallara gore kurtulma alarak hatanizi duzeltmek zorundasiniz:

e Yanlis topa yapilan vurus ve hata duzeltilinceye kadar yanlis topa yapilan
vuruslar sayllmaz.

« Eger bir sonraki cukura baslamak icin vurus yapmadan once veya turun
son qukurundaysaniz, skor kartinizi teslim etmeden dnce hatanizi
duzeltmezseniz diskalifiye olursunuz.

6.4 Cukurun Oynanisi Esnasinda Oyun Sirasi

Amag: Kural 6.4 bir cukur oynanirken oyun sirasi ile ilgili konulari
kapsar. Baslama alanindan ilk kimin vuracagi, onur hakkinin kimde
olduguna baglidir ve ilk vuruslardan sonra oyun sirasi topu cukurdan
en uzakta olan oyuncudadir.



» Mag oyununda oyun sirasi esastir; sira disi oynarsaniz, rakibiniz o
vurusu gecersiz sayarak yeniden oynamanizi isteyebilir.

» Vurus sayisi oyununda sira disi oynamanin bir cezasi yoktur ve
oyuncularin “hazir olan oynasin- ready golf” esasina gore, sira
takip etmeden glvenli ve sorumlu bir sekilde oynamalarina izin
verilir ve bu oyun sekli tesvik edilir.

6.4a Mag Oyunu

ilk Cukura Baslarken. Onurun kimde olacag cikis listesine gére belirlenir.
Eger cikis listesi yoksa, oyuncularin anlasmasiyla veya kura benzeri metotlar
kullanarak belirlenir (yazi tura gibi).

Diger Tim Cukurlara Baslarken. Cukuru kazanan oyuncu bir sonraki
baslama alaninda onura sahiptir. EGer cukur berabere gecildiyse, bir dnceki
cukurda onura sahip olan oyuncu bu hakkini devam ettirir.

Her iki Oyuncu da Cukuru Oynamaya Basladiktan Sonra. Cukurdan en
uzakta olan top ilk olarak oynanmalidir.

Butun durumlarda, oyun sirasi rakibinizdeyken oynarsaniz ceza yoktur ve
topunuzu durdugu yerden oynarsiniz. Ancak rakibiniz vurusunuzu iptal
edebilir.

istisna — Zaman Kazanmak icin Anlasarak Sira Disi Oynamak: Zaman
kazanmak igin, rakibiniz ile anlasarak sira disi oynayabilirsiniz.

ilk Cukura Baslarken. Onurun kimde olacadi ciks listesine gore belirlenir,
Eger cikis listesi yoksa, oyuncularin anlasmasiyla veya kura benzeri metodlar
kullanarak belirlenir (yazi tura gibi).

Diger Tim Cukurlara Baslarken.

« Bir cukurda, gruptaki oyunculardan en dusuk gros skoru yapan oyuncu
bir sonraki cukurda onur hakkina sahip olur; ardindan en dusuk ikinci gros
skoru yapan oyuncu oynar ve sira bu sekilde takip eder.



« Eger iki veya daha fazla oyuncu bir cukurda ayni skoru yaparsa, bir
onceki baslama alanindaki sira ile oynarlar.

« Onur hakki gross skorlara gore belirlenir. Handikapli yarismalar da buna
dahildir.

Tum Oyuncular Cukuru Oynamaya Basladiktan Sonra. Cukurdan en uzakta
olan top ilk olarak oynanmalidir.

Butun durumlarda, sira disi oynarsaniz ceza yoktur, ancak siz ve baska
bir oyuncu, ikinizden birine avantaj saglamak amaciyla sira digi oynamak
konusunda anlasirsaniz, her ikinizde genel ceza (iki vurus cezasl) alirsiniz.

“Hazir Olan Oynasin - Ready Golf". Vurus sayisi oyununda, asagidaki gibi
durumlarda guvenli ve sorumlu bir sekilde sira disi oynamaniza izin verilir ve
bu tesvik edilir:

« Baska bir oyuncu ile zaman kazanmak veya kolaylik saglamak
maksadiyla anlastiginiz durumlarda,

« Topunuzun ¢cukura ¢ok yakin bir mesafede kalmasi ve cukuru
tamamlamak istemeniz durumunda, veya

« Normal oyun sirasina gore oynamasl gereken oyuncudan daha
once oynamaya hazir oldugunuz ve sira digi oynamanizin baska bir
oyuncunun dikkatini dagitmayacagd, ona engel olmayacadi veya onun
icin tehlike yaratmayacagi durumlarda.

Ancak, oynama sirasi kendisinde olan oyuncu hazir ve oynayabilecek
durumdaysa ve 6nce oynamak istedigini belirtirse, diger oyuncular dnce
onun oynamasini beklemelidir.

Baslama alanindan baska bir top oynama, gegici top oynama
veya kurtulma alma durumlarinda oyun sirasi ile ilgili daha
fazla bilgi icin.

6.5 Cukurun Oynanmasinin Tamamlanmasi

Cukurun tamamlanmasi ile ilgili daha fazla bilgi igin.

Golf Kurallari
Kitabina Bakiniz.

Golf Kurallari
Kitabina Bakiniz.






Top Arama: Topun Bulunmasi
ve Tanimlanmasi

Amag: Kural 7, oyun esnasinda her vurustan sonra adil bir sekilde
topunuzu arayabilmeniz icin makul hareketler yapmaniza izin verir.

« Fakat, abartili hareketler yaptiginizda veya bir sonraki vurusunuzu
etkileyen kosullarda iyilesmeye neden olursaniz ceza
uygulanacagi icin dikkatli olmalisiniz.

» Eger topunuzu ararken veya teshis etmeye calisirken yanlislikla
topun hareket etmesine neden olursaniz ceza almazsiniz, ancak
bu durumda topu tekrar orijinal yerine yerlestirmek zorundasiniz.

7.1 Top Adil Bir Sekilde Nasil Aranir

7.1a Topunuzu Bulmak ve Teshis Etmek icin Makul
Hareketler Yapabilirsiniz

Makul hareketler yaparak adil bir sekilde topunuzu arayabilirsiniz,
ornegin:
e Kumu ve suyu hareket ettirerek,

e Cim, cali, agac dallarini ve diger koku yerde olan ve buylyen
nesneleri egerek veya hareket ettirerek ve hatta kirarak (ancak
kirma eylemi sadece topun aranmasi veya teshis edilmesine
yonelik yapilan makul hareketler sonucu olusursa izin verilir).

Eger topun adil bir sekilde aranmasi icin makul hareketler vurusu
etkileyen kosullari iyilestirmisse herhangi bir ceza uygulanmaz. Ama
yapilan hareketler adil bir arama i¢in makul hareket olma sinirini
aslyorsa genel ceza alirsiniz.



7.1b Topunuzun Aranmasi ya da Teshis Edilmesi Sirasinda
Topunuzun Durusunu Etkileyen Kumun Hareket Etmesi
Durumunda Ne Yapilir

Topunuzun kum igerisindeki orijinal durus pozisyonunu yeniden
olusturmalisiniz, ancak topunuz tamamen kuma gomulu ise, kticuk
bir parcasini gorunecek sekilde agik birakabilirsiniz.

Eger orijinal durus pozisyonunu yeniden olusturmadan oynarsaniz
genel ceza alirsiniz.

7.2 Top Nasil Teshis Edilir

Topunuzun durdugunu gorerek veya topunuzun tzerindeki kendi
isaretinizi gorerek topunuzu teshis edebilirsiniz.

Golf Kurallari
Kitabina Bakiniz

Topunuzun nasil tanimlanabilecedi ile ilgili daha fazla
bilgi icin.

7.3 Teshis Etmek icin Topun Kaldirilmasi

Size ait olabilecek bir topu durdugu hali ile teshis edemiyorsaniz,
teshis etmek icin kaldirabilirsiniz. Ancak topun yerini dnce isaretlemek
zorundasiniz ve topu geredinden fazla temizleyemezsiniz (topun
green Uzerinde oldugu durumlar harig).

Eger kaldirilan top sizin veya baska bir oyuncunun topu ise orijinal
yerine geri yerlestirmek zorundasiniz.

Eger topunuzu, teshis etmek icin makul bir gerekgce olmadan
kaldirirsaniz, kaldirmadan once yerini isaretlemezseniz veya izin
verilmedigi halde temizlerseniz bir vurus ceza alirsiniz.

Oyuna Yanlis Sokulan Top ile Oynama Cezasi veya Kural 7.3 ihlal
Edilerek Yanlis Yerden Oynama Cezasi: Genel Ceza.



7.4 Topun Aranirken ya da Teshis Etmeye Calisilirken
Yanlislikla Hareket Ettirilmesi

Top aranirken veya teshis edilmeye calisilirken, siz, rakibiniz veya
herhangi baska birisi tarafindan yanlislikla hareket ettirilirse ceza
uygulanmaz.

Eger hareket ettirilirse, topu orijinal yerine (eger tam olarak
bilinmiyorsa tahmin edilir) yerlestirmek zorundasiniz. Bu islem
yapilirken:

o Eger top herhangi bir sabit engelin, sahanin ayrilmaz par¢asinin,
sinir cisminin veya buyuyen ya da koku toprakta olan dogal
cismin Ustunde, altinda ya da temas eder durumda ise, top
orijinal yerine bu cisimlerin Ustune, altina ya da temas eder
sekilde yanina yerlestirilir.

o Eger top kuma gomull ise orijinal durus pozisyonu yeniden
olusturulmak ve top o durus pozisyonuna yerlestirilmek
zorundadir. Ancak top tamamen kuma gémulu ise, kuguk bir
parcasl gorunur sekilde birakilabilir.

Kural 7.4't ihlal Etme Cezasi: Genel Ceza.



Sahanin Bulundugu Gibi
Oynanmasi

Amag: Kural 8'de oyunun temel prensiplerinden “sahanin bulundugu
gibi oynanmasi” prensibi anlatilir. Topunuz durdugunda normal olarak
vurusu etkileyen kosullari olduklari gibi kabullenmeniz ve topunuzu
oynamadan once bu kosullari iyilestirmemeniz gerekir. Ancak, bu
kosullar iyilestirse de bazi makul hareketleri yapabilirsiniz ve bazi
sinirll durumlarda kosullar iyilestirildikten veya kotulestirildikten sonra
cezasiz olarak eski haline getirilebilirsiniz.

8.1 Vurusu Etkileyen Kosullari lyilestiren Hareketleriniz

Bu Kural “vurusunuzu etkileyen kosullari” iyilestirmek iin yapabileceklerinizi
sinirlar (Sinirlananlarin listesi igin tanimlara bakiniz).

8.1a izin Verilmeyen Hareketler

Kural 8.1b, ¢ ve d'de izin verilen sinirli hareketler harig, vurusu etkileyen
kosullart iyilestiriyorsa asagidaki hareketleri yapamazsiniz:

« Buylyen ya da koku yerde olan dogal cisimleri veya sabit engelleri,
sahanin ayrilmaz parcalarini veya sinir nesnelerini veya baslama
alanindan oynarken baslama alanindaki baslama yeri isaretlerini hareket
ettiremez, bukemez veya kiramazsiniz.

» Koksuz cisimleri veya sabit olmayan engelleri kendinize avantaj
saglayacak bir pozisyona taslyamazsiniz (durus pozisyonunuzu
iyilestirmek icin kullanmak gibi).

« Zemin yuzeyinde degisiklik yapamazsiniz.
« Kumu ve gevsek zemini duzeltemez veya asagi bastirmazsiniz.
« (g, don veya suyu temizleyemezsiniz.

Kural 8.1a'y1 ihlal Etme Cezast: Genel Ceza.



8.1b izin Verilen Hareketler

Vurus icin hazirlanirken ya da vurus yaparken, asagidaki hareketleri yapabilirsiniz
ve bu hareketleri yaptiginizda vurusu etkileyen kosullar iyilesse dahi herhangi bir
ceza uygulanmaz:

[etell;
Kitabina Bakiniz.

Adil bir sekilde topunuzu aramak veya teshis etmek i¢in yaptiginiz makul
hareketler.

Kokstiz cisimleri kaldirirken ve sabit olmayan engelleri kaldirirken
yaptiginiz makul hareketler.

Topun yerini isaretlemek, topu kaldirmak ve yerlestirmek icin yaptiginiz
makul hareketler.

Sopanizi topunuzun hemen dnunde veya arkasinda hafifce yere
degdirebilirsiniz (fakat bunu bunker icerisinde yapamazsiniz).

Durus pozisyonu alirken ayaklarinizi saglam bir sekilde yere basabilirsiniz,
kum veya gevsek zemin Uzerinde ayaklarin makul derecede yere
gomulmesi de dahildir.

Topunuza ulasmak icin makul hareketler yaparak adil bir durus pozisyonu
alabilirsiniz. Fakat bu hareketlere izin veriliyor olmasi, normal bir durus
pozisyonu alma veya swing hareketi yapma hakkiniz oldugu anlamina
gelmez. Boyle durumlarda mumkudn olan en az degisime sebep olacak
sekilde hareket etmek zorundasiniz.

Bundan sonra vurus yapabilir veya vurus icin geri swing hareketi
yapabilirsiniz. Ama topunuz bunker'daysa geri swing hareketinde bunker
icindeki kuma temas edemezsiniz.

Green Uzerinde kumu ve topragi kaldirabilir ve hasari onarabilirsiniz.

Dogal bir cismi kdksuz olup olmadigina bakmak icin hareket
ettirebilirsiniz. Ama cisim buyUyen veya koku yerde olan bir cisim ise ayni
sekilde kalmali ve orijinal pozisyonuna mumkun olan en yakin hale geri
getirilmelidir.

Baslama alaninda ve bunker'da izin verilen hareketler igin.

Kurallar



Kural 8

8.1c Kural 8.1a'da ihlal Edilen Kosullarin Eski Haline Getirilmesi
Ile Cezanin Kalkmasi
Bazi sinirl durumlarda vurus yapmadan dnce orijinal kosullarr eski haline

getirerek uygulanacak cezay! kaldirabilirsiniz. lyilestirme durumunun ortadan
kalkip kalkmadiginin karari komite tarafindan verilir.

lyilestirilen kosullarin tekrar eski haline getirilmesi ile cezanin
AR aldinlmast ile ilgili daha fazla bilgiicin

8.1d Top Durduktan Sonra Kétulestirilen Kosullarin Duizeltilmesi

Vurusunuzu etkileyen kosullar bagka bir oyuncu, bir hayvan veya yapay bir
nesne tarafindan topunuz durduktan sonra kotulestirildiyse, degistirilen
kosullar orijinaline mumkun oldugunca yakin olacak sekilde duzeltebilirsiniz.
Ancak kosullar kendiniz, dogal bir nesne veya dogal gucler tarafindan
kotulestirilmisse, duzeltemezsiniz.

Topunuz durduktan sonra kosullarin duzeltilmesi ile ilgili daha
Kitabina Bakiniz. fazta b“g‘ ‘g‘n.

8.2 Duran Topunuzu veya Yapacaginiz Vurusu

Etkilemek icin Diger Fiziki Kosullarin Kasitli Olarak
Degistirilmesi

Sahanin bakimiicin izin verilen hareketler de dahil olmak
MUY 7cre kasitl olarak kendi topunuzun fiziki kosullarini

degistirmek ile ilgili daha fazla bilgi icin.

8.3 Baska Bir Oyuncunun Duran Topunu veya

Yapacagi Vurusunu Etkilemek icin Fiziki Kosullarin
Kasitli Olarak Degistirilmesi

Baska bir oyuncunun duran topunu veya yapacagi vurusunu
ML ctkilemek icin fiziki kosullarin kasitli olarak degistirilmesi ile

ilgili daha fazla bilgi igin



"OI\B Topun Durdugu Gibi Oynanmasi;
Duran Topun Kaldirlmasi veya
Hareket Ettirilmesi

Amag: Kural 9, oyunun temel prensiplerinden olan “topun durdugu gibi

oynanmasl” prensibini kapsar.

» Eger topunuz durur ve sonrasinda riizgar veya su gibi dogal glicler
tarafindan hareket ettirilirse, normal olarak topunuzu yeni yerinden
oynamak zorundasiniz.

+ Eger duran topunuz, herhangi birisi tarafindan veya herhangi bir
dis etken tarafindan vurus yapilmadan 6nce kaldirilir veya hareket
ettirilirse, topunuzu tekrar orijinal yerine yerlestirmek zorundasiniz.

+ Duran herhangi bir topun yakinindayken dikkatli hareket
etmelisiniz. Kendi topunuzun ya da rakibinizin topunun hareket
etmesine sebep olursaniz normal olarak bir ceza alirsiniz (green
Uzerinde olmasi durumu harig).

Topun Durdugu Gibi Oynanmasi

9.1a Topunuzun Durdugu Yerden Oynanmasi

Kurallarca zorunlu tutulan veya izin verilen asagidaki durumlar harig, saha
Uzerinde duran topunuzu durdugu gibi oynamalisiniz:

« Saha Uzerinde baska bir yerden top oynamaniza izin veriliyorsa veya

» Topunuzu kaldirip orijinal yerine yeniden yerlestirdiginizde.
9.1b Geri Swing veya Vurus Esnasinda Topun Hareket Etmesi
Durumunda Ne Yapilir

Eger topunuz vurusa veya vurus icin geri swing hareketine basladiginizda
hareket etmeye baslarsa ve vurusu tamamlarsaniz:

« Topun hareketine her ne sebep olmus olursa olsun, tekrar eski yerine
yerlestiremezsiniz.

« Bunun yerine, vurus sonrasinda topu durdugu yerden oynamaya devam
etmelisiniz.



m

« Topun hareketine siz neden olduysaniz, ceza gerektiren bir durum olup
olmadigina karar vermek icin Kural 9.4b'ye bakiniz.

Kural 9.1 ihla! Edilerek Yanlis Yerden Oynama Cezasi veya Oyuna Yanlis
Sokulan Top lle Oynama Cezasi: Genel Ceza.

9.2 Topun Hareket Edip Etmedigine ve Hareket Etmesine

Neyin Neden Olduguna Karar Verilmesi

9.2a Topunuzun Hareket Edip Etmedigine Karar Verilmesi

Duran topunuz, hareket ettigi biliniyorsa ya da goreceli olarak kesin ise,
hareket etmis sayilir.

Eger topunuzun hareket etmis olabilecegdi dustunullyor ama bu durum
bilinmiyorsa veya goreceli olarak kesinlik tagimiyorsa, topunuzun hareket
etmedigi varsayilir ve topunuzu oldugu yerden oynamaniz gerekir.

9.2b Topun Hareketine Neyin Neden Olduguna Karar
Verilememesi
Bu Kural, duran topunuza vurus yapmanizdan once topun hareket etmesine
neden olabilecek sadece dort muhtemel neden olabilecegini kabul eder:

« Dogdal gugler, ruzgar ve su gibi,

« Siz, caddie’niz de dahi,

» Mac oyunundaki rakibiniz, rakibinizin caddie’si de dahil, veya

« Bir dis etken; vurus sayisi oyununda herhangi baska bir oyuncu da dahil.

Siz, rakibiniz veya bir dis etkenin topu hareket ettirdigi biliniyor veya goreceli
olarak kesin ise, hareketin nedeni olarak kabul edilir. Aksi halde, topu dogal
guclerin hareket ettirdigi kabul edilir.

9.3 Topun Dogal Gugler Tarafindan Hareket Ettirilmesi

Eger dodal gligler (rlizgar ve su gibi) duran topunuzun hareket etmesine
neden olduysa, ceza uygulanmaz ve topunuzu yeni yerinden oynamalisiniz.

istisna - Topunuz green (izerinde kaldirmanizdan ve yerine yeniden
yerlestirmenizden sonra hareket ederse, top tekrar orijinal yerine yerlestirilir
(eger tam olarak bilinmiyorsa tahmin edilir).



Kural 9.3 ihla! Edilerek Yanlis Yerden Oynama Cezasi veya Oyuna Yanlis
Sokulan Top lle Oynama Cezasi: Genel Ceza.

9.4 Topu Kaldinr veya Hareket Ettirirseniz

9.4a Kaldirilan veya Hareket Eden Top Ne Zaman Tekrar Yerine
Yerlestirilmeli

Eder siz veya caddie’'niz duran topunuzu kaldirr veya hareket etmesine
neden olursaniz, topunuzu orijinal yerine yerlestirmek zorundasiniz (eger
bilinmiyorsa tahmin edilir). Asagidaki durumlar bu kapsamdan harig
degerlendirilir:

« Bir Kurala gore kurtulma almak icin veya baska bir yere yerlestirmek icin
topunuzu kaldirdiginizda, veya

» Topa vurmak icin vurug hareketine veya geri swing hareketine
basladiktan sonra topun hareket ettigi ve vurusunuzu tamamladiginizda.

9.4b Topunuzu Kaldirmanin, Kasitli Olarak Topunuza
Dokunmanin veya Hareket Etmesine Neden Olmanin Cezasi

Eger duran topunuzu kaldirir veya kasitli olarak dokunursaniz veya hareket
etmesine sebep olursaniz bir vurus ceza alirsiniz.

Fakat bunlari yaptiginizda ceza almadiginiz dort istisna vardir:

istisna 1 -Topun kaldinlmasina ve hareket ettirilmesine izin verilen durumlar.
istisna 2 -Topun bulunmadan énce yanlislikla hareket ettirilmesi.

istisna 3 -Green Uzerinde yanlislikla hareket ettirilmesi.

istisna 4 -Green disinda herhangi bir yerde bir Kural uygularken topun
yanlislikla hareket ettirilmesi.

m Bu istisnalar ile ilgili daha fazla bilgi icin

Kural 9.4'G ih!al Ederek Yanlis Yerden Oynama Cezasi veya Oyuna Yanlis
Sokulan Top lle Oynama Cezasi: Genel Ceza.
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9.5 Mac¢ Oyununda Topun Rakip Tarafindan Kaldirilmasi
veya Hareket Ettirilmesi

Mac oyununda topun rakip tarafindan kaldirlmasi veya
MRS hareket ettirilmesi ile ilgili daha fazla bilgi icin

9.6 Top Dis Etken Tarafindan Kaldirilir veya Hareket
Ettirilirse

Eger topunuzun dis etken tarafindan kaldinldigi veya hareket ettirildigi
biliniyor veya goreceli olarak kesin ise ceza almazsiniz. Topun orijinal yerine
yerlestirilmesi zorunludur (eger bilinmiyorsa tahmin edilir).

Kural 9.6'y1 ihllal Ederek Yanlis Yerden Oynama Cezasi veya Oyuna Yanlis
Sokulan Top Ile Oynama Cezasi: Genel Ceza.

9.7 Top Markasi Kaldirildi veya Hareket Ettirildi

9.7a Top veya Top Markasi Tekrar Yerlestirilmelidir

Eger top markaniz, topunuzu tekrar yerlestirmeden énce herhangi bir
nedenle (dodal guicler de dahil) kaldirilir veya hareket ettirilirse:

« Topunuzu orijinal yerine yerlestirmek zorundasiniz (eger bilinmiyorsa
tahmin edilir) veya

« Orijinal yerini isaretlemek icin bir top markasi kullanabilirsiniz.
9.7b Top Markasini Kaldirma veya Hareket Etmesine Neden
Olma Cezasi

Topunuzu yerlestirmeden once, top-markasini kaldirr veya hareket etmesine
sebep olursaniz bir vurus ceza alirsiniz. Eger bunu rakibiniz yaparsa, o bir
vurus ceza alir.

istisna - Kural 9.4b ve 9.5b'nin Istisnalar Top Markasinin Kaldirilmasi veya
Hareket Ettirilmesine Neden Olundugu Durumlarda da Uygulanir

Kural 9.7'yi ihlal Ederek Yanlis Yerden Oynama Cezasi veya Oyuna Yanlis
Sokulan Top ile Oynama Cezasi: Genel Ceza.



Kural 10

Vurus icin Hazirlk Yapma; Tavsiye
ve Yardim; Caddie'ler

Amag: Kural 10'da diger kisilerden (Caddie’ler dahil) alabileceginiz
tavsiye ve yardimlar da dahil olmak tizere, vurus hazirligi ve vurusu
nasil yapacaginiz ile ilgili konular anlatilir. Bu Kuralin temeli, golftin bir
yetenek ve zorluklarla bireysel micadele sporu oldugu prensibidir.

10.1 Vurus Yapilmasi

Amag: Kural 10.1'de vurusun nasil yapilacagi ve vurus yaparken
yapilmamasi gereken hareketler anlatilir. Vurus, bir topa sopanin
kafasi ile net bir sekilde vurularak yapilir. Burada temel mucadeleniz
sopanin yonunu ve hareketini, sopayi herhangi bir yere sabitlemeden
serbest sekilde sallayarak kontrol etmektir.

10.1a Topa Net Sekilde Vurmak
Vurus yaparken:

« Topa sopanin kafasi ile, sopa ile top sadece anlik olarak temas edecek
sekilde net bir sekilde vurmak zorundasiniz ve topa itme, surtme ve
kepceleme hareketi yapamazsiniz.

« Eger sopaniz ile topa yanlislikla birden fazla kere temas ederseniz
sadece bir vurus yapilmis sayilir ve herhangi bir cezasi yoktur.

10.1b Sopanin Destek Alinarak Kullanilmasi

Vurus yaparken, dogrudan veya dolayli olsa bile sopayi destek noktasi
olusturarak kullanamazsiniz.

Tutus yapilan el veya sopanin kiyafete belli belirsiz temas
ettigi istisnai durumlarin da dahil oldugu destek alarak vurus
yapma ile ilgili detayli bilgi icin.

Golf Kurallari
Kitabina Bakiniz.
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SEKIL 10.1b: SOPANIN DESTEK ALINARAK KULLANILMASI

Sopanin tst kismi kolun Sopa karin bolgesine
dirsek ile bilek arasindaki dayali sekilde
kismina sabitlenmig

Hem kolun dirsek ile
bilek arasindaki kismi
hem de sopayi tutan el
vilcuda temas etmiyor

arasindaki kismi veya
sopay! tutan el gogiis
bélgesine dayall

10.1c Oyun Hatti Uzerinde veya Karsisinda Durarak Vurus
Yapilmasi

Oyun hatti Uzerinde veya karsisinda kasitl olarak durup vurug
yapma ile ilgili yasaklama hakkinda daha fazla bilgi igin.

Golf Kurallar
Kitabina Bakiniz.

10.1d Hareket Halindeki Top ile Oynanmasi
Hareket halindeki bir topa vurus yapamazsiniz.
Ancak ceza gerektirmeyen g istisnai durum vardir:

istisna 1 — Vurusunuza veya geri swing hareketine basladiktan sonra top
hareket ederse.

istisna 2 — Top tee’den duserse.
istisna 3 — Top su icinde hareket ederse.
Kural 10.1i ihlal Etme Cezas!: Genel Ceza.

Vurus sayisi oyununda, bu kural inlal edilerek yapilan vurus sayilir ve iki vurus
ceza alirsiniz.
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10.2 Tavsiye ve Diger Yardimlar

Amag: Oyunun temel muicadelelerinden birisi kendi stratejinize
ve taktiklerinize karar vermenizdir. Bu sebeple tur esnasinda
alabileceginiz tavsiye ve yardimin bir siniri vardir.

10.2a Tavsiye

Tur esnasinda:
« Yanismada sahada oynayan hi¢ kimseye tavsiye veremezsiniz veya
« Caddie’niz hari¢ kimseden tavsiye isteyemezsiniz.

« Baskasl tarafindan soylendiginde veya oyuncu tarafindan soruldugunda
tavsiye olarak degerlendirilecek bir bilgiyi edinmek maksadiyla baska bir
oyuncunun ekipmanina dokunamazsiniz.

10.2b Diger Yardimlar

Green Disinda Herhangi Bir Yerde Oyun Hattinin Gosterilmesi. Buna izin
verilir ancak oyun hattini gosteren kisi veya nesne vurus yapilmadan once
oradan ¢ekilmelidir.

Green Uzerinde Oyun Hattinin Gésterilmesi. Kendiniz veya caddie’niz bunu
yapabilir ancak:

« Siz veya caddie'niz elinizle, ayaginizla veya elinizdeki herhangi bir
nesne ile green'e dokunabilirsiniz ama vurusu etkileyen kosullari
lyilestirmemelisiniz ve,

« Siz veya caddieniz green Uzerinde veya disinda oyun hattini gostermesi
maksadiyla yere herhangi bir nesneyi koyamazsiniz. Vurus éncesi o
nesne kaldirilsa bile, Kural 10.2 ihlal edilmis sayilrr.

Vurus yapildigi sirada caddieniz kasitli olarak oyun hatti Uzerinde veya
ygkmmda duramaz veya oyun hattini gbsterecek herhangi bir sey yapamaz
(Ornegin green Uzerinde bir noktayi isaret etmek gibi).

istisna — Bayrak Diregini Tutan Caddie: Caddie bayrak diredini tutmak icin
orada bulunuyorsa, oyuncunun oyun hatti Uzerinde veya yakininda durabilir.
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Durus Pozisyonuna Yardimci Olmasi Amaciyla Yere Bir Nesne Koyulamaz.
Vurus icin durus pozisyonu alirken, oyun hattini goéstermesi amaciyla
ayaklarinizi veya viicudunuzu hizalamaniza yardimci olmasi maksadiyla yere
herhangi bir nesne yerlestiremezsiniz.

Caddie’'nin Oyuncunun Arkasinda Durmasi ile ilgili Kisitlama. Vurus icin
durus pozisyonu almaya basladiginizda ve vurus tamamlanana kadar:

« Caddieniz herhangi bir nedenle kasitli olarak oyun hattinizin tzerinde,
yakininda veya uzantisinda duramaz.

« Eger bu Kuraliihlal ederek durus pozisyonu aldiysaniz, vurus yapmadan
geri gekilseniz dahi ceza uygulanir.

SEKIL 10.2b: CADDIE'NIN TOPUN ARKASINDA OYUN HATTI UZERINDE
VEYA YAKININDA DURMASI

Oyuncu vurus icin durus pozisyonu Oyuncu vurus igin durus pozisyonu
almaya baglarken, caddie oyun hattinda  almaya basladiginda, caddie oyun

veya uzantisinin lizerinde ya da yakininda hattinin veya uzantisinin iizerinde ya da
durmuyor. Vurus yapilana kadar caddie ~ yakininda duruyor. Bu sebeple Kural
boyle bir yere gegmezse Kural 10.2b 10.2b ihlal edilmigtir.

ihlali olmaz.
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istisna — Top Green Uzerindeyken: Topunuz green (izerindeyken, eder
oyuncu durus pozisyonundan geri ¢ekilir ve caddie’niz bulundugu yerden
geri gekilinceye kadar yeniden durus pozisyonuna gegmezseniz, bu Kurala
gore ceza uygulanmaz.

Fiziki Yardim ve Dogal Etkenlerden Korunma. Asagida belirtilen kosullarda
vurus yapamazsiniz:

« Caddie’nizden veya baska birisinden fiziki yardim alirken veya,

« Caddie'niz, baska birisi veya size koruma saglamasi maksadiyla kasitli
olarak yerlestirilmis bir cisim araciligiyla guines 1sigindan, ruzgardan,
yagmurdan veya benzer etkilerden korunurken.

Kural 10.2'yi ihlal Etme Cezasi: Genel Ceza.

10.3 Caddie'ler

Amag: Tur esnasinda ¢antanizi tagsimasi, tavsiye vermesi ve farkli
konularda size yardimci olmasi amaciyla caddie kullanabilirsiniz,
ama caddie’lerin yapabileceklerinin bir siniri vardir. Caddie'nizin
hareketlerinden siz sorumlu tutulursunuz ve caddie bir kural ihlali
yaparsa cezayi siz alirsiniz.

10.3a Caddie'niz Size Tur Esnasinda Yardim Edebilir

Sopalarinizin tasinmasi, transfer edilmesi ve ilgilenilmesi, tavsiye vermesi ve
tur esnasinda izin verilen farkli sekillerde size yardimcr olmasi maksadiyla
caddie kullanabilirsiniz. Ancak ayni anda birden ¢ok caddie’niz olamaz veya
caddie'leri sadece baska bir caddie’den tavsiye almak amaciyla gegici olarak
degistiremezsiniz.

Paylasilan caddie'nin hareketleri ile ilgili Kurallarin nasil
uygulanacagi ile ilgili agiklama igin.

Kural 10.3a'y1 ihlal Etme Cezast:

Birden fazla caddie’den yardim aldiginiz her cukur icin genel ceza alirsiniz.
Eger inlal iki cukur arasinda olur veya devam ederse genel ceza bir sonraki
cukur icin verilir.
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10.3b Caddie'nizin Yapabilecekleri

Caddie'nizin yapmasina izin verilen ve verilmeyen
hareketlerin listesi icin.

10.3c Caddie'nizin Hareketlerinden ve Kural inlallerinden Siz
Sorumlu Tutulursunuz

Tur suresince caddie nizin hareketlerinden siz sorumlu tutulursunuz ama
bu durum tur oncesinde ve sonrasinda gegerli degildir. E§er caddie’nizin
hareketleri bir Kurali ihlal ediyorsa veya hareket sizin tarafinizdan yapilsaydi
Kuralihlali sayllacak bir hareket yaparsa, o Kurala gore ceza alirsiniz.
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Hareket Halindeki Topun Yanlslikla
Insana, Hayvana veya Nesneye Carpmas;
Topun Hareketini Etkilemek Icin Kasitl
Hareketler

Amag: Kural 11, hareket halindeki topunuz bir insana, hayvana,
ekipmana veya sahada herhangi baska bir seye carptiginda ne
yapmaniz gerektigini kapsar. Bu durum yanlislikla olursa bir cezasi
yoktur ve normal olarak, avantajli olsun ya da olmasin sonucu kabul
eder ve topu durdugu yerden oynarsiniz. Kural 11 ayni zamanda kasitli
harketlerle topun duracadi yeri etkilemenizi yasaklar.

Bu Kural, topunuzu kurtulma alanina drop ettiginiz ve sabit durana kadarki
hareketi harig¢ (bu durum Kural 14.3 kapsamindadir), oyundaki topunuzun
hareket halinde oldugu her zaman (vurustan sonra veya baska sekilde)
uygulanir.

11.1 Hareket Halindeki Topunuz Yanlslikla Bir insana veya
Dis Etkene Carparsa

11.1a Higbir Oyuncuya Ceza Verilmez

Eger hareket halindeki topunuz yanlislikla bir insana veya dis etkene,
siz de dahil olmak Uzere herhangi bir oyuncuya veya caddie’ler veya
ekipmanlariniza carparsa, hicbir oyuncuya ceza verilmez.

istisna — Vurus Sayisi Oyununda Green Uzerinden Oynanan Top: Eger
hareket halindeki topunuz green Uzerinde duran baska bir topa carparsa ve
her iki top da vurus éncesinde green Uzerindeyse, Genel Ceza (iki vurus)
alirsiniz.

11.1b Top Durdugu Yerden Oynanmalidir

Eger hareket halindeki topunuz yanlislikla herhangi bir insana veya dis etkene
carparsa topunuzu durdugu yerden oynamak zorundasiniz. Bu durumun iki
istinasi vardir:
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stisna 1 - Grgen Disinda Herhangi Bir Yerden Oynanan Topungz,
Herhangi Bir Insanin, Hayvanin veya Hareket Eden Dis Etkenin Uzerinde
Durursa.

i"stisna 2 - Green Uzerinden Oynanan Topunuz Yanlislikla Green
Uzerindeki Bir Insana, Hayvana veya Sabit Olmayan Bir Engele, Hareket
Halindeki Baska Bir Topa Carparsa.

Bu iki istisnai durum ile ilgili daha fazla bilgi igin

Kural 11.1'i ihllal Ederek Yanlis Yerden Oynama Cezasi veya Oyuna Yanlis
Sokulan Top Ile Oynama Cezasi: Genel Ceza.

11.2 Hareket Halindeki Top Bir insan Tarafindan Kasitl

Olarak Yénunden Saptirilir veya Durdurulursa

Eger hareket halindeki bir top, bir oyuncu tarafindan kasitli olarak yonunden
saptirilir ya da durdurulursa veya benzer bir amacla kasitli olarak konumlandirilmis
bir ekipmana Garparsa, normal olarak cezasi vardir ve top durdugu yerden
oynanmaz.

p—— Kasitl olarak yonunden saptirilmis veya durdurulmus bir
raliniN) 0 LN nereden oynanacadi ve herhangi bir cezanin
uygulanip uygulanmayacadi ile ilgili daha fazla bilgi icin.

11.3 Topun Hareketini Etkilemek Amaciyla Kasitli Olarak

Nesnelerin Hareket Ettirilmesi veya Kosullarin
Degistirilmesi

Bir top hareket halindeyken, topun durabilecedi yeri etkilemek amaciyla kasitl
olarak fiziksel kosullari degistiremez, bir koksuz cismi veya sabit olmayan bir
engeli hareket ettiremezsiniz.

istisna: Cikartilmis bayrak diregini, green Uzerinde duran bir topu veya
herhangi bir oyuncunun ekipmanlarini hareket ettirebilirsiniz. (Green disinda
herhangi bir yerde duran bir top veya saha Uzerinde herhangi bir yerdeki top
markasi disinda).

Kural 11.3'0i ihlal Etme Cezasi: Genel Ceza.
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Bunker'lar

Amag: Kural 12, kumdan oynama becerilerinizi test etmek icin 6zel
olarak hazirlanmis kum engellerine 6zel bir kuraldir. Bu alanlardan
oynarken, vurustan énce kuma temas etmek ve bunker icerisindeyken
kurtulma alinabilecek yerler ile ilgili bazi kisitlamalar vardir.

12.1 Top Ne Zaman Bunker'dadir

SEKIL 12.1: TOP NE ZAMAN BUNKER'DADIR

O Top bunker'da

~ . w € Top bunker'da degil .
1

Bunker duvari veya yiizii

Bunker'in tanimina ve Kural 12.1'e gére, yukaridaki sekilde topun ne zaman
bunker'da, ne zaman diginda oldugu gésterilmigtir.
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Topunuzun herhangi bir kismi, bunker sinirlari icerisindeki kuma temas
ederse topunuz bunker'dadir.

Ayni zamanda topunuz bunker sinirlari igerisinde ve asagidaki durumlarda ise
de bunker'dadir:

+ Normalde kum olmasi gereken bir zeminde veya

« Bunker icindeki koksuz bir cismin, sabit olmayan engelin, anormal saha
kosulunun veya sahanin ayrilmaz parcasinin icinde veya Uzerindeyse.

Eger top bunker sinirlari icinde toprak, ¢im, buyuyen veya koku yerde olan
baska bir dogal nesne Uzerinde kuma temas etmeden duruyorsa, top
bunker'da sayllmaz.

12.2 Bunker'da Topun Oynanmasi

12.2a Kéksuz Cisimlerin ve Sabit Olmayan Engellerin
Kaldiriimasi

Bunker icerisinde topunuzu oynamadan once kokstiz cisimleri ve sabit
olmayan engelleri kaldirabilirsiniz.

12.2b Bunker'da Kuma Dokunma ile ilgili Kisitlamalar
Bunker'da topunuza vurmadan once asagidakileri yapamazsiniz:

+ Kasitli olarak elinizle, sopanizla veya tirmikla ya da herhangi baska bir
nesneyle kumun durumunu kontrol etmek ve bir sonraki vurusunuz ile
ilgili bilgi edinmek icin kuma dokunamazsiniz veya

» Bunker icinde asagidakileri yaparken kuma sopanizla temas
edemezsiniz:

» Topun hemen onlindeki veya arkasindaki alana (topunuzu adil bir
sekilde aradiginiz veya koksuz bir cismi ya da sabit olmayan engeli
kaldirirken temas edilmesi harig),

» Deneme swingi yaparken veya

» Vurus yaparken geri swing hareketinde kuma temas edemezsiniz.
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Yukaridaki maddelerde anlatilanlar haricinde, asagidakileri yapabilirsiniz:

« Deneme swingi veya vurus yapmak i¢in ayaginizla kumu kazarak durus
pozisyonu alabilirsiniz,

» Sahanin bakimi icin bunker’ duzeltebilirsiniz.

« Sopalarinizi, ekipmaninizi veya diger nesnelerinizi bunker igine
birakabilirsiniz (Yere atabilir veya nazikce koyabilirsiniz).

« Bir Kurala gore olgum, isaretleme yaparken veya topunuzu kaldirirken
ya da yerlestirirken kuma temas edebilirsiniz.

« Dinlenmek, dengenizi saglamak ya da dusmenizi engellemek amaciyla
sopayla yerden destek alabilirsiniz, veya

« Sinir ya da ofkeyle kuma vurabilirsiniz.

Ancak yaptiginiz hareketler vurusunuzu etkileyen kosullari iyilestirirse genel
cezayi alirsiniz.

Kural 12.2'yi ihlal Etme Cezasi: Genel Ceza.

12.3 Bunker'da Kurtulma Almak icin Ozel Kurallar

Topunuz bunker'dayken, anormal saha kosullari (Kural 16.1c), tehlikeli hayvan
durumu (Kural 16.2) veya topunuz oynanamaz durumda ise (Kural 19.3)
bunker'a 6zel kurtulma kurallan uygulamaniz gerekebilir.
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Amag: Kural 13 Green'ler igin 6zel kurallari igerir. Green'’ler, topu
yerden yuvarlayarak oynamak icin 6zel hazirlanmis alanlardir ve her
green’de gukur icin bir bayrak diregi bulunur. Bu nedenle sahanin diger
alanlarina gore bazi farkli kurallar uygulanir.

13.1 Green'lerde izin Verilen veya Zorunlu Olan Hareketler

Amag: Bu Kural, topunuzun yerini isaretleyip kaldirmak, topunuzu
temizleyip yerlestirmek, zemin tzerindeki hasari onarmak, kum ve
topragi temizlemek gibi normalde topunuzun green’de olmadigi
durumlarda izin verilmeyen bazi hareketleri yapabilmenize olanak
saglar. Green Uizerinde yanlislikla topunuzun veya markanizin hareket
etmesine sebep olursaniz ceza almazsiniz.

13.1a Topunuz Ne Zaman Green'dedir
Topunuzun green Uzerinde sayilmasi i¢in, herhangi bir kisminin:
« Green'e temas ediyor olmasi, veya

« Green sinirlari igerisindeki bir seyin (kokstz cisim veya bir engel gibi)
icinde veya ustunde olmasi gerekir.

13.1b Green Uzerinde Topunuzu isaretleme, Kaldirma ve
Temizleme

Green Uzerindeki topunuzu kaldirabilir ve temizleyebilirsiniz. Topunuzu
kaldirmadan &nce yerini isaretlemek ve tekrar ayni yere yerlestirmek
zorundasiniz.

13.1c Green Uzerinde izin Verilen Iyilestirmeler

Tur esnasinda, topunuz green Uzerinde olsun ya da olmasin, asagidaki iki
hareketi yapabilirsiniz:
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» Green Uzerindeki kum ve gevsek toprak cezasiz olarak temizlenebilir
(fakat sahanin baska bir alaninda yapilamaz).

« Green Uzerindeki hasari, green’i orijinal haline getirecek sekilde makul
hareketler yaparak cezasiz olarak onarabilirsiniz, ancak sadece:

» Elinizi, ayaginizi veya vucudunuzun herhangi bir kismini veya
normal bir top izi duzeltme aracl, tee, sopa veya benzer bir ekipman
kullanarak, ve

» Oyunun gereksiz gecikmesine sebebiyet vermeden yapabilirsiniz.

Ancak green'i orijinal durumuna getirmek icin makul olandan fazla bir
iyilestirme yaparsaniz Kural 8.1a'y1 ihlal ettiginiz icin genel ceza alirsiniz.

“Green Uzerindeki hasar’, bir insan tarafindan veya dis etken tarafindan
yapilmis herhangi bir hasar anlamina gelir. Ornegin:

« Top izleri, ayakkabr hasari (spike izleri gibi) ekipman veya bayrak
direginin sebep oldugu siyrik ve centikler,

o Eski cukur tapalari, toprak delikleri, yamanmis ¢imin birlesme verleri,
bakim makinelerinin sebep oldugu siyrik ve ¢entikler gibi,

o Hayvan izleri veya ayaklarindan kaynakli tirnak izleri, ve
o GOmUlmMUs cisimler (tas, palamut veya tee gibi).
Fakat ‘green Uzerindeki hasar” asagidakilerden kaynakli hasarlari kapsamaz:

« Green'in genel durumunu korumak igin yapilan normal islemlerden
kaynakli izler (havalandirma delikleri, dikey kesimden kaynaklanmis izler
gibi),

« Sulama, yagmur veya dodal guiclerin sebep oldugu,

» Dogal ylzey kusurlari (yabani otlar, kel veya hastalikli alanlar veya
duzensiz buyume gibi), veya

e Cukurun dogal yipranmasl.
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13.1d Topunuzun veya Top Markanizin Green Uzerinde Hareket
Ettigi Durumlar

Green Uzerinde, siz, rakibiniz veya vurus sayisi oyununda baska bir oyuncu
yanlislikla topunuzu veya top markanizi hareket ettirirse ceza uygulanmaz.

Topunuzu orijinal yerine (bilinmiyorsa tahmin edilir) yerlestirmelisiniz veya
orijinal yeri isaretlemek icin top markanizi kullanabilirsiniz.

istisna — Topunuz Geri Swing Hareketine Basladiktan Sonra veya Vurus
Esnasinda Hareket Etmeye Basladiysa ve Vurusu Yaptiysaniz, Topunuzu
Durdugu Yerden Oynamak Zorundasiniz.

Eger green Uzerindeki topunuz dogdal gugler tarafindan yerinden oynatildiysa,
sonraki vurusu nereden yapacaginiz, topun daha énce kaldirilip orijinal yerine
yerlestirmis olmaniza baglidir:

« Top oncesinde kaldirlip yerlestirilmis — Topunuzu tekrar orijinal yerine
(bilinmiyorsa tahmin edilir) yerlestirmek zorundasiniz.

« Top oncesinde kaldirlip yerlestirilmediyse - Top yeni yerinden oynanmalidr.

13.1e Green'ler Kasitli Olarak Test Edilemez

Eger bir tur esnasinda kasitli olarak yuzeyi ovalayarak veya top yuvarlayarak
green'i veya yanlis green'i test ederseniz, genel ceza alirsiniz.

istisna - Iki cukur arasinda, heniiz bitirilen gukurun green'i veya herhangi bir
antrenman green'inin ylizeyi test edilebilir.

13.1f Yanlis Green'den Kurtulma Ainmalidir

Bu Kurala gore engelleme durumu, topunuz yanlis green Uzerindeyse veya
yanlis green tasarladiginiz durus alanini veya swing alanini fiziksel olarak
engelliyorsa olusur.

Yanlis green engellemesi oldugunda topunuzu oldugu gibi oynayamazsiniz.
Orijinal topunuzu veya herhangi baska bir topu cezasiz olarak asagida yer alan
Sekil 13.1f'te gosterilen kurtulma alanina drop etmelisiniz.

Eger engelleme, icinde bulunulan durum igin makul olmayan bir sopa tercihi
yapildiginda, durus ve vurus alani veya oyun yonu secildiginde olusuyorsa, bu
Kural kapsaminda kurtulma alamazsiniz.
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SEKIL 13.1f: YANLIS GREEN'DEN CEZASIZ KURTULMA ALMA

Yanlis green

Yukardaki gizimde oyuncunun sag elini kullanan bir oyuncu oldugu varsayilmistir.
Yanlis green tarafindan engelleme oldugunda cezasiz kurtulma almak zorundasiniz.
Atopu yanhis green'de duruyor ve A topu icin en yakin tam kurtulma noktasi, topun
durdugu saha alani ile ayni saha alaninda olan (bu durumda genel alan) P1'dir.

Oyuncu Notu:
Yanlis green'den tiim engellemelerden tam kurtulma almak zorundasiniz.

Kural 13.1'i ih}al Ederek Yanlis Yerden Oynama Cezasi veya Oyuna Yanlis
Sokulan Top Ile Oynama Cezasi: Genel Ceza.
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13.2 Bayrak Diregi

Amag: Bu Kural bayrak diregi ile ilgili islemler hakkindaki tercihlerinizi
kapsar. Bayrak diregini cukurda birakabilir veya ¢ikarttirabilirsiniz. (Bu
durum bir kisinin bayrak diregini tutmasi ve vurus sonrasi ¢ikarmasini
da kapsar), fakat vurus éncesinde buna karar vermelisiniz. E§er
topunuz bayrak diregine carparsa, normalde ceza verilmez.

Bu Kural green Uzerinden olsun ya da olmasin, sahanin herhangi bir yerinden
oynanan bir top icin gegerlidir.

13.2a Bayrak Diregini Cukurda Birakmak

Bayrak diregi cukurdayken vurus yaparsaniz ve hareket halindeki topunuz
bayrak diregine ¢arparsa ceza uygulanmaz ve top durdugu yerden
oynanmalidir.

Bayrak diredini cukurda birakma kararini (bayrak diredini cukur igerisinde
birakarak veya cikartilmis bayrak diregini geri koydurarak) vurusu yapmadan
once vermelisiniz.

Her iki durumda da bayrak diredini avantaj saglamak amaciyla kasitli olarak
cukurun merkezi haricinde bir yere koyamazsiniz. Eger boyle davranirsaniz ve
hareket halindeki top bayrak diregine carparsa genel ceza alirsiniz.

Top hareket halindeyken bayrak direginin hareket ettirilmesi
veya cikartilmasi ile ilgili daha fazla bilgi igin.

Golf Kurallari
Kitabina Bakiniz.
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13.2b Bayrak Direginin Cukurdan Cikartilmasi

Hareket halindeki topunuzun bayrak diregine carpmamasi icin, bayrak diregi
cukurdan ¢ikartilmisken vurus yapabilirsiniz.

Bu kararinizi, vurusu yapmadan once, bayrak diregini Gikarttirarak veya birisini
bayrak diregini tutmasi icin yetkilendirerek vermelisiniz.

Bayrak diregini tutmasi igin birisini yetkilendirmis kabul
edildiginiz durumlar ve topunuz bayrak diregine veya bayrak
diregini tutan ya da c¢ikartan kisiye carparsa ne yapmaniz
gerektigi konularinda bilgi igin.

13.2¢ Top Cukurda Birakilan Bayrak Diregine Dayali Olarak
Durursa

Eger topunuz gukurda birakilan bayrak diredine dayali olarak durursa ve
topunuzun herhangi bir kismi cukurda green zemin seviyesinin altinda
kalmissa, topunuz cukura girdi olarak degerlendirilir.

Eger topunuzun herhangi bir kismi cukurda, green’in zemin seviyesinin
altinda degilse:

« Topunuz ¢ukura girdi sayllmaz ve durdugu yerden oynanir.

» EQer bayrak diregi gikarilir ve top hareket ederse (cukura dussun ya da
cukurdan uzaga gitsin) ceza uygulanmaz ve top tekrar cukur agzina
verlestirilir.

Kural 13.2c’yi_ihlal Ederek Yanlis Yerden Oynama Cezasi veya Oyuna Yanlis
Sokulan Top lle Oynama Cezasi: Genel Ceza.
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13.3 Cukur Kenarinda Kalan Top

13.3a Cukur Kenarinda Kalan Topun Cukura Diistp
Dusmeyecegini Gormek Igin Bekleme Suresi

Eger topunuzun herhangi bir kismi cukurun kenarinda sarkar durumda
ise, cukura gitmeniz icin makul bir stre taninir ve topun ¢ukura dustp
dusmeyecegini gormeniz icin ilave 10 saniye sure taninr.

Eger topunuz bu bekleme suresi icerisinde ¢ukura duserse, topunuz bir
onceki vurusunuz ile cukura girdi sayilir.

Eger topunuz bu bekleme suresi icerisinde cukura dusmezse:
» Topunuz orada durmus sayilrr.

« EQer topunuz siz henuz oynamadan dnce ¢ukura duserse, bir onceki
vurus ile cukura girdi sayilir fakat o cukur icin skorunuza bir vurus ceza
ilave edilir.

13.3b Bekleme Siiresi Sona Ermeden Top Kaldirilir veya Hareket
Ettirilirse Ne Yapilir

10 Saniye bekleme suresi sona ermeden once top kaldirilir
veya hareket ettirilirse ne yapilacagiyla ilgili daha fazla bilgi
icin.




Topu Kaldirma ve
Tekrar Oyuna Sokma
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Kural 14 - Top ile Ilgili Prosedurler:
Isaretleme, Kaldirma ve Temizleme; Bir
Noktaya Yerlestirme; Kurtulma Alanina Drop
Etme; Yanlis Yerden Oynama

Amag: Kural 14, duran topunuzun yerini nasil isaretleyebileceginiz,
kaldirip temizleyebileceginiz ve dogru yerden oynamak igin nasil
tekrar oyuna sokabileceginiz konularini kapsar.

» Kaldirdiginiz veya hareket ettirdiginiz topunuzu tekrar
yerlestirilmeniz gerektiginde, ayni top orijinal yerine koyulmak
zorundadir.

» Cezasiz veya cezali kurtulma alindiginizda, yeni bir topu veya

orijinal topunuzu belirli kurtulma alani icerisine drop etmek
zorundasiniz.

Top oynanmadan énce bu prosedurlerde yapilan bir hata cezasiz
olarak duzeltilebilir, ama yanlis yerden oynarsaniz ceza alirsiniz.

14.1 Topu isaretleme, Kaldirma ve Temizleme

14.1a Kaldinlacak ve Yerlestirilecek Bir Topun Yerinin
Isaretlenmesi Zorunludur
Bir Kurala gore tekrar orijinal yerine yerlestirmeniz gereken topunuzu
kaldirmadan once, yerini asagidaki sekildeki gibi isaretlemek zorundasiniz:
« Topunuzun tam arkasina ya da hemen yanina bir top markasi koyarak,
veya
« Topunuzun tam arkasinda ya da hemen yaninda bir sopayi yere dayali
vaziyette tutarak.
Eger topunuzun yerini isaretlemeden kaldirir, topunuzun yerini yanlis bir
sekilde isaretler veya top markasini kaldirmadan vurus yaparsaniz, bir vurug
ceza alirsiniz.

Bir Kurala gore kurtulma almak amaciyla topunuzu kaldirmadan énce yerini
isaretlemek zorunda degilsiniz.
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14.1b Topu Kim Kaldirabilir

Topunuz Kurallara gore sadece sizin tarafinizdan veya sizin
yetkilendireceginiz herhangi biri tarafindan kaldirlabilir. Ancak bir tur
suresince genel bir yetkilendirme veremezsiniz; topunuzun her kaldiriimasi
gerektiginde yeniden yetki vermek zorundasiniz.

istisna — Topunuzu Green Uzerinde Ise, Caddie'niz Yetkilendirmeniz
Olmadan Topunuzu Kaldirabilir.
14 1c Kaldirlan Topun Temizlenmesi

Green Uzerinde kaldirmis oldugunuz top her zaman temizlenebilir. Green
disinda herhangi bir yerde kaldirmis oldugunuz top asagidaki durumlar harig
her zaman temizlenebilir:

« Catlamis veya kesilmis olup olmadigina bakmak icin - Temizlenemez.
« Teshis etmek icin - Sadece teshis etmeye yetecek kadar temizlenebilir.
« Oyunda engellemeye sebep oldugunda - Temizlenemez.

« Kurtulma alinmasina izin verilen bir durumda olup olmadigina bakmak
amaciyla - Bir Kurala gore kurtulma almayacaksaniz temizlenemez.

izin verilmedigi durumlarda topu temizlerseniz bir vurus ceza alirsiniz.

14.2 Topun Tekrar Yerine Yerlestirilmesi

14.2a Orijinal Top Kullanilmak Zorundadir

Topunuzu kaldirdiginiz veya hareket ettirdiginiz ve tekrar yerine yerlestirmeniz
gerektiginde orijinal topunuzu kullanmak zorundasiniz.

istisna — Asadidaki durumlarda baska bir top kullanilabilir:

« Orijinal topunuza birkag saniye iginde ve makul bir cabaile
ulasilamiyorsa,

« Orijinal topunuz kesik veya ¢atlamis ise,
« Oyun durdurulduktan sonra oyuna tekrar basladiginizda, veya

« Orijinal topunuz baska bir oyuncu tarafindan yanlis top olarak
oynanmissa.
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14.2b Topu Kim Tekrar Yerine Yerlestirir ve Nasil Yerlestirilmelidir

Kurallara gore topunuz sadece siz veya topunuzu kaldiran veya hareket etmesine
sebep olan kisi tarafindan tekrar yerine yerlestiriimek zorundadir.

Eger yerine yanlis bir sekilde yerlestiriimis veya izin verilmeyen bir kisi tarafindan
yerlestirilmis bir top ile oynarsaniz bir vurus ceza alirsiniz.

14.2c Topun Yerlestirilecegdi Nokta

Kurallara gore baska bir yere yerlestirilmesi gerekmedigi surece, topunuzu orijinal
yerine yerlestirmek zorundasiniz. (Eger bilinmiyorsa tahmin edilir).

Eger topunuz bir sabit engelin, sahanin aynlmaz parcasinin, sinir cisminin veya
buylyen veya koku yerde bulunan dogal bir nesnenin Ustunde, altinda veya
bunlardan herhangi birine dayanmis olarak duruyorsa:

» Topunuzun ‘yeri’, zemine gore dikey konumunu da kapsar.

+ Bu, topunuzun bu cisimlerin altindaki veya Ustundeki veya dayanir
durumdaki orijinal yerine yerlestirimesi gerektigi anlamina gelir.

14.2d Topun Orijinal Pozisyonu Degistiginde Nereye
Yerlestirilmelidir
Eqer tekrar yerlestirilmesi gereken, kaldirlmig veya hareket ettirilmis topunuzun
pozisyonu degismisse, topunuzu asadidaki sekilde yerlestirmelisiniz:
« Kum Icindeki Top:
» Topunuzun orijinal pozisyonunu mumkun oldugunca yeniden
olusturmalisiniz.

» Tamamen kum ile kaplanmis top pozisyonunu yeniden olustururken,
topun kucuk bir kismi gorunur halde birakabilirsiniz.

Eger pozisyonu yeniden olustururken bu Kurall ihlal ederseniz, yanlis yerden
oynamis olursunuz.

+ Top Kum Haricinde Herhangi Bir Yerde: Topunuzu orijinal yerine en yakin
olan orijinal pozisyonuna en cok benzeyen noktaya asagidaki sartlarda
yerlestirmelisiniz:

» Orijinal yerinden bir sopa boyu icerisinde olmali (eger bilinmiyorsa
tahmin edilir)

» Cukura daha yakin olmamall, ve
» Nokta ile ayni sahanin alaninda olmalidir.
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Eger orijinal pozisyonun degistigini biliyor ancak pozisyonun nasil oldugunu
bilmiyorsaniz, orijinal pozisyonu tahmin edip olusturarak topunuzu yerlestiriniz.

istisna — Oyunun Durdurulmus ve Topun Kaldinlmis Oldugu Sure icerisinde
Pozisyonun Degismesi Durumu Igin Bkz Kural 5.7d.

14.2e Yerlestirilen Topun Orijinal Yerinde Durmadigi Durumlarda
Yapilmasi Gerekenler

Eger yerlestirmeye calistiginiz top orijinal yerinde durmuyorsa, ikinci bir defa
denemelisiniz.

Eder top yine o noktada durmazsa, topu duracagi en yakin noktaya
yerlestirmelisiniz. Ancak orijinal yerin nerede olduguna bagli olarak asagidaki
sinirflamalar uygulanmalidir:

» Bu nokta cukura daha yakin olmamalidir.
« Orijinal nokta genel alanda - En yakin nokta genel alanda olmalidir.

« Orijinal nokta bunker veya ceza alaninda - En yakin nokta ayni bunker
icerisinde veya ayni ceza alaninda olmalidir.

+ Orijinal nokta green Uzerinde - En yakin nokta ya green Uzerinde ya da
genel alanda olmalidir.

Kural 14.2'yi ihlal Ederek Yanlis Yerden Oynama Cezasi veya Oyuna Yanlis
Sokulan Top ile Oynama Cezasi: Genel Ceza.

14.3 Kurtulma Alanina Top Drop Edilmesi

14.3a Orijinal Top veya Baska Bir Top Kullanilabilir
Bu kurala gore her top drop ettiginizde veya yerlestirdiginizde herhangi bir top
kullanabilirsiniz.

14.3b Top Dogru Sekilde Drop Edilmelidir

Topunuzu dogru sekilde drop etmelisiniz. Bu asagida yer alan ug kosulun
saglanmasi gerektigi anlamina gelir:

« Top sadece sizin tarafinizdan drop edilmelidir (Ne caddie’niz ne de baska
birisi topunuzu drop edemez).

« Diz yuksekliginde bir mesafeden topu asagidakileri saglayacak sekilde
serbest birakmalisiniz:
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SEKIL 14.3b: DiZ YUKSEKLIGINDEN DROP ALMAK

Diz yiiksekligi Diz yiiksekligi

—>

Diz yiikseKligi ---g=-------

Top diz yiiksekliginden dogrudan asagi dogru drop edilmelidir. "Diz yiksekligi*
oyuncu ayakta durur vaziyetteyken dizinin yiiksekligini ifade eder. Ancak oyuncu
topu drop ederken ayakta durmak zorunda degildir.
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» Topunuzu atmadan, dondurmeden veya yuvarlamadan veya
topun nerede durabilecegini etkileyebilecek herhangi baska bir
hareket yapmadan dogrudan asagi dogru birakmalisiniz, ve

» Top yere carpmadan énce vucudunuzun herhangi bir yerine veya
ekipmaniniza Garpmamalidir.

"‘Diz Yuksekligi” ayakta dururken diz seviyeniz anlamina gelir.

« Top kurtulma alani icerisine drop edilmelidir. Topu drop ederken
kurtulma alaninin icinde veya disinda durabilirsiniz.

Eder topunuzu bu sartlarin bir veya daha fazlasina uygun olmayan
sekilde yanlis drop etmisseniz, topunuzu tekrar dogru sekilde drop etmek
zorundasiniz. Dogrusunu yapana kadar drop etme sayisinin bir limiti yoktur.

Bir topun yanlis sekilde drop edilmesi, topun yerlestirilmesine izin verilmesi
icin gereken iki kere drop prosedurunden sayilmaz.

Yanlis sekilde drop edilmis olan bir topa vurus yapilmasi
ve sonucunda bir vurug ceza mi yoksa genel ceza mi
alinacagi ile ilgili daha fazla bilgi icin.

14.3c Dogru Sekilde Drop Edilen Top Kurtulma Alani icinde
Durmalidir

Bu Kural sadece topun Kural 14.3b’ye gore dogru olarak drop edildigi
durumlarda uygulanir.

Kurtulma islemi Ne Zaman Tamamlanmis Olur. Ancak dogru sekilde
yapilmis drop sonrasi topunuz kurtulma alani igerisinde durdugunda
kurtulma islemini tamamlamis olursunuz.

Topunuzun yere ¢arptiktan sonra durana kadar herhangi bir kisiye,
ekipmana veya herhangi bir dis etkene carpmasi bir sey degistirmez:

o Eger topunuz kurtulma alani icerisinde durursa, kurtulma islemini
tamamlanmistir ve topu durdugu pozisyondan oynamalisiniz.

o Eger topunuz kurtulma alani disinda durduysa, asagidaki sekle
bakiniz: “Dogru Sekilde Drop Edilen Top Kurtulma Alani Disinda
Durdugunda Yapilmasi Gerekenler.”

Her durumda, hicbir oyuncuya ceza uygulanmaz.
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SEKIL 14.3c: TOP KURTULMA ALANI iGERISINE DROP EDILMELIDIR
VE BU ALAN ICERISINDE DURMALIDIR

Top Kural 14.3b'ye gore Top Kural 14.3b'ye gére  Top kurtulma alani disina

dogru drop edilmis ve dogru drop edilmis ancak  drop edildigi icin yanhg
kurtulma alan icerisinde kurtulma alani disinda sekilde drop edilmistir.
durmustur. Drop prosediiric -~ durmustur. Bu sebeple Top tekrar dogru sekilde
tamamlanmigtir. top tekrar drop edilmelidir. drop edilmelidir.

istisna — Dogru Sekilde Drop Edilen Bir Top Herhangi Biri Tarafindan Kasitli
Olarak Yonunden Saptirilir veya Durdurulursa
Dogru Sekilde Drop Edilen Top Kurtulma Alani Disinda Durdugunda
Yapilmasi Gerekenler. Topunuzu dogru sekilde ikinci defa drop etmelisiniz.
Eger bu top da kurtulma alani disinda durursa, asagida yer alan sekilde
kurtulma islemini tamamlamalisiniz:
« Ikinci drop islemini yaptiktan sonra topun zemine ilk carptigi yere topu
yerlestirmelisiniz.
« Eger yerlestirilen top o noktada durmuyorsa, ayni noktaya ikinci defa
topu yerlestirmelisiniz.
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« Eger ikinci defa yerlestirilen top yine durmuyorsa, bir topu Kural 14.2e'de
anlatilan sartlari saglayan en yakin noktaya yerlestirmelisiniz.

14.3d Dogru Sekilde Drop Edilen Top Kasitli Olarak Bir Kisi
Tarafindan Yénuinden Saptirilir veya Durdurulursa Yapilmasi
Gerekenler

Dogru sekilde drop edilen topunuzun kasitli olarak bir isi
MUY torafindan yonunden saptiriimasi ve durdurulmasi halinde
yapilacaklar ile ilgili daha fazla bilgi i¢in

Kural 14.3'(i ihlal Edilerek Yanlis Yerden Oynama Cezasi veya Drop Edilmesi
Gerekirken Yerlestirilmis Top Ile Oynama Cezasi: Genel Ceza.

14.4 Orijinal Topunuz Oyun Disi Kaldiktan Sonra Topunuz

Ne Zaman Tekrar Oyuna Girer

Gegersiz bir prosedur kullanilmasi veya izin verilmedigi halde
WS 0yuna baska bir top sokulmasi durumu da dahil olmak Uzere,

topunuzun ne zaman tekrar oyunda olduguyla ilgili bilgi icin

14.5 Oyuna Yeni Top Sokarken, Yerlestirirken, Drop

Ederken Yapilan Hatanin Duzeltilmesi
Asagidaki durumlarda, topunuzu cezasiz olarak kaldirabilir ve topunuzu
oynamadan once hatanizi duzeltebilirsiniz:

« Orijinal topunuzun yerine Kurallar izin vermedigi halde oyuna yeni bir
top soktugunuzda, veya

« Oyundaki topunuzu (1) yanlis yere (2) yanls bir sekilde veya (3) gegersiz
bir prosedur izleyerek yerlestirdiginizde veya drop ettiginizde veya
topunuz bu islemler sonunda yanlis bir yerde durdugunda.

Topunuzu oynamadan once hatanizi duzeltmek ile ilgili daha
Kitabina Bakiniz. faZla b‘lg‘ ‘@‘m.
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14.6 Bir Sonraki Vurusun Bir Onceki Vurusun Yapildigi

Yerden Yapilmasi

Bu Kural, bir Kurala gore, bir sonraki vurusunuzu bir dnceki vurus yaptiginiz
yerden yapmak zorunda oldugunuz veya yapmaniza izin verildigi durumlarda
uygulanir (Vurus ve mesafe Kuralinin uygulandigi veya iptal edilen veya
sayllmayan bir vurus sonrasi ayni yerden oynanmasi gerekmesi gibi).

SEKIL 14.6: BIR SONRAKi VURUSUN BiR GNCEKi VURUSUN
YAPILDIGI YERDEN YAPILMASI

Bir oyuncu bir sonraki vurusunu bir 6nceki vurusun yapildigi yerden yapmak
zorunda oldugunda veya buna izin verildiginde, oyuncunun topu oyuna nasil
sokacagi bir 6nceki vurusun yapildigi saha alanina baglidir.

Baslama alani Genel alan, bunker veya Green
ceza alani .
-~ -
; |
I
P—— ,I,
O
Bir dnceki vurug Bir dnceki vurus genel alandan, Bir 6nceki vurug
baslama alanindan bir bunker'dan veya bir ceza green'den yapiimissa,
yaplimissa, yine alanindan yapilmissa, referans yeni vurug bir 6nceki
baglama alani noktasi bir énceki vurusun yapildigi vurusun yapildigi yere
icerisinde herhangi yerdir. Bu referans noktasindan bir bir top yerlestirilerek,
bir yerden yeni bir sopa boyu alan igerisine, referans buradan yapilir.
top oynanir noktasi ile sahanin ayni alani igerisinde

ve gukura daha yakin olmamak
kaydiyla bir top drop edilir.
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14.6a Bir Onceki Vurus Baslama Alanindan Yapildi

Orijinal topunuzu veya baska bir topu baslama alani icerisinde herhangi bir
yerden oynamak zorundasiniz (Ve tee Uzerine koyabilirsiniz).

14.6b Bir Onceki Vurus Genel Alandan, Ceza Alanindan veya
Bunker'dan Yapild.

Orijinal topunuzu veya baska bir topu asagida tanimlanan kurtulma alanina
drop etmelisiniz:

» Referans Noktasi: Bir onceki vurusunuzu yaptiginiz nokta (eger
bilinmiyorsa tahmin edilmelidir).

« Referans Noktasindan Olctilen Kurtulma Alaninin Boyutlan: Bir sopa
boyu, fakat asagidaki kisitlamalarla:

o Kurtulma Alaninin Yerille ligili Kisitlamalar:
» Referans noktaniz ile ayni saha alani icinde olmali, ve
» Cukura referans noktanizdan daha yakin olmamalidir.

14.6¢ Bir Onceki Vurus Green Uzerinden Yapildi

Orijinal topunuzu veya baska bir topu, bir onceki vurus yaptiginiz noktaya
yerlestirmelisiniz (Eger bilinmiyorsa tahmin edilmelidir).

Kural 14.6'y1 ihlal Ederek Yanlis Yerden Oynama Cezasi: Genel Ceza.

14.7 Yanlis Yerden Oynama

14.7a Topun Oynanmasi Gereken Yer

Cukuru oynamaya basladiktan sonra, Kurallarca baska bir yerden
oynamanizin zorunlu tutuldugu veya izin verildigi durumlar harig, her
vurusunuzu topun durdugu yerden yapmalisiniz.

Kural 14.7a'y1 ihlal Ederek Yanlis Yerden Oynama Cezasi: Genel Ceza.
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14.7b Vurus Sayisi Oyununda Yanlis Yerden Oynandiktan Sonra
Cukur Nasil Tamamlanir

Eger yanlis yerden oynadiysaniz fakat ciddi ihlal yoksa, Kural 14.7a uyarinca
genel ceza alirsiniz ve yanlis yerden oynadiginiz top ile gukuru oynamaya
devam etmek zorundasiniz.

Eger yanlis yerden oynadiysaniz ve ciddi ihlal s6z konusuysa, dogru yerden
oynayarak hatanizi duzeltmek zorundasiniz. Eger hatanizi duzeltmezseniz,
diskalifiye olursunuz.

Yanlis yerden ciddi ihlal yaratarak oynandiginda veya ciddi
ihlal olup olmadigr konusunda tereddut oldugunda ne
yapilmasli gerektigi konularinda bilgi icin.







<l Kural 15

Kdksuz Cisimler ve Sabit Olmayan Engeller icin
Kurtulma (oyunu destekleyen veya engelleyen
top veya top markasi dahil)

Amag: Kural 15, sabit olmayan engellerden ve koksuz cisimlerden nasil
ve ne zaman kurtulma alabileceginiz ile ilgili konular kapsar.

« Sabit olmayan bu dogal ve yapay nesneler sahada oynarken
verdiginiz miicadelenin bir parcasi olarak kabul edilmez ve
bu nesneler oyununuza engel oluyorsa normal olarak bunlari
kaldirabilirsiniz.

» Ancak topunuz green disindayken, topunuzun yakinindaki koksuz
cisimleri hareket ettirirken dikkatli olmaniz gerekir ¢clinkti kokstz
cisimlerin hareket ettirilmesi esnasinda topunuzun hareket
etmesine sebep olursaniz bir vurus ceza alirsiniz.

15.1 Koksuz Cisimler

15.1a Koksuz Cisimlerin Kaldirilmasi

Koksuz bir cismi, sahanin herhangi bir yerinde veya saha diginda istediginiz
sekilde (elinizle, ayaginizla, sopa veya baska bir oyun malzemesiyle)
kaldirabilirsiniz.

Ancak bu durumun iki istisnasi vardir:
istisna 1 — Kdksuiz Cismi Topun Tekrar Yerlestirilecegi Yerden Kaldirmak.

istisna 2 — Hareket Halindeki Topu Etkilemek Amaciyla Kasitl Olarak Kokstiz
Cisimlerin Kaldinimasi lle llgili Kisitlamalar.

Istisnalar hakkinda daha fazla bilgi icin.

15.1b Kékstz Cismin Kaldirilmasi Sirasinda Topun Hareket Etmesi

Koksuz cismin kaldinlmasi topunuzun hareket etmesine sebep olursa,
topunuzu orijinal yerine (bilinmiyorsa tahmin edilir) yerlestirmeniz gerekir.

Eger hareket eden topunuz green veya baslama alani disinda herhangi bir
yerdeyse bir vurus ceza alirsiniz.
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15.2 Sabit Olmayan Engeller

15.2a Sabit Olmayan Engelden Kurtulma

Sabit Olmayan Engelin Kaldirilmasi. Sabit olmayan engeli sahanin herhangi
bir yerinde veya saha disinda istediginiz sekilde cezasiz olarak kaldirabilirsiniz.

Sabit olmayan engelin kaldirlmasi sirasinda topunuz hareket ederse ceza
almazsiniz ve topunuzu orijinal yerine (eger bilinmiyorsa tahmin edilir)
yerlestirmeniz gerekir.

§EK_iL #115.2a: SABIT OLMAYAN ENGEL KI-\_LDIRILDIGINDA TOP HAREKET
ETTIYSE (TOPUN ENGEL ICINDE VEYA UZERINDE OLMASI DURUMU HARIG)

A el A . .a

el 09090 02020 2 -—lBER,2 P R

Top
hareket eder -

Top tekrar orijinal yerine
yerlestirilir.

Ancak sabit olmayan engelin kaldirlamayacagdi iki istisna vardir:

istisna 1 — Top Baslama Alanindan Oynanirken Baslama Alan isaretleri
Kaldinlmaz.

istisna 2 — Hareket Halindeki Topu Etkilemek Amaciyla Kasitli Olarak Sabit
Olmayan Cismin Kaldiriimasi Ile Ilgili Kisitlamalar.
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istisnalar ile ilgili daha fazla bilgi icin.

Topunuzun Green Disinda Herhangi Bir Yerde, Sabit Olmayan Bir Engel
Icinde veya Uzerinde Kaldigi Durumlar. Topunuzu kaldirip, sabit olmayan

engeli oradan alip, topunuzu drop ederek Sekil #2 15.2a'daki gosterildigi gibi
cezasiz kurtulma alabilirsiniz.

§EKiI._ #2 15.2a: TOPUN SABIT OLMAYAN ENGEL iCINDE VEYA
UZERINDE DURMASI

Top, saha iizerinde herhangi bir yerde sabit olmayan bir engel iginde veya iizerinde
durdugunda (bir havlu gibi), top kaldirilip, sabit olmayan engel oradan alindiktan sonra

topun green'de olmasi durumu harig, ayni topu veya bagka bir topu drop ederek cezasiz
kurtulma alinabilir.
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Topunuzun green Uzerinde, sabit olmayan bir engel
Uzerinde kalmasi durumunda nasil cezasiz kurtulma
alinacag ile ilgili bilgi igin.

15.2b Sabit Olmayan Engel icinde veya Uzerinde Kaybolan Top
Igin Kurtulma

m Sabit olmayan bir engelin icinde veya Uzerinde olan, ancak
bulunamayan top i¢in ne sekilde kurtulma alinacagi hakkinda
bilgiicin.

Kural 15.2'yi ilhlal Ederek Yanlis Yerden Oynama Cezasi veya Oyuna Yanlis
Sokulan Top lle Oynama Cezasi: Genel Ceza.

15.3 Top veya Top Markasi Oyuna Destek veya Engel Oluyor

15.3a Green Uzerindeki Top Oyuna Destek Oluyor
Bu Kural sadece green Uzerinde duran top icin gegerlidir.

Eger green Uzerindeki bir topun herhangi bir oyuncunun oyununa
destek olabilecegini (oynayacak oyuncunun topunu ¢ukurun yakininda
durdurabilecek olmasi gibi) dustintyorsaniz: Kendi topunuz ise isaretleyip
kaldirabilir veya top bagska bir oyuncunun topu ise, 0 oyuncudan topunu
isaretleyip kaldirmasini isteyebilirsiniz.

Sadece vurus sayisi oyununda:
« Topunu kaldirmasi gereken oyuncu énce kendisi oynayabilir, ve

o Egersiz veya baska bir oyuncu, ikinizden birine yardimcr olmasi igin bir
topun oldugu yerde birakilmasi konusunda anlasirsaniz ve o oyuncu
yardimci olacak top yerinde birakilarak bir vurus yaparsa, anlasma yapan
tum oyuncular genel ceza (iki vurus ceza) alrr.

15.3b Sahanin Herhangi Bir Yerinde Oyuna Engel Olan Top

Eger bir oyuncu makul sebeplerle topunuzun onun oyununa engel
oldugunu dusunuyorsa:

« Bu oyuncu sizden topunuzu isaretleyip kaldirmanizi isteyebilir. Kaldirilan
bu top (green Uzerinde degilse) temizlenemez.
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« Topunuzu kaldirmadan énce isaretlemezseniz veya izin verilmedigi
halde temizlerseniz bir vurus ceza alirsiniz.

« Sadece vurus sayisi oyununda, bu Kurala gore topunuzu kaldirmaniz
gerekiyorsa, bunun yerine siz dnce oynamay! tercih edebilirsiniz.

Bu Kurala gore sadece kendiniz topunuzun bir baska oyuncunun oyununa
engel oldugu dusuncesi ile topunuzu kaldiramazsiniz.

Eger baska bir oyuncu tarafindan talep ediimedigi halde topunuzu
kaldirirsaniz (green Uzerinde kaldiriimasi durumu harig), bir vurus ceza
alirsiniz.

15.3c Top Markasinin Oyuna Engel Oldugu veya Destekledigi
Durumlar
Eger top markasi oyuna destek veya engel olabilecek bir yerdeyse:

« EQer sizin top markaniz ise engellemeyecek bir yere cekebilirsiniz veya

« Eger top markasi baska bir oyuncuya ait ise, 0 oyuncudan topun
kaldinlmasini isteyebildiginiz gibi top markasinin da oradan baska bir
yere gekilmesini isteyebilirsiniz.

Top markasi orijinal yerinden yeni yerine, bir veya daha ¢ok sopa kafasi boyu
gibi olgu alinarak ¢ekilebilir.

Kural 15.3'U inlal Etme Cezasi: Genel Ceza.

Kural 15.3'0 il_'\lal Ederek Yanlis Yerden Oynama Cezasi veya Oyuna Yanlis
Sokulan Top Ile Oynama Cezasi: Genel Ceza.
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Anormal Saha Kosullari (Sabit Engeller Dahil),
Tehlikeli Hayvan Kosulu ve GomUlU Top'tan
Kurtulma

Amag: Kural 16 hangi durumlarda ve ne sekilde topunuzu baska
bir yerden oynayarak cezasiz kurtulma alabileceginizi kapsar
(Anormal saha kosullari veya tehlikeli hayvan kosulunun oyununuzu
engellemesi gibi).
» Bu gibi durumlar sahada oynarken verdiginiz miicadelenin bir
pargasi sayllmaz ve ceza alani iginde olmaniz disinda genellikle
cezasiz olarak kurtulma almaniza izin verilir.

» Enyakin tam kurtulmasi noktasi baz alinarak belirlenen kurtulma
alanina bir top drop ederek kurtulma alirsiniz.

Bu Kural ayni zamanda topunuz genel alanda kendi izinde
gomiuldugunde cezasiz kurtulma alabildiginiz durumlari da kapsar.

16.1 Anormal Saha Kosullari (Sabit Engeller Dahil)

Bu Kural, hayvanlar tarafindan yapilmis cukurlar, onanim bolgeleri, sabit
engeller veya gecici su gibi kosullarin oyunu engelledigi durumlarda cezasiz
kurtulma alinmast ile ilgili konulari kapsar.

Bu kosullara genel olarak anormal saha kosullari denir, ancak farkli Tanimlari
vardir.

16.1a Kurtulma Alinmasina izin Verilen Durumlar
Asagidakilerden herhangi birisi gegerli ise oyun engelleniyordur:
« Topunuz anormal saha kosulu igindeyse veya temas ediyorsa,

¢ Biranormal saha kosulu tasarladiginiz durus alanina veya swing alanina
fiziki olarak engel oluyorsa veya

» Sadece topunuz green Uzerindeyken, green, Uzerinde veya disindaki bir
anormal saha kosulu oyun hattiniza engel oldugunda.
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Anormal saha kosulu saha disinda veya topunuz ceza alanindaysa kurtulma
alamazsiniz.

SEKIL 16.1a: NE ZAMAN ANORMAL SAHA KOSULUNDAN KURTULMA
ALINMASINA IZIN VERILIR

P1 Oyun yonii

P2

Yukardaki cizimde oyuncunun sag elini kullanan bir oyuncu oldugu varsaylimaktadir.
(B1) 6rneginde oldugu gibi topun Anormal Saha Kosulu (ASK) tizerinde durmus olmasi
durumunda veya (B2) érneginde oldugu gibi tasarlanan durug veya swing alaninin
engellenmesi durumunda cezasiz kurtulma alinabilir. B1 drneginde en yakin tam kurtulma
noktasi ASK'ya ok yakin bir nokta olan P1'dir. B2 icin en yakin tam kurtulma noktasi,
oyuncunun ayaklarini da ASK'dan kurtarmasi gerektiginden daha uzak bir nokta olan
P2'dir. Sabit engellerden de ayni yontemler ile kurtulma alinabilir.

Topunuzu oynamaniz agik¢a anlamsiz ise: Kurtulma alamazsiniz:

« Topunuzu durdugu yerden oynamanizin, anormal saha kosulu haricinde
baska bir nedenle agikga mantiksiz oldugu durumlarda (6rnegin, sabit bir
engel Uzerinde duruyorsunuz ancak topunuz galllarin igerisinde ise), veya

« Engelleme, sadece sopa seciminizin, durus veya vurus seklinizin veya

oynama yonunuzun, iginde bulundugunuz sartlar altinda acikga anlamsiz
olmasindan dolay! olusuyorsa.
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16.1b Genel Alandaki Top icin Kurtulma

Topunuz genel alan iginde ise ve saha Uzerindeki anormal saha kosulu size
engel oluyorsa, orijinal topu veya baska bir topu, Sekil 16.1b."de gosterildigi
gibi drop ederek cezasiz kurtulma alabilirsiniz.

SEKIL 16.1b: GENEL ALANDAKi ANORMAL SAHA KOSULUNDAN
CEZASIZ KURTULMA

Top genel alanda oldugunda ve anormal saha kosulu dolayisiyla engelleme oldugunda
cezasiz kurtulma alinabilir. En yakin tam kurtulma noktas belirlenmelidir ve kurtulma
alani icerisine bir top drop edilmek zorundadir. Drop edilen top kurtulma alani igerisinde
durmak zorundadir.

Oyuncu Notu:
Kurtulma alirken, anormal saha kogulunun tiim engellemelerinden kurtulacak
sekilde tam kurtulma almak zorundasiniz.
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SEKIL 16.1c: BUNKER iCINDEKi ANORMAL SAHA KOSULUNDAN KURTULMA

el

Anormal |
saha :
kosulu l E
—o : Orijinal topun yeri

Kurtulma
alani

() 1 d »
; Referans noktasi

Kurtulma alani %’

CEI™

Yukaridaki ¢izimde oyuncunun sag elini kullandigi varsayilmigtir. Bunker iginde anormal
saha kosulu tarafindan engellenme oldugunda, Kural 16.1b'ye gére bunker igerisine
cezasiz kurtulma alinabilir.

Bir vurus ceza ile bunker disina kurtulma alinabilir. Bunker digina kurtulma, cukurdan
baslayp orijinal topun durdugu noktadan gegerek cukur hizasinda geriye dogru giden
bir referans hatti tizerinde alinir.

Referans Noktasi Kurtulma Alani Kurtulma Alani
Boyutu Sinirlamalan

Saha icinde, bunker disinda, Referans noktasindan | Kurtulma Alani

referans cizgisi iizerinde ve topun | bir sopa boyu e Gukura referans

orijinal yerinden cukura daha uzak ] noktasindan daha

olup, oyuncu tarafindan segilen bir| ==—— - yakin olamaz

noktadir (oyuncu gizgi tizerinde « Sahanin herhangi bir

istedigi kadar geriye gidebilir). alani igerisinde olabilir.

Oyuncu Notu
Referans noktasini segtiginizde, bu noktayi bir nesne (tee gibi) ile isaretlemelisiniz.
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16.1c Bunker icindeki Top icin Kurtulma
Topunuz bunker icinde ise ve anormal saha kosulu oyununuza engel
oluyorsa:

+ Kural 16.1b'ye Gore Cezasiz Kurtulma Alabilirsiniz; ancak bu durumda:

» Enyakin tam kurtulma noktasi ve kurtulma alani bunker iginde
olmalidir.

» Eger bunker icinde en yakin tam kurtulma noktasi yoksa mumkun
olan maksimum kurtulma noktasini referans alarak kurtulma
alabilirsiniz.

» Bunker Disindan Cezali Kurtulma Alma (Hat Uzerinden geri giderek):
Bir vurus ceza ile Sekil 16.1c'de gosterildigi gibi bir top drop edebilirsiniz.

16.1d Green Uzerindeki Top icin Kurtulma

Topunuz green Uzerinde ise ve anormal saha kosulu oyununuza engel
oluyorsa, orijinal topunuzu veya baska bir topu, Sekil 16.1d'de gosterildigi
sekilde yerlestirerek, cezasiz kurtulma alabilirsiniz.
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SEKIL 16.1d: GREEN UZERINDEKI BIR ANORMAL SAHA KOSULUNDAN
CEZASIZ KURTULMA

%h‘

Bu sekilde oyuncunun solak oldugu varsayilmigtir. Top green tizerindeyken anormal
saha kosulundan dolayi engelleme oldugu zaman, en yakin tam kurtulma noktasina bir

top yerlestirerek cezasiz kurtulma alinabilir.

Oyuncu Notu
 Kurtulma alirken, anormal saha kosulunun tim engellemelerinden kurtulacak

sekilde kurtulma almak zorundasiniz.
* Eger bu sekilde bir en yakin tam kurtulma noktas yoksa, green lizerinde veya
genel alandaki miimkiin olan maksimum kurtulma noktasini baz alarak cezasiz

kurtulma alabilirsiniz.
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16.1e Anormal Saha Kosulu iginde veya Uzerinde Kaybolan Top
Igin Kurtulma

Eger topunuzu bulamiyorsaniz ve topunuzun saha icerisindeki bir anormal
saha kosulu icinde veya Uzerinde durdugu biliniyor veya goreceli olarak kesin
ise Kural 16.1b, ¢ veya d'ye gore kurtulma alabilirsiniz. Bu sekilde kurtulma
alirken, topun anormal saha kosulu sinirini en son gectigi noktayi referans
almaniz gerekir.

Topunuzun anormal saha kosulu iginde veya Uzerinde olup,
bulunamadigr durumlarda ne sekilde kurtulma alabileceginiz
konusunda

Golf Kurallarn
Kitabina Bakiniz.

16.1f Anormal Saha Kosulu icindeki Oynanamaz Bélge
Engellemesinden Kurtulma Alinmasi Zorunludur
Asagidaki durumlarda topunuz durdugu yerden oynanamaz:
« Topunuz anormal saha kosulu i¢indeki bir oynanamaz bolgede ise Kural
16.1b,c veya d'ye gore kurtulma almak zorundasiniz.

« Egeranormal saha kosulu veya ceza alani icindeki topunuz oynanamaz
bdlge disinda ise ve oynanamaz bolge tasarlanan durugs veya swing
alaninizi engelliyorsa, Kural 16.1'e gore kurtulma almak zorundasiniz. Eger
topunuz ceza alani icinde degilse, ilave bir secenek olarak oynanamaz
top (kural 19) Kuralina gére de kurtulma alabilirsiniz.

Kural 16.1 ihlal Edilerek Yanlis Yerden Top Oynamanin Cezasi: Genel Ceza.

16.2 Tehlikeli Hayvan Kosulu

“Tehlikeli hayvan kosulu” topunuzun yakinindaki tehlikeli bir hayvanin (zehirli
bir yilan veya timsah gibi) topunuzu durdugu yerden oynamaniz durumunda,
fiziki olarak ciddi bir sakatlik gegirmenize sebep olma ihtimalinin olmasi
durumudur.

Tehlikeli hayvan kosulunda ne sekilde kurtulma alabileceginiz
konusunda

Golf Kurallar
Kitabina Bakiniz.
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16.3 Gémulu Top

16.3a Kurtulma Almaniza izin Verilen Durumlar

Kurtulma sadece topunuzun genel alan icinde gomuld olmasi halinde
verilir. Ancak topunuz green Uzerinde gomuilti ise, topunuzu isaretleyip,
kaldirp, temizleyerek, top izini tamir eder ve topunuzu tekrar orijinal yerine
yerlestirebilirsiniz.

§EKiL 16.3a: TOP NE ZAMAN GOMULUDUR
& Top Gomilii

Topun bir kismi (kendi izinde gomdilii) yer
seviyesinin altinda
<«—— Yer Seviyesi

Top Gomiilii

Top topraga degmedigi halde, topun bir kismi (kendi
izinde gdmilii) yer seviyesinin altinda

Top Gomiilii Degil

Top cimen icine gdmilmiis olsa da herhangi bir
kismi yer seviyesinin altinda olmadigi igin
gomiilii degil.

istisnalar — Genel Alanda Gémiilii Toptan Kurtulmaya Asagidaki
Durumlarda izin Verilmez:

« Topunuz genel alanda fairway kisaliginda veya daha kisa kesilmis bir
bolumu Uzerinde olmayan bir bolgede kumda gomulmusse veya

« Topun gomdlu olmasi disinda herhangi baska bir engellemeden dolayi
vurus yapmaniz aglikga anlamsiz ise (mesela: topunuz bir ¢alinin iginde
oldugundan vurus yapmanizin mimkin olmamasi gibi).
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Topunuz sadece, son yaptiginiz vurus sonucu kendi izinde gomdilu ve topun
bir bolumu yer seviyesinin altinda ise gomulu top sayilr.

16.3b Gomiili Top Durumunda Kurtulma

Topunuz genel alan Uzerinde gomdilu ise orijinal topunuzu veya baska bir
topu Sekil 16.3d"de gosterildigi gibi drop ederek cezasiz kurtulma alabilirsiniz.

SEKIL 16.3b: GOMULU TOP IGIN CEZASIZ KURTULMA

Top genel alanda gémiilii oldugunda cezasiz kurtulma alinabilir. Referans noktasi
topun gédmiildiigil yerin hemen arkasindaki noktadir. Kurtulma alanina bir top drop edilir
ve top bu alan ierisinde kalmak zorundadir.

Kural 16.3 ihlal Edilerek Yanlis Yerden Top Oynamanin Cezasi: Genel Ceza.
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rtulma Kosulunun Olup Olmadigini G
Topun Kaldirilmasi

Eger topunuzun Kurallara gore kurtulma almaniza izin verilecek bir durumda
olduguna inanmak igin makul sebepleriniz varsa ancak topu kaldirmadan
buna karar veremiyorsaniz, kurtulma almaniza izin verilecek bir durum olup
olmadigini anlamak icin yerini isaretleyip topunuzu kaldirabilirsiniz. Kaldirlan
top temizlenemez (green Uzerinde olmasi durumu harig).

Kurtulma kosulunun olup olmadigini gérmek icin, yeterli
sebep olmadan topunuzu kaldirmaniz ve sebepsiz yere topu
kaldirma cezasl konularinda daha fazla bilgi igin.

Golf Kurallari
Kitabina Bakiniz.
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KURAL

17 Ceza Alanlari

Amag: Kural 17, icinde su olan veya topun genellikle kayboldugu

ya da oynanma imkani olmadigindan Komite tarafindan bu sekilde
tanimlanmis ceza alanlari ile ilgili 6zel bir kuraldir. Bir ceza vurusu
alarak bu kurala 6zgl kurtulma seceneklerini kullanip topunuzu ceza
alani disindan oynayabilirsiniz.

17.1 Ceza Alani icerisindeki Top icin Secenekler

Ceza alanlar kirmizi veya sari olarak tanimlanir. Kurtulma segenekleriniz buna
gore degisir (Bkz Kural 17.1d)

Ceza alani icerisine basarak ceza alani disindaki bir topu oynayabilirsiniz, bu durum
ceza alanindan kurtulma aldiktan sonra yapacaginiz vurus icin de gecerlidir.

17.1a Topunuz Ne Zaman Ceza Alani icindedir

Topunuzun herhangi bir kismi ceza alani icindeyse veya ceza alani sinirlari
icindeki zemine ya da herhangi bir seye temas ediyorsa veya ceza alani
sinirlar Uzerinde bir yerde ise veya ceza alaninin pargasi olan herhangi bir seye
temas ediyorsa, topunuz ceza alani icindedir.

17.1b Topunuzu Ceza Alani icerisinde Bulundugu Yerden
Oynayabilir veya Cezali Kurtulma Alabilirsiniz

Topunuzu ceza alaninda bulundugu yerden cezasiz olarak oynayabileceginiz
gibi, cezall kurtulma alarak ceza alani disindan da oynayabilirsiniz.

istisna — Ceza Alani icerisindeki Bir Oynanamaz Bélgenin Engel Yaratmasi
Durumunda Kurtulma Alinmasi Zorunludur; Top Bulundugu Yerden
Oynanamaz.

17.1c Ceza Alani icinde Olup Bulunamayan Topunuz icin
Kurtulma

Topunuz bulunamadiysa ve bir ceza alani icerisinde oldugu biliniyor veya
goreceli olarak kesin ise (gorunurde baska bir olasilik yoksa) bu Kurala gore
cezall kurtulma segenegini kullanabilirsiniz.
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Ancak, Topunuzun ceza alani igerisine girdigi bilinmiyor veya goreceli olarak
kesin degilse ve top kaybolmussa, vurus ve mesafe Kuralini uygulamaniz
gerekir.

17.1d Ceza Alani icindeki Topunuz icin Kurtulma

Asagidaki sekillerde bir vurus ceza ile kurtulma secenekleri gosterilmistir.
Sekil#1 17.1d'de (sari ceza alanindan kurtulma) ve Sekil #2 17.1d'de (kirmizi
ceza alanindan kurtulma).

SEKIL 17.1d: SARI CEZA ALANINDAN KURTULMA

€ Topun ceza alanina
girdigi nokta

@ Refereans noktalar

© Kurtulma alani

Topun sari isaretli bir ceza alanina girdigi biliniyor veya goreceli olarak kesin ise

oyuncunun kurtulma almak icin iki secenegi vardir. Segeneklerin her ikisi de bir

vurug ceza ile uygulanir.

(1) Oyuncu vurug ve mesafe cezasl ile bir 6nceki vurugunu yaptigi yerde belirledigi
kurtulma alani igerisinden, orijinal topu veya bagka bir top oynayarak kurtulma
alabilir. (bk Kural14.6 ve Sekil 14.6)
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(2) Oyuncu cizgi iizerinde istedigi kadar geri gitme segenegini kullanip, gukur ile
X noktasinin hizasindaki referans cizgisi tizerinde belirleyecegi kurtulma alanina

orijinal topunu veya herhangi bir topu drop edebilir

giniz referans noktasini bir tee veya benzeri bir nesne kullanarak
isaretlemelisiniz.

SEKIL #2 17.1d: KIRMIZI CEZA ALANINDAN KURTULMA

X Topun ceza alanina
girdigi nokta

@ Referans noktalari

© Kurtulma alani
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Topun kirmizi igaretli bir ceza alanina girdigi biliniyor veya goreceli olarak kesin ise
oyuncunun bir vurus ceza ile uygulayabilecegi ii¢ segenedi vardir:
(1) Oyuncu vurug ve mesafe kuralini uygulayabilir (Sekil 17.1d'de (1) numaral alan)
(2) Oyuncu cizgi lizerinde geri gitme segenegini kullanabilir(Sekil 17.1d'de (2) numarali alan)
(3) Oyuncu yana kurtulma alabilir (sadece kirmizi isaretli ceza alaninda uygulanir).

Yana dogru kurtulma alirken X noktasi referans noktasidir.

Referans Noktasi | Kurtulma Alani Boyutu Kurtulma Alani
Sinirlamalan

Orijinal topun Referans noktasindan iki sopa boyu | Kurtulma alani

kirmizi isaretli * Gukura referans

cezaalanisimrmnte | _ )| noktasindan daha

en son gectigi yakin olamaz ve

noktadir. * Ayni ceza alani iginde

(x noktasl) olmamak kaydiyla
sahanin herhangi bir
alaninda olabilir.

17.1e Ceza Alani icerisinde Bulunan Oynanamaz Bélgeden
Kurtulma Almak Zorunludur

Asagidaki durumlarin hicbirinde topunuzu bulundugunuz yerden
oynayamazsiniz:

« Topunuz ceza alani icindeki oynanamaz bolge icindeyse.

« Saha icindeki oynanamaz bélge, ceza alani icinde bulunan topunuza
yapacaginiz vurusu veya durusunuzu engelliyorsa.

Golf Kurallan Ceza alani icinde bulunan bir oynanamaz bolgeden kurtulma
Kitabina Bakiniz. prOSQdJHCH cin

17.2 Topunuzu Ceza Alanindan Oynamanizdan Sonraki

Secenekler

17.2a Ceza Alanindan Oynadiginiz Topun Ayni Ceza Alaninda
Kalmasi veya Bir Baska Ceza Alanina Girmesi

Eger topunuz ceza alanindan oynandiktan sonra ayni ceza alaninda kalir veya
bir bagka ceza alanina girerse topunuzu bulundugu yerden oynayabilirsiniz.
Veya bir ceza vurusu alarak Sekil #1 17.2a ve Sekil #2 17.2a'da gosterilen
kurtulma seceneklerini kullanabilirsiniz.
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_§I§KiL #117.2a: CEZA ALANI ICINDEN OYNANAN TOP AYNI CEZA ALANI
ICINDE KALIRSA

X Topun ceza alanina
girdigi nokta

@ Referans noktalari

© Kurtulma alani

Oyuncunun baglama alanindan yaptigi vurus A noktasina gidiyor. Oyuncu sonrasinda
A noktasindan bir vurug daha yapar ve top B noktasinda durur. Eger oyuncu bu
durumda kurtulma almak isterse bir vurus ceza ile ddrt secenegi vardir:

(1) Oyuncu vurug ve mesafe cezas! ile bir énceki vurugunu yaptigi yerde (A noktasi)
belirledigi kurtulma alani igerisinden, orijinal topu veya herhangi baska bir top
oynayarak kurtulma alabilir. (bk Kural14.6 ve Sekil 14.6). Bu durumda 4. vurugunu yapar.
(2) Oyuncu gizgi lizerinde istedigi kadar geri gitme segenegini kullanip, cukur ile X
noktasinin hizasindaki referans cizgisi tizerinde belirleyecegi kurtulma alanina
orijinal topunu veya herhangi bir topu drop edebilir. Bu durumda 4. vurusunu yapar.
(3) Kirmiziisaretli ceza alani olmasi garti ile yana dogru kurtulma alabilir. Bu durumda
referans noktasi X'dir ve bu noktadan iki sopa boyu kurtulma alani igerisine orijinal
topu veya herhangi bir topu drop ederek 4. vurugunu yapar.
(@) Ceza alani digindan yaptigi son vurusunu baslama alanindan yaptigi igin orijinal
topu veya herhangi bir topu baglama alanindan oynayabilir. Bu durumda
4. vurugunu yapar.

Eger oyuncu (1) secenegi secerse ve sonrasinda drop ettigi topu oynamaktan

vaz gegerse, oyuncu ilave bir vurus ceza ile gizgi tizerinde geri gitme, X noktasini baz
alarak yana dogru kurtulma veya baslama yerinden yeniden oynama segeneklerini
kullanabilir. Bu durumda 5. vurusunu yapar.
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SEKIL #2 17.2a: CEZA ALANI IGINDEN OYNANAN TOP CEZA
ALANINDAN CIKIP, TEKRAR AYNI CEZA ALANI IGINDE KALIRSA

X Topun ceza alanina
girdigi nokta

@ Referans noktalari

© Kurtulma alani

Oyuncunun baglama alanindan yaptigi vurus ceza alani igindeki A noktasina gidiyor.
Oyuncu sonrasinda A noktasindan vurug yapiyor ve top ceza alani disina cikip, tekrar
X noktasindan ceza alanina girerek B noktasinda duruyor. Eger oyuncu bu durumda
kurtulma almak isterse bir vurug ceza ile dort secenedi vardir:

(1) Oyuncu vurug ve mesafe cezasl ile bir dnceki vurusunu yaptigi yerde (A noktasi)
belirledigi kurtulma alani igerisinden, orijinal topu veya herhangi baska bir top
oynayarak kurtulma alabilir. (bk Kural14.6 ve Sekil 14.6). Bu durumda 4. vurusunu yapar.

(2) Oyuncu cizgi iizerinde istedigi kadar geri gitme secenegini kullanip, gukur ile X
noktasinin hizasindaki referans cizgisi tizerinde belirleyecegi kurtulma alanina
orijinal topunu veya herhangi bir topu drop edebilir. Bu durumda 4. vurusunu yapar.

(8) Kirmizi isaretli ceza alani olmasi garti ile yana dogru kurtulma alabilir. Bu durumda
referans noktasi X'dir ve bu noktadan iki sopa boyu kurtulma alani igerisine orijinal
topu veya herhangi bir topu drop ederek 4. vurusunu yapar.

(8) Ceza alani disindan yaptigi son vurusunu baslama alanindan yaptigi igin orijinal
topu veya herhangi bir topu baslama alanindan oynayabilir.

Bu durumda 4. vurusunu yapar.
Eger oyuncu (1) segenedi segerse ve sonrasinda drop ettigi topu oynamaktan vaz

gecerse, oyuncu ilave bir vurug ceza ile ¢izgi iizerinde geri gitme, X noktasini baz alarak
yana dogru kurtulma veya baglama yerinden yeniden oynama segeneklerini kullanabilir.
Bu durumda 5. vurusunu yapar.
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17.2b Ceza Alanindan Oynadiginiz Topun Ceza Alani Disinda
Kayip Top, Sinir Disi veya Oynanamaz Top Olmasi

Ceza alanindan oynadiginiz topun kaybolmasi, sinir disina
gitmesi veya ceza alani disinda oynanamaz olmasi
durumunda nasil kurtulma alinabilecedi ile ilgili bilgi icin

17.3 Ceza Alanindaki Top icin Baska Bir Kurala Goére
Kurtulma Alamazsiniz

Topunuz ceza alani icindeyse, anormal saha kosullarindan (Kural 16.1),
gomuild top (Kural 16.3) veya oynanamaz top (Kural 19) kurallarina gére
kurtulma alamazsiniz.

Tek kurtulma seceneginiz Kural 17°ye gore cezali kurtulma almaktir.
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Vurus ve Mesafe Kurtulusu, Kayip veya
Sinir Disi Top, Gegici Top

Amag: Kural 18, vurus ve mesafe cezasi alarak kurtulma konusunu
kapsar. Topunuz ceza alani disinda bir yerde kaybolduysa veya sinir
disina ciktiysa, baslama alanindan baslayip cukurda bitmesi gereken
normal oyun akisi kesilmis demektir. Bu durumda oyunun devami igin
onceki vurusu yaptiginiz noktadan tekrar oynamak zorundasiniz.

Bu Kural ayni zamanda oyundaki topunuzun sinir disina gikmasi veya
ceza alani disinda kaybolmasi durumunda zaman kazanmak igin nasil
ve ne zaman gegici top oynayabileceginiz hakkinda da bilgi verir.

18.1 Her Zaman Vurus ve Mesafe Cezasi ile Kurtulma

Alinabilir

Her zaman vurus ve mesafe cezasi ile kurtulma alabilirsiniz. Vurus ve
mesafe cezasi alarak oyuna yeni bir top soktugunuzda, orijinal topunuz
artik oyundaki topunuz degildir ve oynayamazsiniz. Uc dakikalik arama
suresi icinde orijinal topunuzu sahada bulsaniz bile bu kural gegerlidir.

18.2 Kayip veya Sinir Disi Top: Vurus ve Mesafe Cezasi
Almak Zorunludur

18.2a Topunuz Ne Zaman Kayip veya Sinir Disidir

Top ne zaman kayiptir. Siz veya Caddie niz tarafindan aranmaya
basladiktan sonra U¢ dakika icinde bulunamayan top kayiptir. E§er bu sure
icinde bir top bulur fakat sizin topunuz oldugundan emin olamazsaniz:

« Topunuzu teshis etmek i¢in hizli davranmali ve makul bir sure icinde
ug dakikalik sure bitmis dahi olsa topunuzu teshis etmelisiniz.
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« Bulunan topun yaninda degilseniz, topun yanina ulasincaya kadar
gececek zaman makul streden sayilrr.

Eger topunuzu makul bir sure igerisinde taniyamazsaniz, top kayiptir.

Top Ne Zaman Sinir Disidir. Duran topunuzun tamami saha siniri diginda ise
top sinir digidir.

SEKIL 18.2a: TOP NE ZAMAN SINIR DISINDADIR

Bir top sadece tamami sinir gizgisinin disindaysa sinir diginda sayilir. Asagidaki sekil
topun ne zaman sinir disinda ne zaman iginde olduguna dair érnekler icerir.

Q Top sahada
€ Top sinirdisinda

Saha sinin kaziklarin saha tarafinda kalan  Gizginin kendisi sahanin disindadir.
noktalarinin hizast ile belirlenir. Kaziklar Gizginin saha tarafindaki sinir saha
sinirin digindadir. sinirini belirler.

18.2b Topunuz Kayip veya Sinir Disi ise Ne Yapacaksiniz

Topunuz kaybolmus veya sinir disina gikmig ise vurus ve mesafe Kuralina
gore bir vurus ceza ile son vurusunuzu yaptiginiz yerden bir top oynamak
zorundasiniz (Bkz. Kural 14.6).
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istisna — Topa Ne Oldugu Biliniyor Veya Géreceli Olarak Kesin ise, Bir
Baska Kurala Gore Yeni Bir Topu Oyuna Sokabilirsiniz.

Istisnanin ne zaman uygulanacadi ile ilgili bilgi iin.

18.3 Gegici Top

18.3a Gegici Top Ne Zaman Oynanabilir

Eger topunuzun ceza alani diginda bir yerde kaybolma veya sinir disina gitme
olasiligi varsa, zaman kazanmak icin vurus ve mesafe cezasi alacaginiz baska
bir topu gegici olarak oyuna sokabilirsiniz.

Ancak, topunuzun kaybolma ihtimali olan bolgenin, ceza alanindan baska bir
alan olamayacagini biliyorsaniz, gegici top oynayamazsiniz. Bu durumda son
vurusunuzu yaptiginiz yerden oynadiginiz top, vurus ve mesafe cezasl alarak
oynadiginiz oyundaki topunuz sayilir.

18.3b Gegici Top Oynanacaginin Bildirilmesi

Vurusu yapmadan énce gegici top oynayacaginizi bildirmeniz gerekir.
Sadece bagska bir top oynacaginizi veya tekrar vurus yapacaginizi bildirmek
yeterli degildir.

Mutlaka “gegici / provisional” kelimesini kullanmaniz veya Kural 18.3'e gore
gegici bir top oynadiginizi bildirmeniz zorunludur.

Bu bildirimi yapmadan son vurdugunuz yerden oynayacaginiz top (gergekten
gecici top oynamak amaci ile oynanmis olsaniz dahi) vurus ve mesafe cezasi
alarak oynadiginiz oyundaki topunuz sayilr.

18.3c Gegici Topun Oyundaki Top Olana Kadar Oynanmasi veya
Terk Edilmesi

Gegici Topun Birden Fazla Kez Oynanmasi. Gegici topunuzu orijinal
topunuzun bulundugunu varsaydiginiz bolge hizasina gelinceye kadar birden
fazla kez oynayabilirsiniz.
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Gegici Top Ne Zaman Oyundaki Top Olur. Gecici topunuz, asagidaki iki
durumdan herhangi birinin gerceklesmesi halinde vurus ve mesafe cezasi ile
oyundaki topunuz olur:

« Orijinal topunuz ceza alani disinda herhangi bir yerde kaybolmus veya
sinir disina gikmis ise.

« Gegici topunuzu orijinal topunuzun bulundugunu varsaydiginiz
bolgeden cukura daha yakin bir noktadan oynamaniz halinde.

SEKL 18.3c: GECICi TOP, ORiJiN_AL TOPUN DURDUGU TAHMIN EDILEN
YERDEN CUKURA DAHA YAKIN BIR YERDEN OYNANIRSA

Oyuncunun baglama alanindan oynadigi top calilar iginde kaybolmus olabilecegi igin
oyuncu gegici top oynayacagini belirtip oynuyor. Gegici top A noktasinda duruyor.

A noktasi orijinal topun durdugu tahmin edilen yerden gukura daha uzak oldugu igin
oyuncu topa gegici top stattisiinii koruyarak vurug yapabilir. Oyuncunun A noktasindan
yaptigi vurus B noktasina gidiyor. B noktasi gukura orijinal topun durdugu tahmin edilen
yerden daha yakin oldugu icin, oyuncu B noktasindan vurus yaparsa, gegici topun
statisi, vurug ve mesafe cezasi ilave edilerek oyundaki top olur.
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istisna — Topa Ne Oldugu Biliniyor veya Géreceli Olarak Kesin ise, Oyuncu
Bir Baska Kurala Gore Yeni Bir Topu Oyuna Sokabilir.

Istisnanin ne zaman uygulanacadi hakkinda daha fazla bilgi
icin.

Gegici Top Ne Zaman Terk Edilir. Gegici topunuz henuz oyundaki topunuz
olmamissa, asagidaki iki durumdan herhangi biri gerceklestiginde terk
edilmesi zorunludur:

« Orijinal topunuzun Ug dakikalik arama suresi sona ermeden énce, ceza
alani disinda sahanin herhangi bir yerinde bulunmasi durumunda.

« Orijinal topunuz bir ceza alaninda bulunduysa veya bir ceza alaninda
oldugu biliniyor ya da géreceli olarak kesin ise. Bu durumda orijinal
topunuzu ya bulundugu yerden ya da cezali kurtulma alarak oynamak
zorundasiniz.

Kural 18.3 ihlal Edilerek Yanlis Yerden Top Oynamanin Cezasi: Genel Ceza.
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KURAL

19 Oynanamaz Top

Amag: Kural 19, oynanamaz bir top icin kurtulma seceneklerinizi kapsar
ve sahanin herhangi bir alaninda (ceza alanlari harig) karsilasacaginiz
bir zorluktan, genellikle bir ceza vurusu alarak kurtulabilmenizi
saglayacak secenekler arasinda tercih yapmanizi saglar.

19.1 Ceza Alanlarn Hari¢ Her Yerde Topunuzun Oynanamaz

Top Olduguna Karar Verebilirsiniz

Topunuzun oynanamaz top olduguna karar verebilecek tek kisi sizsiniz.
Oynanamaz top i¢in, ceza alani harig sahanin her yerinde kurtulma
alabilirsiniz.

19.2 Genel Alan icerisinde veya Green Uzerinde

Oynanamaz Top icin Kurtulma Secenekleri

Oynanamaz top kuralina gore, bir vurus ceza ile Sekil 19.2'de gosterilen U
kurtulma segeneginden birini tercih edebilirsiniz.

Kural 19.2 inlal Edilerek Yanlis Yerden Top Oynamanin Cezasi: Genel Ceza.
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SEKIL 19.2: GENEL ALANDAKi OYNANAMAZ TOP iCIN KURTULMA SEGENEKLERI

Bir oyuncu calilar igindeki topunun oynanamaz olduguna karar veriyor. Oyuncunun

bir vurus ceza ile ii¢ segenegi vardir:

(1) Oyuncu vurug ve mesafe cezasl ile bir 6nceki vurusunu yaptigi yerde belirledigi
kurtulma alan icerisinden, orijinal topu veya herhangi baska bir topu oynayarak
kurtulma alabilir. (bk Kural14.6 ve Sekil 14.6).
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(2) Oyuncu cizgi iizerinde istedigi kadar geri gitme secenegini kullanip, cukur ile orijinal
topun durdugu nokta hizasindaki referans ¢izgisi tizerinde belirleyecegi kurtulma
alanina orijinal topunu veya herhangi bir topu drop edebilir.

Oyuncu Notu:
Referans noktasini belirlediginizde tee gibi bir nesne ile bu noktay isaretlemelisiniz.

() Oyuncu yana kurtulma alabilir.
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19.3 Bunker icerisindeki Oynanamaz Top icin K

Secenekleri

Topunuz bir bunker igerisindeyken Sekil 19.3'te gosterilen dort kurtulma
seceneginden birini tercih edebilirsiniz.

Kural 19.3 ihlal Edilerek Yanlis Yerden Top Oynamanin Cezasi: Genel Ceza.

SEKiL19.3: BUNKER IGINDEKi 0YNANAMAZ TOP iGiN KURTULMA SECENEKLERI

Bir oyuncu bunker i¢indeki topunun oynanamaz olduguna karar veriyor.
Oyuncunun dirt secenegi vardir:

(1) Bir vurus ceza ile, vurug ve mesafe cezasi alabilir.

(2) Birvurus ceza ile, bunker icinde ve ¢izgi izerinde istedigi kadar geri gidebilir.
(3) Bir vurus ceza ile, oyuncu bunker icinde yana kurtulma alabilir.

4)

4) Iki vurus ceza ile, gukur ile orijinal topun durdugu yer hizasindaki referans
cizgisi Uizerinde istedigi kadar geri gidip bunker disina kurtulma alabilir.
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YOYYE Oynanan Tur Sirasinda Kural Sorunlarinin

20 Cozumlenmesi; Hakem ve Komite

Kararlari

Amag: Kural 20, bir turu oynarken Kurallarla ilgili bir sorunuz oldugunda,
daha sonraki bir zamanda bir karar talep etme hakkinizi koruyan
yontemler de (mag oyunu ile vurus sayisi oyunu igin farklidir) dahil
olmak lizere, ne yapmaniz gerektigini kapsar.

Bu Kural ayni zamanda, séz konusu durumla iliskili bttn bilgileri
degerlendirerek bir karar vermekle yetkili olan hakemlerin konumlarini
da kapsamaktadir. Hakem veya Komite kararlari, buttin oyuncular igin
baglayicidir.

anan Tur Sirasinda Kural Sorunlarinin

mlenmesi

20.1a Gereksiz Gecikmelerden Kaginmak Zorundasiniz

Oynadiginiz tur sirasinda, Kurallarla ilgili yardim isterken, oyunu makul olmayan bir
sure geciktiremezsiniz. Bir Kural sorunu icin hakem veya Komiteye makul bir strede
erisemeyecekseniz, ne yapacadiniza karar verip oyuna devam etmek zorundasiniz.
Macg oyununda Kural ile ilgili sorunun daha sonra karara baglanmasini isteyerek,
vurus sayisi oyununda ise iki top oynayarak haklarinizi koruyabilirsiniz.

20.1b Mag¢ Oyununda Kural Sorunlari

Uzlasarak Karara Varmak. Hakem atamasi yapilmamis bir macinizda, Kural
sorununuzu rakibiniz ile uzlasarak karara baglayabilirsiniz.

Sizin ve rakibinizin gegerli oldugunu bildiginiz bir Kural veya cezayi kasten
dikkate almamaya karar vermeniz durumu disinda, uzlasarak verdiginiz karar
gecerli olacaktir.

Mac Sonucu Kesinlesmeden Karar Talep Edilmesi. Kurallarin nasil uygulanacagi
konusunda hakem veya Komite karari istediginiz fakat kendilerine makul bir
surede erisemeyeceginiz durumlarda, o konuda kendilerine erisebildiginizde
hakem veya Komite tarafindan bir karar verilmesini talep ettiginizi rakibinize agik
bir sekilde bildirerek hakkinizi koruyabilirsiniz.
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Kural konusunda bir karar talebinin zamaninda yapilmasi ve
bu talebin hakem ve Komite tarafindan ne sekilde
degerlendirilecedi konusunda bilgi icin.

20.1c Vurus Sayisi Oyununda Kural Sorunlari

Kurallar ile ilgili Sorunlan Anlasarak Céziimleme Hakkiniz Yoktur. Bir
hakem ya da Komiteye makul bir strede erisemediginiz durumlarda, bir Kural
sorununu uzlasarak ¢cozumleme hakkiniz yoktur. Buna ragmen uzlasarak
vereceginiz bir karar, hicbir oyuncu, hakem veya Komite agisindan baglayici
degildir.

Her tUrlu Kural sorununu, skor kartinizi teslim etmeden &nce Komite ile
cozumlemelisiniz.

Yarismadaki Diger Oyuncular Korumalisiniz. Eger bir baska oyuncunun
Kurallarr ihlal ettigini biliyor veya ihlal ettigine inaniyorsaniz ve kendisi
bunun farkinda degil veya goz ardi ediyorsa, durumu hemen o oyuncuya,
markorune, bir hakeme veya Komiteye bildirmelisiniz. Bunu gecikmeden,
ozellikle oyuncu skor kartini teslim etmeden once yapmalisiniz. Bu konuyu
ihmal etmeniz, diskalifikasyon ile sonuclanabilecek ciddi bir hatali davranis
olabilir.

iki Top Oynamak. Bir cukuru oynarken dogru yéntem konusunda tereddit
ederseniz, 0 cukuru cezasiz olarak iki top oynayarak tamamlayabilirsiniz:

« Iki top oynamaya, tereddut edilen durum olustuguna, ancak bir vurus
yapmadan once karar vermek zorundasiniz.

« Kurallarin uyguladiginiz yonteme izin veriyor olmasi halinde, hangi
topunuzun gecerli olmasini istediginizi segmeniz ve bu seciminizi
bir vurus yapmadan once markorintize veya baska bir oyuncuya
bildirmeniz zorunludur.

« Seciminizi zamaninda yapmazsaniz, ilk oynadiginiz top segiminiz olarak
kabul edilecektir.

« Her iki topla da ayni skoru yapmaniz halinde dahi, iki top oynadiginizi
skor kartinizi teslim etmeden once Komiteye bildirmek zorundasiniz.
Aksi halde diskalifiye edilirsiniz.
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Vurus sayisi oyununda iki top oynanmasi ve Komitenin o
cukur icin skorunuzu nasil tespit edecedi konularinda daha
fazla bilgi icin.

20.2 Kural Sorunlar Konusunda Karar Verilmesi

Hakem ve Komite kararlari, “‘¢iplak gozle” standardinin
uygulanigi, yanlis kararlarin duzeltilmesi ve mag veya yarisma
sonuclar kesinlestikten sonra diskalifikasyon konularinda
daha fazla bilgi igin.

20.3 Kurallarca Belirlenmemis Durumlar

Kurallarca belirlenmemis durumlar, Komite tarafindan karara baglanir.

Golf Kurallari
Kitabina Bakiniz.
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Diger Bireysel Vurus Sayisi ve Mac
21 Oyun Turleri

Amag: Kural 21, skorlarin genel vurus oyunundan farkli hesaplandigi
¢ vurus sayisi ttrti dahil olmak tzere toplam dort farkli bireysel

oyun turuni kapsar: Stableford (her cukur igin kazanilan puanla skor
hesaplanan); En Yiiksek Skor (her cukur icin yapabilecediniz skorun bir
Ust limiti olan); ve Par/Bogey (mag¢ oyunu hesaplama yénteminin her
cukur icin kullanilmasi).

21.1 Stableford

21.1a Stableford Oyun Turune Genel Bakis
Skorlarin asagidaki sekilde hesaplandigi bir vurus sayisi oyunu turudur:

« Sizin veya tarafinizin bir cukur icin skoru, yaptiginiz vurus sayisinin
o cukur icin Komite tarafindan belirlenmis olan vurus sayisiyla
karsilastiriimasiyla bulunan bir puandir, ve

« Yarigmayi, butuin turlar en yuksek puanla tamamlayan oyuncu veya
taraf kazanrr.

21.1b Stableford Puan Hesaplama Yontemi

Her qukur igin, yapmis oldugunuz vuruslarin sayisini (cezalar dahil) o gukur
icin dnceden belirlenmis sabit bir hedef skorla karsilastirarak bir puan
kazanirsiniz. Sabit hedef skor, handikapli oyunlarda bir cukurun Par de@erine
oyuncunun o gukurda aldigi handikap vuruslarinin eklenmesi ile bulunur.
Asagidaki tabloda, cezalar dahil vurus sayinizi sabit hedef skorla kiyaslayarak
kazanacaginiz puanlar belirtilmistir:
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Oynanan Cukurda Puan

Sabit hedef skordan birden fazla veya skor
kaydedilmemis

Sabit hedef skordan bir fazla
Sabit hedef skora esit

Sabit hedef skordan bir eksik
Sabit hedef skordan iki eksik
Sabit hedef skordan Ug eksik
Sabit hedef skordan dort eksik

U W=

SEKIL 21.1b: HANDIKAPSIZ STABLEFORD OYUNDA SKOR YAZILMASI

Isim: ~ {dohn Smith; Tarih: {_el/e>/17

Gukor |1 23456789 ou S

Metre 445 186 378|387 181 533 313 412 5373372 orumiLiuar:

Par 4 36 > Komite

J.Smith P i B 5 7%

I a? Ak ‘412_ . Oyuncu
— < Oyuncu ve

Cukur in [Total] " yfarcy

Metre 3051/6423

Par 34170

JSmith (3T E B £ 36

Puan

¢ Miarkd /%_ Oyuncu
\__Imzasl _/ . imzas|

Topunuz herhangi bir nedenle Kurallarda belirtildigi sekilde cukura girmemis
ise, o gukur icin sifir puan alirsiniz.

Oyunu yavaslatmamak icin, alacaginiz puanin sifir olacadi belli oldugunda o
cukuru oynamay! birakiniz.

Skor kartiniza gukur skorlarinizi girme yukumlulugunuzu yerine getirmek icin:
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« Topunuz ¢ukura girdi ve vuruslarinizin sayisi puan almanizi sagliyorsa,
skor kartinizda aldiginiz ceza vuruslari dahil yapmis oldugunuz toplam
vurus sayisi kayitlrolmaldir.

« Topunuz ¢cukura girdi ve vuruslarinizin sayist ile sifir puan aliyorsaniz, skor
kartinizda ya hi¢ skor bulunmamali ya da sifir puan alabilecek bir vurus
sayist kayitl olmalidir.

» Topunuz cukura girmedi ise, skor kartinizda ya hig skor bulunmamali ya
da sifir puan alabilecek bir vurus sayisi kayitl olmalidir.

21.1c Stableford Oyun Turinde Cezalar

ihlalin oldugu cukurda alinan bitdn ceza vuruslarn, o cukur skorunuza eklenir.
istisna 1 - Fazla, Paylasilmis, Eklenmis veya Degistirilmis Sopalar.

istisna 2 — Oyuna Baslama Zamani.

istisna 3 — Gereksiz Gecikme.

Skor kartinizi teslim etmeden dnce, ceza belirlenebilmesi amaciyla her istisna
icin Komiteye ihlalile ilgili bilgi vermelisiniz. Aksi takdirde diskalifiye edilirsiniz.

Uc Istisna ile ilgili daha fazla bilgi igin.

Diskalifikasyon Cezalari. Asagidaki dort Kuraldan herhangi birini inlal etmeniz
halinde diskalifiye edilmezsiniz fakat ihlalin oldugu cukur icin sifir puan alirsiniz:

« Topun cukura girmesi gereginin ihmali,

» Cukura baslarken yapilan baslama alani disindan oynama hatasinin
duzeltilmemesi,

e Yanlis top ile oynama hatasinin duzeltiimemesi, veya
« Ciddi ihlal sayllacak bir yanlis yerden oynama hatasinin duzeltimemesi.

Cezasl diskalifikasyon olan herhangi bir bagka Kurali ihlal ederseniz,
diskalifiye olursunuz.
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21.1d Stableford Oyun Tiriinde Kural 11.2 istisnasi

Stableford oyunda Kural 11.2'nin gegerli olmadigi durumlar
konusunda bilgi igin.

21.1e Stableford Oyun Turinde Tur Ne Zaman Biter

Stableford oyun turdnde oyunun ne zaman bitecegi
konusunda bilgi igin.

21.2 En YUksek Skor

Komite tarafindan sizin veya tarafinizin yapacagi vuruslar igin par'in iki kat,
sabit bir sayi veya net double bogey gibi bir st skor limiti belirlenmis bir vurus
sayisi oyunu turu.

Golf Kurallar
Kitabina Bakiniz.

Golf Kurallari
Kitabina Bakiniz.

21.3 Par/Bogey

Ma¢ oyununda oldugu gibi skor hesaplanip sonucu asagidaki sekilde
belirlenen bir vurus sayisi oyunu turd:

En Yuksek Skor oyun turt hakkinda daha fazla bilgi igin.

« Siz veya tarafiniz bir cukuru, o cukur icin Komite tarafindan belirlenmis
sabit bir hedef skordan daha az veya daha fazla vurusla (ceza vuruslari
dahil) kazanir veya kaybedersiniz, ve

« Yarismay, kaybettiginden daha fazla sayida cukuru kazanmis olan
oyuncu veya taraf kazanir (Yani kazandiginiz gukurlar toplanip,
kaybettiginiz cukurlar cikartilir).

Golf Kurallari
Kitabina Bakiniz.

Par/Bogey oyun turt hakkinda daha fazla bilgi igin.
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21.4 Uc-Top Mag Oyunu

Uc oyuncunun her birinin, diger iki oyuncuya karsi ayni anda ve tek bir topla
oynayarak bireysel mag¢ yaptigi bir ma¢ oyunu turu.

Uc-Top oyun tirt hakkinda daha fazla bilgi icin.

21.5 Diger Oyun Sekilleri

el Golf oynamanin diger turleri hakkinda daha fazla bilgi iin.

Kitabina Bakiniz.

%RAL Dortld (Sirali Vurus Olarak da

Bilinir)

Amag: Kural 22, iki ortagin mag oyunu veya vurus sayisi oyununda bir
taraf olarak birlikte rekabet ettigi, tek bir topa sira ile vurus yaptiklari
Dértli oyun tirtnu kapsar. Bu oyun tiirti icin Kurallar bireysel oyun
ile 6ziinde aynidir fakat fark olarak, ortaklarin sira ile baslama vurusu
yapmalarini ve cukuru bitirene kadar sirayla vurus yapmalarini
gerektirir.

Sizin ve ortaginizin bir taraf olarak ve tek bir topa sirayla vurus yaparak birlikte
rekabet ettiginiz bir mag¢ oyunu veya vurus sayisi oyunu turadur. Siz veya
ortaginiz, her qukurun baslama vurusunu da sirayla (donustumlu olarak)
yapmak zorundasiniz.

Alinan ceza vuruglar, bir sonraki vurusu hangi ortagin yapmasi gerektigini
etkilemez.

Golf Kurallarn
Kitabina Bakiniz.

Dortlu oyun turu hakkinda daha fazla bilgi icin.
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Amag: Kural 23, iki ortagin mag oyunu veya vurus sayisi oyununda bir
taraf olarak birlikte rekabet ettigi, her ikisinin de kendi topunu oynadigi
Dort Top oyun turtinii kapsar. Bir tarafin skoru iki ortaktan en diistik
olanin skorudur.

23.1 Dért Top Oyun Turtine Genel Bakig

Dort Top mag veya vurus sayisi oyunu olarak oynanan, sizin ve ortaginizin
bir taraf olarak yaristiginiz, her ikinizin de kendi topunuzla oynadiginiz ve
hanginiz daha dusuk skor yaptiysa tarafinizin skoru olarak o skorun sayildigi
bir oyun turadur.

23.2 D6rt Top Oyunda Skor Yapma

23.2a Tarafinizin Mag Oyunu ve Vurus Sayisi Oyunu Skoru

o Cukurun her iki ortagin topunun da ¢ukura girmesi veya Kurallar
dahilinde baska bir sekilde tamamlanmasi halinde, dusuk olan skor
tarafinizin skoru sayilir.

» Cukurun ortaklardan sadece birinin topunun cukura girmesi veya
Kurallar dahilinde baska bir sekilde tamamlanmasi halinde, o ortagin
skoru tarafin skoru olarak sayilir. Diger ortagin topunun ¢ukura girmesi
gerekli degildir.

« Ortaklardan higbirinin topu ¢ukura girmemis veya qukur Kurallar
dahilinde baska bir sekilde tamamlanmamis ise tarafinizin o gukur igin
skoru yok demektir, yani:

» Mac oyununda, eGer diger taraf zaten gukuru bagislamamis
veya baska bir sekilde cukuru kaybetmemis ise, tarafiniz gukuru
kaybeder.

» Vurus sayisi oyununda, hata zamaninda duzeltilmez ise, tarafiniz
diskalifiye olur.
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23.2b Vurus Sayisi Oyununda Tarafinizin Skor Karti

Tarafinizin gros skorlari tek bir skor kartina kaydedilir ve handikapli
varismalarda ortaklarin handikaplari da skor kartina kaydedilir.

Her cukur igin:
e Enaz bir ortagin gros skoru skor kartinda kayitl olmalidir.

e Skor kartinda birden fazla ortagin skorunun kaydedilmis
olmasinin bir cezasi yoktur.

e Skor kartina kayitl olan her skorun, hangi ortagin bireysel skoru
oldugu acikca anlasilabilmelidir; aksi halde tarafiniz diskalifiye
edilir.

Tarafin skor kartinin ortaklardan sadece biri tarafindan imzalanmasi
yeterlidir.

SEKIL 23.2b: HANDIKAPSIZ DORT-TOP VURUS SAYISI 0YUNUNDA
SKOR YAZILMASI

Gukur Sorumluluklar:

Rate ) Komite

Sohn el 2

Taraf Skoru iz
277, Oyuncu ve

Gukur |10 [11/12]13 |14 /15 16 |17
Kate (5 4+ + 4 45 >
Do (Sl 2 A A4 2
TS5 > 4 | 4 | 4| 4 5 2| 45873
) o \
Marker's /% Player's )
" Signature: _ ' Signature: !

In Totall " Markér
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23.2c Kural 11.2 Dért Top istisnasi

Kural 11.2'nin Dort Top oyununda ne zaman gegerli olmadig
Kitabina Bakiniz. konusunda b“g ‘C n.
23.3 Tur Ne Zaman Baslar ve Biter, Cukur Ne Zaman
Tamamlanir

Dort Top oyununda turun ne zaman bagsladigi ve bittigi ile
ALY - ukurun ne zaman tamamlandig konusunda bilgi igin

23.4 Tarafiniz Ortaklardan Biri veya Her iki Ortak Tarafindan

Temsil Edilebilir

Turun tamaminda veya herhangi bir bolumunde, tarafiniz ortaklardan biri ile
temsil edilebilir. Hem sizin hem de ortadinizin bulunmasi veya bulunmaniz
halinde, ikinizin de her cukuru oynamasi gerekli degildir.

23.5 Ortaginizin Oyununu Etkileyen Hareketleriniz

23.5a Ortaginizin Topuile ilgili, Kendisinin Yetkili Oldugu Her
Islemi Yapabilirsiniz
Her ne kadar siz ve ortadiniz kendi toplarinizi oynuyor olsaniz da:

o Vurus oncesi, ortaginizin topu ile ilgili olarak topun yerini isaretlemek

ve kaldirmak, yerlestirmek, drop etmek, yerine koymak gibi, kendisinin
yetkili oldugu her islemi yapabilirsiniz.

« Siz ve caddie’niz, ortaginizin caddie’sinin yetkili oldugu her sekilde
ortaginiza yardimci olabilirsiniz.

Siz ve ortaginiz, vurus sayisi oyununda, green Uzerindeki bir topu ikinizden
birine veya bir baska oyuncuya yardimci olmasi icin yerinde birakmayi kabul
edemezsiniz

23.5b Ortaginiz Sizin Davranislarinizdan Sorumludur

Ortaginizin topu veya ekipmani ile ilgili her davranisiniz, ortaginiz tarafindan
yapilmis olarak kabul edilir.
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Eger davranisiniz ortaginiz tarafindan yapilmig olsaydi bir Kural ihlali s6z
konusu olacak ise, ortaginiz Kural inlali yapmis olarak kabul edilir ve ilgili
cezay allr.

23.6 Tarafinizin Oyun Sirasi

Siz ve ortaginiz, tarafiniz igin en yararli gérdugunuz sirayla oynayabilirsiniz.
Yani, oyun sirasi sizdeyken, siz veya ortaginiz dnce oynayabilir.

istisna - Ma¢ Oyununda Vurus Bagislandiktan Sonra Oyuna Devam Etmek:

« Bir sonraki vurusunuz bagislandiktan sonra, eger oynamaniz ortaginiza
yardimci olacak ise, oyuna devam edemezsiniz.

« Eger ederseniz, sizin icin bir ceza s6z konusu degildir ve o cukur igin
skorunuz gegerli kalrr, fakat ortaginizin o qukur igin skoru artik tarafinizin
skoru olarak dikkate alinmaz.

23.7 Ortaklar Sopa Paylasabilir

Ikinizin toplam sopa sayis 14'U gegmiyor ise, siz ve ortadiniz sopalarinizi
paylasabilirsiniz.

23.8 Ceza Ne Zaman Ortaklardan Sadece Birisine veya Her

ikisine Birden Uygulanir

23.8a Diskalifikasyon Disindaki Cezalar
Diskalifikasyon diginda bir ceza aldiginizda, o ceza sadece sizin icin gecerlidir;
ortadiniz icin gecerli degildir.

Mac oyununda genel ceza (gukur kaybi) alirsaniz, o gukur icin tarafiniz adina
bir skorunuz olmayacaktir. Fakat bu cezanin ortaginiz Uzerinde bir etkisi
yoktur, ortaginiz tarafiniz adina o cukuru oynamaya devam eder.
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Sizin aldiginiz bir cezayi ortaginizin da alacagi u¢ durum vardir:

(1) Kural4.1b'yiinlal ederseniz (14 Sopa Siniri; Paylasilan, Eklenen veya
Degistirilen Sopalar).

(2) Inlaliniz ortaginizin oyununa yardimei olursa.
(3) Mac oyununda, inlaliniz rakibinizin oyununa zarar verirse.

istisna - Yanlis Topa Bir Vurus Yapmaniz, Ortadinizin Oyununa Yardimcl
Olmus veya Rakibinizin Oyununa Zarar Vermis Olarak Degerlendirilmez.

23.8b Diskalifikasyon Cezalari

Dort Top oyununda diskalifikasyon cezalarl konusunda bilgi
icin.

Golf Kurallar
Kitabina Bakiniz.

KURAL

24 Takim Yarismalari

Amag: Kural 24, birden fazla oyuncunun veya tarafin birtakim olarak
yaristigi ve turlarinin veya magclarinin skorlarinin toplanarak bir
takim skoru elde edilen (mag¢ oyunu olsun, vurus oyunu olsun) takim
yarismalarini kapsar.

Golf Kurallar
Kitabina Bakiniz

Takim yarismalarn konusunda bilgi icin.
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Anormal Saha Kosulu (Abnormal Course Condition): Hayvan tarafindan
yapilmis bir gukur, onarim bolgesi (GUR), bir sabit engel veya gegici su.

Baslama Alani (Teeing Area): Bir cukuru oynamaya baslarken, ilk vurusunuzu
yapmaniz gereken alandir. Baslama alani, iki sopa boyu derinliginde
dikdortgen bir alandir. Soyle ki:
« On sinin Komite tarafindan yerlestirilmis iki adet baslama alani isaretinin
en onunden cizilen bir ¢izgi ile tanimlanmig, ve
« Yan sinirlar arkaya dogru baslama alani isaretlerinin dis kenarindan
cizilen ¢izgi ile tanimlanmustir.

Bayrak Diregi (Flagstick): Komite tarafindan size cukurun yerini gbstermesi
maksadiyla cukurun igine yerlestirilmis, ¢ikartilabilen bir direktir.

Bilinme veya Géreceli Kesinlik (Known or Virtually Certain): Topunuza ne
olduguna karar verme standartidir. Ornegin, topunuzun ceza alanina girip
girmedigi, hareket edip etmedidi ya da hareket etmesine neyin sebep oldugu
gibi.
Bilinme veya gdreceli kesinlik icin olasilik veya akla yatkinliktan fazlasi gerekir.
Soyle ki:
» Degerlendirilen olay ile ilgili kapsamli delil olmalidir. Siz ya da baska bir
tanigin olayin gerceklestigini gormesi gibi, veya
» Cok kucguk bir suphe oldugu halde, tum makul verilerin olayin en az %95
ihtimalle gerceklestigini gostermesi.
Bunker (Bunker): Genellikle cukur seklinde, iginden ¢im ve toprak kaldintmis,
ozel olarak hazirlanmis kum alanlardir. Asagidakiler bunkern parcasi degildir:

« Hazirlanmis alanin kenarindaki, toprak, ¢im, istiflenmis ¢im veya yapay
malzemelerden olusan dudak, duvar veya yuzeyler,

« Hazirlanmig alanin icerisindeki toprak alanlar veya buyuyen ya da 6zel
olarak yerlestirilmis ¢im, callar veya agaglar gibi dogal cisimler,

o Hazirlanmis alanin sininn disina dokulmus ya da tasmis kum, ve

» Saha Uzerindeki 0zel hazirlanmis alan diginda kalan tim kum alanlar.
(Dogal kum alanlar, ol bolgeleri veya bazen ¢corak alan - waste area-
olarak adlandinlan bolgeler.
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Caddie (Caddie): Bir tur oynanirken sopalarinizi taslyarak ve/veya tavsiyede
bulunarak size yardimcr olan kisidir. Bir caddie size Kurallarda izin verilen baska
sekillerde de yardimcr olabilir. (Bkz Kural 10.3b).

Ceza Alani (Penalty Area): Topunuzun bu alan icinde durmasi durumunda bir
vurus ceza ile kurtulma secenegi sunulan alandir.

isaretlenme rengine gdre birbirinden ayrilan iki tip ceza alani vardir:

« Sariceza alanlari (sari cizgiler ya da sari kaziklar ile isaretlenir) size iki
kurtulma secenedi sunar (Kural 17.1d(1) ve (2)).

» Kirmizi ceza alanlar (kirmizi gizgiler ya da kaziklar ile isaretlenir) sari ceza
alaninda sunulan seceneklere ilave olarak, size yana dogru ilave bir
kurtulma secenedi daha sunar (Kural 17.1d(3).

Eger ceza alaninin rengi komite tarafindan isaretenmemis veya belirtimemis
ise, bu alanlar kirmizi ceza alani olarak degerlendirilir.

Ceza alanlarinin sinirlar zeminden hem yukari hem de asagi dogru uzar.
Ceza alani sinir kaziklar ya da cizgiler ile tanimlanmalidir:

« Kaziklar: Kaziklar ile tanimlandiginda, ceza alani sinir kaziklarin
zemindeki dis kenarlari arasinda cizilen cizgi ile belirlenir. Bu kaziklarin
kendileri ceza alani igindedir.

« Cizgiler: Yere cizilen bir cizgi ile tanimlandiginda, ceza alani sinir gizginin
dis kenaridir. Cizginin kendisi ceza alani icindedir.

Ciddi ihlal (Serious Breach): Vurus sayisi oyununda, yanlis yerden
oynamanizin, oynamaniz gerektigi yerden vurus yapmaniz durumuna kiyasla
ciddi avantaj saglayacadr durum.

Cukur (Hole): Oynadiginiz gukurun green'i Uzerindeki bitis noktasidir.

Cukura Girdi (Holed): Topunuzun tamaminin bir vurus sonrasi cukurda,
green yUzeyinin altinda hareketsiz kalmasidir. Kurallarda “cukura girmek” ya da
‘cukura girdi” tabirleri kullanildiginda, topunuzun ¢ukura girdigi anlamina gelir.

Topunuzun bayrak diregine dayali olarak durdugu ozel durum igin Kural
13.2c'ye bakiniz. (Topunuzun bir kisminin green ylzeyinin altinda olmasi
durumunda gukura girdigi kabul edilir).
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Dis Etken (Outside Influence): Topunuza, ekipmaniniza veya sahaya ne
olacagina etki edebilecek, asagida belirtilmis kisiler veya varliklardir:

« Caddie'niz ya da ortaginizin ya da rakibinizin ya da bunlardan
birisinin caddie’si hari¢ herhangi bir kisi (diger bir oyuncu da dahil),

« Herhangi bir hayvan, ve
» Dogal gucler hari¢ herhangi bir dogal ya da yapay nesne veya
herhangi bir sey (hareket halindeki baska bir top da dahil).

Dogal Gugler (Natural Forces): Ruzgar, su gibi etkenler veya yergekimine
bagli gorunurde sebepsiz hareketler gibi, doganin etkileridir.

Drop (Drop): Topun, oyunda olabilmesi maksadiyla, tutulup havadan
serbest birakilmasi hareketidir. Kurtulma Kurallarinin timunde, topunuzu
drop edeceginiz ve sonrasinda topunuzun icerisinde kalmasi gereken
belirli bir kurtulma alani belirlenmistir.

Kurtulma islemi yaparken, topunuzu diz seviyeniz yuksekliginden
asagidaki kosullar saglayacak sekilde birakmalisiniz:

« Topunuzu atmadan, dondurmeden, yuvarlamadan veya topunuzun
nerede duracagina etki edebilecek herhangi bir harekette
bulunmadan dogrudan asaglya birakmalisiniz

« Topunuz yere carpmadan once vucudunuzun veya ekipmaninizin
herhangi bir yerine temas etmemelidir (Bakiniz Kural 14.3b).

Durus (Stance): Bir vurus icin hazirlanirken ve vurus yaparken ayaklarinizin
ve vlcudunuzun pozisyonudur.

Ekipman (Equipment): Siz veya caddie'niz tarafindan kullanilan, giyilen,
tutulan ya da tasinan her sey. Tirmik gibi saha bakimiicin kullanilan
cisimler, sadece siz veya caddie'niz tarafindan kullanildigi ya da tasindig
zaman suresince ekipman sayilir.

Ekipman Kurallari (Equipment Rules): Bir tur esnasinda
kullanabileceginiz sopalar, toplar ve diger ekipmanlara iliskin sartlar ve
duzenlemelerdir. Ekipman kurallarina bu adresten ulasilabilir: RandA.org/
EquipmentStandards.
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En Yakin Tam Kurtulma Noktasi (Nearest Point of Complete Relief):
Anormal saha kosullarindan (Kural 16.1), tehlikeli hayvanlardan  (Kural
16.2), yanlis green’den (Kural 13.1e) veya oynanamaz bolgelerden (Kural
16.1f ve 17.1e) ya da bazi Yerel Kurallar kapsaminda cezasiz kurtulma
alabilmeniz icin belirlenen referans noktasidir.

Bu nokta asagidaki kosullari saglayan tahmini noktadir:

« Topunuzun durdugu orijinal noktaya en yakin, ama bu noktadan
cukura daha yakin olmayan,

« Sahanin alanlarindan olmasi gereken alan icinde olan, ve
» Eger kurtulma aldiginiz kosul orada olmasaydi topunuzun asil
durdugu yerden yapacaginiz vurusu engellemeyen.

Bu referans noktasini belirlerken o vurus igin sopa segiminizi, durusunuzu,
swing ve oyun hattinizi belirlemeniz gerekir.

Engel (Obstruction) (ayni zamanda bakiniz: sabit ve sabit olmayan
engel): Sahanin ayrilmaz pargalari ve sinir cisimleri hari¢ tim yapay
nesnelerdir.

Engel ornekleri:

« Yapay sinirlari da dahil olmak Uzere tum yapay yuzeyli yollar ve
patikalar.

« Binalar ve araglar.
« Sulama basliklar, drenajlar ve sulama veya kontrol kutular.
« Oyuncu malzemeleri, bayrak direkleri ve tirmiklar.

Gegici Su (Temporary Water): Ceza alani disindaki bir zeminde
olusmus herhangi bir gegici su birikintisidir (yagmur veya sulama sonrasi
olusan birikintiler veya sahadaki su unsurlarindan tasmalar gibi). Durus
pozisyonu almanizdan once veya aldiktan sonra (ayaginiz ile asiri baski
uygulamadan) gorunur olmalidir.

Zeminin sadece islak, camur veya yumusak ya da adiminizi attiginizda
suyun anlik olarak gorunur olmasi yeterli degildir. Su birikintisinin, durus
pozisyonu almanizdan once veya sonrasinda surekli olarak gérunur
olmasi gerekir.
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Ozel Durumlar:
« Cig ve don gecici su degildir.
» Kar ve dogal buz (don harig), tercihinize gore ya koksuz cisimdir ya
da zemin Uzerinde ise gecici su olarak da deg@erlendirebilirsiniz.
« Uretilmis buz bir engeldir.

Gegici Top (Provisional Ball): Son oynadiginiz topunuzun sinir disina gitmesi
veya bir ceza alani diginda kayip olmasi ihtimaline karsi oynadiginiz bagka bir
toptur.

Genel Alan (General Area): Diger tanimli dort alan haricinde kalan tum saha
alanidir: (1) bir cukuru oynamak igin, baslarken icerisinden oynamak zorunda
oldugunuz baslama alani, (2) tim ceza alanlari, (3) tum bunker'lar ve (4)
oynamakta oldugunuz gukurun green’i.

Oynanan cukurun baslama alani disinda kalan sahadaki tim baslama yerleri
ve tim yanlis green’ler genel alana dahildir.

Genel Ceza (General Penalty): Mac oyununda qukur kaybl, vurus sayisi
oyununda iki vurus cezasidir.

GOmull (Embedded): Topunuzun, bir &nceki vurusunuz neticesinde, kendi izi
icinde ve bir parcasinin yer seviyesinin altinda kalmasi durumudur. Topunuzun
gémuli sayllmas! icin topraga temas etmesi gerekmez. (Ornegin, topunuzla
toprak arasinda ¢im veya koksuz cisimler bulunabilir).

Green (Putting Green): Oynamakta oldugunuz ¢ukurdaki, pata yapabilmeniz
icin ozel olarak hazirlanmis veya Komite tarafindan green olarak tanimlanmis
(6rnegin gegici green kullanildigr durumlar) alandir.

Hakem (Referee): Komite tarafindan tartisma yaratacak konulari incelemek ve
Kurallart uygulamak icin goreviendirilmis kisidir.

Hareket Etti (Moved): Duran topunuz, durdugu noktayi terk eder ve bagka bir
noktada durursa ve bu durum ciplak gz ile gorulebiliyorsa (herhangi birisi
gorsun ya da gérmesin) hareket etmistir.

Bu tanim topunuzun asil durdugu yerden yukari, asagi veya yatay olarak
hareket ettigi tum durumlari kapsar.

Eder topunuz sadece sallanir (titremek olarak da tabir edilebilir) ve asil
durdugu noktada durur ya da geri donerse, topunuz hareket etmis sayllmaz.
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Hayvan (Animal): insanlar haric hayvanlar alemine mensup canlilar.

Hayvan Tarafindan Yapilmis Cukur (Animal Hole): Bir hayvan tarafindan
yere kazilmis herhangi bir cukurdur, ancak ayni zamanda koksuz cisim olarak
tanimlanmis solucanlar ve bocekler gibi hayvanlar harig.

Hayvanlar tarafindan yapilmis cukur terimi ayni zamanda asagidakileri de
icerir:
« Bir hayvan tarafindan cukurdan cikarilmig koksuz maddeler,
« Cukura dogru ilerleyen her turll asinma veya iz, ve
« Hayvanin yeraltinda yaptigi kazi sonucu zeminde olusmus herhangi bir
tumsek veya degisiklige ugramis alan.

isaret (Mark): Bir topun durdugu yeri géstermek icin, tam arkasina ya da
hemen yanina bir top markasi yerlestirerek veya topun tam arkasina ya da
hemen yanina bir sopay yere koyarak orada tutmaktir.

yilestirme (Improve): Yapacaginiz bir vurus icin size potansiyel avantaj
saglayacak sekilde, vurusunuzu veya oyunu etkileyen bir veya daha ¢ok kosul
veya oyunu etkileyen diger fiziki kosullarr degistirmektir.
Kayip (Lost): Siz veya caddie’niz (veya ortadiniz ya da ortaginizin caddie’si)
tarafindan aranmaya basladiktan sonraki U¢ dakika icinde bulunamayan topun
durumudur.
Komite (Committee): Yarismanin yonetilmesinden ya da sahadan sorumlu
olan kisi ya da bir gruptur.
K&ksuz Cisim (Loose Impediment): Topraga sabitlenmemis olan herhangi bir
dogal nesnedir. Ornegin:

« Taslar, koksuz ¢im, yapraklar, dallar,

o OlU hayvanlar ve hayvan atiklar,

« Solucanlar, bocekler ve kolayca kaldirilabilecek benzer hayvanlar ve
bunlar tarafindan yapilmis timsek ve tepecikler (karinca yuvasi ve
solucan izi gibi), ve

« Sikistinlmis toprak kimecikleri (havalandirma deliklerinden ¢ikanlar dahil),
Yukaridaki dogal nesneler eger:
 Yerde koku var ve buyuyorsa,



2 Tanimlar

« Yere saglam bir sekilde gdmulmus ise (kolayca kaldirnlamiyorsa), veya
« Topa yapisiyorsa,
Koksuz cisim degildir.
Ozel durumlar:
« Kum ve gevsek toprak koksuz cisim degildir.
o Kiragl, ¢ig ve su koksuz cisim degildir.
« Karve dogal buz (kiragi harig) tercininize bagli olarak ya kdksuz cisimdir

ya da yerde olduklarinda gecici sudur.
« Orlimcek Aglan baska bir nesneye badli olduklari halde kdkstiz cisimdir

Kurtulma Alani (Relief Area): Bir Kurala gore kurtulma secenegini kullanirken
topunuzu drop etmeniz gereken alandir. Her kurtulma Kurali, belli bir kurtulma
alani kullanmanizi gerektirir. Bu kurtulma alanlarinin yeri ve buyuklugu
asagidaki ug faktore baglidir:
« Referans Noktasi: Kurtulma alaninin buyukligunan olculmeye
baslanacagi nokta.
+ Referans Noktasindan itibaren Kurtulma Alaninin Boyutlari: Kurtulma

alani, referans noktasindan bir ya da iki sopa boyu mesafe icindeki
alandir. Ancak asagidakiler ile sinirlidir:

« Kurtulma Alaninin Yeri ile ilgili Sinirlamalar: Kurtulma alaninin yeri
birden fazla yonden sinirlanabilir. Ornegin:

» Sahanin alanlarindan belirlenmis bir tanesinde olmasi gerekir.
Ornegin sadece genel alanda olmalidir ya da bunker'da veya ceza
alaninda olmamaldrr,

» Cukura referans noktasindan daha yakin olmamalidir veya
kurtulmanin alindigi bunker ya da ceza alaninin diginda olmalidr,
veya

» Kurtulmanin alindigi kosulun yarattigi engelden tamamen
kurtuldugunuz (ilgili kuralda tanimlandigr gibi) bir yer olmalidir.

Mag Oyunu (Match Play): Sizin ya da tarafinizin, dogrudan rakip bir oyuncuya
ya da rakip tarafa karsl, bir ya da daha fazla tur bas basa mucadele ettiginiz
oyun tarudur.

Markor (Marker): Vurus sayisi oyununda, skor kartiniza skorlarinizin
girilmesinden sorumlu ve skor kartinizi tasdikleyecek olan kisidir. Markor
herhangi bir oyuncu olabilir, ama ortaginiz olamaz.
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Mdmkuin Olan Maksimum Kurtulma Noktasi (Point of Maximum Available
Relief): £n yakin tam kurtulma noktasi olmayan, bir bunker'daki (Kural 16.1c)
ya da green’deki (Kural 16.1d) anormal saha kosulundan kurtulma saglayan
referans noktanizdr.

Bu nokta asagidaki kosullari saglayan tahmini noktadir:

« Topunuzun orijinal yerine en yakin ancak, cukura bu noktadan daha
yakin olmayan,

« Sahanin alanlanindan olmasi gereken alan icinde olan, ve

o Egerkurtulma aldiginiz kosul orada olmasaydi topunuzun asil durdugu
yerden yapacaginiz vurusu en az engelleyen.

Bu referans noktasini belirlerken o vurus icin sopa seciminizi, durusunuzu,
swing ve oyun hattinizi belirlemeniz gerekir.

Onarim Bolgesi (Ground Under Repair): Sahada, komite tarafindan onarim
bélgesi olarak belirlenmis (isaretlenerek veya baska bir sekilde) herhangi bir
bolgedir.

Komite onanim bolgesi olarak tanimlamasa dahi, asagidakiler onarim
bolgesidir:
« Komite veya bakim onarim personeli tarafindan asagidaki durumlarda
olusturulmus cukurlar:

» Saha kurulumu yapilirken (bir kazigin ¢ikariimasinin ardindan
olusmus bir cukur veya iki cukur igin ortak bir green bulunmasi
halinde, o cukurda oynanmayan diger gukur), veya

» Saha bakimiyapilirken (havalandirma delikleri hari¢ olmak Uzere,
¢im kaldirimasi, agag koku cikartilmasi veya ver altina boru hatti
doésenmesi esnasinda olusan).

« Daha sonra kaldinlmak Uzere istiflenmis kesilmis ¢im, yapraklar ve diger
maddeler. Ancak:

» Kaldirimak Uzere istiflenmis dogal cisimler ayni zamanda kokstiz
cisimdir, ve

» Komite aksine bir tanimlama yapmamis ise, saha Uzerinde
kaldinlmasi planlanmadan birakilmis maddeler onarim bolgesi
sayllmaz.
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« Herhangi bir hayvanin yasam alani (kus yuvasi gibi), topunuza vurusunuz
veya durusunuz neticesinde zarar gorecek kadar yakinsa onarim
bolgesi kabul edilir. Bu yasam alani, solucan veya bocekler gibi koksuz
cisim olarak tanimlanan hayvanlar tarafindan yapilmissa bu kapsamda
degerlendirilmez.

Onanim bolgesinin sinirlari kaziklar ya da ¢izgilerle tanimlanmis olmalidir:

« Kaziklar: Kaziklar ile tanimlandiginda, onarim bolgesinin siniri kaziklarin
dis kenarlarinin zemin Uzerindeki hizas! ile tanimlanir; kaziklarin kendileri
onarim bolgesinin icindedir.

« Cizgiler: Zemine cizilen bir ¢izgi ile tanimlanmis ise, onarim bolgesinin
sinin, ¢izginin dis kenaridir ve ¢izginin kendisi onarim bolgesinin icindedir.

Onur (Honour): Baslama alanindan itk vurusu yapma hakkinizdir. (Bkz. Kural 6.4).

Ortak (Partner): Ma¢ oyunu ya da vurus sayisi oyununda, bir oyuncu ile
beraber taraf olarak yarisan baska bir oyuncudur.

Oynanamaz Bélge (No Play Zone): Sahanin Komite tarafindan oynanmasl
yasaklanan bolumudur. Oynanamaz bolge ya anormal saha kosullar ya da
ceza alaninin bir parcasi olarak tanimlanir.

Oyun Hatti (Line of Play): Bir vurus sonrasinda topunuzun gitmesini
istediginiz hattir. Bu hat makul seviyede yerden yukariya dogru bir alani ve
hattinizin her iki yanina dogru makul bir alani kapsar.

Oyun hattinin ki nokta arasinda diiz bir cizgi olmasi gerekmez. (Ornedin,
topunuzun gitmesini planladiginiz kavisli bir hat da olabilir).

Oyuna Sokulan Baska Top (Substitute): Cukuru oynarken kullandiginiz topu,
oyundaki topunuz olmasl amaciyla baska bir top ile degistirmenizdir.

Oyunda (In Play): Bir cukurun oynanmasi esnasinda sahada olan topunuzun
durumudur.

Topunuz bir cukurda ilk defa:
« Topunuza baslama alaninin icinden vurus yaptiginiz anda, veya

» Mac¢ oyununda, topunuza baslama alaninin disindan vurus yaptiginizda
ve rakibinizin Kural 6.1b'ye gore vurusu iptal etmedigi durumlarda
oyunda olur.
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O top, asagidaki durumlar harig, cukura girdigi ana kadar oyunda kalir:
e Sahadan kaldinlirsa,
« Kaybolursa (hala sahada duruyor olsa bile), veya sinir disinda kalrr, veya
« Bir Kural dahilinde izin verilmese bile, oyuna sokulan bagska top olursa.
Oyunda olmayan bir top, yanlis toptur.
Bir top markasi, oyunda olan topunuzun yerini isaretlemek igin yerlestirildiginde:
« Eger topunuz kaldinlmadiysa hala oyundadir, ve

o Eger topunuz kaldinlmis ve yerlestirilmisse, top markasi kaldinlmamis
dahi olsa topunuz oyundadir.

Pozisyon (Lie): Topunuza temas eden ya da hemen yanindaki herhangi bir
buylyen veya koku toprakta olan dogal cisim, sabit engel, sahanin ayrilmaz
parcasi ve sinir cismi de dahil olmak Uzere, topunuzun durdugu noktadir.
Koksuz cisimler ve sabit olmayan engeller topun pozisyonu ile iliskilendirilmez.

Rakip (Opponent): Bir macta rekabet ettiginiz kisidir. Rakip tanimi sadece mag¢
oyununda gegerli bir tanimdir.

Sabit Engel (Immovable Obstruction): Kolayca yerinden oynatilamayacak
veya engelin kendisine ya da sahaya zarar vermeden yerinden hareket
ettirilemeyen ve sabit olmayan engel tanimina uymayan engeller sabit
engellerdir.

Sabit Olmayan Engel (Movable Obstruction): Makul bir caba ile engelin
kendisine ya da sahaya zarar vermeden hareket ettirilebilen engeldir.

Sabit bir engelin veya sahanin ayrilmaz parcasinin bir parcas! (bir kapl,
tutturulmus bir kablonun bir parcasi gibi) bu ézellikleri tasiyorsa sabit olmayan
engel olarak degerlendirilir. Ancak bu durum sabit engelin veya sahanin
ayrilmaz pargasinin hareket etmesi beklenmeyen sabit olmayan bir pargasi
icin gegerli degildir (Ornegin tas bir duvardaki gevsek bir tas gibi).

Saha (Course): Komite tarafindan belirlenen sinirlarin icinde kalan tim oyun
alanidir. Sinir gizgisi hem yukari dogru hem de asagiya dogru devam eder.

Sahanin Alanlari (Areas of the Course): Sahayi olusturan bes tanimlanmis
alan: (1) genel alan, (2) oynanacak gukura baslarken, ik vurusunun yapilmak
zorunda olundugu baslama alan, (3) tum ceza alanlar, (4) tim bunker lar ve
(5) oynamakta oldugunuz gukurun green’i.
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Sahanin Ayrilmaz Parcasi (Integral Object): Komite tarafindan sahayi
oynama zorlugunun bir par¢asi olarak tanimlanmis, cezasiz olarak kolaylik
saglanamayacak yapay nesnelerdir.

Sahanin ayrilmaz parcalarinin sabit olduklar kabul edilir. (Bkz. Kural 8.1a).
Ancak, sahanin ayrilmaz parcasinin bir parcasi (bir ¢it kapisi veya tutturulmus
bir kablonun bir pargasl gibi) sabit olmayan engel tanimina uyuyorsa, bu parca
sabit olmayan engel gibi degerlendirilir.

Sahanin ayrilmaz parcasi olarak ilan edilen yapay nesneler engel ya da sinir
cismi degildir.

Sinir Cisimleri (Boundary Object): Cezasiz kurtulma segenegi olmayan, sinir
disi bolgesini tanimlayan veya gosteren duvarlar, gitler, kaziklar ve korkuluklar
gibi yapay nesnelerdir.

Bu tanim bir sinir ¢itinin temelini ve direklerini de icerir, ancak acil destekler ve
duvara ya da ¢ite tutturulmus gergi teli ya da kablosu veya duvarin ya da ¢itin
arkasina gecgebilmek maksadiyla yapilmis herhangi bir basamak, kopru veya
benzer yaplyl icermez.

Sinir cisimleri, hareket ettirilebilir veya kismen hareket ettirilebilir olsalar dahi
sabit olarak degerlendirilir (Bkz. Kural 8.1a).
Sinir cisimleri, engel ya da sahanin ayrilmaz parcasi degildir.

Sinir Disi (Out of Bounds): Komite tarafindan tanimlanan sahanin sinirlari
disinda kalan tum alanlardir. Bu sininn icinde kalan her yer sahanin icindedir.

Sahanin sinirlart zeminden hem yukari hem de asagi dogru uzar.
Sinir, sinir cisimleri ile ya da ¢izgi ile belirlenmelidir:

« Sinir Cisimleri: Sinir, kaziklar veya citler ile belirlendiginde, kaziklarin saha
tarafinda bulunan kenarlari arasinda ¢izilen ¢izgi ya da ¢it direklerinin
(acil destek elemanlar haric) zemindeki ic kenarlari referans alinarak
tanimlanir. Bu kaziklar ve cit direklerinin kendileri sinir disindadir.

Duvar gibi farkli cisimler ile tanimlandiginda veya komite sinir itlerinin
farkli bir sekilde degerlendirilmesini istediginde, komite sinir gizgisini
tanimlamalidir.

« Cizgiler: Sinrr, yere ¢izilen bir ¢izgi ile tanimlandiginda, yere uygulanan

Gizginin saha tarafinda kalan kenari referans alinir. Cizginin kendisi sinir
disindadir.
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Sininin yere ¢izilen gizgi ile tanimlandigi durumlarda, uzaktan gorulebilmesi
icin kaziklar da kullanilabilir. Ama bu durumda kaziklarin herhangi baska bir
anlami yoktur. Sinir kaziklari veya cizgileri beyaz renk olmalidir.

Skor Karti (Scorecard): Vurus sayisi oyununda her qukur igin skorunuzun
kaydedildigi dokumandir.

Sopa Boyu (Club-Length): Tur esnasinda (Kural 4.1b (1) de izin verildigi gibi)
bulundurdugunuz 14 (ya da daha az) sopadan, pata hari¢ en uzun sopanizin
uzunlugudur. Ornedin, bir tur esnasinda, cantanizda bulunan pata haric en
uzun sopa 43 in¢ (109,22 cm) boyunda bir driver ise, bir sopa boyu, o tur
sonuna kadar sizin igin 43 inctir.

Taraf (Side): Ma¢ oyununda ya da vurus sayisi oyununda, bir tur boyunca tek
birim gibi yarisan iki ya da daha ¢ok ortaktir.

Tavsiye (Advice): Sizin veya baska bir oyuncunun sopa segimini, vurusunu
veya bir cukuru veya turu nasil oynayacagini etkileme amaci taslyan her
turll sézlU yorum ya da hareket (bir &nceki vurusunu hangi sopa ile yaptigini
gostermek gibi).

Fakat, nesnelerin saha Uzerindeki yerleri, bir noktadan digerine olan mesafe
veya Kurallar gibi herkese acik bilgiler tavsiye sayilmaz.

Tee (Tee): Baslama alanindan oynamak igin topunuzu yerden yUkseltmek
amaclyla kullanilan bir nesnedir. Dort ingten (101.6 mm) uzun olamaz ve
Ekipman Kurallarina uygun olmalidir.

Top Markasi (Ball-Marker): Tee, bozuk para, top markasi olarak kullanitmak
Uzere yapilmis herhangi bir nesne veya kucuk bir ekipman gibi, kaldirlacak
topun yerini isaretlemek icin kullanilan yapay cisimdir.

Tur (Round): Komite tarafindan oynanma sirasi belirlenmis 18 ya da daha az
cukurun oynanmasidr.

Vurus (Stroke): Topa vurmak igin sopanizin ileri dogru hareketidir.

Vurus Sayisi Oyunu (Stroke Play): Sizin ya da tarafinizin, diger tim oyunculara
ya da taraflara kars yaristigr oyun formatidir.

Vurus ve Mesafe (Stroke and Distance): Kural 17, 18 veya 19a gore kurtulma
secenegini kullanarak bir onceki vurusunuzu yaptiginiz yerden oynadiginiz
durumlardaki prosedur ve cezadir (bkz Kural 14.6).
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Vurusu Etkileyen Kosullar (Conditions Affecting the Stroke): Topunuzun
durdugu yerdeki pozisyonu, tasarladiginiz durus alan, tasarladiginiz swing
alani, oyun hattiniz ve topunuzu drop edeceginiz ya da yerlestireceginiz
kurtulma alanidr.

Yanlis Green (Wrong Green): Oynadidiniz gukurun green'i haricindeki
sahadaki diger tum green'lerdir. Yanlis green’ler genel alanin bir parcasidir.

Yanlis Top (Wrong Ball): Asadidaki toplariniz haricindeki tim toplardir:
» Oyundaki topunuz (orijinal ya da oyuna sokulan baska top),
» Gegici topunuz (Kural 18.3c'ye gore iptal olmasindan énce), veya

« Vurus sayisi oyununda Kural 14.7b veya 20.1c'ye gore oynadiginiz ikinci
top.
Yanlis top icin bazi drnekler: Baska bir oyuncunun oyundaki topu, basi bos,
sahipsiz bir top, sinir disina gitmis olan topunuz, kaybolan topunuz veya
kaldinlmis ama henuz oyuna sokulmamis topunuz.

Yanlis Yer (Wrong Place): Kurallara gore topunuzu oynamaniz gereken ya da
oynamaniza izin verilen yer hari¢ sahadaki herhangi bir yerdir.

Yerlestirme (Replace): Topun oyunda olmasi maksadiyla zemine koymak ve
birakmaktir.
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Indeks

Bu indekste Tanimlara herhangi bir referansta bulunulmaz. Tanimlar
tum kitapta italik olarak yazilmis ve Tanimlar bolumunde alfabetik
olarak listelenmistir. - bkz sayfa 136 - 148

Anormal Saha Kosullari

- Bunker'da Kurtulma 16.1c 97
- Ceza Alani 16.1a 93
- Genel Alanda Kurtulma 16.1b 95
- Green'de Kurtulma 16.1d 97
- Kayip Top 16.1e 99
- Kurtulma Alinmasina izin Verilen Durumlar 16.1a 93
- Kurtulma Kosulunun Olup Olmadigini Gérmek igin

Topun Kaldirlmasi 164 102
- Onarim Bolgesi 16.1 93
- Oynanamaz Bolge 16.1f 99
- Vurus Yapilmasi Agik¢a Anlamsiz 16.1a 94
Antrenman
- Cukurun Oynanmasi Esnasinda Antrenman 55 36
- iki Gukur Arasinda Antrenman 55 36
- Oyun Durduruldugunda Antrenman 55 36
- Turdan Once veya Turlar Arasinda - Mag Oyunu 5.2a 34
- Turdan Once veya Turlar Arasinda - Vurus Sayisi Oyunu 5.2b 35
Baslama Alani
- Baslama Yeri isaretlerinin Hareket Ettirilmesi 6.2b, 8.1a 41, 49
- Baslama Yeri Kurallari Ne Zaman Uygulanir 6.2a 40
- lyilestimelere izin Verilir 6.2b 41
- Top Baslama Alanindan Oynanmak Zorundadir 6.2b 40
- Top Tee Uzerine Koyulabilir 6.2b 40
Bayrak Diregi
- Bayrak Direginin Cukurda Birakilmasi 13.2a 72
- Bayrak Direginin Cukurdan Cikariimasi 13.2b 73
- Top Bayrak Diregine Dayali Olarak Duruyor 13.2¢c 73

- Topun Bayrak Diregine veya Tutan Kisiye Carpmasi 13.2b 73
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Bunker'lar
- Anormal Saha Kosulundan Kurtulma 16.1c 97
- Koksuz Cisimler 12.2a,15.1 66, 88
- Kuma Dokunuldugunda Cezasi Olan Durumlar 12.2b 66
- Kuma Dokunuldugunda Cezasi Olmayan Durumlar 12.2b 66
- Oynanamaz Top 193 119
- Sabit Olmayan Engeller 12.2a,15.2 66, 89
- Tehlikeli Hayvan Kosulundan Kurtulma 16.2 99
- Top Ne Zaman Bunker'dadir 121 65
Caddie'ler
- Ayni Anda Bir Caddie Kullanilabilmesi 10.3a 60
- Caddie'nin Paylasilmasi 10.3a 60
- izin Verilen ve Verilmeyen Hareketler 10.3b, 10.2 61, 58
- Kurallarin ihlali 10.3¢ 61
- Oyuncunun Arkasinda Durulmast ile ilgili Sinirlamalar 10.2b 59
Ceza Alani
- Baska Kurallara Gére Kurtulma Alinamamasi 17.3 110
- Ceza Alanindan Oynanan Top Ceza Alaninda Kaldi 17.2a 107
- Ceza Alanindan Oynanan Top Kayboldu, Sinir Disina

Gitti veya Oynanamaz Durumda 17.2b 110
- Kirmizi Ceza Alanlarinda Kurtulma Secenekleri 17.1d 105
- Nasil Kurtulma Alinir 17.1d 105
- Oynanamaz Bolge 17.1e 107
- Sari Ceza Alanlarinda Kurtulma Segenekleri 17.1d 105
- Top Bulunamadi 17.1c 104
- Top Ne Zaman Ceza Alanindadir 17.1a 104
- Topun Durdugu Gibi Oynanmasi 17.1b 104
Cezalar 13 19
Cukurun Oynanmaya Baslamasi
- Baslama Alanindan Oynamak - Mag Oyunu 6.1b 39
- Baglama Alanindan Oynamak - Vurus Sayisi Oyunu 6.1b 39
- Cukur Ne Zaman Baslar 6.1a 39
Cukurun Tamamlanmasi 6.5 44
Davranig
- Oyuncu Davranis Standartlari 12 18

- Oyunculardan Beklenen Davranislar 12 18
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Diger Oyun Turleri 21 125
Diger Oyun Tiirleri : Diger 215 129
Diger Oyun Turleri : Mag Oyunu veya Vurus Sayisi Oyunu 31 22
Dort Top
- Cezalar 23.8 133
- Ortaklardan Birisi Veya Her ikisi Tarafi Temsil Edebilir 234 132
- Ortaklarin Sopalari Paylasmasi 23.7 133
- Oyun Sirasi 23.6 133
- Oyuncunun Ortagin Hareketlerinden Sorumlu Olmasi 23.5b 132
- Oyuncunun Ortaginin Oyununu Etkileyen Hareketleri 23.5a 132
- Taraflarin Skorlari - Mag Oyunu ve Vurus Sayisi Oyunu 23.2a 130
- Top Kasitli Olarak Yonunden Saptirildi 23.2c 132
- Tur Ne Zaman Baslar ve Biter 23.3 132
- Vurus Bagislandiktan Sonra Oyuna Devam Edilebilir mi 23.6 133
- Vurus Sayisi Oyununda Skor Karti 23.2b 131
- Zamaninda Gelmeyen Oyuncu Gruba Ne Zaman Katilabilir 23.4 132
Dortli 22 129
Ekipman
- izin Verilen ve Yasaklanan Kullanim Sekilleri 4.3a 31
- Tibbi istisnalar 43b 32
En Yiiksek Skor Oyun Turd 212 128
Gegici Su Bkz. Anormal 93
Saha Kosullari
Gegici Top
- Birden Cok Kez Gegici Top Oynanmasi 18.3¢ 113
- Gegici Top Oynanacaginin Duyurulmasi 18.3b 113
- Gegici Topun Oyundaki Top Oldugu Durumlar 18.3c 114
- Gegici Topun Terk Edilmesi 18.3c 115
- Oynanmasina izin Verilen Durumlar 18.3a 113
Genel Alan 2.2 20
Gomilu Top
- Kurtulma Alinmasina izin Verilen Durumlar 16.3a 100
- Nasil Kurtulma Alinir 16.3b 101
Green'ler

- Gukur Kenarinda Kalan Top 13.3 74
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- Hasarin Onarilmasi 13.1c 68

- isaretleme Kaldirma ve Temizleme 13.1b 68

- Kasitli Test Etme 13.1e 70

- Kum ve Gevsek Topragin Kaldirilmasi 13.1c 68

- Top Ne Zaman Green'dedir 13.1a 68

- Top veya Top Markasi Hareket Etti - 13.1d 70
Dogal Gugler Tarafindan

- Top veya Top Markasi Hareket Etti - Yanlislikla 13.1d 70

- Yanlis Green 13.1f 70

Gros Skorlar 31 22

Gruplar

- Mag¢ Oyunu 54 36

- Vurus Sayisi Oyunu 54 36

Hareket Halindeki Top

- Bayrak Direginin Hareket Ettirilmesi 113 63

- Bir insan Tarafindan Kasitli Olarak Durdurulmasi veya 112 63
Yénunden Saptirilmasi

- Bir insana Carpmasi 111 62

- Dis Etkene Carpmasi 111 62

- Green'de Baska Bir Topu Kaldirmak 113 63

- Topun Hareketini Etkilemek Amaciyla Kasitli 113 63
Olarak Kosullarin Degistirilmesi

Hatanin Diizeltilmesi 145 83

Hayvanlar Tarafindan Yapilan Cukurlar Bkz Anormal 93

Saha Kosullari

Kayip Top

- Top Kayboldugunda Ne Yapilir 18.2b 112

- Top Ne Zaman Kayiptir 18.2a 11

Kokstiz Cisimler

- Kaldirllirken Top Hareket Etti 15.1b 88

- Koksuz Cisimlerin Kaldirilmasi 15.1a 88

Kosullarin Iyilestirilmesi

- lyilestiren Kosullarin Diizeltilmesi 8.1c 51
- izin Verilen Hareketler 8.1b 50
- izin Verilmeyen Hareketler 8.1a 49

- Vurusu Etkileyen Kosullar 81 49



Kosullarin Kasitli Olarak Degistirilmesi

- Baska Bir Oyuncunun Topunu Etkilemek 83 51
- Diger Fiziki Kosullar Degistirmek 8.2 51
- Topun Pozisyonunun Degistirilmesi 82,83 51
Kosullarin Kétulestirilmesi ve Diizeltilmesi 8.1d 51
Kural Sorunlari
- Gereksiz Gecikmenin Onlenmesi 20.1a 121
- Hakem Kural Uygulamalari 20.2 123
- Komite Kural Uygulamalari 20.2 123
- Kurallarca Belirlenmemis Durumlar 20.3 123
- Mag¢ Oyunu 20.1b 121
- Mag Sonucu Kesinlestikten Sonra 20.2 123
- Video Kayitlari Kullanilirken Ciplak Géz

Standartinin Uygulanmasi 20.2 123
- Vurus Sayisi Oyunu 20.1c 122
- Vurus Sayisi Yarismasi Tamamlandiktan Sonra

Oyuncularin Diskalifiye Edilmesi 20.2 123
- Yanlis Kural Uygulamasinin Duizeltilmesi 20.2 123
Kurallar
- Kurallar 13 19
- Kurallarca Belirlenmemis Durumlar 20.3 123
Mag Oyunu
- Bagislamalar 3.2b 23
- Berabere Biten Macin Uzatilmasi 3.2a 23
- Cukurun Berabere Gegilmesi 3.2a 23
- Cukurun Kazanilmasi 3.2a 23
- Handikaplarin Uygulanmasi 3.2c 24
- Kendi Haklarinizin ve Cikarlarinizin Korunmasi 3.2d 24
- Mag Skorunun Bilinmesi 3.2d 24
- Magin Kazanilmasi 3.2a 23
- Rakibe Cezayi Séylemek 3.2d 24
- Rakibe Yapilan Vurus Sayisini Dogru Séylemek 3.2d 24
Makul Muhakeme 13 19
Net Skorlar 31c 22
Onarim Bolgesi Bkz Anormal 93

Zemin Kosullari
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Oynanamaz Bolgeler 24,16.1f, 171e 21, 99,107
Oynanamaz Top

- Bunker - Bunker Disinda Kurtulma 19.3 119
- Bunker - Bunker icinde Kurtulma 19.3 119
- Ceza Alani 19.1 116
- Cizgi Uzerinde Geri Gitme Secenegi 19.2 116
- Genel Alan 19.2 116
- Green 19.2 116
- Kurtulma Ne Zaman Alinir 19.1 116
- Vurus ve Mesafe ile Kurtulma 19.2 116
- Yana Dogru Kurtulma 19.2 116
Oyun 11 18
Oyun Hizi

- Hazir Olan Oynasin -Ready Golf 5.6b, 6.4 37,44
- Hizli Tempoda Oynamak 5.6b 36

- Oyunun Gereksiz Geciktirilmesi 5.6a 36

- Sira Digi Oynamak 5.6b 37

- Tavsiyeler 5.6b 37
Oyun Sirasi

- Vurus Sayisi Oyunu 6.4b 43

- Dort Top 23.6 133
- Dortli 22 129
- Gegici Top Oynanmasi 6.4 44

- Hazir Olan Oynasin -Ready Golf 6.4b 44

- Kurtulma Alinirken 6.4 44

- Mag Oyunu 6.4a 43
Oyuna Top Sokma 42c,6.3b,143a 31,4179
Oyundaki Top 144 83
Oyunun Durmasi

- Komite Tarafindan Oyuna Ara Verilmesi 5.7a 37

- Komite Tarafindan Oyuna Normal Ara Verilmesi 5.7b 38

- Komite Tarafindan Oyunun Derhal Durdurulmasi 5.7b 38

- Mag Oyununda Anlasarak 5.7a 37

- Oyunu Birakabileceginiz veya Birakmak Zorunda 5.7a,5.7b 37,38

Oldugunuz Durumlar
- Oyununun Tekrar Baslamasi 5.7¢c 38
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- Simsek 5.7a 37
- Topun Kaldirilmasi 5.7d 38
Par/Bogey Oyun Turii 21.3 128
Sabit Engeller Bkz Anormal 93

Saha Kosullar
Sabit Olmayan Engeller

- Green Haricinde Herhangi Bir Yerde Kurtulma 15.2a 90
- Green'de Kurtulma 15.2a 91
- Kaldinlmasi 15.2a 89
- Top Bulunamadi 15.2b 91
Saha
- Belirli Alanlar 22 20
- Oynanamaz Bélgeler 24 21
Sinir Disi
- Top Ne Zaman Sinir Digindadir 18.2a 112
- Top Sinir Disina Gittiginde Ne Yapilir 18.2b 112
Sirali Vurus Bkz Dortlu 129
Sopalar
- 14 Sopa Limiti 4.1b 29
- Onayli Sopalar 4.1a 28
- Performans Karakteristiklerinin Degistirilmesi 4.1a 28
- Sopalarin Eklenmesi veya Degistirilmesi 4.1b 29
- Sopalarin Oyundan Cikarilmasi 4.1c 30
- Sopalarin Paylasilmasi 4.1b, 23.7 29,133
- Tur Esnasinda Hasar Alan Sopanin Kullanilmasi 4.1a 28
veya Onarilmasi
Stableford
- Cezalar 21.1c 127
- Genel Bakis 21.1a 125
- Puan Hesaplama Yontemi 21.1b 125
- Top Kasitli Olarak Yonunden Saptirildi 21.1d 128
- Tur Ne Zaman Biter 21.1e 128
Takim Yarismalari 24 134

Tavsiye ve Diger Yardimlar
- Caddie'nin Arkada Durmasi 10.2b 59
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- Fiziki Yardim ve Dogal Etkenlerden Korunma 10.2b 60
- Hiza Alinirken Nesnelerden Yardim Alinmasi 10.2b 58
- Oyun Hattinin Gosterilmesi 10.2b 58
- Tavsiye 10.2a 58
Tehlikeli Hayvanlar 16.2 99
Top

- Kesik veya Catlak 4.2c 31
- Onayli Toplar 4.2a 30
- Oyuna Destek Olan Top - Green'de 15.3a 91
- Oyuna Engel Olan Top - Herhangi Biri 15.3b 91
- Oyuna Top Sokulmasi 4.2c,6.3b,14.3a 31,4179
- Pargalara Ayrildi 4.2b 30
Top Hareket Etti

- Caddie Tarafindan 94 54
- Dis Etken Tarafindan 9.6 55
- Geri Swing veya Vurus Esnasinda 9.1b 52
- Hayvan Tarafindan 9.6 55
- Mag¢ Oyununda Rakip Tarafindan 9.5 54
- Ortaginiz Tarafindan 23.5b 132
- Riizgar Su ve Diger Dogal Glicler Tarafindan 9.3 53
- Sizin Tarafinizdan 9.4 54
- Topun Hareket Edip Etmedigine Karar Verilmesi 9.2a 53
- Topun Hareketine Neyin Neden Olduguna Karar Verilmesi 9.2b 53
- Vurus Sayisi Oyununda Bagska Bir Oyuncu Tarafindan 9.6 55
Top Markasi

- Kaldinldi veya Hareket Ettirildi 9.7 55
- Kaldirlmasi veya Hareket Ettirilmesinin Cezasi 9.7b 55
- Oyuna Destek veya Engel Olmasi 15.3¢ 92
Topun Aranmasi

- Aranirken Kum Hareket Etti 7.1b 47
- Top Aranirken Yanlislikla Hareket Etti 74 48
- Topun Makul Bir Sekilde Aranmasi 7.1a 46
Topun Drop Edilmesi

- Kasitli Olarak Saptirildi 14.3d 83
- Orijinal Top veya Baska Bir Top Kullanilabilir 14.3a 79

- Top Kurtulma Alani Disinda Durdu 14.3c 82



- Top Kurtulma Alani igine Drop Edilmeli ve Bu Alan

icinde Durmali
- Top Nasil Drop Edilmelidir

- Top Yere Garptiktan Sonra Yanlislikla Saptirildi

Topun Durdugu Gibi Oynanmasi
Topun Kaldirilmasi ve Yerlestirilmesi

- Kim Kaldirabilir

- Kim Yerlestirebilir

- Orijinal Top Kullanilmak Zorundadir

- Top Nasil Yerlestirilir

- Topun Temizlenmesi

- Topun Yeri isaretlenmelidir

Topun Temizlenmesi

Topun Teshis Edilmesi

- Top Nasil Teshis Edilir

- Top Teshis Edilirken Yanlislikla Hareket Etti
- Topun Teshis Etmek i(;in Kaldiritmasi
Topun Yerlestirilmesi

- Kum Haricinde Orijinal Pozisyon Degisti
- Kumda Orijinal Pozisyon Degisti

- Orijinal Top Kullanitmalidir

- Top Kim Tarafindan Yerlestirilir

- Top Nasil Yerlestirilir

- Topun Yerlestirilecegi Nokta

- Yerlestirilen Top Orijinal Yerinde Durmuyor
Tur Ne Zaman Sona Erer

Turun Baslamasi

Uc Top Mag Oyunu

Vurus iptal Edildi

- Bir Onceki Vurusun Yapildigi Yerden Oynamak

14.3c

14.3b
14.3¢

9.1
Ayrica Bkz Topun
Yerlestirilmesi
14.1b
14.2b
14.2a
14.2b
14.1c
14.1a

14.1c

72
74
73

14.2d
14.2d
14.2a
14.2b
14.2b
14.2c
14.2e
5.3b

5.3a

214

14.6

- Mag Oyununda Baslama Alani Disindan Vurus Yapilmasi ~ 6.1b

- Mag Oyununda Oyun Sirasi
Vurus Sayisi Oyunu
- Kazanan

6.4a

3.3a

81

79
81

52

84
39
43

25
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- Skor Karti - Cukur igin Yanlis Skor 3.3b 26
- Skor Karti - Markér Sorumluluklart 3.3b 25
- Skor Karti - Oyuncu Sorumluluklar 3.3b 25
- Skor Karti - Skor Kartinda Handikap 3.3b 26
- Topun Cukura Girmesi 3.3c 27
Vurus ve Mesafe
- Baslama Alanindan Yeniden Oynama 14.6a 85
- Genel Alandan, Ceza Alanindan veya Bunker'dan 14.6b 85
Yeniden Oynama
- Green Uzerinden Yeniden Oynama 14.6¢ 85
- Her Zaman Kurtulma Alinabilir 18.1 11
- Top Kayip veya Sinir Disinda 18.2 111
Vurus Yapilmasi
- Geri Swing Hareketi Basladiktan Sonra Topun 9.1b, 10.1d 52,57
Hareket Etmesi
- Oyun Hatti Uzerinde veya Karsisinda Durmak 10.1c 57
- Sopanin Destek Alinarak Kullanilmasi 10.1b 56
- Topa Net Sekilde Vurmak 10.1a 56
- Topun Su icinde Hareket Etmesi 10.1d 57
- Topun Tee'den Diismesi 10.1d 57
Yanlis Top 6.3c 42
Yanlis Yer
- Ciddi ihlal 14.7b 86
- Ciddi ihlal Olmamasi 14.7b 86
- Duzeltme Gerekli mi Degil mi 14.7b 86
- Topun Oynanmasi Gereken Yer 14.7a 85
Yapay Yollar Bkz Anormal 93

Saha Kosullari



Diger Yayinlar 159

Diger Yayinlar

Amatorluk Statusu Kurallar

Amatorluk StatUsu Kurallar, sadece oyunun zorluklarinin Gstesinden gelerek
keyif almak icin golf oynayanlarla, ayni zamanda maddi kazang elde etmek
icin bir meslek olarak golf oynayanlan ayirdeder. Kazanilabilecek odullerin
degeri gibi konularda uygun limitler ve sinirlamalar getirerek amator
golfculerin maddi ddullere degil, rekabet ruhuna odaklanmalarini tesvik eder.
Bir amator golfcu olarak bu Kurallari ihlal ederseniz, amatorluk statunuzu ve
amator yansmalara katilma hakkinizi kaybedebilirsiniz. Bu nedenle, RandA.org
adresinden erisebileceginiz Amatorluk Statust Kurallarini anlamaniz onemlidir.

Ekipman Kurallari

Ekipman Kurallari, ekipman imalatgilarinin, tasarimcilarinin, turnuva
yoneticilerinin ve oyuncularin golf sopalar, toplar ve diger ekipmalarin
tasarm ve imalati konusundaki Kurallar anlamalarina ve uygulamalarina
yardimci olmak icin gereken kapsamli Kurallari, teknik detaylari ve ilkeleri
kapsar. Kullandigr ekipmanlarin Kurallara uygun oldugundan emin olmak,
oyuncunun sorumlulugundadir. Ekipman Kurallarinin resmi test protokollerine
ve/veya belirli bir Kural i¢in video gosterimlerine, teknik dzelliklerine veya
olgcum tekniklerine ait baglantilar da kapsayan interaktif bir versiyonuna
RandA.org adresinden erigilebilir.

Engelli Golfculer icin Degistirilmis Golf
Kurallari

Degistirilmis Kurallar, Golf Kurallarinin belirlenmis dort engel kategorisi

icin uyarlamasidir. Engelli bir oyuncunun, ayni veya bagska bir turde

engelli oyuncular ile, veya engelli olmayan oyuncular ile adil bir sekilde
oynayabilmesini saglamayr amaclar. Degistirilmis Kurallar otomatik olarak
uygulanmaz; bu Kurallarin uygulanip uygulanmayacagl, yansmayi duzenleyen
Komitenin kararina baglidir. Bu Degistirilmis Kurallar, Golf Kurallari icin Resmi
Kilavuz kapsaminda yayinlanmistir ve bu Kurallara RandA.org adresinden de
erisilebilir.
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'The international symbol of performance and success, reinterpreted
with a modernized design and a new-generation mechanical movement.
It doesn’t just tell time. It tells history.

OYSTER PERPETUAL DAY-DATE 40 ROLEX



Golf kUresel bir oyundur ve dunya capinda
tum golfculer icin gecerli olacak bu Kurallar
R&A ve USGA tarafindan hazirlanmis ve

- uygulamaya alinmistir.
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