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Onsbz - Golf Kurallari 2016 Baskaisi

Bu kitapgik, Ocak 2016 tarihinden itibaren bittn dinyada gecerli olacak
Golf Kurallarini icermekte ve R&A Rules Ltd'in ile USGA'in Golf Kurallari
Komiteleri'nin, tim dinyadaki diger golf kuruluglari ile isbirligi icinde
gerceklestirdikleri dort yillik bir ¢alismanin Griintdar

Komietlerimiz, bu kitapgik hazirlanirken, golf oyununun geleneksel
prensiplerini, oyunun ruhunu, kurallarin net ve anlasilir, kapsamli ve etiket
kurallarina uyumlu olmasi geregini dikkate alarak hareket etmislerdir. Ayni
zamanda her seviyedeki amator ve profesyonel golf oyunculart igin gegerli
olacak tek bir kural kitabr olusturulmaya caligilmistin. 2016 baskisindaki belli
basli degisiklikler 6 ve 8 numarali sayfalarda 6zetlenmistir:

R&A ve USGA gelecekte de golf kurallarinin tim golfctler tarafindan
daha kolay okunup anlagilir ve uygulanir olabilmesi yaninda, oyun hizi ve
cevresel sorumluluklar konularinda da ¢alismalarina devam edecek ve bu
¢alismalar daha uzun vyillar stirecektir.

Bu kitapgigin hazirlanmasinda sadece komitelerimize degil, emegi gecen ve
katkida bulunan herkese tesekkurt borg biliriz.

Christopher | Hilton Mark E Newell

Chairman Chairman

Rules of Golf Committee Rules of Golf Committee
R&A Rules Limited United States Golf Association

Eylil 2015
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Bu Kitapcikta Yapilan Belli Bagh Degisiklikler

Golf Kurallari
Kural 3-3. Yontem Hakkinda Kararsizlik
Kural, agagidaki konularda daha yol gosterici olmasi icin duizenlendi:

[. Yontem hakkinda kararsiz kalip iki top oynamayi segecek yarismacinin
nasil hareket etmesi gerektigi; ve

2. Komitenin bdyle bir durumda hangi topun gegerli sayilmasi gerektigine
nasil karar verecegi.

llaveten , bu Kuralin kapsami, her iki topun da kurallara aykin oynanmasi
halinde, hangi topun gegerli sayilacagini netlestirecek sekilde genisletiimistir:

istisna Kural 6-6d. Cukur icin Yanls Kayit Girilmesi

Bu yeni istisnada, yarismacinin herhangi bir cukur icin yaptigindan daha
dustik bir skor kaydr girmesi, eger almasi gerektigini bilmedigi ceza vurusu
veya vuruglanini ilave etmemis olmasindan kaynaklaniyor ve ceza almasi
gerektigini skor kartini teslim etmeden 6nce de bilmiyorsa, yarismaci
diskalifiye edilmez. Bunun yerine, kurallar geregi almis olmasi gereken ceza
vuruslanina ilaveten bu Kurali ihlal ettigi her cukur icin 2 vurug cezasi daha
eklenir.

Kural 14-1b. Sopanin Destek Alinarak Kullaniimasi

Vurusun, sopanin “dogrudan” veya herhangi bir “destek noktasi”
kullanilarak yapilmasini yasaklayan yeni bir Kural getirilmistir

Kural 14-3. Yapay Cihazlar, Anormal Malzemeler ve Malzemenin
Alisilmadik Sekilde Kullaniimasi

Kural 14.3 ile ilgili olarak asagidaki degisiklikler yapilmistir:

I Yetkili kuruluglara herhangi bir malzemenin Kural 4-3'e aykin olup
olmadigini belirlemede yol gésterecek bir prensip kurali getirilmistir.

2. Daha anlagilir olmasi i¢in “malzemenin alisiimadik (unusual) — sekilde
kullaniimasr™ ifadesi, ‘malzenin anormal (abnormal) sekilde kullanilmasi”
seklinde degistirilmistir:
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3. Daha 6nce, oyuncunun Kural 14-3'U ilk ihlalinde diskalifikasyon olan
ceza mag oyununda cukur kaybi, vurug sayisi oyununda 2 vurug cezasi
olarak degistirilmistir. Diskalifikasyon cezasi oyuncunun kural ihlalini
tekrarlamasi halinde verilir

Kural 18-2. Duran Top, Oyuncu, Ortag), Caddie veya Oyun Malzemesi
Tarafindan Oynatildi

Kural 18-2b (Top Vurug Pozisyonu Aldiktan Sonra Oynadi) iptal edildi.
Bu durumda, vurus pozisyonu alindiktan sonra topun yerinden oynamasi
halinde, Kural 18-2'ye gdre vurus cezasi uygulanabilmesi icin, topun
hareketinin kesinlikle oyuncudan kaynakli olmasi gerekir.

Kural 25-2. Gémiilii Top
Getirilen agiklamalar :
I. Topun hangi durumlarda gémdld sayilacag),

2. Komitenin bir yerel kural ile sahanin tamaminda (trough the green)
g6mult top kuralini uygulayabilecegi.

Kural 26-2. Su Engeli iginden Oynanan Top

Kuralin daha iyi anlagilabilmesi igin sadece yazim sekli degistirildi. Iceriginde
degisiklik yapilmadi.

Ek I. Yerel Kurallar; Yarisma Kosullari

Onceki Kitapgikta Ek | Bslim A ve B'de bulunan Yerel Kurallaria iligkili
boltmler tek bir baslik altinda topland.

Ek IV. Cihazlar ve Diger Malzemeler

Mesafe ol¢tim cihazlari ile ilgili 5.Bdlum su sekilde degistirildi: Eger Yerel
Kurallar ile mesafe olgim cihazlarinin kullanimina izin verilmigse, Kural 14-3
ihlali, sadece oyuncunun cihazi ilgili kuralda yasaklanmig farkli bir amagla
kullanmasi halinde s6zkonusu olacaktir Daha 6nce, oyuncunun farkli
ozelliklerini kullanip kullanmadigina bakilmaksizin, bu 6zelliklere sahip bir
cihazi kullanmasi dogrudan kural ihlali olarak kabul ediimekteydi.

Ek 11, lll ve IV

Kural 4, 5 ve 14-3'de gegen, malzemelerin ve ekipmanlarin kurallara
uyumlulugu ve onaylanmasi ile ilgili ctimleler, E ILIIl ve IV ile baglantili ve
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gereksiz tekrar olduklarindan, kaldinlmistin Herhangi bir anlam degisikligi
icermez.

Amatorliik Kurallar
Kural 3-1b. Hayir Amagh Para Odiilii

Organizator tarafindan Federasyondan ¢nceden onay alinmis olmasi
sarti ile, amator bir golfctintin, para 6ddli veya muadilinin kabul edilmis
bir hayir kurumuna bagislanacag| para 6dulld bir turnuvada oynamasina
musaade eden yeni bir Kural 3-1b getirildi.

Kural 4-3. Golf ile iligkili Masraflar

Yarnisma seklinde olmayip, golf ile iliskili aktivitelere katilacak amatér bir
golf¢tiniin bu amagla alacag), gergek masraflarini asmayan makul miktardaki
masraflarinin kargilanmasina misaade eden yeni bir kural getirildi (Kural 4-3)

Kural 9-2b(i). Amatér Statiisiintin ladesini Bekleme Siiresi;
Profesyonellik

Amatdr statlstinin iade edilmesi ile ilgili tavsiye edilen bekleme stresi, 6
yil ve Uzeri amatorlik ihlali sonucunda 2 yil olarak degistirildi (daha 6nce 5
yil idi). llaveten bu kural, gerektiginde basvuru sahibinin bu siire icerisinde
ozellikle para 6dult igin oynayip oynamadig), katildigi yarismalarin seviyesi
ve performansinin da dikkate alinarak, énerilen bekleme stiresinin daha da
uzun tutulmasinin gerekli olup olmayacaginin da degerlendirilmesi seklinde
degistirildi.
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Bu Kitabin Kullanilmasi

Bu kitaba sahip olan kisiler genellikle kitabi basindan sonuna kadar okumazlar.
Golfctilerin buytik cogunlugu, sadece sahada ¢oztilmesi gereken bir Kural
konusu oldugunda kitaba basvururlar. Ancak Golf Kurallan konusunda temel
bir bilgiye sahip olmanizi saglamak amaciyla, en azindan bu kitap btinyesinde
yer alan “Temel Golf Kurallar Kilavuzu** kismini okumanizi tavsiye ederiz.

Sahada meydana gelen bir Kural olayina dogru muidahale igin, kitabin

indeks kismi size yardimcr olur. Ornegin, bir oyuncu green tizerinde topunu
kaldinrken kaza ile markasini yerinden oynatti ise, indeks b&ltimtinden “top
markasi* ve "“topu kaldirma" sozctiklerine bakarak, ilgili Kural 20-1'e ulasabilir
ve dogru cevabi bulabilirsiniz.

Bu kitabr dogru ve yararli bir sekilde kullanma konusunda, ilave olarak
asagidaki bilgiler de size yardimcr olacaktir

Sozciiklerin Dogru Anlasiimasi

Bu kitabin yazilmasi, cok detayli ve titiz bir calisma sonucunda
gergeklestirilmistir Bu nedenle, asagida belirtilen sozclklerin anlamlar
arasindaki ince farklarin ¢ok iyi ayirt edilebilmesi gerekir.

 “yapabilir, edebilir* (Om.: Oyuncu vurusu iptal edebilir) tercihe gore
hareket edilir anlamindadir:

“yapmalidir, etmelidir’ (Orn.: Markér skor kartini kontrol etmelidir)
tavsiye edilir, ancak zorunlu degildir anlamindadir:

“vapar, eder” (Orm.: Oyuncu skor kartini imzalayarak Komiteye teslim
eder) yapmak zorundadir, aksi halde ceza uygulanir anlamindadir:

“bir top" (Orn.: Oyuncu engelin arkasinda bir top drop eder) baska bir
top da drop edebilir anlamindadir ( Bkz. Kural 26, 27, 28).

“top" (Orn.: Oyuncu topu kaldinr ve drop eder) baska bir topu oyuna
sokamaz anlamindadir ( Bkz. Kural 24-2, 25-1).
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Tanimlarin Dogru Bilinmesi

Bu kitapta ellinin tizerinde sozciik ve deyim (Anormal Zemin Kosullari

vss. gibi) tanimlanmistir Ttm kitap iginde italik harflerle yazilmis olan bu
tanimlarin iyi bilinmesi, anlatilmak istenilen Kurallarin dogru uygulanabilmesi
agisindan ¢ok buytk 6nem tagimaktadir

Meydana Gelen Olaydaki Tespitler Nelerdir?

Kurallarla ilgili en dogru kararin verilebilmesi igin, dncelikle asagidaki
tespitlerin yapilmasi gereklidir:

+ Oyunun formati nedir? (Orn.: Mag oyunu veya vurus sayisi oyunu, tekli,
dortlti veya dort top oyunu)

+ Olaya kansanlar kimler? (Orn.: Oyuncu, ortagl veya caddie’si veya dis
etkenler)

+ Olay nerede meydana geldi? (Om.: Baglama yerinde, kum veya su
engeli icinde, green Uzerinde veya sahadaki herhangi bir yerde)

e Tam olarak ne oldu?

+  Zaman agisindan olayin durumu nedir? (Orn.: Oyuncu skor kartini
teslim etti mi veya yarisma sona erdi mi?)

Kitaba Danigmak

Yukanda da belirtildigi gibi, bu kitap igindeki ilgili Kurallar; sahada meydana
gelebilecek olaylanin blytik ¢ogunluguna yanit verebilin Herhangi bir stipheli
durumda, saha bulundugu gibi ve top durdugu yerden oynanmalidir: Bu
kitabin yanrtlayamadigi karmasik konular, oyun bitiminde kultp binasina
déniildigiinde Komiteye bildirilerek, “Kurallaria ligili Kararlar' kitabi
yardimi ile ¢dzulebilir
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Ozet Golf Kurallari Kilavuzu

Bu 6zet kilavuz Golf Kurallart kitabinin yerini tutmaz ve golf oyununda
en ¢ok karsilagilan durumlaria ilgili Kurallar basit sekilde agiklamayi
hedeflemistir. Bir konunun tam olarak anlasilamadigi hallerde, detayl bilgi
icin Golf Kurallari kitabina ve ilgili Kurala bakilmalidir

Genel

Golf oyununun dogru davranis bigimi ile oynanmasi icin Golf Kurallari
kitabinin Etiket Kurallan balumni iyi okumali ve 6zellikle asagidaki
konulara dikkat etmelisiniz:

* Diger oyunculara karsi anlayigh ve saygili olun,

« lyi bir tempo ile oynayin ve arkadaki gruplarin sizden hizli olmasi
durumunda onlara yol vermeye hazir olun,

Kum engellerindeki izleri diizleyerek, divotlan eski yerine getirerek ve
green Uzerindeki top izlerini diizelterek sahayi koruyun

Opyuna baslamadan 6nce
e Skor karti veya ilan panosu lzerindeki Yerel Kurallari okuyun.

» Topunuz Uzerine bir teshis isareti koyun. Bir cok oyuncu ayni marka
veya model top ile oynar. Topunuzu teshis edememeniz durumunda
top kayip sayilir (Kural 12-2 ve 27-1)

* Sopalarinizi sayin. En fazla 14 sopa ile oynayabilirsiniz. (Kural 4-4)
Oyun esnasinda

*  Oyundaki partneriniz veya caddie’'niz haricinde kimseye danismayin
veya tavsiyede bulunmayin. Kurallar, mesafeler, engellerin ve bayrak
direginin yerleri ve uzakliklan hakkinda soru sorabilirsiniz. (Kural 8-1)

e Bir cukurun oynanmasi esnasinda talim vuruglan yapmayin. (Kural 7-2)
Oyun sonunda
*  Mag oyununda, mag sonucunun ilan edilmesini saglayin.

*  Vurus sayisi oyununda, skor kartinizin diizglin olarak yazilmasini, sizin
ve markoriinlz tarafindan imzalanmasini ve en kisa stirede teslim
edilmesini saglayin. (Kural 6-6)
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Oyun Kurallari
Baslama Vurusu (Kural 11)

Baslama vurusunuzu yapmadan énce topunuzu degistirebilirsiniz, ancak
beraber oynadiginiz yansmacilari bu durumdan haberdar edin.

Baslama vurusunuzu tee markalaninin arasindan yapin, éniine ¢ikmayin.
Vurusunuzu, tee markalar arasindaki hattin en fazla iki sopa boyu
gerisinden yapabilirsiniz.

* Mag oyununda vurusunuzu baslama yerinin disindan yapmaniz
durumunda, ceza almazsiniz. Ancak, rakibiniz isterse vurusunuzu tekrar
ettirebilir

*  Vurus sayisi oyununda ise iki vurug ceza alirsiniz, yaptiginiz vurug
sayllmaz ve hatanizi dogru yerden vurarak dizeltirsiniz.

Topun Oynanmasi (Kurallar 12, 13, 14 ve 15)

Eger topunuzun size ait oldugunu dustinyor, fakat Uzerindeki isaretinizi
gdremiyorsaniz, markériintiz veya rakibinizini haberdar ederek topu
markaladiktan sonra kaldinp teshis edebilirsiniz. Bu kurala gore kaldirilan
top teshis icin gerekenden fazla temizlenemez. (Kural 12-2)

Topu, durdugu yerden oynayin. Topun durusunu veya durdugu yeri,
tasarlanan durug pozisyonunu, swing alanini veya oyun hattin:

» Koki toprakta olan herhangi bir bitkiyi kirarak veya bukerek, normal
durus pozisyonuna gegerken kaginilmaz durumlar disinda, dtizeltmeyin;
veya

* herhangi bir seyi yere bastirarak iyilestirmeyin. (Kural |3-2)
Topunuz bir kum engeli veya su engeli icinde bulunuyorsa:

* Engelin zeminine veya su engeli icindeki suyun ytizeyine, vurusunuza
baslamadan &nce eliniz veya sopaniz ile dokunmayin; veya

e kokstz cisimleri kaldirmayin. (Kural 13-4)

Yanlis bir topu oynarsaniz (6megin, baska bir oyuncunun topu veya
sahada unutulmus bir top):

*  Mag oyununda ¢ukuru kaybedersiniz;
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* Vurus sayisi oyununda ise iki vurug cezasi alirsiniz ve yeniden dogru
topla oynayarak hatanizi diizeltmeniz gerekir. Bu esnada yanlis topa
yapmig oldugunuz vuruglar sayilmaz. (Kural 15-3)

Green Uzerinde (Kurallar 16 ve 17)
Green tzerinde:

* Topu markalayarak kaldirabilir ve temizleyebilirsiniz. Her zaman topu
tekrar eski yerine yerlestirin. (Kural 16-1b)

*  Green Uzerindeki eski cukur tapalarini veya toplarin neden oldugu
darbe izlerini dizeltebili, ancak ayakkabr (spike) izlerini ve diger
hasarlan onaramazsiniz. (Kural 16-1c)

Green Uzerinden bir vurug yaparken bayrak direginin tutulmus veya
kaldinlmig olmasina dikkat edin. Green digindan vurus yapiimasi
durumunda da, bayrak diregi tutulabilir veya kaldirlabilir. (Kural 17)

Duran Topun Yerinden Oynatilmasi (Kural 18)

Genel olarak, eger top oyundayken kaza ile topu yerinden oynatir,
kurallarca izin verilmeden yerinden kaldirirsaniz, bir vurus cezasi alarak
tekrar eski yerine yerlestirin.

Eger duran topunuz partneriniz yada caddie'niz haricinde baska biri veya
baska bir top tarafindan yerinden oynatilirsa, cezasiz olarak tekrar yerine
yerlestirin.

Eger duran topunuz riizgar tarafindan yerinden oynatilir veya kendi
kendine yerinden oynarsa, durdugu yerden cezasiz olarak oynayin.

Hareket Halindeki Topun Durdurulmasi veya Yoniniin Saptiriimasi
(Kural 19)

Tarafinizdan oynanan hareket halindeki bir top, kendiniz, partneriniz,
caddie’niz, oyun malzemeniz veya partnerinizin oyun malzemesi tarafindan
kazara durdurulur veya yoninden saptirilirsa, bir vurug cezasi alarak topu
durdugu yerden oynarsiniz. (Kural 19-2)

Tarafinizdan oynanan hareket halindeki bir top, duran baska bir top
tarafindan durdurulur veya ydntinden saptinlirsa, ceza almaz ve topu
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durdugu yerden oynarsiniz. Ancak vurug sayisi oyununda, vurusunuzu
yapmadan 6nce topunuzun ve diger topun green tzerinde bulunmasi
durumunda iki vurus cezasi alirsiniz. (Kural 19-5a)

Topu Kaldirma, Drop Etme ve Yerlestirme (Kural 20)

Bir Kural geregi tekrar yerine yerlestiriimek Uzere (green Uzerinde,
temizlenmek tzere kaldirma gibi) kaldinlan topun yeri, nceden marke
edilir. (Kural 20-1)

Drop edilmek veya bagka bir yere yerlestiriimek tzere (Oynanamaz top
Kuralinda, iki sopa boyu icine drop etme gibi) kaldirlmis olan topun yerini
marke etmek zorunlu degildir, ancak edilmesi tavsiye edilir Topu drop
ederken dik durun, kolu omuz hizasinda gergin tutarak topu elinizden
birakin.

Drop edilen bir top, asagidaki durumlarda tekrar drop edilir:

*  Kolaylik saglanan durumun tekrar engelleme yaptigi bir pozisyona
(sabit mania gibi) yuvarlanirsa; veya

*  Zemine ilk degdigi noktadan iki sopa boyundan daha uzaga
yuvarlanirsa,

e En yakin kurtulma noktasindan, orijinal pozisyonundan veya su engeli
sinirini en son girdigi noktadan ¢ukura daha yakin bir yere yuvarlanirsa.

Tekrar drop edilen top, yine yukaridaki durumlardan birine yuvarlanirsa,
ikinci drop sonrasi saha ytzeyine ilk vurdugu noktanin mtimkin oldugu
kadar yakinina yerlestirilir

Oyunu Engelleyen veya Destekleyen Top (Kural 22)

*  Topunuzun veya baska bir topun, diger oyunculara destek olabilecegi
kanisinda iseniz, topunuzu kaldirabilir veya diger toplan kaldirtabilirsiniz.

*  Kendi oyununuzu engelledigini distindtgtintz bir topun da
kaldinlmasinr isteyebilirsiniz.

Baska bir oyuncuya yardimci olmasi igin, bir topun yerinde birakilmasini
kabul edemezsiniz. Green Uzerinde kaldinlanlar diginda, bu Kural geregi
kaldinlan top temizlenemez.
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Koksuiz Cisimler (Kural 23)

Kokstz cisim ile topunuzun ayni engel (kum veya su engeli) icinde olmamasi
kosulu ile, kokstiz cisimler (tas, kopmug yaprak, dal gibi) kaldinlabilir. Kékstiz
cisimlerin kaldinlmasi esnasinda topunuz yerinden oynarsa, topun green
tzerinde bulunmasi haricinde, bir vurug cezas alir ve topu tekrar eski yerine
yerlestirirsiniz.

Sabit Olmayan Manialar (Kural 24-1)

Sabit olmayan manialar (tirmik, teneke kutu vis. gibi yapay nesneler) her
yerde cezasiz olarak kaldinlabilirler: Bu sirada topunuz yerinden oynarsa,
cezasiz olarak tekrar yerine yerlestirilir

Topunuz manianin iginde veya Ustlinde ise, top cezasiz olarak kaldinli; mania
altindan ¢ekilir ve cukura daha yakin olmamak kosuluyla manianin icinde
veya Ustlinde bulundugu noktanin tam attinda ve miimkiin oldugu kadar
yakininda drop edilir; green tzerinde ise yerlestirilir

Sabit Manialar ve Anormal Zemin Kosullari (Kurallar 24-2 ve 25-1)

Sabit manialar; saha Uzerinde hareket ettirilemeyecek yapay bir nesne
(bina gibi) veya kolayca oynatilamayan nesnelerdir (zemine sabitlenmis bir
yonlendirme tabelasi gibi). Sinir disini belifleyen nesneler mania tanimina
girmezler.

Anormal Zemin Kosullar, saha tzerinde, herhangi bir gecici su, onarm
bolgesi veya yer altinda yuva yapan bir hayvan, stirtingen veya kus tarafindan
yapilmig ¢ukur, timsek veya kanallara denir:

Topun bir su engeli veya yan su engeli icinde olmamasi kosulu ile, topun,
swinginizin veya durug pozisyonunuzun anormal zemin kosulu tarafindan
engellenmesinden kurtulmak igin, cezasiz olarak kolaylik saglayabilirsiniz.
Bu durumda topunuzu kaldirarak, “en yakin kurtulma noktasi’ndan (Bkz.
“en yakin kurtulma noktasi” tanimr), ukura daha yakin olmamak sarti ile,
bir sopa boyu mesafe icine drop edebilirsiniz. (Bkz. arka sayfadaki sekil).
Eger top green Uzerinde ise, "‘en yakin kurtulma noktasi’na yerlestirilir. Bu
durumda en yakin kurtulma noktasi green diginda olabilir

Hem topununuz hem de engellemenin green tizerinde olmasi haricinde,
oyun hattinizin engellenmesinden dolay! kolaylik saglayamazsiniz.
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Eger top kum engeli icinde bulunuyorsa, ilave bir segenek olarak, bir vurug
cezasi ile kum engeli disinda ve engelin arkasinda drop yapabilirsiniz.

Asagidaki sekil, sag elle oynayan bir oyuncu icin, Kural 24-2 ve 25-1 icinde
gegen “en yakin kurtulma noktasi” terimini agiklamaktadir.

p1|B1 Sag elli oyuncularin
O oynama yoni
B2 |em P2
QO |em»
YOL
veya
GUR
B1 = onanm bolgesi (GUR) icindeki veya i3 = P2 noktasindan, kullanilmasi
yol tzerindeki topun yeri dustintlen sopa ile yapilacak vurus icin
P11 = en yakin kurtulma noktas alinacak durus pozisyonu
Pl tarali alan = P| noktasindan P2 = en yakin kurtulma noktasi
herhangi bir sopa ile dl¢tilms yarigap P2 tarali alan = P2 noktasindan
icinde topun drop edilecegi tarali alan herhangi bir sopa ile 6l¢tilms yaricap

B2 = onanm bolgesi (GUR) icindeki veya icinde topun drop edilecegi ¢izili alan
yol tzerindeki topun yeri

Su Engelleri (Kural 26)

Eger topunuz bir su engeli (san kazik ve/veya cizgiler) icindeyse, durdugu
yerden oynayabilir veya bir ceza ile

* orijinal topun son olarak oynandigi yerin mimkin oldugu kadar
yakinindan bir top oynayabilir veya

* topun su engeline duserken son olarak girdigi sinir noktasi ile ¢ukur
dogrultusunda, su engelinin arkasinda istediginiz kadar geriye giderek
bu ¢izgi tizerindeki bir yere drop edebilirsiniz

Eger topunuz bir yan su engeli (kirmizi kazik ve/veya ¢izgiler) icindeyse, su
engelindeki seceneklere ilave olarak, bir vurug cezasi ile

* cukura daha yakin olmama kosuluyla, topun son olarak yan su engelinin
sinirlarini gectigi noktadan veya
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e engelin karsl tarafinda, gukura esit uzakliktaki bir noktadan iki sopa
boyu mesafe icindeki alana drop edebilirsiniz.

Baglama yerindeki A

BASLAMA YERI
noktasindan oynanan bir A

top, yan su engeli sininni —

en son C noktasinda //

keserek engel icindeki c -~

B noktasinda hareketsiz YAN SU ENGELI // \“oB

kaliyor: ~ E

Oyuncunun segenekleri _~~_ D %

asagidaki gibidir: // N

* cezasiz olarak topu B noktasindaki * C noktasindan, bayraga daha yakin
durdugu yerden oynar veya bir vurug olmamak sarti ile iki sopa boyu mesafe
cezasi alarak: icindeki tarali alana bir top drop eder

« baslama yerinden bagka bir top oynar veya

* D noktasindan geriye dogru, kesik ¢izgi * E noktasindan, bayraga daha yakin
tzerindeki herhangi bir noktaya bir top olmamak sarti ile iki sopa boyu mesafe
drop eder icindeki tarali alana

Top Kayip veya Sinir Dii; Gegici Top (Kural 27)

Sahanin sinirlarini, skor karti tzerindeki Yerel Kurallart okuyarak kontrol edin.
Bunlar genellikle tel 6rgti, duvar, beyaz kazik veya cizgilerle belirenirler.

Eger topunuz su engeli disinda bir yerde kaybolur veya sinir disina ¢ikarsa,
bir vurus cezas alarak bir sonraki vurusunuzu, topla son olarak oynadiginiz
noktanin mtimkin oldugu kadar yakinindaki bir yerden yaparsiniz.

Topunuzu aramak igin 5 dakikalik arama stireniz vardir: Bu stre igcinde
topunuzu bulamazsaniz topunuz kayip sayilir.

Topunuzun su engeli disinda bir yerde kayboldugunu veya sinir disina ¢ikmig
oldugunu distintiyorsaniz, gegici bir top oynamalisiniz. Vurusu, orijinal topu
aramak Uzere ilerlemeye baslamadan 6nce yapmali ve 6nceden gegici top
olarak oynayacaginizi bildirmelisiniz.

Orijinal top, su engeli disinda bir yerde kaybolmus veya sinir digina ¢ikmis ise,
bir vurus cezasi alarak gegici topla oyuna devam edersiniz. Eger orijinal top,
parkur sinifan iginde bulunursa, gegici top devre disi kalir ve orijinal top ile
oyuna devam edilir
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Oynanamaz Top (Kural 28)

Eger topunuz su engeli icinde ise, Oynanamaz Top Kurali uygulanmaz ve
kurtulma istemeniz durumunda Su Engelleri Kuralini uygulamaniz gereklidir
Su engeli diginda, sahanin herhangi bir yerinde topunuzu oynanamaz ilan
edebilir ve bir vurug cezasi alarak

*  En son oynanan yerin mimkin oldugu kadar yakinindan bir top
oynayabilir veya

*  Topun bulundugu yerle gukur arasindaki ¢izgi dogruttusunda istediginiz
kadar geriye giderek bu ¢izgi tizerinde bir yere bir top drop edebilir veya

*  Topun bulundugu yerin, cukura daha yakin olmamak kosuluyla, iki sopa
boyu cevresindeki alana bir top drop ederek oyuna devam edebilirsiniz.

Oynanamaz olarak bildirilen top kum engelinin iginde ise, en son oynanan
yerden oynama segenegi disinda, topunuzu yine kum engeli icine drop
etmek zorundasiniz.

Baslama Yerindeki A noktasindan oynanan bir

top B noktasinda ve bir cali icinde hareketsiz

kallyor: Oyuncunun topunu oynanamaz ilan

P etmesi durumundaki segenekleri, bir vurug

cezasl alarak agagidaki gibidir

* Baglama Yerinden bir top oynar

* B noktasinin arkasindaki kesik ¢izgi izerinde
bir yere bir top drop eder veya

* B noktasindan itibaren iki sopa boyundaki ve
¢ukura daha yakin olmayan taranmig alan igine
bir top drop eder.
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Bolum | - Golf Etiketi; Sahada Davranis Bicimleri

Giris
Bu boltim, kendinizin ve sahadaki diger oyuncularin golf oyunundan
azami zevk alabilmesi igin gerekli gérgti, emniyet ve sahanin korunmasi

ile ilgili Kurallart icerir. Genel prensip olarak, her zaman oyun esnasinda
baskalarinin hakkina saygi gésteriimelidir:

Golf Oyununun Ozelligi

Diger bircok spor dalinin aksine golf oyunu, herhangi bir hakemin veya
yetkilinin gdzetiminde olmadan oynanir ve karsilikli gtiven esasina dayanir:
Tum oyuncular sahada disiplinli ve sportmence davranmali ve diger
oyuncularin haklarina saygili olmalidirlar. Bu 6zelligi ile golftin, bittn sporlar
arasinda apayri bir yeri vardir

Emniyet

Opyuncular, vurug veya deneme swingini yapmadan once kimsenin yakinda
bulunup, sopanin veya topun ¢arpacak durumda olmamasina veya vurusg
ve deneme swingi sirasinda yerden firlayabilecek tas, cakil, dal ve benzeri
cisimlere hedef olmamasina dikkat etmelidirler.

Opyuncular, 6nlerindeki grup oyuncular menzil disina ¢ikincaya kadar vurug
yapmamalidiriar.

Yakinlarindaki diger oyuncular icin tehlikeli olabilecek bir vurus
yaptiklannda onlan mutlaka ikaz etmelidirler:

Opyuncu, kendi topunun bagka birine ¢arpma ihtimali durumunda derhal
yUksek sesle “dikkat” diye bagirarak o kisiyi ikaz etmelidir.

Diger Oyunculara Saygi
Rahatsizlik Vermek

Opyuncular, diger oyunculan, hareket etmek, konugsmak veya gereksiz glirtlti
¢cikartmak yoluyla rahatsiz etmemelidirler.
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Opyuncular; sahada kullandiklart elektronik cihazlerin diger oyunculan rahatsiz
etmemesine 6zen gostermelidirler:

Baglama yerinde bir oyuncu, oyun sirasi gelmeden topunu tee Uzerine
koymamalidir

Opyuncular; bagka bir oyuncu vurus yaparken, ¢ok yakininda, topun veya
cukurun hemen arkasinda durmamalidiriar:

Green Uzerinde

Green Uzerinde oyuncular; diger oyunculann pata hattina basmamali veya
pata yapilirken pata hatti Uzerine golgelerini dtstirmemelidirler:

Oyuncular; gruptaki diger oyunculanin hepsi ¢ukuru tamamlamadan green'i
terk etmemelidirler:

Skor Tutma

Oyuncu, baska bir oyuncunun skor kartini tutarken, her cukur sonunda
skorlan kaydetmeli, gerektiginde kart sahibinin onayini almalidir.

Oyun Hizi
iyi Tempo ile Oynama

Tum oyuncularin yararina olarak oyun akisi duraklamalara neden vermeden
yuritlmelidin Oyun Komitesi, bitlin oyuncularin uyacag), “yavas oyun
Kurallar' koymali ve uygulamalidir

Ondeki grup ile aranin aglmamasini saglamak grubun sorumlulugundadir:
Aranin bir gukurdan fazla agilmasi ve arkadaki grubun beklemesi durumunda,
arkadaki gruba, oyuncu sayisina Bakilmaksizin yol verilmelidir Ondeki grup
ile aranin agilmamis olmasina ragmen, arkadaki grubun daha hizli oynamasi
durumunda da, yine hizl grubun gecmesine izin verilmelidir.

Opyuna Hazir Olmak

Opyuncular; sira kendilerine geldiginde oynamaya hazir olmalidirlar. Green
tzerinde veya yakininda bulunulmasi durumunda, golf cantalan veya ¢anta
arabalan, bir sonraki baslama yerine ¢abuk hareket edilebilecek sekilde
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birakilmalidir: Bir gukurun tamamlanmasinin ardindan oyuncular; zaman
kaybetmeden green'i terk etmelidirler:

Kayip Top

Oyuncu, topunun su engeli disinda bir yerde kaybolmasi veya sinir
disina ¢lkma olasilig karsisinda, zaman kazanmak amaciyla bir gegici top
oynamalidin

Kaybolan bir topu arayan oyuncular, topun kolayca bulunamayacagi belli
olunca, beg dakikalik arama stiresinin dolmasini beklemeden, arkadan gelen
oyunculara isaret ederek yol vermelidirler: Bu sekilde hareket etmeden,
bes dakikalik arama stiresini kullanmamalidiriar. Oyuna ancak, gegenlerin
uzaklagip top menzili disina ¢ikmalanindan sonra devam etmelidirler:

Golf Sahasinda Oncelik Hakki

Tersine 6zel herhangi bir kosul yok ise, saha tizerindeki dncelik hakki grubun
oyun hizina baglidir Tam tur oynayan gruplarin kisa tur oynayan gruplan gegme
hakki vardir “Grup” s6zcigu, tek basina oynayan bir oyuncuyu da icerir

Sahanin Korunmasi
Kum Engelleri

Opyuncu, kum engelini terk etmeden &nce kumda kendisinin neden oldugu
butin ¢ukur ve izleri 6rtmeli ve dizlemelidir Yakinda bir tirmik bulunmasi
halinde, dtizleme isi icin tirmik kullaniimalidir

Divotlarin, Green'deki Top ve Ayakkabi Civisi izlerinin Diizeltilmesi

Opyuncu, parkur tzerinde zedeledigi ¢im ortustind dizeltmeli, kaldirdig
divotlart hemen eski yerlerine getirerek bastirmali ve toplann green
tizerinde yaptigi hasan dikkatlice onarmalidir Cukur; buttin oyuncularca
tamamlandiktan sonra, green’lerde ayakkabi ¢ivilerinin neden olduklan hasar
onariimalidir
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Gereksiz Hasarlarin Onlenmesi

Opyuncular, deneme swingleri yaparken divotlan kaldirarak veya kizginlikla
sopalarini yere vurarak sahaya hasar vermemeye 6zen gostermelidirler.

Oyuncular, ¢antalarini veya bayrak diregini green Uzerine birakirken
ylzeyin bozulmamasina, kendilerinin veya caddie’lerin bayrag tutarken
cukurun ¢ok yakinina gelerek onun zedelememesine, ¢zellikle topu
cukurdan cikarirken sopalarina dayanarak ylzeyde iz birakilmamasina 6zen
gostermelidirler.

Opyuncular green'’i terk etmeden 6nce bayrak diregini uygunca yerine
dikmelidirler.

Golf arabalarinin kullanimini diizenleyen yerel Kurallara titizlikle uyulmalidir
Sonug; Cezalar

Bu bolimde anlatilan Kurallara uyulmasi durumunda, golf oyunu herkes
icin azami zevk alinacak sekle gelecektir.

Bir oyuncunun etiket Kurallarini stirekli olarak ihlal etmesi ve diger
oyuncularn rahatsiz etmesi durumunda, Komitenin bu oyuncuya disiplin
cezasi uygulamasi tavsiye edilin. Bu ceza 6rnegin, sinirli bir stire veya

belli sayida musabakadan men etme seklinde olabilir. Buradaki amag,
Kurallara uygun olarak golf oynamak isteyen ¢ogunluk golfctilerin haklarini
korumakdtir,

Etiket Kurallarinin ciddi ihlali durumunda, Komite bir oyuncuyu Kural

33-7've gore diskalifiye edebilir



TANIMLAR 23

Boliim Il - Tanimlar

Tanimlar, alfabetik siraya gére dizilmisler ve ayrica ilgili Kurallar boltimiinde
tekrar edilmis olan tanimlar italik harflerle yazilmiglardir:

Anormal Zemin Kosullari (Abnormal Ground Conditions)

Saha Uzerinde, herhangi bir gecici su, onanm bolgesi veya yer altinda yuva
yapan bir hayvan, strlingen veya kus tarafindan yapilmig gukur, timsek
veya kanal "Anormal zemin kosulu” olarak adlandinlir

Baslama Yeri (Teeing Ground)

"“Baslama yeri”, oynanacak ¢ukurun ilk baglangi¢ vurusunun yapildigi yerdir.
Baslama yeri, dik dortgen bir alan olup 6n ve yan sinirlari, konan iki
isaretin dis kenarlan ile belilenmistir Derinligi iki sopa boyudur: Top, tim
cevresiyle bu alanin disinda bulunmasi durumunda “baglama yeri" sinirlari
disinda sayilin

Bayrak Diregi (Flagstick)

“Bayrak diregi", bayrakli veya bayraksiz olarak, cukurun yerini belidemek
amaciyla onun ortasina oturtulmus yuvarlak kesitli ve kaldinlabilir dtiz bir
direktir. Topun hareketini haksiz olarak etkileyecek dolgu malzemesi veya
sok emici malzemelerden yapilimasi yasaktir.

Caddie (Caddie)

"“Caddie”, oyun Kurallanna uygun olarak oyuncuya yardimci olan kisidir,
bu yardim oyun slresince oyuncunun sopalarinin taginmasi, onlarla
ilgilenilmesi de olabilir Bir caddienin birden fazla oyuncuya hizmet etmesi
halinde, o caddie daima ilgili topun oyuncusunun (veya ortaginin) caddie’si
ve tasidigi oyun malzemesi de bu oyuncunun malzemesi sayilir Ancak
baska oyuncunun &zel talimati ile hareket etmesi halinde, bu defa talimati
veren oyuncunun (veya ortaginin) caddie’si kabul edilir

Ceza Vurusu (Penalty Stroke)

Bazi Kurallar geregi bir oyuncunun veya takimin gercek vurug sayisina
eklenen sayiya “ceza vurusu” denir. Uglii (threesome) veya Dortlii (foursome)
tipi oyunlarda ceza vuruglan oynama sirasini etkilemez.
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Cukur (Hole)

“Cukur’un ¢api 4 1 inch (108 mm) ve derinligi en az 4 inch (100 mm)
olmak zorundadir.

Cukurun igine bir kovan yerlestirilecek ise, zemin yapisinin engellememesi
kosuluyla kovanin Ust agzi green ylzeyinden en az | inch (25 mm) asagida
olacak kadar gémultir. Cukur kovaninin dig ¢api 4 1/4 inch’i (108 mm)
agamaz.

Danigma ve Tavsiye (Advice)

Oyuncunun oyun seklini, sopa segimini veya vurus tarzini etkileyecek
her tur fikir alig verisi “danisma veya tavsiyede bulunma” sayilir. Kurallar
hakkinda bilgi edinme veya engellerin yerleri, bayrak direginin green
tzerindeki konumu gibi genel konularla ilgili sorular danisma veya tavsiye
degildir.

Dis Etkenler (Outside Agency)

Mag oyunlarinda, oyuncu ve rakibi, her ikisinin caddie’leri, oynanan
cukurdaki her ikisine ait top ve her ikisine ait malzemeler diginda kalan her
tir etken “dis etken” sayilir

Vurus sayisi oyununda, yanismacinin tarafina ait olan her turlt etken, her
caddie, oynanan ¢ukurdaki yarismaci tarafina ait top ve oyun malzemeleri
disinda kalan her tur etken dis etken sayilir:

Hakem, markér, gbzlemci ve gozcli de dis etken sayilin Riizgar ve su dig
etken degildir.

Durus (Stance)

Oyuncunun, vurug hazirliginda ayaklarini duracagi yere yerlestirmesine
“durus” pozisyonu almasi denir.

Engeller (Hazards)
Herhangi bir kum engeli veya su engeli “engel” olarak tanimlanir:
En Yakin Kurtulma Noktasi (Nearest Point of Relief)

“En yakin kurtulma noktas!”, bir sabit mania'nin (Kural 24-2), bir anormal
zemin kosulu'nun (Kural 25-1) veya bir yanlis green’in (Kural 25-3)

engellemesinden cezasiz olarak kurtulmayi saglayan referans noktasidir
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Bu nokta, saha i¢inde, topun bulundugu noktaya en yakin:
(i) cukura daha yakin olmayan ,ve

(i) top buradan oynandig takdirde yukaridaki engellemenin ortadan
kalktigi noktadir,

Not: Oyuncu, en yakin kurtulma noktasini tespit etmek icin, bir sonraki
vurusunu yapmay! tasarladigi sopasini kullanarak vurus pozisyonunu almali ve
deneme swingini yapmalidir.

Es Yarismaci (Fellow Competitor)
Bkz. “Yansmaci”
Gegici Su (Casual Water)

"Gegici su”, su engeli icinde olmayan ve oyuncunun durusunu almasindan
once veya sonra sahada gorilen her tirll gegici su birikintisidin. Don
haricinde kar ve dogal buzun gegici su veya kokstiz cisim olarak yorumu
oyuncunun segenegine birakilmigtir Yapay buz bir maniadir: Kirag veya
don gegici su degildir.

Top, gegici su iginde bulunmasi veya bir kisminin gegici suya degmesi ile
gecici su iginde sayilir
Gegici Top (Provisional Ball)

“Gegici top”, oynanan topun sinir disi olmasi veya su engeli disinda bir yerde
kaybolma olasiligina karsin Kural 27-2 geregince oynanan toptur.

Gozcii (Forecaddie)

"Gozcll”, Komite tarafindan oyun stiresince oynanan toplanin yerlerini
belirleyerek oyunculara bildirmekle géreviendirilmis bir kisidir. Gozct, oyun
disi etkendir.

Gozlemci (Observer)

"Gozlemci”, yarisma sirasinda Kurallara aykiri olaylari saptayarak hakeme
iletmesi ve hakemin verecegi kararlarda kendisine yardimci olmasi

icin Komite tarafindan gorevlendirilen kisidir. Gozlemci bayrak diregini
kaldirmamali, ukurun yakininda durmamali ve yerini gdstermemeli, topu
kaldirmamali ve yerini marke etmemelidir.

Green (Putting Green)

"“Green”, oynanmakta olan ¢ukur gevresinde &zel olarak hazirlanmig, pata
yapmaya elverisli veya Komite tarafindan bu sekilde ilan edilmis bir alandir.
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Top, herhangi bir kismiyla green’e degmesi durumunda, green tzerinde
sayilir,

Hakem (Referee)

“Hakem", sorunlan sonuglandirmasi ve Kurallan uygulamasi i¢in Komite
tarafindan gérevlendirilmis kisidir. Gordugl veya kendisine iletilen Kural disi
davranislara derhal miidahale eder. Hakem, ¢ukurun yaninda durmamali

ve yerini gostermemeli, bayrak direginin baginda durmamali, topu
kaldirmamali ve yerini marke etmemelidir.

Mag oyununda istisna: Eger bir hakem mag stiresince oyunculara refakat
etmesi i¢in atanmamigsa, Kurallar 1-3, 6-7 veya 33-7 disginda maga
mudahale etme yetkisi yoktur.

Kayip Top (Lost Ball)
Top asagidaki durumlarda “kayip” sayilir:

a. Topun, oyuncunun kendisi, tarafi veya onlarin caddie'leri tarafindan
aranmaya basladiktan sonra bes dakika icinde bulunamamasi ve oyuncu
tarafindan kendisinin topu olarak teshis edilememesi halinde; veya

b. Oyuncunun, ilk attigi topun bulunmasi olasi bir yerden veya bu yerden
cukura daha yakin bir noktadan gegici topla oynamasi ve bdylece gegici
topun oyundaki top durumuna girmesi halinde, veya

c. Oyuncunun, vurus ve mesafe cezasi alarak, Kural 26-1a, 27-1 veya
28a'ya gbre oyuna yeni bir top sokmasi halinde, veya

d. Bulunamayan topun, bir dis etken tarafindan géttirtldagiunin (Bkz Kural
[8-1), bir mania iginde kayboldugunun (Bkz Kural 24-3), anormal zemin
kosullar icinde kayboldugunun (Bkz Kural 25-1c), veya bir su engeli
icinde kayboldugunun (Bkz Kural 26-1b veya c) kesin olarak bilinmesi,
veya inanilmasi nedeniyle oyuncunun oyuna yeni bir top sokmasi
halinde, veya

e. Oyuncunun, ilk attigi topu aramaya gerek gérmeden Kurallann tanidigi
hakka dayanarak diger bir topu oyuna sokmasi halinde.

Yanlis bir topun oynanmasinda gegen sire, bes dakikalik arama stresi
icinde sayilmaz.

Komite (Commitee)

“Komite”, yarismalarin yénetiminden veya yarisma disi durumlarda sahadan
sorumlu kuruldur.
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Kokstiz Cisimler (Loose Impediments)

"Kokstiz cisimler”,

* topraga sabitlenmis durumda olmayan

* toprakta kokt olmayan,

* topraga iyice gobmuli bulunmayan

* topa yapismamis tas, yaprak, dal, ¢dp ve benzeri dogal maddelerle,
o disk,

* solucan ve bocekler ve onlarin biraktiklart yigintilardir.

Kum ve toprak kiimecikleri ancak green tzerinde bulunmalarinda bu
tanimin kapsaminda sayilirlar.

Don haricinde kar ve buzun kokstiz cisim veya gegici su olarak yorumu
oyuncuya birakilmistir

Kiragi ve don kokstiz cisim degildir.
Kum Engeli (Bunker)

"Kum engeli", 6zel olarak hazirlanmis, icindeki toprak ve bitki drtiist alinarak
kum veya benzeri malzeme ile doldurulmus, genelde ¢ukur bir engeldir:

Kum engelinin kenarinda veya icindeki cimen kapli yerler kum engeline
dahil degildir. Kum engelinin ¢cimenle kapli olmayan duvarlari ve kenarlari
kum engeline dahildir Kum engelinin sinirlari disey olarak asagiya uzanir,
dikey olarak yukariya gitmez.

Top, kum engelinin iginde bulunmasi veya bir kisminin kum engeline
degmesi halinde kum engelinin iginde sayilir.

Kural veya Kurallar (Rule or Rules)
"Kural” kavrami agagidakileri icerir:

a. Golf Kurallari ve bunlarin “Decisions on the Rules of Golf” kitabindaki
yorumlanmalaring;

b. Kural 33-1 ve Ek | geregince Komite tarafindan konulan her tur
Yarisma Kosullarini; ve

c. Kural 33-8a ve Ek | geregince Komite tarafindan konulan Yerel
Kurallari; ve
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d. Ek 2 ve 3'de belirtilen, sopalar ve top hakkindaki spesifikasyonlar ve
bunlarin “A Guide to the Rules on Clubs and Balls” kitabinda bulunan
yorumlanmalari ile Ek 4'de belirtilen cihaz ve ekipmanlarn.

Mag Oyunu Tiirleri (Forms of Match Play)
Tekli (single): Birbirine rakip iki oyuncu arasinda oynanan mag.

Ugltr (threesome): Bir oyuncunun iki oyuncuya kargi magi; taraflar tek
topla oynarlar.

Dortli (foursome): Iki oyuncunun diger iki oyuncuya karsi magi; taraflar
tek topla oynarlar.

Ug-Top (three-ball): U¢ oyuncunun kendi toplari ile birbirlerine karsi
oynadiklari mag oyunu; her oyuncu iki ayr mag oynar.

En iyi Top (best-ball): Bir oyuncunun, diger iki oyuncunun daha iyi topuna
veya Ug oyuncunun en iyi topuna kars oynadigi mag.

Dért-Top (four-ball): Iki oyuncunun en iyi topu ile diger iki oyuncunun en
ivi topuna karsi oynadiklari mag.

Manialar (Obstructions)

Saha Uzerinde, yol veya patikalarin yapay ytizey ve kenarlan dahil her tur
yapay sey ve yapay buz “mania” sayilir

Asagidaki cisimler mania kapsami disindadir :
a. Sinir digi alanlan belirleyen duvar, parmaklik, kazik ve ¢it gibi cisimler,
b. Sinir disinda bulunan sabit yapay bir cismin her hangi bir kismi,

c. Komite tarafindan sahanin ayrilmaz bir pargasi olarak ilan edilen
herhangi bir yap.

Gereksiz gecikmelere neden olmadan ve sahaya zarar vermeden, kolaylikla
yerinden oynatilabilen manialar, sabit olmayan manialar sayilir. Aksi halde
sabit mania kapsamina girerler.

Not: Komite, sabit olmayan bir maniayi, sabit mania olarak ilan edebilir.
Markér (Marker)

“Markér”, vurus oyununda yansmacinin vurus sayilarini kaydetmek Gzere,
Komite tarafindan gérevlendirilen kisidir. Es yansmaci markér olabilir.

Hakem markér olamaz.
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Onarim Bélgesi (Ground Under Repair)

"Onanm bolgesi” saha igcinde Komite tarafindan isaretlendirilmis veya
yetkilendirdigi kisilerce, onarimda oldugu ilan edilen bolgedir. Onanm
bélgesi icindeki bitlin zemin, ¢cimen, cali, agag ve diger koki toprakta olan
cisimler; onanm bolgesinin bir pargasi sayilirlar: Saha bakimcilari tarafindan
kaldirlmak tzere istiflenmis malzeme ve saha bakimcisi tarafindan agilmig
cukur, marke edilmis olmasa dahi bu tanimin kapsamindadir: Kaldinlimasi
dustinilmeyen ve saha iginde terk edilmis kesiimis ot ve diger malzeme,
ozel olarak belirtilmemis ise, onarnm bolgesi kapsamina girmez.

Onanm bolgesini belirleyen kaziklar bélgenin igcindedir. Onanm bolgesinin
sinirlarini, kaziklarin zemin seviyesindeki en dis noktalari belirler. Onarnm
bélgesini belirtmek icin kaziklar ve cizgiler beraber kullanildiginda, kaziklar
onarm bolgesini tanimlar; ¢izgiler onanm bélgesinin sinirlarini belirler:
Onanm bolgesinin sinirlar yerdeki bir ¢izgi tarafindan belirlenmis ise, ¢izgi
de onanm bélgesine dahildir. Onanm bélgesinin sinirlart disey olarak asagiya
dogru uzanir, yukariya ¢lkmaz.

Topun, onanm bdolgesi iginde bulunmasi veya bir kisminin onanm bélgesine
degmesi ile top, onanm bolgesi icinde sayilir

Onanm bolgesini belirleyen kaziklar birer maniadir

Not: Komite, onanm bélgesinden veya onanm bdlgesi olarak belirtilmis, ¢evre
agisindan hassas bir bolgeden oynamayi Yerel Kurallar ile yasaklayabilir

Onur (Honour)
Baglama yerinden ilk vurusu yapma hakki, o tarafin “onur’u olarak tanimlanir:
Ortak (Partner)

Bir oyuncu ile ayni tarafta oynayan diger oyuncuya “ortak’ denir. Uclii
(threesome), dortli (foursome), en iyi top (best-ball) veya dért-top (four-ball)
mag oyunlarinda “oyuncu” deyimi ortak ve ortaklarini da kapsar.

Opyundaki Top (Ball in Play)

Oyuncu, baslama yerinden topa vurusunu yaptiktan sonra, top ¢ukura
girinceye kadar “oyundaki top™ sayilir Bu stire zarfinda, topun kaybolmasi,
sinir disina gikmasi veya kaldirimasi veya Kurallara uygun olup olmadigina
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bakilmaksizin yerine diger bir topun oyuna sokulmasi hallerinde yeni top
“oyundaki top” sayilir

Oyundaki top, isaretlendigi halde kaldinlmadiysa, hala “oyundaki top”
sayilir Top isaretlenip kaldinldiktan sonra tekrar yerine yerlestirildiginde,
topu isaretlemek igin kullanilan markanin kaldinlip kaldinlmamis olmasina
bakilmaksizin top “oyundaki top” sayilir.

Eger oyuncu, bir cukuru oynamaya baslarken, baslama yeri disindan
vurug yapar veya bu hatayl duzeltmek isterse, “top oyunda” sayllmaz. Bu
durumlarda Kural | [-4 veya | |-5 uygulanir Bu haller disinda, baslama
yeri disindan oynanan bir top, oyuncunun bir sonraki vurusunu baslama
yerinden yapmay tercih etmesi veya zorunlu olarak baslama yerinden
devam etmek durumunda kalmasi halinde, “oyunda” sayilir.

Mag oyununda istisna: Oyuncu, mag oyununda bir ¢ukuru oynamaya
baslarken, baslama yeri disindan vurusunu yaparsa ve rakip oyuncu Kural
| 1-4'tn uygulanip vurusun iptalini istemez ise, top oyunda sayilir

Oyun Disi Etki (Rub of the Green)

Topun, hareket halinde iken herhangi bir dis etken tarafindan kazaen
yoninden saptinilmasi veya durdurulmasina “oyun disi etki"” denir.
(Bak: Kural 19-1)

Opyun Hatti (Line of Play)

Bir oyuncunun, topa vurugunu yaptiktan sonra, makul sinirlar iginde saga
ve sola sapmalar dahil, topun izlemesini bekledigi hatta “oyun hatti” denir.
Oyun hatti, ylzeyden yukariya dogru dikey olarak uzanir; ancak ¢ukurun
Otesine gegmez.

Oyun Malzemesi (Equipment)

Bir oyuncunun kullandigy, giydigi, tasidigi veya oyuncunun caddie’si
tarafindan oyuncu adina tasinan seylere “oyun malzemesi” denir. Ancak;

*  Bir ¢ukurun oynanigi sirasinda oyuncunun oynadig| top,

* topun yerini veya drop edilecek alani belilemeye yarayan para, tee
veya marka gibi ufak cisimler bu tanimin kapsami disindadir.

Not |: Bir cukurda oynanmakta olan top, kaldinldigi ve tekrar oyuna
sokulmadig| stirece, oyun malzemesi sayilir

Not 2: Sahanin bakimi icin kullanilan tirmik vs. gibi nesneler oyuncu ve
oyuncunun caddie’si tarafindan tutuldugu veya tagindigi zaman “‘oyun

malzemesi" sayilir.
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Not 3: "Oyun malzemesi” iki veya daha fazla oyuncu tarafindan
paylasiliyorsa, paylagilan “oyun malzemesi” oyunculardan sadece birinin
malzemesi oldugu kabul edilir

Araba, onu paylasan bir oyuncu (veya ortagi veya her ikisinden birinin
caddiesi) tarafindan strtllyorsa, araba dahil tim icindekiler arabayi stirenin
oyun malzemesi kabul edilir. Aksi takdirde o anda topunu oynamakta olan
oyuncunun oyun malzemesi sayilir

Diger paylasilan “oyun malzemeleri” onu en son kullanan, giyen, tutan
veya taglyan oyuncunun “oyun malzemesi” kabul edilir. Diger oyuncu
(veya ortagl veya her ikisinden birinin caddiesi) tarafindan kullanilana,
givilene veya tasinana kadar, malzemeyi en son kullanan oyuncunun “oyun
malzemesi” kabul edilir.

Ongériilen Tur (Stipulated Round)

Komite tarafindan baska bir karar alinmamigsa, sahadaki ¢ukurlarin sirasiyla
oynanmasina "‘ongérulen tur” denir. Bir turdaki cukur sayisi, Komite
tarafindan kisitlanmamig ise 18'dir. Mag oyunlarinda &ngériilen turun
uzatiimasi icin Bkz. Kural 2-3.

Opyuna Sokulan Bagka Top (Substituted Ball)

Oyun icindeki, kaybolmus, sinir disina ¢ikmig veya kaldirilmig olan orijinal
topun yerine oyuna dahil edilen bir top, drop edildigi veya yerlestirildigi
anda, yapilan isleme kurallar misaade etsin ya da etmesin “Oyuna Sokulan
Baska Top” olarak adlandirilin

Parkur (Through the Green)

Asagidakiler disinda sahanin tamamina “parkur’” denir:
a. Oynanan ¢ukurun baslama yeri ve green’i,

b. Sahadaki tim engeller.

Pata Hatti (Line of Putt)

Bir oyuncunun, green lzerinde topa vurusunu yaptiktan sonra, topun
izlemesini bekledigi hatta “pata hatti” denir. Kural 16-1e, gbz 6niinde
tutulmak sarti ile, pata hatti her iki tarafa da makul boyutlar icinde
sapmalan kapsar: Pata hatti gukurun Stesine gegmez.

Rakip (Opponent)

Mag oyununda, yarisilan karsi tarafin herhangi bir Gyesine “rakip” denir.
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Saha (Course)

“Saha", Komite tarafindan golf oyununa ayrilmig olan alanin tamamidir.
(Bkz. Kural 33-2)

Sinir Digi (Out of Bounds)

“Sinir digi”’, sinir digl isaretlerinin Stesi veya Komite tarafindan saha Uzerinde
bu sekilde isaretlenmis bolgedir:

Sinir digi, kaziklar veya tel 6rgtlerle belirtilmis ise, sinir dist hatti, egik agili
destekler harig, kaziklarnin veya tel rglilerin zemin seviyesindeki sahaya
yakin en i¢ kismindan gecer: Sinir disini belirtmek icin kaziklar ve ¢izgiler
beraber kullanildiginda, kaziklar o bélgenin sinir disi oldugunu tanimlar;
cizgiler sinir disinin sinirlarini belirler. Sinir disi, yere ¢izilmis bir ¢izgi olarak
belirtilmigse, hattin kendisi sinir disindadir. Sinir disi hatti, dtisey olarak
asaglya ve dikey olarak yukariya uzanir.

Bir topun sinir diginda sayilabilmesi i¢in tamaminin sinir diginda bulunmasi
gerekir.

Oyuncy, sinir iginde bulunan topa sinir disinda durarak vurabilir

Sinir digini belirleyen duvar, tel 6rgti, parmaklik, kazik gibi cisimler mania
degildir ve sabit sayilirlar: Sinir digini belirleyen kaziklar mania degildir ve
sabit sayilirlar.

Not |: Sinir disini belirleyen kazik ve ¢izgiler beyaz olmalidir.

Not 2: Komite, bir yerel Kural ile sinir digini tanimlayan, ancak sinir disinin
sinirlanini belirlemeyen kaziklar mania olarak ilan edebilir.

Su Engeli (Water Hazard)

“Su engeli”, deniz, g&l, havuz, dere, hendek, ytizeysel drenaj kanallari veya
(ilerinde su bulunsun veya bulunmasin) diger agik su yataklari ve her turld
benzerleridir. Su engeli sinirlart icindeki zemin ve su, su engelinin kisimlaridir
Su engelinin sinirlar kaziklar tarafindan belirlendiginde, kaziklar su engelinin
icinde sayilir ve su engelinin sinifarini kaziklarin zemin seviyesindeki en
yakin dis noktalan belirler: Su engelini belirtmek igin kaziklar ve cizgiler
beraber kullanildiginda, kaziklar su engelini tanimlar; cizgiler su engelinin
siniflarini belirler: Su engelinin sinirlan, yerdeki bir ¢izgi tarafindan
belirlenmigse, bu ¢izgi engelin icinde sayilir Su engelinin sinrlari dusey ve
dikey olarak asagiya ve yukariya uzanir.

Topun su engeli iginde bulunmasi veya bir kisminin su engeline degmesi
durumunda, top su engeli icinde sayilir.
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Su engelinin sinirlarini belirleyen kaziklar mania sayilir
Not |: Su engelinin sinirlar, san kazik veya ¢izgilerle belirtimelidir.

Not 2: Komite, su engeli olarak belirtilmis ¢evre agisindan hassas bir bolge
icinden oynamayi yerel bir Kural ile yasaklayabilir:

Taraf (Side)

“Taraf", bir oyuncu veya birbiri ile ortak olan iki veya daha fazla oyuncudur.
Mag oyununda, yarisilan karsi tarafin her tyesi bir rakiptir. Vurus sayisi
oyununda ise, buttin taraflarin Gyelerine yansmaci, birlikte oynayan farkli
taraflarin Uyelerine ise eg yansmaci denir.

Top Cukurda (Holed)

Topun, gukurun iginde ve timu ile cukurun agzi seviyesinin altinda
hareketsiz kalmasina “top ¢ukurda™ denir.

Top Oynadi veya Oynatildi (Move or Moved)

Top, bulundugu yerdeki pozisyonunu terkederek baska bir yerde durursa
“oynatildig’” varsayilir.

Vurus (Stroke)

Topa duzglince vurma ve topu oynatma amact ile sopanin ileri hareketine
“vurus” denir. Ancak oyuncu, sopanin ileri hareketini topa hentiz degmeden
isteyerek keserse, vurus yapilmadi sayilir

Vurus Pozisyonu (Addressing the Ball)

Oyuncu, durusunu alip almadigina bakilmaksizin, sopasini topun hemen
oniinde veya hemen arkasinda zemine degdirdigi anda “vurug pozisyonu” nu
almig sayilir

Vurus Sayist Oyunu Tirleri (Forms of Stroke Play)
Bireysel (Individual): Her yansmacinin bireysel olarak oynadigi yarisma.
Dértlu (Foursome): ki yansmacinin ortak olarak tek topla oynadigi yarisma.

Dért-Top (Four-Ball): ki yansmacinin ortak olarak oynadigi ve her iki
yansmacinin da kendi topunu oynadigi yarisma. Daha iyi puan yapmig olan
yansmacinin puani kayda alinir Eger ortaklardan biri gukuru tamamlamadiysa,
ceza veriimez.

Not: Bogey, par ve stableford yansmalari icin Kural 32-1'e Bakiniz.
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Yan Su Engeli (Lateral Water Hazard)

""Yan su engel”', sahadaki konumu nedeniyle topun su engelinin arkasinda, Kural
26-b'ye uygun olarak drop edilmesi miimkiin olmayan veya Komite tarafindan
Oyle yorumlanan su engeli veya su engelinin bir kismidir.

Yan su engeli sinirlan iginde kalan tim alan ve su yan su engeli igcindedir. Yan su
engelinin sinifarini kaziklarin zemin seviyesindeki en dis noktalan belifler. Yan
su engelini belirtmek igin kaziklar ve gizgiler beraber kullanildiginda, kaziklar yan
su engelini tanimlar; cizgiler yan su engelinin siniflarini belirler: Yan su engelinin
sinirlan yerdeki bir ¢izgi tarafindan belidenmis ise, ¢izgi de yan su engeline
dahildir. Yan su engelinin sinirlan duisey olarak agagiya ve yukartya dogru uzanir.

Topun yan su engelinin iginde bulunmasi veya bir kisminin yan su engeline
degmesi ile top yan su engelinin icinde sayilir

Yan su engelini belifleyen kaziklar birer maniadir
Not |: Yan su engeli kirmizi kazik veya ¢izgilerle belirtilmelidir.

Not 2: Komite yan su engeli olarak belirtiimis, ¢evre agisindan hassas bir
bolge icinden oynamayi yerel bir Kural ile yasaklayabilir.

Not 3: Komite, bir yan su engelini, su engeli olarak ilan edebilir
Yanls Green (Wrong Putting Green)

Oynanmakta olan ¢ukura ait olmayan herhangi bir green, “yanlis green”
sayilir. Komite tarafindan aksi belirtilmedigi takdirde bu terim, saha
tzerindeki talim green’leri ve pitching green’lerini de kapsar.

Yanhs Top (Wrong Ball)

Oyuncunun asagidaki toplar digindaki her top “yanlis top™ tur:

*  Oyundaki top

»  Gegici top, veya

* Vurus sayisi oyununda Kural 3-3 veya Kural 20-7c geregi oynanan ikinci top.

Kurallar misade etsin ya da etmesin oyuna sokulan top oyundaki top sayilir:
Oyuna sokulan top drop edildigi veya yerlestirildigi anda oyundaki top sayilir
(Bak Kural 20-4)

Yarismaci (Competitor)

Vurus sayisi oyununa katilan oyuncuya “yansmaci” denir. Yarigmaci ile birlikte
oynayan her oyuncuya “es yansmac’” denir. Bunlar birbirlerinin ortag degildir.
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Dartlii (foursome) veya Dort-Top (four-ball) vurug sayisi oyunlarinda, yansmaci
ve es yansmaci deyimi, aralaninda gerekli iliski bulunmasi halinde, ortaklan da
kapsar.

Yer Altinda Yuva Yapan Hayvan (Burroving Animal)

Tavsan, kostebek, kertenkele gibi yasamak veya korunmak icin yer altinda
yuva yapan hayvanlardir. (Solucan, bécek ve benzeri hayvanlar haric)

Not: Képek gibi, yer altinda yuva yapmayan bir hayvanin kazdigi cukur,
eger onanm bdlgesi olarak isaretlenmemis veya tanimlanmamis ise anormal
zemin kosulu sayllmaz.
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Boliim Il - Tanimlar

Oyun
Tanimlar

Tum tanimlanmig terimler italik olarak yaziimig ve Tanimlar boliminde
alfabetik siraya gore dizilmislerdir - Bkz. Sayfa 23-35

I-1. Genel

Golf oyunu, topu baslama yerinden, Kurallara uygun olarak ve bir veya
birbirini izleyen vuruglaria ilgili cukura sokmalktir

I-2. Topun Hareketine Miidahale veya Fiziksel Kosullarin Degistirilmesi

Bir oyuncu, (i) oyundaki topun hareketine mtidahale etmek amaciyla
herhangi bir girisimde bulunamaz veya (i) cukurun oynanmasini etkilemek
amaciyla fiziksel kosullari degistiremez.

istisnalar:

| Baska bir kural tarafindan agikga izin verilmis veya yasaklanmis olan eylem,
Kural 1-2 dahilinde degil, séz konusu ilgili Kural cergevesinde degerlendirilir

2. Sadece sahanin korunmasi amaciyla gerceklestirilen eylemler Kural 1-2
ihlali sayilmaz.

*1-2 KURALINA UYMAMA CEZASI

Mag oyunu - Cukur kaybi ; Vurus sayisi oyunu - Iki vurus.
#1-2 Kuralinin agir ihlali halinde Komite diskalifikasyon cezasi verebilir
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Not |: Komite, oyuncunun bu Kurali ihlal ettigi eyleminin kendisine
veya bir baska oyuncuya ciddi bir avantaj sagladigini veya kendi ortagi
hari¢, diger oyuncular igin ciddi bir dezavantaja sebep oldugu sonucuna
vanyorsa, oyuncunun |-2 Kuralini agir ihlal ettigi varsayilir

Not 2: Vurus sayisi oyununda ve agir Kural ihlalinin diskalifikasyona neden
olmadigl durumlarda, oyuncu kendi topunun haraketine mudahale ederek
durdurursa, topu durdugu yerden veya yonlnu saptirdiysa hareketsiz hale
geldigi yerden oynar. Eger topun hareketine, kasitli olarak bir es yansmaci
taraindan veya baska bir dig etken tarafindan mutdahale edildiyse, o
oyuncuya Kural 1-4 uygulanir ( Bkz. Kural 19-1, Not 1)

I-3. Kurallari Uygulamama Anlagmasi

Opyuncular herhangi bir Kurali saymama veya herhangi bir cezayi kaldirma
hususunda aralarinda anlagamazlar.

[-3. KURALINA UYMAMA CEZASI
Mag oyunu - Her iki tarafin diskalifikasyonu
Vurus sayisi oyunu - llgili yansmacilarin diskalifikasyonu

(Vurus sayisi oyununda sira disi oynama ile ilgili anlagma: Bkz. Kural 10-2c)
1-4. Kurallarca Belirlenmemis Durumlar

Tartisma konusu olan her hangi bir durum Kurallarca belirlenmemisse,
karar en adil sekilde alinmalidir

Tanimlar

Tum tanimlanmig terimler italik olarak yazilmis ve Tanimlar béliminde
alfabetik siraya gore dizilmislerdir. - Bkz. Sayfa 23-35

2-1. Genel

Mag, Komite tarafindan bagka bir karar alinmamigsa , ongdriilen tur
boyunca taraflarin birbirilerine karsi oynamalarini kapsar.
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Mag oyunu ¢ukur hesabina gére oynanir.

Kurallarca baska bir yontem éngorilmemisse, cukuru kazanan, topu en az
vurusla ¢ukura sokan taraftin Handikapli mag oyunlarinda en dustk net skor
cukuru kazanir.

Sayimda, su kadar “cukur 6nde” veya "“berabere” ve su kadar “cukur
oynanacak” terimleri kullanilir

Bir oyuncu veya takimin 6nde oldugu ¢ukur sayisinin, geri kalan oynanacak
cukur sayisina esit olmasi, “dormi” olarak tanimlanir.

2-2. Cukurun Paylagilmasi

Taraflanin ayni vurug sayisi ile ¢ukuru tamamlamalarinda ¢ukur ““paylasiimis”
olur

Oyuncunun topunu ¢ukura sokmasi ve rakibinin de ¢ukuru paylasabilmesi
icin bir vurusu kalmasi durumunda, oyuncu sonradan bir vurug cezasi alir
ise, cukur paylasiimig sayilir

2-3. Oyunu Kazanan Taraf

Bir tarafin kazandigi cukur sayisi, geri kalan ¢ukur sayisindan fazla ise, o taraf
mag! kazanmig olur: Komite, esitlik halinde ,beraberlik durumunu ¢ozmek
amaclyla, dngdriilen turda oynanacak gukur sayisini bir taraf kazanincaya
kadar uzatabilir

2-4. Sonraki Vurusun, Cukurun Veya Oyunun Bagislanmasi

Oyuncu, oyunun baslamasindan veya tamamlanmasindan énce her an
mag! bagislayabilir.

Oyuncu, gukurun oynanmaya baglamasindan veya tamamlanmasindan
once her an cukuru bagiglayabilir.

Rakibin topunun durur pozisyonda olmasi sarti ile oyuncu, rakibinin bir
sonraki vurusunu istedigi zaman bagislayabilir. Rakibinin topu bir sonraki
vurusu ile gukura soktugu varsayilarak top herhangi bir taraf tarafindan
kaldinlabilir. Bagislama karanndan déntlemez veya bagislama karari
reddedilemez..

(Cukur kenarinda kalan top — Bkz. Kural 16-2)
2-5. Supheli durumlar, Anlagmazliklar, itirazlar

Mag oyununda stipheli bir durum belirir veya oyuncular arasinda
anlagmazlik ¢ikarsa ,oyunculardan herhangi biri itirazda bulunabilir. Makul
bir stire icinde Komiteyi temsil eden yetkili bir kisiye erisilemez ise,
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oyuncular ara vermeden oyunlarina devam ederler. Herhangi bir itirazin,
Komite tarafindan incelemege alinabilmesi icin itirazin zamaninda yapilmis
olmasi (i) oyuncunun itiraz edecegini zamaninda rakibine bildirmig olmasi,
(i) itiraz gerekgelerini ve Kurallar hakkinda bilgi almak istedigini rakibine
bildirmis olmasi gerekir.

[tirazin zamaninda yapilmig sayllmasi icin, itirazin (i) mactaki oyunculardan
herhangi birinin bir sonraki baslama yerinden vurusunu yapmadan 6nce
veya (i) magin son ¢ukurunda bulunulmasi durumunda, oyunculann
tamaminin green'i terk etmelerinden énce veya (iii) itiraz konusunun
oyuncularin tamaminin magi tamamlayip son ¢ukurdaki green'i terk
etmelerinden sonra ortaya ¢ikmasi durumunda, mag sonucunun resmen
ilan edilmesinden once yapiimasi gereklidir.

Mag oyununda oynanmig olan dnceki bir cukurla ilgili itirazin Komite
tarafindan dikkate alinabilmesi igin itirazda bulunan oyuncunun énceden
bilmedigi bir olayin ortaya ¢ikmasi veya bir rakip tarafindan verilen bilginin
yanlis olmasi gerekir (Kural 6-2a ve 9). Bu durumdaki bir itirazin da
zamaninda yapilmasi gereklidir.

Itirazda bulunan oyuncunun (i) &énceden bilmedigi bir olayin ortaya ¢ikmasi
(i) rakip tarafindan kendisine yanlis bilgi verilmis olmasi ve (iii) rakibin
bunun bilincinde olmasi diginda, mag sonucunun resmen ilanindan sonra
yapilan itiraz Komite tarafindan kabul edilmeyebilir

Not |: Bir oyuncu, rakibi ile kurallan uygulamama anlagmasi (Kural |-3)
yapmig olmamasi sartiyla, rakibin Kural ihlalini gormezlikten gelebilir.

Not 2: Mag oyununda, bir oyuncu haklari ve dogru kural uygulamasi
hakkinda stipheye duserse, oynanmakta olan ¢ukuru iki top oynayarak
tamamlayamaz.

2-6. Genel Ceza

Ayrica bir islem 6ngdriilmemis ise, mag oyununda herhangi bir Kurala
uymama cezasi cukur kaybidir.
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Vurus Sayisi Oyunu

Tanimlar

Tum tanimlanmis terimler italik olarak yazilmis ve Tanimlar boliminde
alfabetik siraya gore dizilmiglerdir - Bkz. Sayfa 23-35

3-1. Genel : Kazanan Taraf

Vurus sayisi oyunu, dngdriilen tur veya turlarda yarismacilanin her gukuru
bitirerek ve her tur bitiminde tim ¢ukurlar igin bir gross skor yazili olan
skor karti teslim etmek zorunda olduklart oyun seklidir. Her yarismaci,
yarismaya katilan diger ttim yarismacilara karsi oynar.

Yarismay! kazanan taraf, éngérilen turu veya turlari en az vurus sayisi ile
tamamlayan taraftir

Handikapli oynanan yarismalarda ise dngortlen tur veya turlarda en az net
skoru yapan yarismaci yansmay! kazanir.

3-2. Cukura Sokulmayan Top

Bir yarismaci herhangi bir ¢ukurda topu ¢ukura sokmaz ve bir sonraki
baslama yerinden vurusunu yapmadan once veya turun son ¢ukurunda
bulunulmasi durumunda, green'i terk etmeden &nce yanlisini diizeltmezse,
diskalifiye edilir

3-3. Yéntem Hakkinda Kararsizlik
a. Yarigmaci lle ilgili Yontem

Sadece vurus sayisi oyununda, bir yarismaci bir cukurun oynanigi sirasinda
haklari veya oyun ydntemi hususunda kararsiz kalirsa, cezasiz olarak ¢ukuru
iki top ile tamamlayabilir.

Yarismaci, oyuna bu kural uyarinca devam edebilmek igin iki top oynama
kararini, kararsizlik durumu ortaya giktiktan sonra vermis ve herhangi bir
eylemde bulunmamis (6rnek olarak orijinal topuna vurus yapmamis) olmalidir
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Yarismaci, markdriine veya bir es yarismaciya
* "ikitop” oynayacagini; ve

* eyleminin Kurallarca uygun bulunmasi halinde hangi topla yapacag
skorun gegerli olacagini bildirmelidir.

Yarismaci, skor kartini teslim etmeden dnce durumu Komiteye bildirir,
ihmali halinde diskalifiye edilir

Eger yanismaci, iki top oynama kararini vermeden 6nce baska bir eylemde
bulunmussa, oyuna Kural 3-3 uyarinca devam etmis olarak kabul ediimez
ve orijinal topla yapilmig olan skor gegerli sayilir. Yarismact oyuna ikinci bir
top sokmaktan dolayr ceza almaz.

b. Komitenin Cukur igin Gegerli Skoru Saptamasi

Komite, oyuna bu kural uyarinca devam eden yarigmacinin skorunu su
sekilde saptar:

(i) Yarismacinin baska bir eylemde bulunmadan 6nce hangi topla
yapacagl skorun gegerli olmasini istedigini bildirmis olmasi ve segilen
topla ilgili oyun yonteminin Kurallara uygun bulunmasi durumunda,
o ¢ukur igin segilen topla yapilan skor gegerli olacaktir: Segilen topla
ilgili oyun yénteminin Kurallara uygun bulunmamasi durumunda,
diger topla yapilan skor, bu top ile uygulanan oyun ydnteminin
Kurallara uygun bulunmasi durumunda, gegerli olur.

(i) Yarigmaci bagka bir eylemde bulunmadan &nce hangi topla
yapacagl skorun gegerli olmasini istedigini bildirmemis ise, orijinal
topla yapilan skor, topun Kurallara uygun olarak oynanmis olmasi
halinde, gecerli sayilir. Aksi takdirde diger top ile yapilan skor, o
topun Kurallara olarak uygun oynanmig olmasi halinde, gecerlidir

(iii) Her iki topla ilgili oyun yonteminin de Kurallara uygun
bulunmamasi durumunda, yarismacinin yanlis yerden oynayarak
ciddi bir Kural ihlali yapmis olmasi durumu haricinde, orijinal topla
yapilan skor gegerli sayilir Yarismacinin oynadigi toplardan biri ile
ciddi bir Kural ihlali yapmig olmasi durumunda, Kurallann yonteme
izin vermemesine ragmen oyuna sokulmus diger top ile yapilan skor
gecerli sayilir Yarismacr her iki top ile de ciddi Kural ihlali yapmis ise
diskalifiye edilir
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Not |: “Bir top ile ilgili oyun yonteminin Kurallara uygun bulunmasi”,
oyuna Kural 3-3 uyarinca devam etme bildiriminden sonra: (a) orijinal
topun bulundugu yerden oynanmis oldugu ve oradan oynanmasina
Kurallar agisindan bir engel bulunmadigi, veya (b) o topla ilgili uygulanan
yontemin Kurallara uygun oldugu ve topun oyuna Kurallara uygun yerden
ve sekilde oyuna sokuldugu anlamindadir.

Not 2: Orijinal topla yapilan skorun gegerli olmasi gerekirken orijinal top
oynanmis toplardan birisi degilse, oyuna ilk sokulmus olan top orijinal top
sayilir,

Not 3: Yarigmaci Kural 3-3'e uygun olarak oyuna ikinci bir top soktugu
takdirde, daha sonra Kurallar geregi oyun disi kalacak olan topla oynamaktan
dolayr yapilmig olan vuruslar ve alinmis olan cezalar dikkate alinmaz. Kural
3-3'e gbre oynanan ikinci top, Kural 27-2'deki gegici top degildir

(Yanlis yerden oynanan top — Bkz. Kural 20-7c)
3-4. Bir Kurala Uymaya Itiraz

Bir yarismaci, diger bir yarismacinin hakkini etkileyen bir Kurala uymaya
itiraz ederse, diskalifiye olur.

3-5. Genel Ceza

Ayrica bir islem 6ngdriilmemisse, vurus sayisi oyununda bir Kurala
uymama cezasi iki vurustur,

Sopalar ve Top

Kural 4 uyarinca sopalarin uygunlugu konusunda detayli teknik &zellikler ve
agiklamalar ile danisma ve bagvuru prosedurleri igin Ek Il'ye bakiniz.

Tanimlar

Tum tanimlanmuis terimler italik olarak yazilmis ve Tanimlar b&ltimtinde
alfabetik siraya gore dizilmislerdin- Bkz. Sayfa 23-35
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4-1. Sopalarin $ekil ve Yapilari
a. Genel

Oyuncunun sopalari, bu Kuraldaki sartlara ve Ek Il ‘deki 6zellik ve
agiklamalara uymak zorundadir:

Not: Komite, yarisma sartlarinda (Kural 33-1) oyuncunun tagidigi driver'in
model ve vurus agisi Bakimindan R&A tarafindan yayinlanacak gtincel
“Kurallara Uygun Driver Kafalari Listesi” nde yer almasini isteyebilir.

b. Asinma ve Degisiklik

Bir sopanin yeni durumda iken Kurallara uygunlugu olmasi, normal kullanim
stiresinde ugrayacagi asinma halinde de gecerlilidir. Sopanin bir kisminda
isteyerek yapilan bir degisiklik sonunda da sopa yeni sayilacagindan,
degistirilmis hali ile de Kurallara uygun olmak zorundadir

4-2. Oyun Karakteristiginin Degismesi ve Yabanci Malzeme
a. Oyun Karakteristiginin Degismesi

Ongoriilen tur icinde bir sopanin oyun karakteristigi, ayar veya bagka
nedenlerle kasten degistirilemez.

b. Yabanci Malzeme

Sopa ytizeyine, topun hareketini etkileme amaciyla yabanci bir malzeme
eklenemez.

*#4-1 veya 4-2 KURALLARINA UYMAYAN SOPAYI TASIMA, FAKAT
VURUS YAPMAMA CEZASI

Mag¢ oyunu - Ihlalin farkina varildigi cukurun sonunda, o ana kadar aykir
kosullarla oynanan ¢ukurlar kaybedilmis sayilir Ancak bir tur igin verilecek
en fazla ceza iki gukurdur.

Vurus sayist oyunu - Aykin kosullarla oynanan her ¢ukur igin iki vurus.
Ancak bir tur igin verilecek en fazla ceza dort vurustur (Aykin kosullarda
oynanmis olan ¢ukurlardan ilk ikisi icin).

Mag veya vurus sayisi oyunu - Kural ihlali iki ¢ukur arasinda meydana
gelirse, ihlalin bir sonraki cukurun oynanmasi sirasinda meydana geldigi
varsayllir ve ceza bir sonraki ¢ukur skoruna uygulanir:

Bogey ve par yansmalan - Bkz. Kural 32-1a altindaki Not |

Stableford yarismalan - Bkz. Kural 32-1b altindaki Not |
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*Kural 4-1 veya 4-2 ‘e uygun olmayan sopa veya sopalarin tagindiginin
ortaya ¢ikmasi halinde oyuncu, mag oyununda rakibiniyvurus sayisi
oyununda es yarismaci veya markériini derhal bilgilendirmelidirBunu
yapmamas! halinde diskalifiye olur.

4-1 veya 4-2 KURALLARINA UYMAYAN SOPA ILE VURUS YAPMA
CEZASI
Diskalifikasyon

4-3. Hasarl Sopalar: Onarma ve Degistirme
a. Normal Oyun Kosullari Altinda Hasar Gérme

Bir oyuncunun sopasi éngoriilen tur iginde, normal oyun kosullar altinda
hasar gorlr ise, oyuncu:

(i) Hasarin meydana geldigi 6ngdriilen tur'un bitimine kadar sopayi
hasarli durumda kullanabilir veya

(i) Asin gecikmeye meydan vermeden sopasini onarabilir veya
onarilmasini saglar; veya

(iii) llave bir secenek olarak, eger sopa oynanamayacak durumda ise,
hasarli sopayi bagka bir sopa ile degistirebilin Sopanin degistiriimesi
oyunu agin geciktiremez (Kural 6-7). Sopanin degistirilmesi, saha
icinde oynayan herhangi bir kisiden 6ding alinarak veya 6ngérilen
tur esnasinda oyuncunun kendisi tarafindan veya kendisi igin tasinan
tamamlayici pargalar ile degistirme seklinde gergeklestirilemez.

4-3a KURALINA UYMAMA CEZASI
4-4a veya b, ve 4-4c Kurallan cezalarina Bakiniz

Not: Sopanin oynanamayacak duruma gelmesi, saftinin ezilmesi, dnemli
dl¢tide yamulmasi veya pargalara ayrilmasi, kafasinin gevsemesi, kopmasi
veya 6nemli 6lclide deforme olmasi, veya kavrama sapinin gevsemesi
gibi, ileri derecede hasar gérmesi demektir. Saftin egilmesi, kafa agisinin
degismesi veya kafanin gizilmesi, sopay! oynanamaz hale getirmez.
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b. Normal Oyun Kosullari Disinda Hasar Gérme

Eger bir oyuncunun sopasi, dngdriilen tur iginde, normal oyun kosullari
disinda hasar gorlr, Kurallara uygunsuz hale gelir veya oyun karakteristigi
degisirse, sopa oyun sonuna kadar kullanilamaz veya degistirilemez.

4-3b KURALINA UYMAMA CEZASI
Diskalifikasyon

c. Ongdriilen Turdan Once Hasar Gérme

Oyuncu, 6ngorilen tur dncesinde hasar gdormis olan bir sopayi, Kurallara
uygun olmasi sarti ile kullanabilin. Onceden hasar gérmis olan sopa, oyun
esnasinda tamir edilebilirn. Ancak tamir islemi, sopanin oyun karakteristigini
degistirmemeli ve gereksiz gecikmelere neden olmamalidir

4-3c KURALINA UYMAMA CEZASI
4-1 ve 4-2 Kurallar cezalarina Bakiniz

(Gereksiz Gecikmeler — Bkz. Kural 6-7)
4-4. En Fazla Ondért Sopa
a. Sopa Segimi ve Sopa Ilave Edilmesi

Oyuncu, 6ngérilen tura 14 adet sopadan fazlasi ile baslayamaz. Ancak,
oyuna |4'ten eksik sayida sopayla baglamigsa, toplami |4’ gegmemek sarti
ile sopa ilave edebilir. Oyuncu, sopa ilave etmek amaciyla oyunu gereksiz
yere geciktiremez (Kural 6-7) ve sopanin ilave edilmesi, saha icinde
oynayan herhangi bir kisiden 6ding alinarak veya 6ngdrilen tur esnasinda
oyuncunun kendisi tarafindan veya kendisi igin taginan tamamlayici
parcalarin ilave edilmesi seklinde gergeklestirilemez.

b. Ortaklar Sopalari Paylasabilir

Ortaklar sopalan paylagabilir; ancak bu sekilde sopa paylasan ortaklarin
toplam sopa sayisi |40 gecemez.



46 GOLF KURALLARI 4 /5

4-4a veya b KURALINA UYMAMA CEZASI
(FAZLA OLARAK TASINAN SOPA SAYISI DIKKATE ALINMADAN)

Mag oyunu - Ihlalin farkina varildig cukurun sonunda, o ana kadar
aykir kosullarla oynanan ¢ukurlar kaybedilmis sayilir Ancak bir tur igin
verilecek en fazla ceza iki cukurdur.

Vurus sayist oyunu - Aykirt kosullarla oynanan her ¢ukur igin iki vurus.
Ancak bir tur igin verilecek en fazla ceza dort vurustur (Aykin kosullarda
oynanmig olan ¢ukurlardan ilk ikisi igin).

Mag veya vurus sayisi oyunu - Kural ihlali iki gukur arasinda meydana
gelirse, ihlalin bir énce tamamlanan ¢ukurun oynanmasi sirasinda
meydana geldigi varsayilir ve 4-4a veya b Kuralina uymama cezasi bir
sonraki gukur skoruna uygulanmaz.

Bogey ve par varismalan - Bkz. Kural 32-1a altindaki Not |
Stableford yarismalan - Bkz. Kural 32-1b altindaki Not |

c. Fazla Sopalarin Oyun Digi ilan Edilmesi

Kural 4-3a(iii) veya 4-4 ‘e aykiri olarak fazladan kullanilan veya taginan
herhangi bir sopa, ihlalin saptanmasindan sonra oyuncu tarafindan derhal
oyun digl ilan edilerek mag¢ oyununda rakibine,vurus sayisi oyununda es
yarismaci veya markorine bilgi verilir ve tur icinde bir daha kullanilamaz.

4-4c KURALINA UYMAMA CEZASI
Diskalifikasyon

Kural 5 uyarinca toplarin uygunlugu konusunda detayli teknik &zellikler ve
agiklamalar ile danisma ve bagvuru prosedurleri icin Ek II'ye bakiniz.

Tanimlar

Tum tanimlanmig terimler italik olarak yaziimig ve Tanimlar bélimiinde
alfabetik siraya gore dizilmislerdir. - Bkz. Sayfa 23-35
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5-1. Genel

Oyuncunun kullandigr top, Ek. lll'de belirtilen ¢zelliklere uymak zorundadir:

Not: Komite yarisma kosullarinda (Kural 33-1) oyuncunun kullandigi topun
markasinin R&A tarafindan ilan edilen “Kurallara Uygun Toplar Listesi"’nde
yer almasini isteyebilir

5-2. Yabanci Madde

Topun oyun karakteristigini degistirmek amaciyla, oyuncunun oynadigi top
tzerinde uygulanmis yabanci maddeler bulunamaz.

5-1 veya 5-2 KURALINA UYMAMA CEZASI
Diskalifikasyon

5-3. Top Oynamaya Uygun Degil

Top, belirgin bir sekilde kesilmis, ¢atlamis veya deforme olmus ise,
oynamaya uygun degildir. Top, tizerine yalnizca camur veya diger
malzemenin bulasmis bulunmasi veya tzerinde ¢izik olmasi, boyasinin
bozulmasi veya solmasi gibi nedenlerden &tlirti oynanamaz sayilmaz.

Oyuncu, bir gukurun oynanmasi sirasinda topunun oynanamaz durumda
oldugundan kuskulanirsa, topunu incelemek igin cezasiz olarak kaldirabilir

Topu kaldirmadan 6nce yerini marke eder ve mag oyununda rakibine,
vurus sayisi oyununda es yansmaci veya markdrine topu ne amagla
kaldiracagini bildirir. Rakibine, markériine veya es yansmacisina topu
inceleme, kaldinp yerine koyarken izleme olanagini tanimak kaydi ile topu
kaldinp inceleyebilir. Kural 5-3'e gore kaldirlan top temizlenemez.

Opyuncu bu islemlerden herhangi birine uygun hareket etmezse veya
topun oynanamaz durumda olabilecegini gésteren bir neden yokken
topunu kaldirirsa, bir vurus cezasi alir

Bir cukurun oynanmasi esnasinda topun oynamaya uygun olmadigi
saptanirsa, oyuncu, orijinal topu kaldirdigi yere yeni bir top koyarak (oyuna
baska top sokarak) oyununa devam eder. Aksi durumda orijinal top tekrar
yerine yerlestirilin Oyuncunun hakki yokken oyuna yeni bir top sokmasi
ve hatali sokulan bu topa vurug yapmasi halinde sadece Kural 5-3 ile ilgili
genel cezayi alir, bu madde kapsaminda veya Kural 15-2 kapsaminda ilave
ceza almaz.
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Top bir vurus sonucu pargalanirsa, vurus iptal edilir ve oyuncu cezasiz
olarak orijinal topun oynandig| yere mimkun oldugu kadar yakin bir
noktadan yeni bir top oynar. ( Bkz. Kural 20-5)

*5-3 KURALINA UYMAMA CEZASI

Mag oyunu - Cukur kaybri; Vurug sayisi oyunu - Iki vurus

*Bir oyuncu Kural 5-3'G ihlali nedeniyle genel cezayi alirsa, Kurallar geregi
ayrica bir ceza verimez.

Not |: Oyuncunun rakibi, markéri veya es yansmacisi, topun oynanamaz
olmasi durumuna itiraz etmek isterse, bunu oyuncu yeni bir topu
oynamadan 6nce yapmak zorundadir.

Not 2: Yerlestirilen veye yeniden yerlestirilen topun orijinal pozisyonunun
degismesi- Bkz. Kural 20-3b

(Green Uzerinden veya herhangi bir diger Kural nedeni ile kaldinlan topun
temizlenmesi — Bkz. Kural 21.)

Oyuncunun Sorumluluklari

Tanimlar

Tum tanimlanmis terimler italik olarak yazilmis ve Tanimlar béliminde
alfabetik siraya gore dizilmislerdir - Bkz. Sayfa 23-35

6-1. Kurallar

Oyuncu ve caddie'si, Kurallan bilmekle ytikimltidtrler. Ongériilen tur
boyunca, oyuncunun caddie’si tarafindan yapilacak herhangi bir Kural
ihlalinde &ngodrilen ceza oyuncuya uygulanir.

6-2. Handikap
a. Mag Oyunu

Handikapli bir yarismaya basglamadan ¢nce oyuncular, birbirlerine karsilikli
olarak handikaplarini bildirmelidir. Bir oyuncu, yarismaya baslarken
alacagl veya verecegi cukur sayisini etkileyecek daha yuksek bir handikap
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bildirmisse, diskalifiye olur. Aksi takdirde oyunu bildirdigi handikapla
tamamlar:

b. Vurus Sayisi Oyunu

Handikapli bir yarismanin her turu sonunda, yarismaci skor kartini
Komiteye teslim etmeden 6nce handikapinin skor kartinda kayitl oldugunu
garanti eder. Skor karti teslim edilmeden &nce tzerinde handikap
kaydedilmemis ise (Kural 6-6b) veya oyuncunun kaydedilen handikapi,
hakki olandan daha yiksek olup aldigi vuruglari etkilerse, yarismaci
handikapli yarnismadan diskalifiye olur. Aksi durumda skor gegerlidir.

Not: Handikap vuruglaninin alindigi veya verildigi ¢ukurlan bilmek,
oyuncunun sorumlulugudur.

6-3. Baglama Zamani ve Gruplar
a. Baglama Zamani
Oyuncu Komite tarafindan saptanan zamanda oyuna baglar.

6-3a KURALINA UYMAMA CEZASI

Oyuncunun baslama zamanini agan bes dakikalik bir stire icinde oyuna
hazir durumda baslama yerine yetismesi halinde uygulanacak ceza, mag
oyununda ilk ¢ukurun kaybi ve vurus sayisi oyununda ilk gukur skoruna iki
vurug olarak uygulanir. Aksi takdirde Kural ihlali cezasi diskalifikasyondur.
Bogey ve par yanismalan - Bkz. Kural 32-1a altindaki Not 2

Stableford yansmalan - Bkz. Kural 32-1b aftindaki Not 2

istisna: Komite, oyuncunun baglama zamanina uymamasina istisnai bir
durumun sebep olduguna kanaat getirirse ceza uygulanmaz.

b. Gruplar

Vurus sayisi oyununda yarismaci, buttin tur boyunca Komite tarafindan
duzenlenmis grup icinde kalir. Degisiklik, Komitenin yetki vermesi veya
onayt ile olur.

6-3b KURALINA UYMAMA CEZASI
Diskalifikasyon

(En iyi top ve dort top oyunlar igin — Bak Kural 30-3a ve 31-2)
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6-4. Caddie

Bir oyuncu caddie’den yardim alabilir, ancak ayni anda birden fazla caddie
kullanamaz.

*6-4 KURALINA UYMAMA CEZASI

Mag oyunu - Ihlalin farkina varildigi cukurun sonunda, o ana kadar

aykir kosullarla oynanan ¢ukurlar kaybedilmis sayili Ancak bir tur igin
verilecek en fazla ceza iki cukurdur.

Vurus sayist oyunu- Aykiri kosullarla oynanan her cukur igin iki vurus.
Ancak bir tur igin verilecek en fazla ceza dort vurustur (Aykin kosullarda
oynanmig olan ¢ukurlardan ilk ikisi igin).

Mag veya vurus sayisi oyunu - Kural ihlali iki cukur arasinda meydana
gelirse, ihlalin bir sonraki gukurun oynanmasi sirasinda meydana geldigi
varsayilir ve ceza bir sonraki ¢ukur skoruna uygulanir:

Bogey ve par varismalan - Bkz. Kural 32-1a altindaki Not |

Stableford yarismalan - Bkz. Kural 32-1b altindaki Not |

*Bu Kurala aykir olarak bir oyuncunun birden fazla caddie kullandiginin
ortaya ¢ikmasi halinde oyuncu derhal o andan itibaren 6ngértlen tur
boyunca tek caddie kullanacagini garanti etmelidir, aksi takdirde diskalifiye
olur

Not : Komite, yarisma kosullarinda (Kural 33-1) caddie kullaniimasini
yasaklayabilir veya oyuncunun caddie segimini kisitlayabilir

6-5. Top

Oyuncunun dogru topu oynamasi, kendi sorumlulugudur. Her oyuncu,
tanimak amaciyla topunu isaretlemelidir.

6-6. Vurus Sayisi Oyununda Degerlendirme
a. Skor Kaydi

Her ¢ukurun oynanisindan sonra markér, sonucu yarismaci ile karsilastirarak
skor kartina gegirmelidir. Tur bitiminde markér, karti imzalayarak
yarismaclya verir. Sonuglar birden fazla markér tarafindan tutulmusgsa, her
markér sorumlu bulundugu bslimu imzalar.

b. Skor Kartinin imzasi ve Teslimi

Yarismaci, tur sonunda her ¢ukur igin kaydedilen skorunu kontrol etmeli,
herhangi bir karisik durum varsa, bunu Komite ile ¢ézmelidir Yarismaci,
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markériin veya markérlerin imzasinin bulunup bulunmadigini kontrol eder
ve kendisi de imzalayarak skor kartini gecikmeden Komiteye teslim eder.

6-6b KURALINA UYMAMA CEZASI
Diskalifikasyon

c. Skor Kartlari Uzerinde Degisiklik

Yarismacinin skor kartini Komiteye tesliminden sonra , tizerinde higbir
degisiklik yapilamaz.

d. Cukur icin Yanhs Kayit Yapilmasi

Yarismaci, skor karti tizerinde her ¢ukur i¢in yapiimis kaydin dogrulugundan
sorumludur. Teslim ettigi skor kartinda herhangi bir ¢cukur igin, o ¢ukurda
fiilen yaptigindan dustik bir skor kayitl ise, yarismaci diskalifiye olur. Teslim
ettigi skor kartinda herhangi bir cukur icin fillen yaptigindan daha ytiksek bir
skor kaytli ise, bu skor gecerlidir.

istisna: Yarismaci, skor kartini teslim etmeden énce aldigini bilmedigi bir
veya daha fazla nu ilave etmemis olmasi nedeniyle, herhangi bir cukurda
fiilen yaptigindan dustik bir skor kaydetmis ise, diskalifiye edilmez. Boyle
durumlarda, yarismaci ilgili kural geregi alinmasi gereken ceza ve buna ilave
olarak 6-6d Kuralini ihlal ettigi her cukur igin iki vurug cezasi alir. Bu istisna,
yarismadan diskalifiye edilmeyi gerektiren bir cezanin sézkonusu oldugu
durumlar icin gegerli degildir.

Not |: Komite, skor kartlarindaki skorlarin toplama isleminden ve kart ta

bildirilmis handikapin uygulamasindan sorumludur. (Bkz.Kural 33-5)

Not 2: Dort-top vurus sayisi oyunlart igin ayrica Kural 31-3 ve 31-7a’ ya
Bakiniz.

6-7. Gereksiz Gecikmeler; Yavas Oyun

Oyuncu, gereksiz gecikmelere neden olmadan, Komite tarafindan
saptanabilecek olan oyun hizi kosullarina uymak zorundadir. Oyuncu, bir
gukuru tamamlamasi ile bir sonraki ukurun baslama yerinden vurusunu
yapma arasini gereksiz olarak geciktiremez.
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6-7 KURALINA UYMAMA CEZASI

Mag oyunu - Cukur kaybi; Vurug sayisi oyunu - Iki vurus

Bogey ve par varismalarinda — Bkz. Kural 32-1a altindaki Not 2
Stableford yarismalaninda — Bkz. Kural 32-1b attindaki Not 2
Ihlalin tekrarinda - Diskalifikasyon

Not |: Oyuncu, iki gukur arasinda gereksiz gecikmeye neden olursa, Bogey,
Par ve Stableford yarismalan hari¢ (Bak Kural 32), bir sonraki ¢ukurdaki
oyununu geciktiriyor sayilir ve ilgili ceza o ¢ukurun skoruna kaydedilir

Not 2: Yavas oyunu 6nlemek icin Komite, yarisma kosullarinda (Kural 33-1)
oyun hizini belilemek amaciyla, dngérilen tur, bir cukur veya bir vurug igin
azami streler saptayabilir,

Vurug sayist oyunlarinda Komite, bu gibi kosullarda, isbu Kurala uymama
cezasini asagidaki sekilde degistirebilir

Birinci ihlal - Bir vurug
Ikinci ihlal- Iki vurug
Sonraki Ihlalde - Diskalifikasyon

Mag oyununda Komite, bu gibi kosullarda, isbu Kurala uymama cezasini
asagidaki sekilde degistirebilin

Birinci ihlal — Cukur kaybi

Ikinci ihlal - Cukur kaybi

Sonraki Ihlalde - Diskalifikasyon

6-8. Oyun Kesintileri; Oyuna Tekrar Baglama

a. izin Verilen Durumlar

Opyuncu asagidaki olaylar disinda oyunu kesemez:

(i) Komitenin oyunu durdurmasi

(i) Yildinm tehlikesinden kugkulanmasi

(iii) Kuskulu veya tartismali bir olay karsisinda Komitenin kararina gerek
duymasi ( Bkz. Kural 2-5 ve 34-3) veya

(iv) Ani rahatsizlanmalar gibi diger makul nedenler
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Ka&tl hava kosullar, tek bagina, oyunu kesmek igcin makul bir neden degildir.

Oyuncu, Komitenin &zel iznini almadan oyunu keserse, mimkun olan en
kisa stirede durumu Komiteye bildirir. Bagvuru tizerine Komite, oyuncunun
eylem gerekgelerini yeterli bulursa, oyuncu bir ceza almaz. Aksi halde
oyuncu diskalifiye olur.

Mag¢ oyununda istisna: Oyuncular, aralarinda anlagarak yarismayi
geciktirmemek kosuluyla maga ara verirlerse, diskalifikasyon yapilmaz.

Not: Sahayi terk etme, tek basina, oyunu kesme anlamina gelmez.
b. Oyunun, Komite Tarafindan Kesilmesi Durumundaki Uygulama

Opyuncular veya gruplan Komite tarafindan oyunun kesilmesi aninda iki
cukur arasinda bulunuyorlarsa, Komite tekrar oyunu baglatincaya kadar
oyunlarini durdururlar. Bir ¢ukurun oynanisi iginde bulunuyorlarsa, oyunu
derhal durdurabilecekleri gibi, gecikmemek sarti ile cukuru tamamlayincaya
kadar oyuna devam edebilirler. Cukuru tamamlamaya karar vermislerse,
cukuru tamamlamadan da oyunu durdurabilirler. Ancak her durumda
Komite tarafindan oyuna yeniden baslama talimati gelmeden yeni bir
cukura baslayamazlar.

Opyuncular, Komite oyuna tekrar baslama talimati verdiginde oyuna tekrar
baglarlar.

6-8b KURALINA UYMAMA CEZASI
Diskalifikasyon

Not: Komite, yarisma kosullari ¢ercevesinde (Kural 33-1), 6zel tehlikeli
durumlarda, kesintinin ilanindan sonra derhal oyunun birakilmasini
isteyebilir Bu durumda oyuna devam eden oyuncu, Kural 33-7'ye gbre bu
cezay! gegersiz sayacak bir durum olmamasi halinde, diskalifiye olur.

c. Oyun Kesintilerinde Topun Kaldirilmasi

Bir oyuncu Kural 6-8a'da 6ngoriilen kosullar altinda oyuna ara verirse,
Komitenin oyunu durdurmus olmasi veya gegerli bir nedeni olmasi sarti ile,
topunu cezasiz olarak kaldirabilir. Oyuncu topunu kaldirmadan &nce yerini
markalar. Oyuncu, Komitenin dzel bir izni olmadan oyuna ara verir ve
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topunu kaldirirsa, Komiteye rapor verirken (Kural 6-8a) topunu kaldirdigini
da bildirmek zorundadir.

Eger oyuncu, gecerli bir nedeni olmadan topunu kaldirirsa, kaldirmadan
once topun yerini isaretlemezse veya topu kaldirdigini Komiteye bildirmez
ise, bir vurug cezasi alir.

d. Oyuna Tekrar Baglama Durumundaki Uygulama

Kesintiye ugrayan oyuna, daha ileri bir tarihte olmasi durumunda dahi,
ayni yerden devam edilir Oyuncu, oyuna tekrar baslamadan énce veya
baslama esnasinda asagidaki gibi hareket eder.

(i) Oyuncu topunu, Kural 6-8c'de belirtilen sartlar altinda kaldirmis ise,
ayni noktaya herhangi bir top yerlestirerek oyuna devam eder. Aksi
takdirde orijinal top ayni noktaya yerlestirilir;

(i) Oyuncu topunu, Kural 6-8c'de belirtilen sartlar altinda kaldirmamig
ise, topu kaldinp temizleyerek yerine koyabilir veya orijinal topun
kaldinldig yere baska bir top yerlestirebilir Oyuncu topu kaldirmadan
once, yerini marke etmek zorundadir; veya

(i) Oyun kesintisi stresi iginde, oyuncunun topu veya markasi, (rizgar
veya su tarafindan olmasi da dahil) yerinden oynatiimis ise, oyuncu
orijinal topun veya markanin oynatilmis oldugu yere, yeni bir top veya
marka yerlestirir.

Not : Topun eski yerinin tespit edilememesi durumunda tahmini olarak
tespit edilecek bir noktaya yerlestirilin Kural 20-3¢ sartlar uygulanmaz.

*6-8d KURALINA UYMAMA CEZASI
Mag oyunu - Cukur kaybr; Vurug sayisi oyunu - Iki vurus

*Bir oyuncu, Kural 6-8d'yi ihlali nedeniyle genel cezay alirsa, Kural 6-8c’ye
gore ilave bir ceza verilmez.

Talim Vuruslari

Tanimlar

Tum tanimlanmig terimler italik olarak yazilmig ve Tanimlar bélimiinde
alfabetik siraya gore dizilmiglerdir - Bkz. Sayfa 23-35
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7-1. Tur Oncesi ve Turlar Arasi
a. Mag Oyunu

Oyuncu, mag oyunu yarismalarinin herhangi bir gtintinde, bir turdan dnce
yarisma sahasinda talim vuruslart yapabilir

b. Vurus Sayisi Oyunu

Yarigmaci, vurug sayist yansmalaninin hig bir glintinde, yarnismadan veya play-
offlardan &nce, yarisma sahasinda talim vuruglan yapamaz, herhangi bir green
ylzeyini top yuvarlayarak veya kaziyarak inceleyemez.

Vurug sayisi yarismalarinda, yarnismanin iki veya daha fazla tur olarak birbirini
izleyen glinlere yayilmis bulunmasi durumunda, yangsmaci, yansmanin devami
stiresince yarismalann yapilacagl sahalarda, turlar arasi talim vuruglan yapamaz,
herhangi bir green ytizeyini top yuvarlayarak veya kaziyarak inceleyemez.

istisna: Tura veya play-offlara baslamadan &nce birinci baglama yeri tizerinde
veya yakininda veya herhangi bir talim alaninda pata ve ¢ip talimleri yapilabilir

7-1b KURALINA UYMAMA CEZASI
Diskalifikasyon

Not: Komite, yarisma kosullarinda (Kural 33-1) mag yarismalarinin her
glintinde saha Uzerinde talim vuruslarini yasaklayabilecei gibi, vurus sayisi
yarismalarinin her gliniinde veya turlar arasinda, sahada veya sahanin bir
kisminda talim vuruslarina izin verebilir. (Kural 33-2c)

7-2. Tur Sirasinda

Oyuncu, bir cukurun oynanisi sirasinda veya iki cukur arasinda sahada talim
VUrusu yapamaz.

Ancak iki gukur arasindayken, engel icinden olmamak ve oyunu gereksiz
geciktirmemek kosuluyla:

a) son oynadigl green Uzerinde veya yakininda,
b) herhangi bir talim green'inde,
¢) tur Uzerindeki bir sonraki baslama yerinde,

pata ve cip talimleri yapabilir (Kural 6-7).
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Sonucu belli olmus bir cukurun oynanmasi sirasinda yapilan vuruslar talim
vuruglan degildir

istisna: Komite tarafindan ara verilen bir yarismaya yeniden baglamadan
once, oyuncu (a) isbu Kuralda 6ngéruldtgu sekilde, (b) yarisma sahasinin
disinda herhangi bir yerde, (c) Komite tarafindan misaade edilen yerlerde
talim vuruglart yapabilir

7-2 KURALINA UYMAMA CEZASI

Mac oyunu - Cukur kaybi; Vurus sayisi oyunu - Iki vurus

Kural ihlali iki gukur arasinda yapilmissa, ceza bir sonraki ¢ukura yazilir

Not |: Deneme swingi bir talim vurusu degildir ve oyuncu Kurallan
cignemedikge sahanin her yerinde yapilabilir

Not 2: Komite, yarisma kosullari ¢ergevesinde (Kural 33-1):
a) son oynanan green Uzerinde veya yakininda talim vuruslarini,

b) son oynanan green Uzerinde top yuvarlamay yasaklayabilir.

Danisma ve Tavsiye; Oyun Hattini Gosterme

Tanimlar

Tum tanimlanmig terimler italik olarak yazilmig ve Tanimlar bélimtinde
alfabetik siraya gore dizilmislerdir. - Bkz. Sayfa 2335

8-1. Danigsma ve Tavsiye

Ongoriilen tur iginde oyuncu:

a) ortagl disinda kimseye tavsiyede bulunamaz, veya
b) ortagi veya caddie’leri disinda kimseye danisamaz.
8-2. Oyun Hattini Gésterme

a. Green Diginda

Oyuncu, green disinda, oyun hattinin herhangi birisi tarafindan
gosterilmesini isteyebilin. Ancak kimse bu amagla, vurus yapilirken oyun
hatti Uzerinde veya yakininda, veya ¢ukurun Gtesindeki oyun hatti
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uzantisinda duramaz. Oyuncu tarafindan veya onun bilgisi dahilinde
baska biri tarafindan oyun hattini géstermek amagli yerlestirilmis isaretler
vurugtan énce kaldinlir

istisna : Bayrak direginin tutulmasi veya yikseltilmesi. - Kural 17-1.
b. Green Uzerinde

Top green Uzerindeyken oyuncu, ortagl veya her ikisinin caddie’lerinden
biri, vurug dncesinde pata hattini gdsterebilin Ancak, green ylzeyine
dokunulmayacag; gibi, green Uzerine pata hattini gdsterme amaciyla hig bir
isaret konulamaz.

(Pata hattina dokunulmasi — Bak Kural |6-1a)
KURALA UYMAMA CEZASI
Magc oyunu - Cukur kaybr; Vurus sayisi oyunu - Iki vurug

Not : Komite, takim yarismalarinda yarisma kosullarini saptarken (Kural
33-1) her takim igin bir kisinin, takim oyuncularina tavsiyede bulunmak
amaclyla (pata hattini gésterme dahil) atanmasina musaade edebilir
Komite, bu kisinin kimliginin kendisine bildirilmesini isteyerek, atanmasi
hususunda kosullar koyabilir.

Vurus Sayisini Bildirme

Tanimlar

Tum tanimlanmig terimler italik olarak yazilmig ve Tanimlar bélimiinde
alfabetik siraya gore dizilmislerdin- Bkz. Sayfa xx-xx

9-1. Genel

Bir oyuncunun yaptigi vurus sayisi, aldigi ceza vuruslanini da icerir
9-2. Ma¢ Oyunu

a. Vurus Sayisini Bildirme

Rakibin, bir cukurun oynanisi sirasinda, oyuncunun kaginci vurusta oldugunu
ve ¢ukurun tamamlanmasindan sonra kag vurugla bitirdigini 6grenmeye
hakki vardir.
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b) Vurus Sayisini Yanlhs Bildirme

Oyuncu rakibine yanlis bilgi vermemelidir. Eger oyuncu yanlis bilgi verirse,
cukuru kaybeder.

Oyuncu asagidaki durumlarda yanlis bilgi vermis sayilir:

(i) alinan cezanin rakibe derhal bildirilmemesi; ancak (a) oyuncunun ceza
iceren bir kural uygulamasi yapiyor olmasi ve bu durumun rakibi tarafindan
gbzlemleniyor olmasi durumunda veya (b) hatasini rakibi bir sonraki
vurugunu yapmadan duzettmesi durumunda yanlis bilgi vermis sayilmaz.

i) bir gukurun oynanisi sirasinda yaptigi vurus sayisi hakkinda rakibine
yanlis bilgi vermis ve hatasini rakibi bir sonraki vurugunu yapmadan énce
duizeltmemisse veya,

iii) bir cukuru kag vurusta tamamladigi hakkinda yanlis bilgi verirse ve bu
durum rakibin oynanan ¢ukurun sonucu hakkinda yanlis bilgi sahibi olmasina
neden olursa; ancak bu hatasini bir sonraki cukurun baglama yerinden vurug
yapilmadan, veya s6z konusu durum magin son ¢ukurunda ge¢mis ise, tlim
oyuncular green'i terk etmeden once duizeltirse yanlis bilgi vermis sayilmaz.

Oyuncunun ceza almasi gerektigini bilmiyor olmasi nedeniyle, aldigi cezayi
rakibine bildirememis olmasi da yanlis bilgi verme sayilir. Kurallan bilmek
her oyuncunun gérevidir.

9-3. Vurus Sayisi Oyunu

Ceza alan bir yarismaci, en kisa stirede markériine durumu bildirmelidir.

Opyun Sirasi
Tanim

Tum tanimlanmis terimler italik olarak yazilmis ve Tanimlar béliminde
alfabetik siraya gore dizilmislerdir. - Bkz. Sayfa 23-35

10-1. Mag Oyunu
a. Cukuru Oynamaya Baslarken

Ik baslama yerinde onur hakki ¢ikis listesine gére yapilir. Herhangi bir liste
yoksa, kuraya bag vurulur.
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Bir cukuru kazanan taraf, bir sonraki baglama yerinde onur sahibidir. Cukur
paylasiimigsa, bir dnceki cukurda onur sahibi olmus taraf ilk vurusu yapar.

b. Cukuru Oynarken

Her oyuncu baslama yerinden vurugunu yaptiktan sonra, oyundaki
toplardan ¢ukura en uzakta bulunan, ilk olarak oynanir. Uzakliklarin
esitliginde veya oyundaki toplardan hangisinin ¢ukura en uzak oldugunun
beliflenemedigi durumlarda kuraya bas vurulmalidir

istisna: Kural 30-3¢ (En iyi top ve Dért Top mag oyunu)

Not: Orjinal topun bulundugu yerden oynanmayacag belli oldugunda ve
oyuncu topu en son vurus yaptigl yerden oynamak durumundaysa (Kural
20-5), oyun sirasina oyuncunun en son vurug yaptigl noktaya gore karar
verilin Eger top en son vurus yapilan nokta disinda bagka bir noktadan
oynanacaksa, oyun sirasina orjinal topun bulundugu yere gére karar verilir

c. Sira Digi Oynama

Bir oyuncu, vurus sirasi rakibinde iken sira disi oynarsa, oyuncuya herhangi
bir ceza verilmez. Ancak rakibi derhal vurugunu iptal etmesini ve sira
kendisine gelince orijinal topun bulundugu yerden yeni bir top oynamasini
isteyebilir (Kural 20-5).

10-2. Vurus Sayist Oyunu
a. Cukuru Oynamaya Baslarken

Ik baglama yerinde hangi yarismacinin onur hakki oldugu ¢ikis listesine gére
belirlenir. Herhangi bir liste yoksa, kuraya bas vurulur.

Bir cukuru en az vurusla tamamlayan yarismaci, bir sonraki baslama yerinde
onur hakki sahibidir. Onun arkasindan diger yarismacilar vurus sayisi
siralamasina gére vuruglanini yaparlar: ki veya daha fazla yanismaci bir cukurda
ayni vurug sayisini yapmiglarsa, bir énceki cukurdaki vurus sirasi izlenir.

istisna: Rule 32-1 (bogey, par ve Stableford yarismalari)
b. Cukuru Oynarken

Oyundaki toplardan cukura en uzakta bulunan top ilk olarak oynanir. Iki
veya daha fazla topun ayni uzaklikta bulunduklart veya oyundaki toplardan
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hangisinin ¢cukura en uzak oldugunun belirlenemedigi durumlarda kuraya
bas vurulmalidir,

istisna: Kural 22 (Oyunu engelleyen veya destekleyen top) ve 31-4
(Dort- Top vurus sayisi oyunu).

Not: Orjinal topun bulundugu yerden oynanmayacagi belli oldugunda ve
yarismaci topu en son vurus yaptigl yerden oynamak durumundaysa (Kural
20-5), oyun sirasina yarismacinin en son vurus yaptigl noktaya gore karar
verilir. Eger top en son vurug yapilan nokta disinda bagka bir noktadan
oynanacaksa, oyun sirasina orjinal topun bulundugu yere gére karar verilir

c. Sira Digi Oynama

Bir yarismaci sira disi oynarsa, bir ceza gérmez ve oyuna topun durdugu
yerden devam edilin

Ancak Komite, yarismacilarin aralarinda anlagarak, i¢clerinden birine avantaj
saglamak amaciyla vurus siralamasina uymadiklarini saptarsa, yarismacilar
diskalifiye edilir

(Green Uzerinden oynanan diger bir topun hareket halinde olmasi
esnasinda yapilan vurus igin Bkz. Kural 16-1f)

(Dortlt vurug sayisi oyunlarinda sira disi oynamalar i¢in Bkz. Kural 29-3).
10-3. Baglama Yerinden Gegici Top veya ikinci Top Oynanmasi

Oyuncunun baslama yerinden gegici top veya ikinci top oynamasi,
rakibi veya es yarismacilarin vuruglarindan sonra yapilir. Eger birden
fazla oyuncunun baslama yerinden gegici top veya ikinci top oynamasi
gerekiyorsa, orjinal vurus sirasi takip edilir Oyuncu, gegici top veya ikinci
topunu sira digi oynarsa, Kural 10-1c veya 10-2c maddeleri uygulanir:

Baslama Yeri
Kural 11 Baslama Yeri
Tanimlar

Tum tanimlanmis terimler italik olarak yazilmis ve Tanimlar b&ltimtnde
alfabetik siraya gore dizilmiglerdir - Bkz. Sayfa 23-35
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I'1-1. Topu Yerlestirme

Oyuncu baglama yerinden oyuna baglarken topa baslama yeri sinirlari
icinden ve baslama yeri zemininden veya topu yukseltmek igin altina
konulan Kurallara uygun bir tee (Bkz. Ek IV) tzerinden vurmak zorundadir.

Bu amagla baglama yeri zeminindeki, oyuncu tarafindan hazirlanmis veya
hazirlanmamis bir kabartma veya zemine oyuncu tarafindan yerlestirilimis
veya yerlestirilmemis dogal bir cisim kullanilabilir

Eger bir oyuncu baglama yerinden, bu Kuralda belirtilen sekillerde
yerlestirilmemis bir topa vurus yapar veya kurallara uygun olmayan bir tee
kullanirsa diskalifiye edilir

Oyuncu, baslama yeri sinirlart igindeki topa, baglama yeri sinirlar disinda
durarak vurabilir.

I'1-2. Baslama Yeri isaretleri

Opyuncu, oynanacak ¢ukurun baslama yerinden herhangi bir topla ilk
vurugunu yapmadan once, baglama yeri isaretlerinin yerlerinde sabit ¢akili
olduklar varsayilir Bu nedenle oyuncu onlari, vurug pozisyonunu, tasarladigi
swing alanini veya oyun hattini engelledigi gerekgeleriyle kaldirir veya
kaldirlmasina izin verirse Kural |3-2'nin ihlali nedeni ile cezalandirilir

I'1-3. Topun Tee’den Dusmesi

Top oyunda degilken tee'den diser veya oyuncu tarafindan vurug
pozisyonu alirken ¢arpma nedeniyle distrtlirse, cezasiz olarak tekrar
yerine konabilir Ancak bu sirada topa vurus yapilirsa, top ister durur ister
yuvarlanir olsun vurus gegerli sayili; ancak ayrica bir ceza verilmez.

I 1-4. Baslama Yeri Disindan Vurus
a. Mag Oyunu

Oyuncu, bir ¢ukura baglarken vurugsunu baslama yeri sinirlart disindan
yaparsa ceza almaz; ancak rakibi derhal vurusun gegersiz sayilmasini ve
baslama yeri sinirlari igcinden vurusun tekrarini isteyebilir
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b. Vurus Sayist Oyunu

Yansgmaci, bir ¢ukura baglarken vurugunu baslama yeri sinirlar disindan
yaparsa, iki ceza vurusu alir ve vurusunu sinir iginden tekrarlar.

Yansmaci hatasini, bir sonraki cukurun baglama yerinden vurusunu
yapmadan 6nce duizeltmez veya turun son ¢ukurunda bulunulmasi halinde,
green'i terk etmeden 6nce dizeltmek istedigini bildirmez ise, diskalifiye
olur.

Hatanin duzeltiimesinden 6nce baglama yerinin disindan yapilan vurug ve
muteakip vuruslar, yansmacinin skoruna katilmaz.

I'1-5. Yanls Baglama Yerinden Oynama
Kural | -4 kosullan gegerlidir.

Topun Oynanisl

Kural 12 Topun Aranmasi ve Teghisi

Tanimlar

Tum tanimlanmig terimler italik olarak yaziimig ve Tanimlar bélimiinde
alfabetik siraya gore dizilmislerdir - Bkz. Sayfa 23-35

12-1. Topun Gériilmesi; Topun Aranmasi
Bir oyuncu vurugu esnasinda mutlaka topunu gérmek zorunda degildir.

Opyuncu, sahanin herhangi bir yerinde topunu aramak ve teshis etmek
amaciyla, sadece gerektigi oranda uzun otlan, ¢alilari, dikenleri ve
benzerlerini yatirabilir veya onlara dokunabilir Ancak bu arada oyuncu,
topun durusunu, tasarladigi swing alanini veya oyun hattini daha
olumlu duruma getiremez; bu sirada top oynarsa, bu kuralin (a) - (d)
maddelerindeki durumlar haricinde Kural 18-2 uygulanir:

Kurallarca uygun gorilen gesitli arama yéntemlerine ilave olarak, oyuncu
topunu Kural 12-1 kapsaminda asagidaki gibi arayabilir ve teshis edebilir.
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a. Kumla Ortiilti Bir Topun Aranmasi veya Teshis Edilmesi

Oyuncunun topunun, saha Uzerindeki herhangi bir yerde bulunamayacak
veya teshis edilemeyecek derecede kumla orttlt oldugu tahmin ediliyorsa,
oyuncu topunu bulmak veya teshis edebilmek amaciyla kumun bir kismina
dokunabilir ve kaldirabilir Topun bulunmasi ve teshis edilmesi durumunda,
oyuncu kaldinlan kumu tekrar eski durumuna gelecek sekilde topun
tzerine ortmelidir. Top aranirken, teshis edilirken veya topun durusunun
tekrar eski haline getirilmesi esnasinda top yerinden oynatilirsa, cezasiz
olarak eski yerine yerlestirilir ve kum yeniden orttltr,

Bu Kurala gore topun durusunun tekrar eski haline getirilmesi esnasinda,
topun gorulebilecegi kadar kigtk bir kismi agikta birakilabilir

b. Engel Icinde Koksiiz Cisimlerle Ortiilii Topun Aranmasi veya Teghis
Edilmesi

Oyuncunun topunun, saha Uzerindeki bir engel icinde kékstiz cisimlerle
ortuld oldugu ve bulunamayacagi tahmin ediliyorsa, oyuncu kokstiz
cisimlerin bir kismina dokunabilir ve topunu gérebilecek ve teghis
edebilecek kadar kaldirabilir Topun bulunmasi ve teshis edilmesi
durumunda, oyuncu kaldirlan kékstiz cisimleri tekrar eski durumuna
gelecek sekilde topun tzerine 6rtmelidir Topun bulunmasi ve teshis
edilmesi amaciyla aranmasi esnasinda top yerinden oynatilirsa, Kural 18-2
uygulanir. Kokstiz cisimlerin tekrar eski durumuna getirilmesi esnasinda
topun oynatilmasi durumunda ceza verilmez ve top eski yerine yerlestirilir

Top, kokstiz cisimler ile tamamiyle 6rtild bir durumda bulunuyorsa, topun
durusunun tekrar eski haline getiriimesi icin Srtilmesi esnasinda, topun
gorulebilecegi kadar kigtk bir kismi agikta birakilabilir

c. Su Engeli igindeki Su Icinde Topun Aranmasi

Oyuncunun topunun, saha Uzerindeki bir su engeli sinirlari icindeki suyun
icinde oldugu tahmin ediliyorsa, oyuncu cezasiz olarak bir sopa veya baska
bir cihaz ile topunu arayabilir Topun aranmasi esnasinda kaza ile top
yerinden oynarsa ceza verilmez ve oyuncunun 26-| Kuralini uygulamamasi
durumunda, top eski yerine yerlestirilin. Topun su icinde bulunmamasi veya
arama haricinde oyuncu tarafindan kaza ile oynatilmasi durumunda, Kural
18-2 uygulanir:



64 GOLF KURALLARI 12

d. Bir Sabit Mania veya Anormal Zemin Kosullari Igindeki Topun
Aranmasi

Bir sabit mania icindeki veya Ustiindeki veya anormal zemin kosullan igindeki
topun aranmasi esnasinda top kazayla yerinden oynarsa ceza verilmez;
oyuncunun Kurallar 24-1b, 24-2b veya 25-1b yi uygulamamasi durumunda,
top eski yerine yerlestirilin. Oyuncu, topunu eski yerine yerlestirdikten
sonra, gerektiginde yine yukarida sozt gegen Kurallan uygulayabilir

[2-1 KURALINA UYMAMA CEZASI
Mag oyunu - Cukur kaybi, Vurus sayisi oyunu - Iki vurus.

(Topun Durdugu Yeri, Tasarlanan Durug Pozisyonunu veya Swing Alanini
veya Oyun Hattini Dizeltme— Bkz. Kural 13-2)

12-2. Topun Teshis Edilmesi icin Kaldiriimasi

Oyuncunun dogru topla oynamasi kendi sorumlulugundadir Her oyuncu
kendi topunu isaretlemelidir

Oyuncu, duran bir topun kendisine ait olabilecegini dustintiyor ancak
teshis edemiyorsa, topu teshis etmek icin cezasiz olarak kaldirabilir. Topu
teshis edebilmek igin kaldirma hakki, oyuncuya Kural 12-1" de izin verilen
uygulamalara ilave olarak verilmistir

Oyuncu, topunu kaldirmadan énce amacini, mag oyununda rakibine ve
vurus sayisi oyununda markér veya es yansmaciya bildirmek ve topunu
markalamak zorundadir Daha sonra onlara, topun kaldirilisini ve
yerlestirilisini izleme olanagini saglamak sarti ile topunu teshis edebilir
Bu sirada Kural 12-2'ye gore kaldirlan top, teshis igin gerekli miktardan
fazla temizlenemez.

Eger top oyuncunun ise ve oyuncu yukarida belirlenen prosedire uygun
hareket etmez ise veya topunu, yeterli nedeni olmadan halde teshis igin
kaldirirsa, oyuncu bir vurug cezasi alir: Kaldinlan top oyuncunun ise, oyuncu
topu tekrar eski yerine yerlestirir. Eger yerlestirmezse, Kural 12-2'nin ihlali
nedeniyle genel cezaya carptirilir ve iki vurus cezasi alir; ancak bagka ceza
verilmez.

Not: Eger tekrar yerlestirilecek topun eski yeri degistirildiyse, Kural 20-3b’
ye Bakiniz.



GOLF KURALLARI 12/ 13 65

*12-2 KURALINA UYMAMA CEZASI
Mag oyunu - Cukur kaybi, Vurus sayisi oyunu - Iki vurus.

* Eger bir oyuncu Kural 12-2'nin ihlalinden dolayi genel cezayi almigsa, bu
ihlalden dolayi baska ceza verilmez.

Kural 13 Topun Durdugu Gibi Oynanmasi

Tanimlar

Tum tanimlanmis terimler italik olarak yazilmis ve Tanimlar béliminde
alfabetik siraya gére dizilmiglerdirn- Bkz. Sayfa 23-35

13-1. Genel

Kurallarca baska ydntem 6ngdrilmemisse, top durdugu gibi oynanir:
(Duran top yerinden oynatildi: - Bkz. Kural 18)

13-2. Topun Durdugu Yeri, Tasarlanan Durus ve Swing Alanini veya
Oyun Hattini Diizeltme

Kurallarca éngérulenler disinda, oyuncu:

e topun durusunu veya durdugu yeri

* tasarlanan durug pozisyonunu veya swing alanini

e oyun hattini veya bu hattin makul oranda ¢ukur Gtesindeki uzantisini
veya

* topunu drop edecegi veya yerlestirecegi yeri asagidaki eylemlerin biri
ile daha uygun hale getiremez veya getirilmesine misaade edemez:

* sopanin zemine bastirilmasi,

*  koki toprakta olan herhangi bir bitkinin kirlmasi, bikutlmesi veya
yerinden oynatiimasi (sabit manialar ve sinir disini belirfleyen cisimler
dahil),

* zemin ylzeyindeki dizensizliklerin dizeltimesi veya yaratilmasi,

*  serbest toprak ve kum kiimelerinin, yerlestiriimis divotlarin, kesilmig
otlann bastinlmasi veya kaldinlmasi,

e don, kirag veya suyun kaldirlmasi
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A§ag|dal<| olaylar kapsam digidir:
vurus igin sopanin yere hafifce yerlestirildigi durumlar

* normal durus pozisyonuna gegerken kaginilmaz durumlar,

* wvurus yaparken veya sopanin geriye dogru hareketinde meydana gelen
durumlar,

*  baglama yerinde, zemin ytzeyindeki dizensizliklerin dizeltimesi veya
yaratilmasi veya ¢iy, don veya su birikintilerinin temizlenmesi,

* green Uzerinde kum ve toprak kiimeciklerinin kaldinlmasi veya hasar
onarimi yapilmasi (Kural |6-1c)

istisna: Top engel icinde - Bak Kural 13-4,
I3-3. Durus Pozisyonunu Hazirlama

Oyuncu, vurus haziriginda durus pozisyonunu alirken ayaklarina saglam bir
yer arar, ancak bu yeri hazirlayamaz.

I3-4. Top Engel icinde; Yasaklanmis Eylemler

Kurallarca &ngérulen kosullar disinda, oyuncu, engel icinde bulunan topuna
vurug yaparken (kum veya su engeli olsun) veya engel icindeyken kaldirilan
ve tekrar engel icinde drop edilmesi veya yerlestiriimesi gereken topa
vurugunu yapmadan énce:

a. Engelin veya herhangi benzeri bir engelin durumunu inceleyemez,

b. Engelin zeminine veya su engelinde suya, sopa veya baska bir cisimle
dokunamaz,

c. Engelin icinde bulunan veya sinirlarina degen koksuz cisimlere
dokunamaz, onlari kaldiramaz.

Istisnalar:

I. Engelin durumunun incelenmedigi ve topun durusunun diizeltilmedig
varsayllarak oyuncu cezasiz olarak, (a) dismesi halinde veya dismemek
icin, bir maniay! kaldirmak icin, herhangi bir Kurala gére topu markalamak
veya yerini 6lgmek, cikarmak, kaldirmak, yerlestirmek veya tekrar
yerlestirmek i¢in engelin ylzeyine, kokstiz cisimlere veya su engelinde suya
cezasiz olarak dokunabilir veya (b) sopalarini engel icine birakabilir.

2. Oyuncy, bir sonraki vurusu agisindan Kural 13-2"yi ihlal etmemek
kosulu ile ve sadece sahay! korumak amaciyla, herhangi bir zamanda engel
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icinde toprag| veya kumu dizeltebilir. Eger engel icinden oynanan top,
vurustan sonra engelin diginda kalmigsa, oyuncu higbir kisitlama olmadan
engel icindeki topragi veya kumu dizeltebilir.

3. Eger oyuncu engel icinden vurusunu yapar ve top bagka bir engel
icinde durursa, Kural 13-4, vurustan sonra vurusun yapildigi engel icinde
yapilacak olan hareketleri kapsamaz.

Not: Oyuncu, vurug pozisyonunda veya sopanin geri hareketinde, sopa ile
veya herhangi bir sekilde, Komite tarafindan sahanin aynlmaz bir pargasi
olarak tanimlanan bir kisma, herhangi bir maniaya veya ot, call, aga¢ ve sair
bitkilere dokunabilir.

KURALA UYMAMA CEZASI
Mag oyunu - Cukur kaybr; Vurus sayisi oyunu - Iki vurus

(Topun aranmasi - Bkz. Kural 2-1.)
(Su engeli igcinden kurtulma — Bkz. Kural 26)

Kural 14 Topa Vurus

Tanimlar

Tum tanimlanmig terimler italik olarak yazilmig ve Tanimlar bslimiinde
alfabetik siraya gore dizilmislerdin- Bkz. Sayfa xx-xx

14-1. Genel
a. Topa Diizgiin Vurus

Topa, itme, kesme veya kepgeleme yapilmadan dizgtin olarak sopanin
kafast ile vurulur,

b. Sopanin destek alarak kullanilmasi

Oyuncu vurug yaparken sopasiyla “dogrudan” veya herhangi bir “destek
noktas!” araciligiyla destek alamaz.
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Not |: Oyuncu sopayi veya sopay! tutan elini, eline veya kolunun
dirsegiyle bilegi arasindaki bolimine yaslayabilir fakat sopanin veya sopayi
tutan elin kasitli olarak viicudunun diger bir yeri ile temas etmesi halinde
sopa “dogrudan” destek almistir.

Not 2: Oyuncunun, sopay! tutan eli sabit nokta haline getirerek etrafinda
diger eliyle swing yapma niyetiyle kolunun dirsegiyle bilegi arasindaki
bolimund viicudunun herhangi bir yeri ile temas ettirmesi halinde “destek
noktasi” olusmustur.

14-2. Yardim

a. Fiziksel Yardim ve Cesitli Dis Etkenlerden Korunma

Oyuncu, vurusunu yaparken hicbir fiziksel destegi veya her tirlti hava
sartlarindan korunmak igin yapilacak yardimi kabul edemez.

b. Caddie veya Partnerin Topun Arkasinda Durmasi

Oyuncu, caddie’sinin, ortaginin veya ortaginin caddie'sinin, pata hattinin

veya oyun hattinin Uzerinde veya topun arkasindaki uzantisina yakin bir
yerde bulundugu sure zarfinda bir vurus yapamaz.

istisna: Oyuncunun caddie’sinin, ortaginin veya ortaginin caddie’sinin, pata
hattinin veya oyun hattinin Uzerinde veya topun arkasindaki uzantisina
yakin bir yerde yanlslikla veya dikkatsizlik sonucu bulunmasi durumunda
ceza verilmez.

[4-1 veya 14-2 KURALLARINA UYMAMA CEZASI
Mag oyunu - Cukur kaybr; Vurus sayisi oyunu - Iki vurug

14-3. Yapay Cihazlar, Alisiimadik Malzemeler ve Malzemenin Anormal
Sekilde Kullaniimasi

Kural 14-3 oyuncuya belirli bir vurus icin veya genel olarak oyununda yardimci
olabilecek cihazlarin (elektronik cihazlar da dahil) kullanimini dtizenler.

Golf, basarinin oyuncunun degerlendirme yetisine, becerilerine ve
yetenegine bagli olmasi beklenen zorlayici bir oyundur: R&A bir cihaz
veya malzemenin kullanimini Kural 14-3'0 ihlal agisindan degerlendirirken,
rehberi bu prensiptir
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Malzeme ve cihazlarin Kural 14-3'e uygunlugu konusunda detayl ¢zellikler
ve yorumlamalar ile malzeme ve cihaz konusunda danisma ve basvuru
islemleri icin Ek IV'e bakiniz.

Opyuncu, agagida belirtildigi gibi, Kurallarca éngérilenler disinda, éngérilen
tur stiresince herhangi bir yapay cihazi veya alisiimadik malzemeyi, veya
herhangi bir malzemeyi anormal bir sekilde:

a.  Kendisine vurus sirasinda veya oyununda yardimcr olmak amaciyla; veya

b. Oyun tarzini etkileyebilecek mesafe veya diger kosullarin tahmini veya
Oletimint yapmak amaciyla, veya

¢ Sopanin kavranmasina yardimci olmak amaciyla, agagidakiler haricinde,
kullanamaz.

(i) duz ve normal eldivenler kullanilabilir.

(i) regine, pudra ve diger kurutucu veya nemlendirici malzemeler
kullanilabilir; ve

(iii) sopanin sapina mendil veya havlu sarilabilir
istisnalar:
I. Oyuncu, asagida belirtilen durumlarda Kural 14-3'G ihlal etmis
sayllmaz: (a) kullanilan malzeme veya cihaz oyuncunun tibbi bir
rahatsizligini hafifletme 6zelligine sahipse, (b) s6z konusu malzeme
veya cihazin kullanmasi tibbi agidan gerekliyse, (c) Komite, séz konusu

malzemenin veya cihazin kullaniimasinin oyuncuya herhangi bir avantaj
saglamadigina karar verirse.

2. Oyuncu ekipmani geleneksel olarak kabul edilen bir sekilde
kullandiginda bu kurali ihlal etmis sayilmaz.
[4-3 KURALINA UYMAMA CEZASI

Magc oyunu - Cukur kaybr; Vurus sayisi oyunu - ki vurug .
Ihlalin tekrar halinde — Diskalifikasyon

Kural ihlali iki gukur arasinda yapilmissa, ceza sonraki ¢ukura yazlir
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Not: Komite, yerel bir Kural ile, oyuncularin mesafe dlgmeye yarayan
cihazlar kullanmasina izin verebilir.

14-4. Topa Birden Fazla Vurus

Oyuncu, vurug sirasinda topa, sopa ile birden fazla vurus yaparsa, vurugu
gecerli sayilir ve ilave olarak bir vurus cezasi alir Bdylece toplam iki vurug
yapmig sayilir:

14-5. Hareket Halindeki Topa Vurus
Oyuncu, hareket halindeki topu ile oynayamaz.

istisnalar:

»  Topun tee'den dusmesi - Kural | 1-3.

* Topa birden fazla vurusg - Kural 14-4.

* Top su iginde hareket halinde - Kural 14-6.

Top, oyuncunun vurusa baglamasindan veya vurus igin sopasini geriye
cekmesinden sonra hareket etmeye baslarsa, hareket halindeki bir topa

vurugtan 6ttrti bu Kuralca bir ceza gérmez; ancak Kural 18-2'nin (Duran top
oyuncu tarafindan yerinden oynatildi) 6ngérdigli cezalardan muaf tutulamaz.

(Top, oyuncunun kendisi, ortag| veya caddie’si tarafindan kasten ydntinden
saptirildi veya durduruldu - Bkz. Kural 1-2)

14-6. Su Iginde Hareket Eden Top

Top, su engeli icindeki suda hareket halinde iken oyuncu cezasiz olarak
vurusunu yapabili; ancak riizgar ve akinti etkenleriyle topun daha olumlu
pozisyona gelmesini bekleyerek oyunu geciktiremez. Oyuncu isterse,

su engeli icindeki suda hareket halindeki topunu kaldirarak Kural 26'da
ongodriilen yontemi uygulayabilir

[4-5 veya 14-6 KURALLARINA UYMAMA CEZASI

Mag oyunu - Cukur kaybr; Vurus sayisi oyunu - Iki vurus

Kural 15 Opyuna Sokulan Bagka Top; Yanlis Top

Tanimlar

Tum tanimlanmig terimler italik olarak yaziimig ve Tanimlar béliminde
alfabetik siraya gore dizilmislerdir. - Bkz. Sayfa 23-35
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15-1. Genel

Oyuncu, baslama yerinden oynadigi topunun kaybolmasi, sinir digina
¢tlkmasi veya Kurallara uygun olarak veya olmayarak bagka bir topu oyuna
sokmus olmasi disinda ( Bkz. Kural 15-2), ¢ukuru tamamlayana kadar ayni
topla oynamak zorundadir. Eger oyuncu yanlig top ile oynarsa, Kural 15-3'e
bakiniz.

15-2. Oyuna Sokulan Baska Top

Opyuncu, baska bir topun oynanmasina, drop edilmesine veya
yerlestirilmesine izin veren bir Kural kapsaminda, ¢ukuru tamamlamak igin
baska bir topu oyuna sokabilir Oyuna sokulan top, oyundaki top haline gelir

Eger oyuncu, Kurallar kapsaminda izin veriimemesine ragmen baska topu
oyuna sokarsa (bir yanlis topu drop etmek veya yerlestirmek de dahil), o
top yanlis top sayilmaz ve oyundaki top haline gelir. Eger oyuncu hatasini
Kural 20-6 kapsaminda diizeltmemis ve yanlis bir sekilde oyuna sokulan
topa vurug yapmigsa, mag oyununda ¢ukuru kaybeder veya vurug sayis
oyununda ilgili Kural kapsaminda iki vurus cezasi alir Oyuncu, vurus sayisi
oyununda ¢ukuru, oyuna sokulan top ile tamamlamak zorundadir:

istisna: Eger oyuncu, topunu yanlis yerden oynadig icin ceza almissa, Kurallarca
izin veriimeyen sekilde oyuna top sokmaktan dolay: ayrica ceza almaz.

(Yanls yerden oynama — Bkz. Kural 20-7)
15-3. Yanls Top
a. Mag Oyunu

Eger oyuncu yanlis top ile oynarsa ¢ukuru kaybeder: Yanlis top baska
bir oyuncuya aitse, sahibi, topun yanlis olarak ilk oynandig yere bir top
yerlestirerek oyuna devam eder.

Opyuncu ve rakibi, bir cukurun oynanigi sirasinda karsilikli olarak toplarini
kanstinrlarsa, yanls topla ilk oynamis olan oyuncu ¢ukuru kaybeder. Kimin
ilk olarak yanlis topla oynadigl saptanamazsa, oyuncular degistirilmis
toplarla ¢ukuru tamamlarlar.

istisna: Eger oyuncu, bir su engelinde ve suyun icinde hareket eden bir
yanlis topa vurug yapmissa, oyuncuya ceza veriimez. Su engelindeki suyun
icinde hareket eden bir topa yapilan herhangi bir vurug, oyuncunun skor
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kartina eklenmez. Oyuncu hatasini, dogru topu oynayarak veya ilgili
Kurallann yaptinmlarini uygulayarak dizeltmek zorundadir:

(Topu yerlestirme ve tekrart Bkz. Kural 20-3)
b. Vurus Sayist Oyunu

Eger bir yansmaci, yanlis topa vurus veya vuruglar yaparsa iki vurus cezas alir
Yarismacl, hatasini dizeltip kendi topu ile oyuna devam etmek veya Kurallann
gerektirdigi yaptinmlar uygulamak zorundadir. Yarngmaci hatasini, bir sonraki
baslama yerinden vurusunu yapmadan 6nce duizeltmez veya turun son
cukurunda bulunulmasi durumunda green'i terk etmeden 6nce dizeltmek
istedigini bildirmezse, diskalifiye olur.

Yanlis topla yapilan vuruslar yansmacinin skoruna katilmaz. Yanls olarak
oynanan top bagka bir yarismaciya aitse, sahibi, topun ilk oynandig yere bir top
yerlestirerek vurugunu yapar:

istisna: Eger oyuncu bir su engelinde suyun icinde hareket eden bir yaniis
topa vurug yapmigsa, oyuncuya ceza verilmez. Su engelindeki suyun igcinde
hareket eden bir topa yapilan herhangi bir vurus, oyuncunun skor kartina
eklenmez.

(Topu yerlestirme ve tekrari Bkz. Kural 20-3)

Green
Tanimlar

Tum tanimlanmig terimler italik olarak yazilmis ve Tanimlar bélimiinde
alfabetik siraya gore dizilmislerdir. - Bkz. Sayfa 23-35

16-1. Genel
a . Pata Hattina Dokunma
Asagida belirtilen durumlar disinda pata hattina dokunulamaz.

(i) oyuncu, green Uzerindeki kokstiz cisimleri zemine baski yapmamak sarti
ile yana stiptrebilir veya kaldirabilir;

(if) vurus pozisyonunda sopasini, zemine baski yapmadan, topun éntinde
yuzeye degdirebilir;
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(iif) 6lgme sirasinda - Kural |8-6;

(iv) topu kaldinrken veya yerlestirirken - Kural 16-1b;

(v) top markasini zemine bastirirken;

(Vi) eski gukur tapalarini ve green'deki top izlerini onarirken - Kural 16-1¢;
(vii) sabit olmayan manialar kaldinrken - Kural 24-1;

(Green Uzerinde pata hattini gésterme - Bkz. Kural 8-2b)

b. Topu Kaldirma ve Temizleme

Green Uzerindeki top kaldinlabilir ve istenirse temizlenebilir. Top kaldinlmadan
once topun yeri isaretlenir ve kaldirlan top tekrar eski yerine yerlestirilir
(Bkz. Kural 20-1). Bagka bir top hareket halindeyken, bu topun hareketini
etkileyebilecek bir konumda olan bir top kaldirlamaz.

¢. Gukur Tapalarinin, Top Izlerinin ve Diger Hasarin Onarimi

Opyuncu kendi topunun green Uzerinde bulunup bulunmamasina
Bakmaksizin, green Uzerindeki eski cukur tapalarini veya green tzerinde
toplarin neden oldugu darbe izlerini onarabilir Bu islem sirasinda top

veya top markasi yerinden oynarsa eski yerine yerlestirilin Eger top veya
top markasi kesin olarak green tzerindeki eski cukur tapalanini veya green
tizerinde toplarin neden oldugu darbe izlerini onariimaya caligilirken hareket
ettiriimisse, ceza alinmaz. Bu durumlar haricinde Kural 18 uygulanir.

Green Uzerindeki diger hasarlar, oyuncuya bir sonraki vurusunda yardimci
olacaksa, onarilmaz.

d. Zemin Yiizeyinin incelenmesi

Opyuncu bir ¢ukurun oynanisi sirasinda green ytizeyini top yuvarlamak,
kazimak veya kabartmak yoluyla inceleyemez.

istisna: Komite tarafindan bir yasaklama getirilmemis ise oyuncu, iki ¢ukurun
oynanigl arasinda, herhangi bir deneme greeninde veya en son oynanmis olan
cukurun greeninde yuzeyleri inceleyebilir (Bak Kural 7-2, Not 2)

e. Pata Hatti Uzerinde veya At Biner Pozisyonda Durus

Oyuncu, green Uzerinde pata hattina veya bu hattin topun gerisindeki
uzantisina basarak veya at biner pozisyonda (pata hattini iki bacaginin
arasina alarak) vurus yapamaz.
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Istisna: Eger oyuncu, kasitsiz olarak veya baska bir oyuncunun pata hattina
basmayi engellemek amaci ile durusunu, pata hatti veya bu hattin topun
gerisindeki uzantisi Uzerine basarak veya bu hatti iki bacagi arasina alacak
sekilde aldiysa, ceza almaz.

f. Diger Bir Top Hareket Halinde iken Vurus

Opyuncu green'de, bagka bir top (green tzerinden yapilmig bir vurus
sonucu) hareket halinde iken vurug yapamaz. Ancak vurus sirasi oyuncuda
ise bir ceza almaz.

(Diger bir top hareket halinde iken, oyuna yardimci olmasi veya oyunu
olumsuz etkilemesi gerekgesiyle topun kaldirimasi: Bkz. Kural 22).

l6-1 KURALINA UYMAMA CEZASI:
Mag oyunu - Cukur kaybr; Vurus sayisi oyunu - Iki vurus

(Caddie’ nin veya ortagin pozisyonu - Bkz. Kural 14-2)
(Yanlig green - Bkz. Kural 25-3)
16-2. Cukur Kenarinda Kalan Top

Oyuncu, topun ¢ukur kenarinda bir kismi ¢cukur icine sarkar durumda
kalmasi halinde, gereksiz gecikmeye meydan vermeden makul bir stire
icinde topunun basina gider ve fillen durmus olup olmadigini saptamak
icin ilave bir on saniye bekler. Bu sire icinde top kendiliginden ¢ukura
yuvarlanmazsa, durmus sayilir. Top stre dolduktan sonra gukura diserse,
oyuncunun son vurusu ile cukura girdi sayilir, ancak skoruna bir vurus cezasi
eklenir. Diger durumlarda bu Kural geregi bir ceza yoktur.

(Gereksiz Oyun Geciktirmeleri - Bkz. Kural 6-7)
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Kural 17 Bayrak Diregi

Tanimlar

Tum tanimlanmig terimler italik olarak yazilmig ve Tanimlar bélimiinde
alfabetik siraya gore dizilmislerdir - Bkz. Sayfa xx-xx

17-1. Bayrak Direginin Tutulmasi, Kaldirilmasi veya Yiikseltilmesi

Opyuncu, sahanin herhangi bir yerinden yapilacak vurus 6ncesinde, bayrak
direginin baginda birinin bulunmasini, diregin kaldirimasini veya ¢ukurun
yerinin belirtiimesi igin ytkseltimesini isteyebilir

Eger oyuncu vurusunu yapmadan 6nce bayrak diregi kaldirimamig veya
cukurun yerinin belirtilmesi icin yukseltilmemisse, vurus sirasinda veya
oyuncunun topu hareket halindeyken, topun hareketini etkileme olasilig
bulunmasi nedeni ile, kaldinlamaz veya ytkseltilemez.

Not I: Eger bayrak diregi cukurdaysa ve bu sirada herhangi biri bayragin
yaninda duruyorsa, o kisi bayrak direginin basinda duracak kisi olarak kabul
edilin

Not 2: Oyuncu herhangi bir itirazda bulunmamissa, vurus yapilirken herhangi
birinin bayrak direginin yaninda bulunmasi, tutulmasi veya kaldinlmasi
oyuncunun bilgisi ve talimat attinda yapiliyor varsaylir:

Not 3: Vurus yapilirken herhangi bir kisi bayrak direginin baginda bulunur; onu
kaldinr veya yukseltirse, bu kisinin, oynanan top hareketsiz kalincaya kadar,
bayrak diregini tutan kisi oldugu varsayilir:

(Top hareket halindeyken, basinda durulmus, kaldirilmig veya ytikseltiimis
bayrak direginin yerinden oynatilmasi — Bak Kural 24-1)

|7-2. Bayrak Direginin Yetki Alinmadan Tutulmasi

Eger mag oyununda bir rakip oyuncu veya caddie’si, veya vurug sayisi
oyununda bir es yarismaci veya caddie’si, oyuncunun izni veya bilgisi olmadan,
vurus sirasinda veya top hareket halindeyken, bayrak direginin baginda durur,
bayrak diregini kaldinir veya yikseltirse,ve bu davranislarin topun hareketini
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etkileme ihtimali varsa, rakip oyuncu veya es yarismaci gerekli cezalar alirlar.

*17-1 veya 17-2 KURALLARINA UYMAMA CEZASI:
Mac oyunu-Cukur kaybi; Vurus sayisi oyunu - Iki vurug

* Vurug sayisi oyununda, eger Kural 17-2'nin ihlali gergeklesir ve hemen
sonrasinda top, bayrak diregine, onun baginda duran veya onu tutan kisiye
veya o kisinin tagidigl herhangi bir malzemeye ¢arparsa, oyuncu ceza almaz
ve topun durdugu yerden oyanmaya devam edililin Eger bu vurus green'de
gerceklesmisse, vurus iptal edilir ve top eski yerine yerlestirilip oradan tekrar
oynanir:

I7-3. Topun Bayrak Diregine veya Basinda Duran Kisiye Carpmasi
Oyuncunun topu:
a.  Basinda durulan, kaldirilan veya yikseltilen bayrak diregine,

b.  Bayrak direginin baginda duran, onu kaldiran veya yukselten kisiye veya o
kisinin tagidigl herhangi bir malzemeye,

c.  Green Uzerinden yapilan vuruslarda, kimsenin baginda bulunmadigi
cukurun icindeki bayrak diregine ¢arpamaz.

istisna: Oyuncunun izni olmadan baginda durulmus, kaldinlmig veya

yukseltiimis bayrak diregi - Bkz. Kural 17-2)

| 7-3 KURALINA UYMAMA CEZASI:

Mag oyunu - Cukur kaybr; Vurus sayisi oyunu - Iki vurug ve top durdugu
yerden oynanir.

|7-4. Top Bayrak Diregine Dayali

Top gukurun agzinda bayrak diregine dayali kalirsa,oyuncu veya
yetkilendirdigi bir kisi bayrak diregini oynatir veya kaldirir; top bu sirada
kendiliginden ¢ukura duserse, top oyuncunun son vurusu ile ¢ukurda sayilir.
Bu eylem sirasinda top yalnizca yerinden oynarsa, cezasiz olarak ¢ukurun
agzina yerlestirilir
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Top Yerinden Oynatildi, Saptirildi veya Durduruldu

Kural 18 Duran Top Yerinden Oynatildi

Tanimlar

Tum tanimlanmig terimler italik olarak yazilmig ve Tanimlar bélimiinde
alfabetik siraya gore dizilmislerdir - Bkz. Sayfa 23-35

18-1. Dis Etkenler Tarafindan

Duran top, bir dis etken tarafindan yerinden oynatilirsa, oyuncu ceza almaz
ve top eski yerine yerlestirilir

Not: Topun bir dis etken tarafindan yerinden oynatildigi her zaman kesin
olarak bilinmeyebilir. Bu Kuralin uygulanabilmesi icin topu bir dis etken
tarafindan yerinden oynatildigindan kesin olarak emin olunmasi gerekir.
Eger kesin bir bilgi yoksa, oyuncu topu oldugu yerden oynar, veya top
kayip ise Kural 27-1 uygulanir.

(Oyuncunun duran topu bagka bir top tarafindan oynatild - Bkz. Kural 18-5)
18-2. Oyuncu, Ortagl, Caddie veya Oyun Malzemesi Tarafindan
Kurallarca 6ngoriilen kosullar disinda, oyuncunun topu oyunda iken:
(i) oyuncu, ortagl veya caddie'lerinden biri,
* topu kaldinr veya oynatir,
* kasten dokunur (vurus pozisyonunda sopayla dokunmak disinda veya
* oynamasina neden olursa veya

(i) oyuncunun veya ortaginin oyun malzemesi topun oynamasina neden
olursa oyuncu bir vurus cezasi alir

Eger top yerinden oynamis ise, oyuncunun geriye swing hareketine
basladiktan sonra oynamis ve vurusun yapilmig olmasi disinda, eski yerine
yerlestirilin

Kurallar geregi asagidaki hallerde, oyuncu kazaen oynatilan toplar igin
cezalandinimaz:
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*  Kumla UstU ortult olan bir top aranirken veya bu sirada durusu
degistirilen topun durusunun tekrar eski haline getirilmesi sirasinda,
engel icinde top aranirken veya teshis edilirken hareket ettirilen
kokstz cisimlerin eski yerlerine yerlestirilmesi sirasinda, su engeli
sinirlant igindeki suyun iginde oldugu varsayilan bir topun aranmasi
sirasinda veya bir mania veya anormal zemin kosulu icindeki bir topun
aranmasi sirasinda - Kural |2-1

*  Cukur tapalarinin ve top izlerinin onarimi sirasinda — Kural |6-1c
*  Mesafe 6lciimii sirasinda — Kural 18-6
*  Bir Kurala gére topun kaldinlmasi sirasinda — Kural 20- |

*  Bir Kurala gore topun yerlestiriimesi veya yerlestirmenin tekran
sirasinda — Kural 20-3a

e Green lzerinde kokstiz cisimlerin kaldirlmasi sirasinda — Kural 23-1
*  Sabit olmayan bir manianin kaldinlmasi sirasinda — Kural 24-1.

18-3. Mag Oyununda Rakip, Onun Caddie’si veya Oyun Malzemesi
Tarafindan

a. Arama Sirasinda

Oyuncunun topunun aramasi sirasinda, rakibi, onun caddie’si veya onun
oyun malzemesi, topu yerinden oynatir, topa dokunur veya yerinden
oynamasina neden olursa, hicbir ceza verilmez. Top yerinden oynadi ise,
tekrar eski yerine yerlestirilin

b. Arama Diginda

Oyuncunun topunun aranmasi diginda ve Kurallarca baska bir kosul
ongorulmemisse, oyuncunun rakibi, onun caddie’si veya onun oyun
malzemesi topu yerinden oynatir;, topa kasitli olarak dokunur veya
yerinden oynamasina neden olursa, rakip oyuncu bir vurug cezasi ali Top
yerinden oynadi ise, tekrar eski yerine yerlestirilir

(Yanlis topla oynama — Bkz. Kural 15-3)
(Mesafe dl¢timu sirasinda topun yerinden oynamasi — Bkz. Kural 18-6)

18-4. Vurus Sayisi Oyununda Es Yarigsmaci, Caddie veya Oyun
Malzemesi Tarafindan

Top, es yansmaci, onun caddie’si veya onun oyun malzemesi tarafindan
oynatilirsa, hicbir ceza verilmez. Top yerinden oynadi ise, tekrar eski yerine
yerlestirilin

(Yanlis topla oynama — Bkz. Kural 15-3)
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18-5. Bagka Top Tarafindan

Opyunda olan ve duran bir top, bir vurus sonucu hareket halindeki bagka bir
top tarafindan oynatilirsa, oynatilan top tekrar eski yerine yerlestirilir

18-6. Mesafe Olgiimii Sirasinda Topun Yerinden Oynamasi

Eger top veya top markasi, bir Kuralin uygulanisi veya uygulaniginin
beliflenmesi icin yapilan bir mesafe 6lcimi esnasinda yerinden oynatilirsa,
tekrar eski yerlerine yerlestirilin Eger top veya top markasinin yerinden
oynamasina direkt olarak yapilan l¢iim neden olduysa, ceza veriimez.
Bunun digindaki durumlarda Kural 18-2, 18-3b veya |8-4 uygulanir

#KURALA UYMAMA CEZASI:
Mag oyunu - Cukur kaybr; Vurus sayisi oyunu — Iki vurus

*Topunu eski yerine yerlestirmesi gereken oyuncu bunu ihmal ederse veya
Kural 18 kapsaminda, izin verilmedigi halde yeni bir topu oyuna sokar ve
bu topa vurug yaparsa, Kural |8'deki genel cezayi alir, ancak bu Kurala gére
ilave bir ceza verilmez.

Not |: Bu Kurala gore, tekrar eski yerine yerlestirilmesi gereken topa
derhal erisilemez ise, yerine baska bir top oyuna sokulabilir.

Not 2: Eger topun yerlestiriimesi veya tekrar yerlestirilmesi gereken eski
yerindeki konum degismis ise, Bak: Kural 20-3b.

Not 3: Topun hangi noktaya yerlestirilmesi veya tekrar yerlestirilmesi
gerektigi saptanamaz ise, Bak: Kural 20-3c.

Kural 19 Hareket Halindeki Top Y&niinden
Saptirildi veya Durduruldu

Tanimlar

Tum tanimlanmig terimler italik olarak yazilmig ve Tanimlar bélimiinde
alfabetik siraya gore dizilmislerdir - Bkz. Sayfa 23-35
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19-1. Dis Etkenler Tarafindan

Hareket halindeki top, herhangi bir dis etken tarafindan kaza ile yontinden
saptinilir veya durdurulursa, oyun disi etki olarak kabul edilir ve asagidakiler
disinda oyuna topun durdugu yerden devam edilir

a.  Green disindan yapilan bir vurug sonucu hareket halindeki bir top,
herhangi bir hareket eden veya canli dig etkenin Uzerinde veya icinde
kalirsa, oyuncu topu alarak, parkur tizerinde veya bir engel iginde,
topun durduruldugu veya dis etkenin tzerinde veya icinde kaldigi yerin
mimkiin oldugu kadar yakininda bir yere, cukura yaklagsmamak kosulu
ile drop eder veya green Uzerinde ise yerlestirir

b.  Green Uzerinden yapilan bir vurug sonucu hareket halindeki top,
solucan, bécek ve benzeri disinda herhangi bir hareket eden veya
canli dig etken tarafindan yontnden saptirili; durdurulur veya dis
etkenin Uzerinde veya icinde kalirsa, vurus iptal edilir Top tekrar eski
yerine yerlestirilir ve vurus tekrarlanir,

Topa derhal erisilemez ise, oyuna yeni bir top sokulabilir

istisna: Topun bayrak direginin basinda duran veya diregi kaldiran kisiye
veya o kisinin tagidigi malzemeye ¢arpmasi durumunda - Bak: Kural 17-3b.

Not: Bir oyuncunun topu, herhangi bir dis etken tarafindan kasten
durdurulur veya yéntinden saptirilirsa:

(a) topun green disinda herhangi bir yerden oynanmis olmasi durumunda,
nerede hareketsiz hale gelebileceginin tahmin edilmesi gerekir. Eger
bu nokta:

(i) parkur tzerinde veya bir engel icindeyse, top bu noktaya en yakin
bir yere drop edilir

(i) sinir diginda ise, oyuncu Kural 27-1 ‘i uygulamak zorundadir
(iii) green Uzerinde ise, top bu noktaya yerlestirilir

(b) topun green Uzerinden oynanmig olmasi durumunda, vurus gegersiz
sayilir ve tekrarlanin

Eger dis etken bir es yarismaci veya caddie'si ise, es yarismaciya Kural -2
uygulanir

(Oyuncunun topu bagka bir top tarafindan yéntinden saptirildi veya
durduruldu - Bkz. Kural 19-5)
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19-2. Oyuncu, Ortag), Caddie veya Oyun Malzemesi Tarafindan

Oyuncunun topu, kendisi, ortagl, caddie’leri veya oyun malzemeleri
tarafindan kaza ile yontinden saptinilir veya durdurulursa, oyuncu bir vurug
cezasl alir ve top durdugu yerden oynanir. Ancak top, oyuncunun, ortaginin
veya caddie'lerinin elbiseleri veya oyun malzemeleri Uzerinde veya iginde
kalirsa, oyuncu parkur Uzerinde veya engel i¢inde, topun durdugu yerin
veya topun malzeme Uzerinde kaldigi noktanin mtimkuin oldugu kadar
yakinina, ¢ukura yaklagmamak kosuluyla, topu drop eder. Green tizerinde
ise yerlestirin

Istisnalar:

I. Topun, bayrak direginin baginda duran veya diregi kaldiran kisiye veya
o kisinin tagidigi malzemeye ¢arpmasi durumunda - Bkz. Kural 17-3b.

2. Drop edilen top - Bkz. Kural 20-2a.

(Top kasten oyuncu, ortagi veya caddie’si tarafindan saptirildi veya
durduruldu — Bkz. Kural 1-2)

19-3. Mag Oyununda Rakip, Caddie veya Oyun Malzemesi Tarafindan

Oyuncunun topu kazaen rakibi, onun caddie’si, veya onun oyun malzemesi
tarafindan ydntinden saptinlir veya durdurulursa, higbir ceza yoktur.
Oyuncu, iki tarafin da diger bir vurus yapmasindan dnce vurusunu iptal
ederek topla son olarak oynanan yerin mtmkun oldugu kadar yakinindan
cezasiz olarak bir top oynamayi segebilir (Kural 20-5). Ancak, eger oyuncu
vurugu iptal etmemeyi segerse ve top rakibin veya onun caddie’sinin
giysileri veya oyun malzemesi icinde veya Uzerinde kalmis ise, oyuncu
parkur tzerinde veya engel icinde, topun durdugu yerin veya topun
malzeme Uzerinde kaldigi noktanin mimkiin oldugu kadar yakinina, ¢ukura
yaklasmamak kosuluyla, topu drop eder: Green Uzerinde ise yerlestirir.

istisna: Topun, bayrak direginin baginda duran veya diregi kaldiran kisiye
veya o kisinin tagidigi malzemeye ¢arpmasi durumunda - Bkz. Kural 17-3b.

(Top, rakip veya onun caddie’si tarafindan kasten saptinldi veya
durduruldu - Bkz. Kural 1-2)
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19-4. Vurus Sayisi Oyununda Es Yarigmaci, Caddie veya Oyun
Malzemesi Tarafindan

Topun dis etkenlerce yoninden saptiniimasi ile ilgili Bkz. Kural 19-1.

istisna: Topun, bayrak direginin baginda duran veya diregi kaldiran kisiye
veya o kisinin tagidigi malzemeye ¢arpmasi durumunda - Bkz. Kural 17-3b.

19-5 Bagka Bir Top Tarafindan
a. Duran Top

Oyuncunun vurug sonrasi hareket halindeki topu oyundaki durmus
durumda olan bir top tarafindan yontinden saptirilir veya durdurulursa,
top durdugu yerden oynanir.

Mag oyununda herhangi bir ceza yoktur. Vurus sayisi oyununda da ceza
yoktur, ancak vurug 6ncesi her iki topun da green Uzerinde bulunmalari
halinde oyuncu iki vurus cezasi alir.

b. Hareket Halindeki Top

Opyuncunun green disindan oynamis oldugu hareket halindeki topu, vurus
sonras! hareket halindeki diger bir top tarafindan yéntinden saptirilir veya
durdurulursa, top cezasiz olarak durdugu yerden oynanir.

Eger oyuncunun green lzerinden oynamig oldugu hareket halindeki topu,
vurus sonrasi hareket halindeki diger bir top tarafindan yéniinden saptirilir
veya durdurulursa, vurus gegersiz sayilir ve cezasiz olarak tekrarlanir

Not: Bu Kural kapsamindaki hicbir madde, Kural 10-1 (Mag Oyununda
Oyun Sirasi) ve Kural |6-1f (Diger Bir Top Hareket Halinde Iken Vurus)
hiktmlerini gecersiz kilmaz.

KURALA UYMAMA CEZASI:

Mag oyunu - Cukur kaybr; Vurus sayisi oyunu - Iki vurus.
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Kolayliklar ve Uygulama Y&ntemleri

Kural 20 Topu Kaldirma, Drop ve Yerlestirme;
Yanlis Yerden Oynama

Tanimlar

Tum tanimlanmig terimler italik olarak yazilmig ve Tanimlar bélimiinde
alfabetik siraya gore dizilmislerdir - Bkz. Sayfa 23-35

20-1. Kaldirma ve Marke Etme

Kurallann 6ngérmesi halinde top ancak oyuncu, ortagi veya oyuncu
tarafindan yetkilendirilmis biri tarafindan kaldinlabilir. Boyle bir durumda,
herhangi bir Kuralin ihlalinden oyuncunun kendisi sorumludur.

Bir Kural geregi tekrar yerine yerlestirilmek tzere kaldinlan topun yeri,
onceden marke edilir. Top, yeri marke edilmeden kaldirilirsa oyuncu bir
vurug cezasi alir ve top kaldinldig yere yerlestirilin. Eger kaldinldigi yere
yerlestirimezse, oyuncuya bu Kuralin ihlalinden 6ttrt genel ceza verili,
ancak Kural 20-1'e gére ayrica cezalandinlmaz.

Top veya top markasi, topun bir Kurala uygun olarak kaldinilisi veya
markalanmasi sirasinda kazaen oynar veya yerini degistirirse, top veya
marka tekrar yerlestirilin Topun veya markanin yerinden oynamasi
dogrudan dogruya topun kaldinlisi veya markalanmasi isi ile ilgili ise,
herhangi bir ceza verilmez. Aksi durumda oyuncu, bu Kural geregi veya
Kural 18-2a'ya gére bir vurug cezasi alir:

istisna: Oyuncu Kural 5-3 veya 2-2'ye uyumsuzluktan &tirt
cezalandinlmigsa, Kural 20-1" den &tirt ilave bir ceza almaz.

Not: Topun kaldinldigi yeri marke etmek igin kullanilan top markasi, bozuk
para veya her hangi kiigtk bir cisim, topun tam arkasina yerlestirimelidir
Eger top markasi diger bir oyuncunun oyununu, durusunu veya vurusunu
engelliyorsa, bir veya birkag sopa kafasi boyu yan tarafa alinir
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20-2. Drop ve Tekrari

a. Kimin Tarafindan ve Nasil

Kurallarca drop'un 6ngorilmesi halinde top oyuncunun kendisi tarafindan
drop edilir Oyuncu dik durur, kolunu omuz hizasinda gergin tutarak topu
elinden birakir: Top bagka birisi tarafindan veya baska sekilde drop edilirse
ve oyuncu hatasini Kural 20-6'da 6ngérulen sekilde diizeltmezse bir vurug
cezasi alir

Eger top, drop edilirken, yere dismeden veya dusttkten sonra ve
hareketsiz hale gelmeden 6nce, herhangi bir kisiye veya oyuncularnn
malzemelerine ¢arparsa, drop cezasiz olarak tekrarlanir Bu gibi durumlarda
drop'un kag kere tekrarlanacag hakkinda bir sinir getirilmemistir.

(Topun durusunu veya hareketini etkileyecek eylemler igin - Bkz. Kural |-2)
b. Nerede Drop Edilir

Topun belirli bir noktanin miimkiin oldugu kadar yakininda drop edilmesi
gerekiyorsa, top, ¢ukura yaklasmamak kaydiyla, o noktaya en yakin yere drop
edilir O noktanin yeri oyuncu tarafindan tam olarak bilinemiyorsa, tahmin
edilir Drop edilecek top ilk &nce, sahanin, ilgili Kuralda 6ngérilen kismina
degmek zorundadir: Bu sekilde drop edilmezse Kural 20-6 ve 20-7 uygulanir.

¢. Hangi Durumlarda Drop Tekrarlanir

Drop edilen bir top asagidaki durumlarda cezasiz olarak tekrar drop edilir:
(i) engel igcine yuvarlanir ve icinde kalirsa;

(i) engelden disari yuvarlanir ve disarida kalirsa;

(iii) bir green tzerine yuvarlanir ve tzerinde kalirsa;

(iv) sinir disina yuvarlanir ve disarida kalirsa;

(v) Kural 24-2b (sabit manialar), Kural 25-1 (anormal zemin kosullart), Kural
25-3 (yanlig green) veya bir yerel Kural (33-8a)'da 6ngorulen kolayliklar
dan yararlanmak i¢in kaldinlip drop edilen top, tekrar engelleme yaratacak
sekilde eski yerine yuvarlanir ve burada kalirsa veya Kural 25-2 (gomlt
top)'ye gore kaldinlan top tekrar gomilt oldugu yere yuvarlanirsa;

(vi) sahada yere ilk vurdugu noktadan iki sopa boyundan fazla yuvarlanirsa
veya
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vii) Top asagida belirtilen noktalardan ¢ukura daha yakin bir konuma
P asag Y
yuvarlanir ve orada kalirsa:

(a) Topun orijinal yeri veya tahmin edilmis yeri (Bkz. Kural 20-2b)
veya.

(b) En yakin kurtulma noktasi veya mimkun olan maksimum kurtulma
veya.

(c) Orijinal topun su engeli veya yan su engeli sinirini en son gegtigi
nokta (Kural 26-1).

Dropu tekrarlanan top yukaridaki durumlardan birine yuvarlanirsa, drop'un
tekrarinda saha ytzeyine ilk ¢arptigi noktanin mimkun oldugu kadar
yakininda bir yere yerlestirilin.

Not I: Drop edilen veya drop'u tekrarlanan top hareketsiz kaldiktan sonra
tekrar hareket ederse (baska bir Kural hikmu gecerli degilse) oldugu
yerden oynanir.

Not 2: Belirtilen yontemle drop'u tekrarlanacak veya yerlestirilecek topa
derhal erisilemezse, yerine baska bir top oyuna sokulabilir

(Drop bolgesinin kullanimi — Bkz. Ek I; Bolum B; Kisim 8)
20-3. Yerlestirme ve Tekrari
a. Kimin Tarafindan ve Nerede

Kurallar geregi yerlestirilmesi gereken bir top, oyuncu veya ortagi
tarafindan yerlestirilir

Yerlestirmenin tekrari, topun kaldinldig veya oynatildigi noktaya, asagidaki
kisilerden biri tarafindan yapilir:

(i) topu kaldirmig veya oynatmig olan kisi tarafindan,
(i) oyuncunun kendisi tarafindan veya
(iii) oyuncunun ortag tarafindan.

Eger topun yerlestiriimesi veya tekrari baska bir kisi tarafindan yapilirsa ve
hata Kural 20-6 da gosterildigi gibi dizeltimezse, oyuncu bir vurug cezasi
alir. Topun yerlestiriimesi veya tekrarn sonucunda gergeklesecek baska
herhangi bir Kural ihlalinde oyuncunun kendisi sorumludur:

Topun yerlestiriimesi veya yerlestirmenin tekrari sirasinda top veya marka
kazaen yerinden oynarsa, top veya marka yeniden yerlestirilir. Top veya
markanin yerinden oynamasl dogrudan dogruya topun yerlestirilmesi ve
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yerlestirmenin tekrari ve markanin kaldinlist ile ilgili ise, bir ceza verilmez.
Aksi durumda Kural 18-2 veya 20-1'e gdre oyuncu bir vurus cezasi alir

Eger tekrar yerine yerlestirilecek olan top kaldinldigi nokta disinda
bagka bir yere yerlestirilirse ve bu hata, Kural 20-6 da anlatildigi

gibi duzeltilmezse, oyuncu genel cezayi alir Mag oyununda ¢ukurun
kaybedilmesi, vurus sayisi oyununda ise iki vurug cezasi, bu Kuralin ihlali
durumunda verilen cezalardir.

b. Yerlestirme ve Tekrari Sirasinda Topun Durusu Degisti
Yerlestirme ve yerlestirmenin tekrari sirasinda topun orijinal durumu
degisirse;

(i) engel disinda top, cukura daha yakin olmamak ve engel icinde
bulunmamak kosuluyla bulundugu yerin en fazla bir sopa boyu
cevresinde, orijinal durusuna en benzer sekilde yerlestirilir;

(i) su engelinin icinde, tekrar su engelinin icinde kalmak kosuluyla top
(i)'deki yontem dogrultusunda yerlestirilir;

(iii) kum engeli icinde top, bulundugu yerin mumkin oldugu kadar
yakininda, orijinal durusuna benzer bir yer hazirlanarak oraya
yerlestirilin

Not: Orjinal durumu degismis olan topun yerlestirilecegi yerin

saptanamamasl durumunda, eger orijinal topun yeri biliniyorsa Kural 20-

3b, bilinmiyorsa Kural 20-3c uygulanir:

istisna: Eger oyuncu, kumla 6rtilii bir topu anyor veya teghis etmek
istiyorsa — Bkz. Kural 12-1a

c. Yerlestirilecek Yerin Saptanamamasi
Topun nereye yerlestinlmesi gerektiginin saptanmasi mimkdn olamiyorsa, top:

(i) parkur tzerinde — bir engel icinde veya green Uzerinde olmamak
kosuluyla — 6nceden bulundugu yerin mimkin oldugu kadar
yakininda drop edilir;

(i) engel icinde, dnceden bulundugu yerin mumkin oldugu kadar
yakininda ve engel icinde drop edilir

(iii) green Uzerinde, bir engel icinde olmamak kosuluyla, 6nceden
bulundugu yerin mtmkiin oldugu kadar yakinina yerlestirilir
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Istisna: Oyuna tekrar baslarken ( Kural 6-8d ), eger topun yerlestirilecegi
yerin saptanmasl imkansizsa, top tahmini bir noktaya yerlestirilir

d. Topun Yerlestirildigi Yerde Durmamasi

Yerlestirilen bir top yerlestirildigi yerde durmuyorsa, yerlestirme cezasiz
olarak tekrarlanir. Top, tekrar yerlestirildigi yerden kayarsa:

(i) engel disinda, cukura daha yakin olmamak ve bir engel icinde olmamak
kosuluyla, durabilecegi en yakin noktaya yerlestirilir

(i) engel icinde, cukura daha yakin olmamak kosuluyla, engel icinde
durabilecegi en yakin noktaya yerlestirilin

Yerlestirilen ve hareketsiz halde kalan bir top, sonradan yerinden oynarsa,

bir ceza verilmez ve top, bagka her hangi bir Kuralin 6ngérdtgu kosul yok

ise, oldugu yerden oynanir.

#20-1, 20-2 veya 20-3 KURALLARINA UYMAMA CEZASI:

Magc oyunu - Cukur kaybr; Vurus sayisi oyunu - Iki vurug

*Eger oyuncu, bu Kurallardan herhangi biri kapsaminda, Kurallarca izin
verilmemis bir sekilde oyuna sokulan baska bir topa vurus yaparsa, kendisine
s6z konusu Kural kapsamindaki genel ceza verilir, ancak ilave bir ceza almaz.
Eger oyuncu, Kurallarca uygun olmayan bir sekilde drop yapar ve topunu
yanlis yerden oynarsa veya top Kurallarca izin verilmey en bir kisi tarafindan
oyuna sokulur ve yanlis yerden oynanirsa Bkz. Kural 20-7¢, Not 3.

20-4. Drop Edilen veya Yerlestirilen Topun Oyundaki Top Sayilmasi

Oyuncunun oyundaki topu kaldinldiktan sonra, drop edildiginde veya
yerlestirildiginde tekrar oyundaki top sayilir. Yerlestirilen bir top, markanin
kaldinlmig olup olmamasina bakilmaksizin oyundaki top sayilir.

Oyundaki topun yerine oyuna sokulan baska bir top, drop edilince ve
yerlestirilince oyundaki top sayilir.

(Top yanlis sekilde oyuna sokuldu - Bkz. Kural 15-2.)

(Yanls sekilde oyuna sokulan, drop edilen veya yerlestirilen topun
kaldirlmasi - Bkz. Kural 20-6)
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20-5. Bir Sonraki Vurusun Son Vurusun Yapildigi Yerden Oynanmasi

Kurallar geregi oyuncu bir sonraki vurugunu son olarak oynadigi yerden
yapmak ister veya buna zorunlu kalirsa asagidaki gibi hareket eder:

(a) Baslama Yeri Uzerinde: Vurug baslama yerinin herhangi bir
noktasindan yapilir ve top, tee tzerine yerlestirilebilir;

(b) Parkur Uzerinde: Vurug yapilacak olan top drop edilir ve drop
edildiginde ilk &nce sahanin parkur tzerindeki bir kismina ¢arpmak
zorundadir.

(c) Engel Iginde: Vurug yapilacak olan top drop edilir ve drop edildiginde
ilk 6nce sahanin engel icindeki bir kismina ¢arpmak zorundadir.

(d) Green tzerinde: Vurus yapilacak olan top green tzerine yerlestirilir

20-5 KURALINA UYMAMA CEZASI:
Mag oyunu - Cukur kayb; Vurus sayisi oyunu - Iki vurus

20-6. Yanhs Olarak Oyuna Sokulan, Drop Edilen veya Yerlestirilen
Topun Kaldiriimasi

Yanlis olarak oyuna sokulan, drop edilen veya yanlis yere yerlestirilen veya
diger nedenlerden Kurallara uymayan, fakat henliz oynanmamis top cezasiz
olarak kaldinlabilir ve oyuncu Kurallara uygun yéntemi uygular.

20-7. Yanhs Yerden Oynama
a. Genel

Oyuncu, oyundaki topuna asagida belirtilen yerlerden vurus yaparsa, yanlis
yerden oynamig sayilir:

(i) Kurallarin, sahada vurug yapilmasina, topun drop edilmesine veya
yerletirilmesine izin vermedigi bir boliminde; veya

(i) Kurallarin, drop edilmis bir topun tekrar drop edilmesini veya yerinden
oynatilmig bir topun tekrar yerine yerlestirimesini gerektirdigi
durumlarda.

Not: Baslama yerinin disindan veya yanlis baslama yerinden oynanan top
icin - Bkz Kural I'1-4.
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b. Mag¢ Oyunu
Eger oyuncu topunu yanlis bir yerden oynarsa, cukuru kaybeder.
c. Vurus Sayist Oyunu

Eger yansmaci topunu yanlis bir yerden oynarsa, ilgili Kural kapsaminda iki
vurug cezasi alir Ciddi bir Kural ihlali olmamasi halinde, yarismaci cukuru
yanlis yerden oynadigi topla tamamlar. ( Bkz. Not 1)

Eger yansmaci yanlis yerden vurug yaptiginin farkina vanir ve ciddi bir
Kural ihlalinde bulundugunu distinirse, bir sonraki baslama yerinden
vurugunu yapmadan énce, o ¢ukuru ikinci bir topla Kurallara uygun sekilde
tekar oynar. Eger oynanan ¢ukur oyunun son gukuruysa, yarismaci green'i
terk etmeden 6nce, o ¢ukuru Kurallara uygun olarak ikinci bir topla
tamamlamak istedigini bildirir

Eger yansmaci ikinci bir top oynamis ise, skor kartini teslim etmeden énce
bu durumu Komiteye bildirmek zorundadir, aksi takdirde diskalifiye olur.
Komite, onemli bir Kural ihlalinin s6z konusu olup olmadigini inceler: Varsa
yansmacinin ikinci topla yaptigi skor gegerli sayilir ve yarismaci skoruna iki
vurus cezasl ekler.

Ciddi bir Kural ihlali s6z konusu olmussa ve yarismaci yukarida agiklanan
sekilde hatasini dizeltmediyse diskalifiye olur.

Not I: Eger Komite, yansmacinin yanlis yerden oynayarak énemli bir
avantaj elde ettigine kanaat getirirse, yansmaci ciddi bir Kural ihlali yapmig
sayilin

Not 2: Yansmaci Kural 20-7¢ kapsaminda ikinci topu oyuna sokarsa, ve bu
topun gegersiz olduguna karar verilirse gegersiz sayilan topun oynanmasi
ile dogrudan baglantili olarak alinan cezalar ve bu top ile yapilan muteakip
vuruglar dikkate alinmaz. Eger bu ikinci topun gegerli olacagina karar
verilirse, orjinal topla yanlis yerden yapilan vurus ve orjinal top ile yapilan
miteakip vuruslar ile orjinal topla alinan cezalar dikkate alinmaz.

Not 3: Eger bir yansmaci, topu yanlis yerden oynamaktan ceza almis ise,
ilave olarak:

(@) izin verilmedigi halde baska bir topu oyuna sokmaktan,

(b) Kurallarca drop edilmesi gereken topu yerlestirmekten veya
yerlestirimesi gereken topu drop etmekten,
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(c) topu uygun olmayan bir sekilde drop etmekten veya

(d) topun Kurallarca izin verilmeyen biri tarafindan oyuna sokulmasindan
dolayi ceza almaz.

Kural 21 Topu Temizleme

Tanimlar

Tum tanimlanmig terimler italik olarak yaziimig ve Tanimlar boliminde
alfabetik siraya gore dizilmislerdir - Bkz. Sayfa 23-35

Green Uzerindeki, Kural 16-1b geregi kaldirlan top temizlenebilir. Baska
yerlerde kaldinlan top, asagida belirtilen kaldirma nedenleri disinda,
temizlenebilir:

a. Oynamaya uygun olup olmadigini saptamak igin (Kural 5-3)

b.  Topun teshisi icin (Kural 12-2), bu durumda top ancak teghisin
yapilmasina olanak saglayacak oranda temizlenebilir

c.  Oyunu engelledigi veya destekledigi icin (Kural 22).

Eger oyuncu, bir cukurun oynanisi sirasinda, bu Kuralda ngértlenler
diginda topunu temizlerse, bir vurus cezasl alir. Top kaldinlmissa, yeniden
yerine yerlestirilin Oyuncu topunu eski yerine yerlestirmesi gerektigi halde
bunu yapmazsa, ilgili Kurala gére genel cezayi alir; ancak ayrica Kural 21'de
ongorilen ceza verimez.

istisna: Oyuncu, Kural 5-3, 12-2 veya 22'nin ihlalinden &tiirt
cezalandiriimigsa, ayrica Kural 21'e gore ceza verilmez.

Kural 22 Oyunu Destekleyen veya Engelleyen Top

Tanimlar

Tum tanimlanmig terimler italik olarak yaziimig ve Tanimlar bolimiinde
alfabetik siraya gore dizilmislerdir - Bkz. Sayfa 23-35
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22-1. Oyunu Destekleyen Top

Baska bir topun hareket halinde olmasi haricinde, oyuncu bir topun diger
bir oyuncuya destek olabilecegi kanisinda ise :

a. kendi topu ise, topunu kaldirabilir; veya

b. herhangi bir top ise kaldirtabilir.

Bu Kurala gore kaldinlan top eski yerine yerlestirilir ( Bkz. Kural 20-3).

Bu Kural geregi kaldirilan top - green Uzerinden kaldinlanlar diginda -
temizlenemez ( Bkz. Kural 21).

Vurus sayisi oyununda topunu kaldirmak istemeyen oyuncu, topunu
kaldirma yerine ilk olarak oynamayi tercih edebilir

Vurus sayisi oyununda, Komite, yarismacilarin aralarinda anlasarak herhangi
bir yarigmacinin oyununu destekleyen bir topu kaldirmamaya karar ver-
diklerini tespit ederse, yarismacilar diskalifiye edilirler:

Not: Baska bir top hareket halindeyken, bu topun hareketini
etkileyebilecek bir konumda olan bir top kaldirnlamaz.

22-2. Oyunu Engelleyen Top

Bagka bir topun hareket halinde olmasi haricinde, oyuncu bir topun kendi
oyununa engel olacagl kanisinda ise o topu kaldirtabilir

Bu Kurala gére kaldinlan top eski yerine yerlestirilir ( Bkz. Kural 20-3).
Bu Kural geregi kaldinlan top - green tzerinden kaldinlanlar diginda -
temizlenemez ( Bkz. Kural 21).

Vurus sayisi oyununda topunu kaldirmak istemeyen oyuncu, topunu
kaldirma yerine ilk olarak oynamayi tercih edebilir

Not |: Green haricinde, oyuncu kendi topunun baskasinin oyununa

engel olacagini varsayarak topunu kaldiramaz. Topunun kaldirimasi
istenmemesine ragmen topunu kaldirmasi halinde Kural 18-2'yi ihlalden bir
vurug cezasi alir, ancak Kural 22'yi ihlalden dolay ilave ceza almaz.

Not 2: Baska bir top hareket halindeyken, bu topun hareketini
etkileyebilecek bir konumda olan bir top kaldirnlamaz.

KURALA UYMAMA CEZASI:
Magc oyunu - Cukur kaybr; Vurus sayisi oyunu - Iki vurus.
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Kural 23 Koékstiz Cisimler

Tanimlar

Tum tanimlanmig terimler italik olarak yazilmig ve Tanimlar bélimiinde
alfabetik siraya gore dizilmislerdir - Bkz. Sayfa 23-35

23-1. Kolayhk

Kokstiz cisimler, topla birlikte ayni engel icinde veya ayni engelin sininna deger
vaziyette bulunmalan diginda, sahanin her yerinde cezasiz olarak kaldirilabilir

Green haricinde herhangi bir yerde, oyuncunun bu islem sirasinda topu
yerinden oynatmasi halinde Kural |8-2a maddesi uygulanir.

Green Uzerinde oyuncunun kokstiz bir cismi kaldirmasi sirasinda topun veya
markanin yanliglikla yerinden oynatiimasi halinde top veya marka eski
yerine yerlestirilir. Topun veya markanin oynatilmasina dogrudan kokstiz
cismin kaldinlmasi sebep olmus ise, herhangi bir ceza uygulanmaz. Aksi
takdirde oyuncu Kural 18-2 maddesine gére bir vurus cezasi alir

Top hareket halinde iken, topun hareketini etkileyebilecek olan kokstiz bir
cisim kaldinlamaz.

Not: Oyuncu topu engel icinde bulunuyor ise, ayni engel icinde olan
veya engele deger vaziyette bulunan kékstiz cisimlere dokunamaz veya
kaldiramaz. — Bkz.. Kural 13-4c.

KURALA UYMAMA CEZASI:
Mag oyunu - Cukur kaybi; Vurus sayisi oyunu - Iki vurus.

(Topun engel icinde aranmasi — Bkz. Kural [2-1)
(Pata hattina dokunma - Bkz. Kural |6-1a)
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Tanimlar

Tum tanimlanmig terimler italik olarak yazilmig ve Tanimlar bélimiinde
alfabetik siraya gore dizilmislerdir - Bkz. Sayfa 23-35

24-1. Sabit Olmayan Manialar
Sabit olmayan manialar karsisinda oyuncu asagidaki kolayliklardan yararlanabilir:

a.  Top manianin iginde veya Usttinde degilse, mania kaldinlabilir. Bu
arada top yerinden oynarsa tekrar yerine yerlestirilin Topun yerinden
oynamasi dogrudan dogruya manianin kaldirimasi ile ilgili ise herhangi
bir ceza verilmez, aksi durumda Kural 18-2a gecerlidir.

b. Top manianin icinde veya Ustiinde ise, top kaldinlip, mania ¢ekilebilir
Top, gukura daha yakin olmamak kosuluyla manianin igcinde veya
Usttinde bulundugu noktanin tam altinda ve mtmkiin oldugu kadar
yakininda, parkur Gzerinde veya engel icinde drop edilir, green'de ise
yerlestirilir Bu Kurala gére kaldirlan top temizlenebilir

Top hareket halinde iken, basinda biri bulunan, kaldinlmis veya ¢ukurdan
¢ikartilmis bulunan bayrak diregi veya oyuncularin oyun malzemeleri
disinda, topun hareketini etkileyebilecek hi¢cbir mania kaldinlamaz. (Topa
midahale - Bkz. Kural |-2)

Not: Bu Kurala gére drop edilecek veya yerlestirilecek topa derhal
erisilemezse, yerine baska bir top oyuna sokulabilir

24-2. Sabit Manialar
a. Engelleme

Topun sabit bir manianin iginde veya Usttinde bulunur veya mania,
oyuncunun durugunu almasi veya tasarlanan swingini yapmasini engellerse,
manianin oyunu engellemesi séz konusudur. Top green Uzerinde ise,

sabit manianin pata hatti tzerinde bulunmasi da engelleme sayilir Ancak
bir manianin oyun hatti tzerinde bulunmasi tek basina bu Kural gereg
engelleme sayllmaz.
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b. Kolayhk

Oyuncu, topun su engeli veya yan su engeli icinde bulunmasi diginda, sabit
bir manianin engellenmesinde asagidaki kolayliklardan yararlanabilir:

(i) Parkur Uzerinde: Top parkur tizerinde ise oyuncu topunu kaldirarak,
en yakin kurtulma noktasindan bir sopa boyu mesafesi icinde, cukura
bu noktadan daha yakin olmayan bir yere cezasiz olarak drop eder.
Tespit edilen en yakin kurtulma noktasi bir engel icinde veya green
tzerinde olamaz. En yakin kurtulma noktasindan bir sopa boyu
mesafesi icine drop edilen top ilk olarak, sabit manianin engellemesini
ortadan kaldiran ve bir engel icinde veya green tzerinde bulunmayan,
saha iginde bir noktaya dusmelidir.

(i) Kum Engeli Icinde: Topun kum engeli icinde bulunmasi durumunda,
top kaldirilir ve asagidaki sekillerde drop edilir :

(a) Cezasiz olarak ve (i) maddesindeki kosullara uygun olarak, ancak en
yakin kurtulma noktasi ayni engel icinde olmak kaydiyla ve kum engeli
icinde drop eder veya,

(b) Bir vurus cezasi alarak, kum engeli disinda, topun durdugu yer
ile cukur dogrultusunda istedigi kadar geriye giderek bu ¢izgi
tzerindeki bir yere drop eder.

(iii) Green Uzerinde: Topun green tizerinde bulunmasi durumunda,
oyuncu topunu kaldinr ve ¢ukura daha yakin olmayan ve bir engel
icinde bulunmayan en yakin kurtulma noktasina yerlestirir. En yakin
kurtulma noktasi green disinda olabilir

(iv) Baslama yerinde: Topun baslama yeri tizerinde bulunmasi
durumunda top cezasiz kaldinlip Ustteki (i) maddesindeki kosullara
uygun olarak drop edilir

Bu Kurala gére kaldirlan top temizlenebilir.
(Top kolayliktan &nceki durumuna yuvarlaniyor - Bkz. Kural 20-2c(v).

istisna: Oyuncu agagidaki durumlarda Kural 24-2b kolayliklarindan
yararlanamaz:

(a) Sabit mania disinda herhangi bagka bir nedenden dolay: vurug
yapmasinin agik¢a uygulanamaz oldugu durumlarda veya (b) Sabit
manianin engellemesinin, ancak agik¢a anlamsiz bir vurus veya gereksiz,
anormal bir durug, swing veya yonde israr edilmesi halinde séz konusu
olacagl durumlarda.
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Not |: Top su engeli icinde ise (yan su engeli dahil), oyuncu sabit bir mania
icin ©ngorilen kolayliklardan cezasiz olarak yararlanamaz. Oyuncu topunu
durdugu yerden veya Kural 26-1'deki kosullara uyarak oynar.

Not 2: Bu Kurala gére drop edilecek veya yerlestirilecek topa derhal
erisilemezse, yerine baska bir top oyuna sokulabilir

Not 3: Komite bir Yerel Kural ile, en yakin kurtulma noktasinin tespitinde
manianin Uzerinden, icinden veya aftindan gecilmesini yasaklayabilir.

24-3. Mania iginde Bulunamayan Top

Bir manianin bulundugu yone dogru vurulararak kaybolan bir topun, bu

mania iginde kayboldugunu varsayabilmek igin inandirici, makul ve yeterli
gerekge ve deliller olmalidir. Bu delillerin olmadigi durumlarda top kayip

varsayllarak, Kural 27-1 uygulanir:

a. Sabit Olmayan Mania Iginde Bulunamayan Top

Kaybolan bir topun sabit olmayan bir mania i¢inde kayboldugu hakkinda
yeterli ve inandinici gerekgeler varsa, oyuncu bu Kurala gore cezasiz olarak
baska bir topu oyuna sokabilir. Bu sekilde oyuna devam etmeyi tercih
eden oyuncu, maniay! kaldirarak, topun i¢inde kayboldugu manianin dig
kenarinin aftinda bulunan en yakin noktaya, cukura yaklasmamak sartiyla,
parkur Uzerinde veya engel icinde ise drop eder veya green Uzerinde ise
topu yerlestirir

b. Sabit Mania iginde Bulunamayan Top

Kaybolan bir topun sabit bir mania igcinde kayboldugu hakkinda yeterli ve
inandirici gerekgeler varsa, oyuncu bu Kurala gére kolayliktan faydalanabilir.
Bu durumda topun mania igine en son girdigi dis kenar nokta tespit edilir
ve topun bu noktada durdugu varsayilarak:

(i) Parkur Uzerinde: Top son olarak parkur tizerindeki bir noktadan sabit
mania igine girmis ise oyuncu, yerine baska bir topu oyuna sokarak,
cezasiz olarak Kural 24-2b (i)'deki kolayliktan yararlanabilir

(il) Kum Engeli Icinde: Top son olarak kum engeli igindeki bir noktadan
sabit mania igine girmis ise oyuncu, yerine baska bir top oyuna
sokarak, cezasiz olarak Kural 24-2b (ii)'deki kolayliktan yararlanabilir

(i) Su Engeli Icinde (Yan Su Engeli Dahil): Top son olarak su engeli

igcindeki bir noktadan sabit mania igine girmis ise oyuncu cezasiz olarak
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herhangi bir kolayliktan yararlanamaz ve Kural 26-1 uygulanir.

(iv) Green Uzerinde: Top son olarak green icindeki bir noktadan sabit
mania igine girmis ise oyuncu, yerine baska bir top oyuna sokarak,
cezasiz olarak Kural 24-2b (iii)'deki kolayliktan yararlanabilir

KURALA UYMAMA CEZASI
Mag oyunu - Cukur kaybr; Vurus sayisi oyunu - Iki vurug

Kural 25 Anormal Zemin Kosullari, Goémiilii Top ve
Yanlhs Green

Tanimlar

Tum tanimlanmis terimler italik olarak yazilmis ve Tanimlar béliminde
alfabetik siraya gore dizilmislerdir. - Bkz. Sayfa 23-35

25-1. Anormal Zemin Kosullari
a. Engelleme

Topun bir anormal zemin kosulu bélgesinin icinde olmasi veya buna
degmesi veya sahadaki bu gibi kosullarin oyuncunun durusu ile tasarladigi
swing icin gerekli serbestiye mani olmalan halinde engelleme s6z
konusudur: Oyuncunun topu green Uzerinde ise yukaridaki olgularin pata
hatti tizerinde bulunmalari da engelleme kapsamina girer: Bunun disinda
engellemenin oyun hatti lzerinde olmasi, tekbasina bir engelleme sayilmaz.

Not: Komite Yerel Kural koyarak anormal zemin kosulunun oyuncunun
sadece durusunu engellemesi durumunda ilgili kolayliklardan yararlanmasini
men edebilir

b. Kolayliklar

Topun bir su engeli veya yan su engeli icinde olmamasi kosulu ile,
oyuncu anormal zemin kosulunun engellemesinden kurtulmak igin,
kolayliklardan asagida belirtildigi sekilde yaralanabilir:

() Parkur Uzerinde: Top parkur tizerinde ise oyuncu topunu kaldirarak
en yakin kurtulma noktasinin bir sopa boyu mesafesi icinde, cukura
bu noktadan daha yakin olmayan bir yere cezasiz olarak drop eder.
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Tespit edilen en yakin kurtulma noktasi bir engel icinde veya green
lizerinde olamaz. En yakin kurtulma noktasinin bir sopa boyu mesafesi
icine drop edilen top ilk olarak, sabit manianin engellemesini ortadan
kaldiran ve bir engel icinde veya green Uzerinde bulunmayan, saha
icinde bir noktaya dtismelidir

(il) Kum Engeli Icinde: Topun kum engeli icinde bulunmas! halinde oyuncu
topunu kaldirir ve:

(a) Ceza almadan, yukandaki (i) sikkina uygun olarak, ancak en yakin
kurtulma noktasi kum engeli icinde olmak ve top kum engeli igcinde
drop edilmek sartiyla veya tam bir kurtulma mtmkin degilse
topun bulundugu yere en yakin olup, ¢ukura daha yakin olmayan
ve anormal zemin kosulundan mumkin olan azami kurtulmays
saglayan noktaya drop eder veya,

(c) Birvurus cezasi alarak, kum engeli disinda, topun durdugu yer
ile cukur dogrultusunda istedigi kadar geriye giderek bu cizgi
tzerindeki bir yere drop eder

(iv) Green Uzerinde: Topun green tizerinde bulunmasi halinde, oyuncu
topunu cezasiz olarak kaldinir ve bir engel icinde olmayan en yakin
kurtulma noktasina yerlestirir. Eger tam bir kurtulma mimkain
degilse oyuncu topunu eskiden bulundugu yere en yakin olup,
cukura daha yakin olmayan, bir engel icinde bulunmayan ve anormal
zemin kosulundan mimkiin olan azami kurtulmay saglayan noktaya
yerlestirir En yakin kurtulma noktasi veya “azami kurtulma noktas!”
green disinda olabilir:

Kural 25-1b geregi kaldinlan top temizlenebilir.
Engellemenin devam ettigi bir yere yuvarlaniyor: Bkz. Kural 20-2¢(v).

istisna: Oyuncu agagidaki durumlarda Kural 25-1b'nin kolayliklarindan
yararlanamaz: (a) Anormal zemin kosulu disinda herhangi baska bir
engelleme nedeniyle vurus yapmanin anlamsiz oldugu durumlar; (b) 25-1b
kapsamindaki engellemenin ancak anormal bir durus, swing veya vurug
yonuinde israr edilmesi halinde gegerli olabilecegi durumlar.

Not |: Topun bir su engeli veya yan su engeli iginde bulunmasi durumunda
oyuncu anormal zemin kosulu kolayligindan cezasiz olarak yararlanamaz. Bu
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durumda oyuncu topu ya bulundugu yerden oynar (eger Yerel bir Kural ile
yasaklanmamissa) veya Kural 26-1'e gére hareket eder.

Not 2: Bu Kurala gore drop edilecek veya yerlestirilecek topa derhal
erisilmezse, yerine baska bir top oyuna sokulabilir

c. Anormal Zemin Kosulu iginde Bulunamayan Top

Anormal zemin kosulu yénine vurulararak kaybolan bir topun bu kosullar
icinde kayboldugunu varsayabilmek icin, inandirici, makul ve yeterli
gerekge ve deliller olmalidir. Bu delillerin olmadigi durumlarda top kayip
addedilerek, Kural 27-1 uygulanir. Eger top anormal zemin kosulu iginde
kaybolmus ise, topun buraya en son girdigi nokta tespit edilerek, topun bu
noktada durdugu varsayilarak:

() Parkur Uzerinde: Topun anormal zemin kosulu icine girdigi en son
nokta parkur tzerinde ise, oyuncu cezasiz olarak diger bir topu oyuna
sokabilir ve Kural 25-1b(i) kolayligindan yararlanabilir

(i) Kum Engeli Icinde: Topun anormal zemin kosulu igine girdigi en son
nokta bir kum engeli icinde ise, oyuncu cezasiz olarak diger bir topu
oyuna sokabilir ve Kural 25-1b(ii) kolayligindan yararlanabilir.

(iif) Su Engeli Icinde(Yan Su Engeli Dahil): Topun anormal zemin kosulu

icine en son girdigi nokta bir su engeli icinde ise, oyuncu cezasiz olarak
kolayliktan yararlanamaz ve Kural 26-1'e gore hareket eder.

(iv) Green Uzerinde: Topun anormal zemin kosulu icine en son girdigi
nokta bir green Uzerinde ise, oyuncu cezasiz olarak diger bir topu
oyuna sokabilir ve Kural 25-1b(iii) kolayligindan yararlanabilir.

Istisna: Oyuncu agagidaki durumlarda Kural 25-1 kolayliklarindan
yararlanamaz:

() Anormal zemin kosulu disinda herhangi baska bir nedenden dolay:
vurus yapmasinin agik¢a uygulanamaz oldugu durumlarda veya (b)
Anormal zemin kosulunun engellemesinin, ancak agik¢a anlamsiz
bir vurug veya gereksiz, anormal bir durus, swing veya ydnde israr
edilmesi halinde s6z konusu olacagl durumlarda.

25-2. Gomiilii Top

Bir oyuncunun topu parkur tzerindeki “ince bigilmis yerlerde” gomul kalirsa,
top cezasiz olarak kaldinlip temizlenebilir ve ¢cukura yaklasmamak kaydiyla,
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kaldinldigr yerin mimkidn oldugu kadar yakinina drop edilebilir Drop edilen
top, once sahanin parkur tizerindeki bir kismina ¢arpmak zorundadir:

Not |: Topun “g&mdld” sayilabilmesi igin kendi carpma izi iginde ve

bir bolumunun toprak seviyesinin altinda olmasi gerekir. Topun topraga
dogrudan temas etmesi zorunlu degildir. (rnegin : ot, kokstiz cisimler ve
benzerleri toprak ile top arasinda bulunabilir)

Not 2: “Ince bicilmis yerler”, kaba otlu alanlar icinden gegen patikalar da
dahil olmak  tzere, saha iginde fairway duzeyinde veya daha ince kesilmis
tim alanlar kapsar.

Not 3: Komite, Ek-1'de belirtildigi sekilde bir yerel kural koyarak parkurun
herhangi bir yerinde gomult olan top igin cezasiz kolaylik saglanmasina
karar verebilir

25-3. Yanhs Green

a. Engelleme: Oyuncunun topu eger yanlis green tzerinde bulunuyorsa
engelleme s6z konusudur. Bu Kural kapsaminda oyuncunun durusunun
veya planladigl swing'in engellenmesi kendi bagina engelleme degildir.

b. Kolaylik: Eger oyuncunun topu yanlis green Uzerinde bulunuyorsa
topu bulundugu yerden oynayamaz. Cezasiz olarak asagidaki kolayliktan
yararlanmak zorundadir:

Bir engel icinde veya green Uzerinde olmayan en yakin kurtulma noktasi
tespit edilin Oyuncu topunu kaldinir ve cezasiz olarak saha Uzerinde en
yakin kurtulma noktasina bir sopa boyu mesafe , fakat ¢cukura bu noktadan
daha yakin olmayan, yukarida tarif edilen yanlis green engellemesinden
kurtulmay: saglayan ve bir engel veya green tizerinde olmayan bir noktaya
drop eder: Bu sekilde kaldirilan top temizlenebilir

KURALA UYMAMA CEZASI
Magc oyunu - Cukur kaybr; Vurus sayisi oyunu - Iki vurug
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Kural 26 Su Engelleri (Yan Su Engelleri Dahil)

Tanimlar

Tum tanimlanmuis terimler italik olarak yazimis ve Tanimlar b&ltimtinde
alfabetik siraya gore dizilmiglerdir - Bkz. Sayfa 23-35

26-1. Su Engeli icindeki Top igin Kolaylik

Su engeli ydntine vurulararak kaybolan bir topun bu engel icinde
kayboldugunu varsayabilmek icin, topun su engeline girdiginin kesin olarak
bilinmesi veya yeterli ve inandinci delillerin bulunmasi gereklidir. Bu sartlarin
s6z konusu olmadigl durumlarda top kayip addedilerek, Kural 27-1 uygulanir

Topun su engeline girdiginin kesin olarak bilinmesi veya yeterli ve inandirici
delillerin bulunmasi sarti ile engel icinde kaybolmasi durumunda (top su
icinde olsun veya olmasin) oyuncu bir vurus cezasi alarak:

a.  Kural 27-1"in vurug ve mesafe cezasini uygulayarak, orijinal topunu
son olarak oynadig| yerin mimkiin oldugu kadar yakinindan bir top
oynayabilir (Bak Kural 20-5) veya

b.  Topun su engeline duserken son olarak astigi sinir noktasi ile gukur
dogrultusunda, su engelinin arkasinda istedigi kadar geriye giderek bu
cizgi Uzerindeki bir yere drop edebilir, veya

c. Topun yan su engelinin icine diismesi halinde ek bir secenek olarak
cukura daha yakin olmama kosuluyla engel disinda (i) topun son
olarak yan su engelinin sinirlarini gegtigi noktanin veya (i) engelin karsi
tarafinda gukura esit uzakliktaki bir noktanin iki sopa boyu mesafesi
icinde drop edebilir

Bu Kural geregi kaldinlan top temizlenebilir veya yeni bir top oyuna sokulabilir.

(Top, su engeli igindeki suda hareket ediyor: Bkz. Kural 14-6)
(Top engel igerisindeyken yasaklanmis hareketler: Bkz. Kural 13-4)
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26-2. Su Engeli Icinden Oynanan Top
a. Ayni Engel veya Baska Bir Su Engeli iginde Kalan Top

Su Engeli icinden oynanan top yine ayni engelin veya bagka bir su engelinin
icinde kalirsa, oyuncu:

(i) bir vurus cezasi alarak, topunu su engeli disindan en son oynandigi
yerin mimkiin oldugu kadar yakinina drop ederek oynayabilir (bak:
Kural 20-5); veya

(i) Kural 26-1a, 26-1b veya uygulama imkani varsa 26-1c’ ye gére, bu
kurallar dogrultusunda bir vurug cezasi alarak oynayabilir 26-1b veya
26- | ¢ kurallarinin uygulanmasi igin referans noktasi, orijinal topun,
icinde bulundugu su engeli sinirini en son gegtigi noktadir

Not: Eger oyuncu Kural 26-1a uyarinca su engeli icinden en son oynadig
yere mimkun oldugu kadar yakin bir noktaya bir top drop eder; ancak

bu topu oynamaktan vazgegerse yukaridaki (i) maddesi, Kural 26-1b veya
uygulama imkani varsa Kural 26-1c'ye gore hareket edebilin Bu durumda
bir vurus cezasi Kural 26-1a uyarinca ve bir ilave bir vurug cezasi yukaridaki
(i) maddesi, Kural 26-1b veya Kural 26- ¢ uyarinca olmak tzere, toplamda
iki vurus cezasi alin

b. Top Kayip veya Engel Disinda Oynanamaz Durumda veya Sinir Diginda

Su engeli icinden oynanan bir topun kaybolmasi, engel disinda oynanamaz
olarak ilan edilmesi veya sinir disina ¢ikmasi durumunda oyuncu bir vurus
cezasi alarak Kural 27-1 veya 28a'ya gore orijinal topunu su engeli iginden
son oynadigi yerin mimkun oldugu kadar yakinindan oynayabilir (Bkz.
Kural 20-5).

Eger oyuncu topunu bu noktadan oynamak istemez ise:

(i) ilave bir vurug cezasi ekleyerek (toplamda iki vurus cezasi) su engeli
disindan son oynadigi yerin mtimkiin oldugu kadar yakinindan bir top
oynayabilir (bak: Kural 20-5); veya

(i) Kural 26-1b veya uygulama imkani varsa 26- I ¢ uyarinca ilave bir vurug
cezasl ekleyerek (toplamda iki vurug cezasi) ve referans noktasi olarak
orijinal topun icinde bulundugu su engeli sinirini en son gectigi noktay:
kullanarak oynayabilir
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Not |: Oyuncu Kural 26-2b'ye gére hareket ederse, Kural 27-1 veya
28a'ya gbre bir top drop etmek zorunda degildir. Eger bir top drop
etmisse onu oynamak zorunda degildir. Alternatif olarak yukaridaki (i) veya
(i) maddelerine gore hareket edebilir Bu durumda Kural 27-1 veya 28a'ya
gbre bir vurus cezasi ve yukaridaki (i) veya (i) maddelerine gore ilave bir
vurug cezasi olmak tizere toplamda iki vurug cezasi alir

Not 2: Su engeli icinden oynanan bir topun engel disinda oynanamaz
olarak ilan edilmesi halinde Kural 26-2b'deki hi¢bir kosul oyuncunun Kural
28b veya ¢’ ye gore hareket etmesini kisitlamaz.

KURALA UYMAMA CEZASI
Mag oyunu - Cukur kaybi; Vurus sayisi oyunu - Iki vurus

Kural 27 Top Kayip veya Sinir Disi;Gegici Top

Tanimlar

Tum tanimlanmig terimler italik olarak yazilmig ve Tanimlar bélimiinde
alfabetik siraya gore dizilmislerdir - Bkz. Sayfa 23-35

27-1. Vurus ve Mesafe Cezasi; Sinir Disgi Top; Bes Dakika icinde
Bulunamayan Top

a.Vurus ve Mesafe Cezasina Gore Hareket Etme

Ovyuncuy, istedigi zaman bir vurus cezasi alarak bir sonraki vurugunu orijinal
topuyla son olarak oynadigi noktanin miimkin oldugu kadar yakinindaki
bir yerden yapabilir ( Bkz. Kural 20-5), bagka bir deyis ile vurus ve mesafe
cezasini uygulayabilir

Kurallarda aksine bir durum s6z konusu degilse, oyuncunun orijinal topunu
oynadigl noktadan yeni bir vurug yapmasi vurus ve mesafe cezasi alarak
hareket ettigi anlamina gelir:
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b.Sinir Digi Top

Bir topun sinir disinda olmasi halinde, oyuncu bir vurus cezasi alarak orijinal
topuyla son olarak oynadigi noktanin miimkin oldugu kadar yakinindaki
bir yerden tekrar oynar (Bkz. Kural 20-5).

c.Topun Bes Dakika iginde Bulunamamasi

Topun oyuncu veya kendi taraf1 veya caddie'leri tarafindan aranmaya
basladiktan itibaren bes dakika i¢inde bulunamamasi veya topun oyuncu
tarafindan kendi topu oldugunun tespit edilememesi nedeniyle kayip
olmasi halinde ,oyuncu bir vurus cezasi alarak orijinal topuyla son olarak
oynadigl noktanin mimkin oldugu kadar yakinindaki bir yerden tekrar
oynar ( Bkz. Kural 20-5).

istisna: Bulunamayan orijinal topun bir dis etken tarafindan yerinden
oynatildiginin (Kural 18-1), bir mania iginde oldugunun (Kural 24-3), bir
anormal zemin kosulu iginde oldugunun (Kural 25-1) veya su engeli iginde
oldugunun (Kural 26-1) kesin olarak bilinmesi veya yeterli ve inandirici
delillerin bulunmasi durumunda, oyuncu ilgili Kurala gore hareket eder.

27-1 KURALINA UYMAMA CEZASI
Mag oyunu - Cukur kaybr; Vurug sayisi oyunu - Iki vurus

27-2. Gegici Top

a. Yéontem

Oyuncu topunun su engeli disinda bir yerde kaybolma veya sinir digina
¢ikma olasiligi karsisinda, zaman kazanmak amaciyla Kural 27-1"e uygun
olarak gegici bir top oynayabilir Oyuncu:

(i) mag oyununda rakibine ve vurug sayisi oyununda markér veya es
yansmacilara gegici top oynayacagini bildirir,

(i) Vurusunu, kendisinin veya ortaginin orijinal topu aramak tizere
ilerlemeye baslamasindan dnce yapar.

Bu yonteme uymaksizin vurusunu yaparsa, bu top gegici top sayilmayip
oynanan top yerine geger ve oyuncu vurus ve mesafe cezasl alarak
oynamis olur(Kural 27-1); orijinal top kaybolmug sayilir

(Baslama yerinde oyun sirasi - Bkz. Kural 10-3)
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Not: Kural 27-2 'ye gére oynanmis bir gegici topun su engeli veya sinir digi
haricinde yine kaybolmasi ihtimaline karsi oyuncu yeniden bir gegici top
oynayabilir. Ikinci oynanan gegici topun birinci gegici topla olan durumu, ilk
oynanan gegici topun orijinal top ile olan iligkisinin aynisidir

b. Gegici Topun Oynanan Top Sayilmasi;

Oyuncu gegici topla orijinal topun bulunmasi olasi olan yere kadar
oynayabilir. Oyuncu orijinal topun bulunmasi olasi yerden veya ¢ukura
buradan daha yakin bir noktadan gegici topla vurus yaparsa, orijinal top
kaybolmus varsayilarak gecici top mesafe ve vurug cezasi alarak oynanan
top yerine geger.(Kural 27-1)

Orrijinal topun su engeli disinda bir yerde kaybolmasi veya sinir disina
¢ikmasi halinde, gegici top vurus ve mesafe cezasi alarak oynanan top
durumuna geger (Kural 27-1).

istisna: Bulunamayan orijinal topun bir dis etken tarafindan yerinden
oynatildiginin (Kural 18-1), bir sabit mania icinde oldugunun (Kural 24-3),
bir anormal zemin kosulu iginde oldugunun (Kural 25-1¢) kesin olarak
bilinmesi veya yeterli ve inandirici delillerin bulunmasi durumunda, oyuncu
ilgili Kurala gore hareket eder.

c. Gegici Topun Terk Edilmesi

Orrijinal top kaybolmamis veya sinir disina ¢ikmamigsa, oyuncu gegici topu
terk ederek orijinal topla oyuna devam etmek zorundadir. Orijinal topun
su engeli igcinde oldugunun kesin olarak bilinmesi veya yeterli ve inandirici
delillerin bulunmasi durumunda Kural 26-1 uygulanir. Oyuncu her iki
durumda da gegici topla vuruglarina devam ederse, yanlis topla oynamig
sayilir ve Kural 15-3 kosullart uygulanir:

Not: Kural 27-2a'ya gére oynanmis olup, Kural 27-2c uyarinca sonradan
oyun disi kalan gegici top ile yapilan vuruglar ve bu topun oynanmasindan
dolayr alinan cezalar dikkate alinmaz.

Kural 28 Top Oynanamaz

Tanimlar

Tum tanimlanmig terimler italik olarak yaziimig ve Tanimlar boliminde
alfabetik siraya gore dizilmislerdir - Bkz. Sayfa 23-35
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Oyuncu topunun su engelinin iginde olmasi disinda, sahanin herhangi bir
yerinde, topunu oynanamaz olarak ilan edebilir. Bir topun oynanamaz
olusu hakkinda tek yargi sahibi oyuncunun kendisidir.

Oyuncu topunu oynanamaz olarak ilan ederse, bir vurus cezasi alarak:

a. Kural 27-1'in vurug ve mesafe cezasini uygulayarak orijinal topla son
oynadigl yerin mimkin oldugu kadar yakinindan bir top oynar ( Bkz. Kural
20-5) veya

b. Topun bulundugu yerle ¢ukur dogrultusunda istedigi kadar geriye
giderek bu ¢izgi tizerinde bir top drop eder, veya

¢. Topun bulundugu yerin, ¢cukura daha yakin olmamak kosuluyla, iki sopa
boyu ¢evresine bir top drop eder.

Oynanamaz olarak bildirilen top kum engelinin i¢inde ise, oyuncu a,b, veya
c siklarindan birini segebilir; b veya c sikkini secerse, top kum engeli icinde
drop edilir Bu Kurala gére kaldirilan top temizlenebilir veya degistirilebilir

KURALA UYMAMA CEZASI
Mag oyunu - Cukur kaybr; Vurus sayisi oyunu - ki vurug

Diger Oyun Tiirleri

Kural 29 Uglii ve Dortlii

Tanimlar

Tum tanimlanmis terimler italik olarak yazilmis ve Tanimlar b&limtinde
alfabetik siraya gore dizilmislerdir - Bkz. sayfa 23-35

29-1. Genel

Uclii veya dortlii oyunlarda ortaklar éngbriilen tur stiresince gerek baslama
yerinden ve gerekse sahada herhangi bir cukurun oynanisinda topa
miinavebe ile vururlar. Ceza vuruslan oyun sirasini etkilemez.
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29-2. Mag¢ Oyunu
Oyuncu oynama sirasi ortaginda iken sira digi oynarsa takimi ¢ukuru kaybeder:
29-3. Vurus Sayisi Oyunu

Ortaklar sira dist vurus veya vuruslar yaparlarsa, bu vurus veya vuruslar
gecersiz sayilir ve ayrica takima iki vurug cezasi verilin. Takim sira disi
vurusun yapildigi yere miimkin oldugu kadar yakin bir noktadan siraya
uygun olarak vurusu tekrarlayarak hatasini dizeltir ( Bkz. Kural 20-5). Sira
disi vurus yapan taraf hatasini bir sonraki baslama yerinden vurug yapmadan
once veya turun son ¢ukurunde bulunmasi halinde green’i terk etmeden
once duzeltmezse, taraf diskalifiye olur.

Kural 30 Ug-Top, En lyi Top ve Dért-Top Mag
Oyunu

Tanimlar

Tum tanimlanmuis terimler italik olarak yazilmis ve Tanimlar b&ltimtinde
alfabetik siraya gore dizilmislerdir - Bkz. sayfa 23-35

30-1. Genel

Golf Kurallan asagidaki ¢zel Kurallana gelismedikleri stirece, Ug-Top, En iyi
Top ve Dort-Top mag oyunlarinda da gegerlidir:

30-2. Ug-Top Mag Oyunu
a. Duran Top Rakip Tarafindan Oynatildi veya Topa Kasten Dokunuldu

Eger oyuncunun rakibi, Kural 18-3b’ den &turt bir vurug cezasi alirsa, bu
ceza sadece topunu oynattigl veya dokundugu oyuncuya karsi gerceklesir.
Ancak aldigi bu ceza diger rakiple arasindaki magi etkilemez.

b. Top Kaza ile Bir Rakip Tarafindan Yéniinden Saptirildi veya
Durduruldu

Oyuncunun topu kazaen bir rakip, onun caddie'si veya oyun malzemesi
tarafindan yoniinden saptinilir veya durdurulursa, hig bir ceza verilmez.

Oyuncu topuyla durdugu yerden oynar veya, taraflarca higbir vurus
yapilmadan énce vurugsunu gegersiz sayarak cezasiz olarak orijinal topun
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bulundugu yerin mtmkin oldugu kadar yakinindan ikinci bir top oynar.
(Bkz. Kural 20-5) Ancak diger rakiple olan maginda, top durdugu yerden
oynanir.

istisna: Top bayrak direginin basinda duran veya diregi kaldiran kisiye veya
onun tasidig herhangi bir seye carpti- Bkz. Kural 17-3b.

(Top rakip tarafindan kasten yontinden saptirildi veya durduruldu- Bkz.
Kural 1-2.)

30-3. En iyi Top ve Dért Top Mag Oyunu
a. Taraflarin Temsili

Bir taraf magin tamaminda veya bir kisminda ortaklardan biri tarafindan temsil
edilebilir; ortaklann hepsinin hazir olmasina gerek yoktur. Eksik oyuncu iki
gukur arasinda maga katilabili; ancak bir cukurun oynanisi sirasinda katilamaz.

b. Oyun Sirasi
Ortaklar aralarinda, kendi toplarini uygun gordukleri siralamaya gore oynarlan
c. Yanlis Top

Bir oyuncu Kural 5-3a 'ya gére yanlis topla oynamaktan dolayr cukur kaybi
cezasl alirsa, o ¢ukura sakli kalarak diskalifiye olur; ancak yanlis olarak oynanan
top ortaginin topu olsa dahi, aldig| ceza ortagini etkilemez. Yanlis top diger bir
oyuncuya aitse, sahibi yanlig topun ilk oynandig yere bir top yerlestirir

(Yerlestirme ve Tekran — Bkz. Kural 20-3)
d. Bir Tarafin Cezalandirilmasi

Bir tardf, asagidakilerden herhangi birinin herhangi bir oyuncu tarafindan
ihlali durumunda cezalandinilir.

e Kural 4 Sopalar
e Kural 6-4 Caddie

*  Magin skorunu etkileyecek herhangi bir Yerel Kural veya Yarisma
Kosulu
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e. Bir Tarafin Diskalifiye Olmasi

(i) Asagidaki Kurallardan herhangi biri ortaklardan biri tarafindan ihlal
edilirse, o taraf diskalifiye edilir:

*  Kural I-3 Kurallara uymama anlagmasi
e Kural 4 Sopalar

e Kural 5-1 veya 5-2 Top

*  Kural 6-2a Handikap

*  Kural 6-4 Caddie

e Kural 6-7 Gereksiz gecikmeler; yavas oyun

e Kural I'l-1 Topu yerlestirme

*  Kural 14-3 Yapay cihazlar, anormal malzemeler

ve malzemelerin anormal kullanimi

e Kural 33-7 Komite tarafindan verilen
diskalifikasyon cezalan

(i) Asagidaki Kurallardan herhangi biri biitlin ortaklarca ihlal edilirse,
o taraf diskalifiye edilir:

*  Kural 6-3 Baslama zamani ve gruplan
*  Kural 6-8 Oyun kesintileri

(iii) Bunlarin haricindeki diskalifikasyon gerektiren ttim Kural ihlallerinde,
oyuncu sadece o gukur icin diskalifiye olur.

f. Bagka Cezalarin Etkileri

Bir oyuncunun bir Kurali ihlal etmesi ortaginin oyununu destekliyor veya
aksine rakibin oyununu bozuyorsa, ortagi oyuncunun aldigi herhangi bir
cezaya ilaveten ilgili cezaya captinlin

Diger herhangi bir durumda bir oyuncuya verilen ceza ortagina
uygulanmaz. Verilen ceza ¢ukur kaybi ise, 0 oyuncu oynanan cukur igin
filen diskalifiye edilmis olur.
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Kural 31 Dért-Top Vurus Sayisi Oyunu

Tanimlar

Tum tanimlanmis terimler italik olarak yazilmis ve Tanimlar béliminde
alfabetik siraya gére dizilmislerdir - Bkz. sayfa 23-35

31-1. Genel

Golf Kurallan asagidaki 6zel Kurallaria ¢elismedikge Dért-Top vurus sayisi
oyununda da gegerlidir.

31-2. Taraflarin Temsili

Bir taraf ngodrilen turun tamaminda veya bir kisminda ortaklardan biri
tarafindan temsil edilebili. Ortaklann hepsinin hazir olmasina gerek yoktur.
Eksik olan yarismacr iki cukur arasinda ortagina katilabili, ancak bir ¢cukurun
oynanisi sirasinda oyuna katilamaz.

31-3. Vurus Sayisi Kaydi

Her oynanan ¢ukur sonunda markér ortaklardan hangisinin skor'u
gecerli sayllacaksa, onu gross olarak kaydeder. Her skorun kaydinda ilgili
yarismac belirtilmelidir, aksi halde taraf diskalifiye olur. Kural 6-6b'nin
uygulanmasindan ortaklardan birinin sorumlulugu yeterlidir.

(Yanlis skor - Bkz. Kural 31-7 a)

31-4. Oyun Sirasi

Ortaklar kendi aralarinda toplanini uygun gérdukleri siraya gére oynarlar.
31-5. Yanlis Top

Bir yansmaci yanlis topla vurug yaparak Kural |5-3b" ihlali yaparsa iki vurus
cezasi alir ve Kurala uygun olarak dogru topla oyuna devam eder: Yanlig
olarak oynanan top ortaginin topu olsa dahi aldigi ceza ortagini etkilemez.

Yanls top diger bir yansmaciya aitse, sahibi yanlis topun ilk oynandigi yere
bir top yerlestirir.

(Yerlestirme ve Tekran — Bkz. Kural 20-3)
31-6 Bir Tarafin Cezalandirilmasi

Bir taraf, agsagidakilerden herhangi birinin herhangi bir oyuncu tarafindan
ihlali durumunda cezalandinlir.
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e Kural 4 Sopalar
*  Kural 6-4 Caddie

Her hangi bir yerel Kural veya turuva sartinin ihlali nedeniyle bir tur
icin 6ngodrilen maximum ceza

31-7 Diskalifikasyon Cezalari
a. Kuralin Ortaklardan Biri Tarafindan ihlali

Asagidaki Kurallann herhangi birinin ortaklardan biri tarafindan ihlali halinde,
o taraf yarnismadan diskalifiye olur:

b

@

Kural -3
Kural 3-4
Kural 4
Kural 5-1 veya 5-2
Kural 6-2b
Kural 6-4
Kural 6-6b
Kural 6-6d
Kural 6-7
Kural 7-1
Kural 10-2¢
Kural I1-1
Kural 14-3

Kural 22-1
Kural 31-3
Kural 33-7

Kurallara uymama anlagmasi

Bir Kurala itiraz

Sopalar

Top

Handikap

Caddie

Skor kartinin imzalanmasi ve teslimi
Cukur icin yanlig skor bildirme
Gereksiz gecikmeler; Yavas Oyun

Tur 6ncesi veya tur arasi talim vuruslan
Taraflarin sira digi oynama konusunda anlagmalari
Topu Yerlestirme

Yapay cihazlar, Anormal malzemeler ve
malzemelerin anormal kullanimi

Opyunu destekleyen Top
Vurus sayisi kaydi
Diskalifikasyon Cezasi; Komitenin Yetkisi

. Kurallarin Her iki Ortak Tarafindan Ihlali
Asagidaki durumlarda o taraf diskalifiye olur:

) Her iki ortagin da Kural 6-3 (baslama zamani ve gruplar) veya Kural
6-8 (oyun kesintileri) ihlali nedeniyle diskalifikasyon cezasi almasi,veya

(i) Ayni cukurda her iki ortagin o ¢ukurdan veya yarismanin timtinden
diskalifiye cezasi almalan.
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c. Yalniz Bir Cukur icin Gegerli

Bunlarin haricindeki diskalifikasyon gerektiren tim Kural ihlallerinde oyuncu
sadece o ¢ukur icin diskalifiye olur.

31-8. Bagka Cezalarin Etkileri

Yansmacinin bir Kurali ihlali ortaginin oyununu destekliyorsa, ortagi
yarismacinin aldig cezaya ilaveten ilgili Kuralin cezasina ¢arptinlir

Diger her ttrlt durumlarda yansmacinin aldigi ceza ortagina uygulanmaz.

Kural 32 Bogey, Par ve Stableford Yarigmalari

Tanimlar

Tum tanimlanmig terimler italik olarak yazilimig ve Tanimlar bolimiinde
alfabetik siraya gore dizilmislerdir - Bkz. sayfa 23-35

32-1. Kosullar

Bogey, par ve Stableford yarismalari, her cukurda belirli bir vurug sayisina
karsi oynanan bir tur vurus sayisi oyunlandir. Vurus sayist oyunlan Kurallan,
asagidaki 6zel Kurallara gelismiyorlarsa, bu yarisma ttrleri icin de gegerlidir.

Bogey, par ve Stableford yarismalari handikapli olarak oynanmasi
halinde cukuru en dustk net skor ile bitiren oyuncu, sonraki baslama
yerinde ilk vurugu yapma onuruna sahip olur.

a. Bogey ve Par Yarigmalari

Bogey ve Par yanismalaninda degerlendirme mag oyunlarinda oldugu gibi
yapilir. Skoru kaydedilmeyen cukur kaybedilmis sayilir. En ¢cok ¢ukurda
basarili olan yansmaci yarismanin galibi sayilir

Markér yalnizca, yarismacinin her ¢ukur igin belirlenmis vurus sayisina esit
veya daha duslk net skorunun gross degerini kaydetmekle ytkimltdur

Not |: Alttaki Kurallarta ilgili diskalifikasyon haricinde bir ceza verilmesi halinde,
skorundan bir veya daha fazla qukur dustlerek yansmacinin skoru belirlenir:

e Kural 4 Sopalar
e Kural 6-4 Caddie

*  Her hangi bir yerel Kural veya turnuva sartinin ihlali nedeniyle bir tur
icin 6ngorilen maximum ceza
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Yansmaci, kartini teslim etmeden 6nce, yaptigi Kural ihlallerini Komiteye
bildirmekle sorumludur; aksi halde diskalifiye olur.

Not 2: Yansmacinin Kural 6-3a (Baslama Zamani) ihlali yapmasi, ancak
baslama zamanini asan bes dakikalik bir stire icinde oyuna hazir durumda
baglama yerine yetismesi veya Kural 6-7 (Gereksiz Gecikme; Yavag Oyun)
ihlali yapmasi halinde yarigsmacinin toplam ¢ukur sayisindan bir cukur eksiltilir
Kural 6-7 ihlalinin tekrarlanmis olmasi durumunda Bkz. Kural 32-2a.

Not 3: Eger yansmaci Kural 6-6d istisnasinda belirtilen ilave iki vurug
cezasini aldiysa, bu ceza o turda kazanilan toplam ¢ukur sayisindan bir
cukur duserek uygulanir Yarismacinin skoruna ilave etmedigi ceza, kural
ihlalinin yasandigi cukurdaki skoruna eklenir. Ancak, Kural 6-6d'nin ihlali o
cukurun sonucunu degistirmiyorsa, ceza vuruslarinin higbirisi uygulanmaz.

b. Stableford Yarigmalari

Stableford yarismalarinda degerlendirme her cukurun deger sayisina (par)
gore yapilan skor'a asagidaki sistem icinde verilen puanlara gore yapilir:

Cukur skoru Puan

Par tzeri birden ¢ok veya skor kaydedilmemis

Par UZEM DIl

P s 2
Par €KSI DIl 3
Par @KSIIKi .o 4
Par €KSI UG 1ovvviiiiie s 5
Par €KSI AOMt. v 6

En ¢ok puan toplayan yarismaci yarismanin galibidin Markér yalnizca,
yarismacinin net skor'unun, bir veya daha fazla puan aldigi cukurlardaki
gross skor'unu kaydetmekle ytkumltddr

Not |: Tur bagina maximum ceza uygulamasi olan Kurallaria ilgili bir ihlalde
bulunan oyuncu, kartini teslim etmeden énce Komiteyi bilgilendirmelidin,
aksi halde diskalifiye olur. Komite, oyuncunun toplam skorundan, ihlalin
yapildigi her cukur igin iki puan, fakat toplamda maksimum 4 puan olmak
tzere, ihlal edilen her Kural i¢in dtislim yapar.

Not 2: Yansmacinin Kural 6-3a (Baslama Zaman) ihlali yapmasi, ancak
baslama zamanini asan bes dakikalik bir stire icinde oyuna hazir durumda
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baslama yerine yetismesi veya Kural 6-7 (Gereksiz Gecikme; Yavag Oyun)
ihlali yapmasi halinde yarismacinin toplam puanindan iki puan eksiltilir
Kural 6-7 ihlalinin tekrarlanmig olmasi durumunda Bkz. Kural 32-2a.

Not 3: Eger yansmaci Kural 6-6d'de belirtilen ilave iki vurus cezasini aldiysa
bu ceza o turda yarismacinin toplam skorundan iki puan duserek uygulanir.
Yarigmacinin skoruna ilave etmedigi ceza, kural ihlalinin yasandigi cukurdaki
skoruna eklenir. Ancak, herhangi bir cukurda Kural 6-6d'nin ihlali o cukurda
yapilan puani etkilemiyorsa ceza vuruslarinin hicbirisi uygulanmaz.

Not 4: Yavas oyunu 6nlemek icin Komite, yarisma kosullaninda (Kural 33-1)
oyun hizini belilemek amaciyla, dngériilen tur, bir cukur veya bir vurus igin
azami sUreler saptayabilir

Komite, bu gibi kosullarda, bu Kurala uymama cezasini asagidaki sekilde
degistirebilir.

Birinci ihlal - O tur igin kazanilmig toplam puandan bir puan eksiltme

Ikinci ihlal- O tur igin kazanilmig toplam puandan ilave iki puan daha
eksiltme

Sonraki Ihlalde - Diskalifikasyon
32-2. Diskalifikasyon Cezalari
a-Yarigma icin

Bir yansmaci agagidaki Kurallann herhangi birini ihlal ederse yarismadan
diskalifiye olur:

e Kural I-3 Kurallara uymama anlagmasi
e Kural 3-4 Kurallara uymayi reddetme
e Kural 4 Sopalar

e Kural 5-1 veya 5-2  Top

e Kural 6-2b Handikap

e Kural 6-3 Baslama zamani ve gruplar

e Kural 6-4 Caddie

e Kural 6-6b Skor kartinin imzasi ve teslimi

e Kural 6-6d Bir cukur igin yanlis skor: Ancak bu kurala

uymama g¢ukurun sonucunu degistirmiyorsa bir
ceza verilmez.
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*  Kural 6-7 Gereksiz Gecikmeler; Yavas Oyun

*  Kural 6-8 Oyun kesintileri

e Kural 7-1 Tur oncesi veya tur arasi talim

e Kural 10-2c Sira disi oynama

e Kural I'l-] Baslama noktasinda Topu Yerlestirme

*  Kural 14-3 Yapay cihazlar, Anormal malzemeler ve
malzemelerin anormal kullanimi

e Kural 22-1 Oyunu destekleyen Top

*  Kural 33-7 Komite tarafindan verilen diskalifikasyon cezalar

b. Bir Cukur icin

Diskalifikasyonu gerektiren diger Kural ihlallerinde yarismaci sadece ihlalin
islendigi cukur icin diskalifiye olur.

Yonetim
Tanimlar

Tum tanimlanmuis terimler italik olarak yazilmis ve Tanimlar b&ltimtinde
alfabetik siraya gore dizilmislerdir. - Bkz. Sayfa 23-35

33-1. Kosullar; Kurallari Gegersiz Sayma
Komite, bir yarismanin hangi kosullar altinda yapilacagini saptar.

Komitenin bir Golf Kuralini gegersiz sayma yetkisi yoktur. Oyun basladiktan
sonra 6n gorulen turdaki cukur sayisi degistirilemez.

Mag ve vurus sayisi oyunlarinda bazi 6zel Kurallar birbirlerinden temelde
o derece farklidir ki, ik tUr oyunun birlikte oynanmasi dogru olmadigi gibi,
izin de verilmez. Bu kosullar altinda oynanan mag sonuglan gegersizdir ve
vurug sayisi oyunundan da yansmacilar diskalifiye edilirler:

Vurug sayisi oyunlarinda, Komite hakemin gérevlerini sinirlayabilir
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33-2. Saha

a. Sinirlarin Belirlenmesi

Komite tarafindan saha Uzerinde agik¢a belirlenmesi gereken yerler:
(i) Oyun sahasi ve sinir digl,

(i) Su engeli ve yan su engeli sinirlari,

(iii) Onanm bdlgeleri,

(iv) Manialar ve sahanin ayrilmaz pargalar.

b. Yeni Cukurlar

Vurus sayisi yarismasi yapilacagl gtinde ve Komitenin uygun gdrecegi
diger zamanlarda yeni ¢ukurlar agili; ancak bir tek tur boyunca butin
yansmacilann ayni cukurlarda oynamalari zorunludur.

istisna: Bozulan bir cukurun onarimi, tanimlarda agiklanan &zelliklere uygun
olarak yapilmasi mimkin olamiyorsa, Komite bozulan ¢ukurun yakininda
benzer 6zellikte yeni bir cukur agabilir.

Not: Herhangi bir yarisma bir ginden fazla stirede oynanacaksa, Komite
yarisma kosullarinda, ¢ukurlarin ve baslama yerlerinin her yarisma gtintinde
degisik olarak yerlestirilebilecegini ilan eder: Ancak her bir glinde bitin
yansmacilar ayni pozisyondaki ¢ukur ve baslama yerlerinden oynamak
zorundadirlar.

c. Talim Bolgesi

Yarisma sahasinin disinda bir talim bolgesi yoksa, Komite gerekli gérdtigu
takdirde, yarismanin her glintinde yarismacilara talim yapabilmeleri igin
saha Uzerinde bir yer gosterebilin Ancak vurug sayisi yarismalarinin, normal
olarak hig bir glintinde saha Uzerindeki green’lere veya green’ lerde veya
engellerden talim vuruslar yapilmasina miisaade etmemelidir.

d. Saha Oynanamaz

Komite veya onun gérevlendirdigi bir temsilci herhangi bir nedenden
otlrt sahanin oyuna uygun kosullarda olmadigini veya diizgtin bir oyunu
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imkansiz kilan kosullarin mevcudiyeti kanisina varirsa, Komite mag ve
vurus sayisi oyunlaninda gegici olarak oyunu askiya alabilir veya vurug
sayisi oyununda yarismayi iptal ederek ilgili turdaki bitiin oynanmis
sayllar gegersiz sayabilin Gegici olarak durdurulmus oyunun yeniden
baglatilimasinda, devami ertesi gline birakilmis olsa dahi, oyuna kesintiye
ugradigi yerden devam edilir: Bir turun iptali halinde, o tur icinde verilen
cezalann timd gegersiz sayilin

(Oyun kesintilerinde yontem - Bkz. Kural 6-8).
33-3. Baglama Zamani ve Gruplar

Komite yarismanin baglama zamanini saptar ve vurus sayisi oyunlarinda
yansmacilann oynayacaklari gruplari diizenler.

Bir mag oyunu yarismasi uzunca bir stireye yayilmigsa, Komite her basamak
icin belirli bir zaman sinilamasi koyar. Oyuncular aralarinda anlagarak

mag glinlerini bu sinirlar icinde ayarlayabilirler. Oyuncular daha énceki bir
tarihte oynamaya karar vermemislerse, Komite magin oynanmasi gereken
son guind ve saatini ilan etmelidir.

33-4. Handikap Tabelasi

Komite ¢ukurlara gore alinacak veya verilecek handikap vuruslarini
belirleyen bir tabelay: ilan eder.

33-5. Skor Karti

Vurus sayisi oyunu yarismalarinda Komite yarigma guintind, yansmacinin
ismini veya Dortlii ve Dort-Top vurus sayisi oyunlarinda, yansmacilann
isimlerini bildiren skor kartlarini hazirlar:

Vurug sayisi oyunlarinda Komite yapilan skorlarin toplanmasindan ve
kartlarda yazili handikaplarin uygulanmasindan sorumludur.

Dért-Top vurug sayisi oyunlarinda Komite skor kartlari tizerinde her cukur
icin ‘en iyi top” skorfarinin saptanmasindan ve kartta yazili handikaplarin
uygulanmasindan sorumludur.

Bogey, Par ve Stableford yarismalarinda Komite kartlar Gzerinde kayitl
handikaplarin dogru olarak uygulanmasindan, her ¢ukur igin sonuglarin
saptanmasindan ve genel sonug veya toplam puanlarin tespitinden
sorumludur.
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Not: Komite her yansmacinin skor karti Uzerine ismini ve tarihi yazmasini
isteyebilin

33-6. Esitliklerde Karar Alinmasi.

Komite, ister handikapli veya handikapsiz olsun, esitlikle sonuglanan
yanigmalarin ne sekilde sonuglandinlacaginin yéntemini, glintini ve saatini
ilan eder.

Esitlikle biten mag oyunlarinin sonuglandirimasi vurus sayisi oyunu
ile alinamayacag gibi, vurus sayisi oyunlan esitligi de mag¢ oyunu ile
neticelendirilemez.

33-7. Diskalifikasyon Cezasi; Komitenin Yetkisi

Bir diskalifikasyon cezasi istisnai bazi 6zel durumlarda Komitece uygun
gorilmesi halinde kaldinlabilir, degistirilebilir veya uygulanabilir.

Diskalifikasyon disindaki cezalar kaldinlmaz veya degistirilmez

Komite bir oyuncunun Etiket Kurallanni ciddi sekilde ihlal ettigi
goriistindeyse, bu madde kapsaminda diskalifikasyon cezasi verebilir

33-8. Yerel Kurallar
a. Yontem

Komite yerel ilgili otoritelerin gériisleri dogrultusunda Ek.|'de dngériilen
kosullar ¢cercevesinde anormal zemin kosullart i¢in Yerel Kurallar saptayarak
ilan edebilir

b. Kurallarin Uygulanmamasi veya Degistirilmesi
Bir golf Kurali, Yerel Kurallarla uygulamadan kaldinlmaz.

Ancak, Komite, yerel anormal saha sartlarinin oyunun dtizglin bir sekilde
oynanmasina imkan vermeyecek kadar bozuk oldugunu ve bu ylzden
golf Kurallannda degisiklik gerektiren bir Yerel Kural konulmasi gerektigini
dustintyorsa, bu Yerel Kural icin R&A ‘den izin alinmasi gerekir.
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Kural 34 Tartismalar ve Kararlar

Tanimlar

Tum tanimlanmis terimler italik olarak yazilmis ve Tanimlar béliminde
alfabetik siraya gore dizilmislerdir - Bkz. Sayfa 23-35

34-| itirazlar ve Cezalar
a. Mag Oyunu

Komiteye Kural 2-5 geregi intikal eden bir itiraz, gereginde oyunun skorunu
degistirebileceginden, mimkin oldugu kadar ¢abuk sonuglandinimalidir:
Kural 2-5'e uygun olarak yapilmayan itirazlar Komite tarafindan dikkate
alinmaz.

Kural |-3'Un ihlalinden kaynaklanan diskalifikasyon cezalan basvurusu igin
bir zaman sinirlamasi yoktur.

b. Vurus Sayist Oyunu

Vurus sayisi oyununda, asagida belirtilen istisnalar diginda, yarisma
tamamlandiktan sonra hicbir ceza veriimez, degistirilmez ve kaldirimaz.
Yarigmanin tamamlanmis olmasi demek, sonuglarin resmen ilan edilmis
olmasi veya vurus sayisi oyununu takiben mag oyunu kalifikasyonu
yapiliyorsa, oyuncunun mag oyununda ilk vurusunu yapmis olmasi demektir:

Istisnalar: Bir yansmaci asagida sayilan suglardan herhangi birini islemisse,
yarisma tamamlanmis olsa dahi diskalifiye edilir:

(v) Kural I-3 (Kurallara uymama anlagmasi); veya,

(vi) teslim ettigi skor kartinda yazili handikapinin hak ettiginden ytksek
bulunmasi ve bu durumun aldigi vurus sayilarini etkiler olmasi (Kural
6-2b) veya,

(vii)  teslim ettigi skor kartinda, yarnsma tamamlanmadan &nce bir ceza
aldiginin farkinda olmamasi nedeniyle skoruna eklemedigi bir veya
daha fazla disinda, herhangi bir nedenden &trt filen yaptigindan daha
dustk bir skor bildirmesi (Kural 6-6d); veya,

(viil) - yarigma tamamlanmadan &nce diskalifikasyon cezasi gerektiren
herhangi bir Kural ihlali sugu isledigini biliyor olmasi.
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34-2. Hakemin Karari
Komitece atanan hakemin karar kesindir:
34-3. Komitenin Karari

Bir hakemin yoklugunda her tirlt tartismalar ve Kurallann yorumundaki
stipheli durumlar Komiteye intikal eder: Bu durumda Komite son karan
verir.

Komite bir karara varamazsa, tartisma mevzulari ile Kurallann yorumundaki
stpheli durumlar R&A ‘nin Golf Kurallar Komitesine aktanlir. Bu Komitenin
karari kesindir.

Tartismali durum veya itiraz mevzuu R&A-Golf Kurallar Komitesine
bildirilmemisse, oyuncu veya oyuncular ortak bir dilek¢e ile Komite
tarafindan gérevlendirilen bir temsilci araciligyla verilen kararin
dogrulugunu konusunda goris almak tzere Golf Kurallarn Komitesine
bagvurulmasini isteyebilider. Yanit dogrudan ilgili temsilciye gonderilir

Yarisma Golf Kurallarina gére yonetiimemisse, Golf Kurallari Komitesi higbir
soruya yanit vermez
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Ek I - Yerel Kurallar; Yarisma Kosullari

Yerel Kurallar

Tanimlar

Tanimlanmig olan ttim terimler italik harflerle yazilmis ve alfabetik olarak
Tanimlar Bolumunde listelenmistir. — Bak. sayfa. 23-35

Genel

Kural 33-8'de belirtildigi tzere Komite, saha tzerindeki anormal

kosullari dikkate alarak bu Ek-1 ‘de belirtilen ydntemlere uygun Yerel
Kurallar saptayip ilan edebilin Uygulanabilir veya uygulanmasi yasak olan
Yerel Kurallarla ilgili daha detayli bilgi “GOLF KURALLARI ILE ILGILI
KARARLAR' kitabinin 33-8 maddeleri altinda ve “YARISMA YURUTME
KILAVUZU" adli kitap icinde bulunabilir.

Eger yerel anormal kosullar oyunun dogru durtst oynanmasini engelliyor
ve Komite tarafindan bir golf Kuralinda degisiklik yapilmasini gerektiriyorsa,
bunun icin R&A den onay alinmasi gereklidir

Ek-1'de 6rnekleri verilen yerel kurallar Komite tarafndan skor kartlarina
veya duyuru panolarinda duyurularak uygulanabilir.

I. Saha - Sinirlarin Tanimlanmasi, Cisimlerin Durumu
Komite;

*  Sinir disi, su ve yan su engeli sinirlan, onanm bolgeleri, manialar ve
sahanin aynimaz pargalannin tanimlanmasi.(Kural 33-2a)

*  Yan su engeli olarak tanimlanabilecek su engellerinin tespiti (Kural 26)

*  “"Mania" tanimi kapsamina giren nesnelerin agiklanmasi (Kural 24).

*  Sahadaki herhangi bir yaprtin sahanin ayrilmaz bir pargasi olup
olmadiginin, dolayisiyla “mania” tanimina girip girmediginin, (Ornegin

baslama yeri timsegi, green ve kum engellerinin yan ylzeyleri gibi
yerlerin) agiklanmasi (Kural 24 ve 33-2a).

*  Yollarin yapay ylzeyleri ve yan satihlari ile patikalarin sahanin ayrilmaz
bir pargasi olarak ilani
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*  Yapay ylzeyi ve yan satihlari olmamasina ragmen, yol ve patikalarin
oyunu olumsuz olarak etkilemeleri halinde Kural 24-2b'deki
kolayliklanin uygulanabilmesi.

* Saha Uzerinde veya bitisiginde kurulmus olan gegici manialarin hareket
ettirilebilir; sabit veya gecici sabit mania olarak tanimlanmasi

2. Sahanin Korunmasi
a. Onarim Bolgeleri; Oyunun Yasaklanmasi

Komite, saha tzerinde yeni dikiimis bitki, cimen gibi bolimlerin ve bakim
altina alinmig bolgelerin korunmasi amaciyla bu boélgeleri onanm bolgesi ilan
ederek bu bolgelerden oynanmasini yasaklayabilir. Yerel Kural'in asagidaki
sekilde ilan edilmesi tavsiye edilir

................ ile isaretli bolgeler Onanm Boélgeleri olup buralardan oynanmasi
yasaktir. Eger oyuncunun topu, bu bélge icinde ise veya bu bolge
oyuncunun durusunu veya yapmay! distindigt swingini engelliyorsa,
oyuncu Kural 25-1'de belirtilen kolayliklardan yararlanir.

YEREL KURALA UYMAMA CEZASI :
Mag oyunu — Cukur kaybi ; Vurus sayist oyunu — Iki vurus”

b. Yeni Dikilmis Agaglarin Korunmasi

Yeni dikilmis geng agaglann korunmasi isteniyorsa, asagidaki sekilde bir
Yerel Kural diizenlenmesi tavsiye edilir:

"Koruma kapsamindaki geng agaclar ... sekilde isaretlenmistir.
Boyle bir aga¢ oyuncunun durusunu veya tasarlanan vurusunu engelliyorsa,
top cezasiz olarak kaldinlarak Kural 24-2b (sabit mania)'e gére drop edilir
Eger top su engeli icinde icindeyse, oyuncu topunu Kural 24-2b(i)'e gére
drop eder, ancak en yakin kurtulma noktasi su engeli icinde tespit edilir

ve top su engeli igcinde drop edilir veya oyuncu Kural 26'ya gére hareket
edebilir. Kaldinlan top temizlenebilir
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istisna: Oyuncu asagidaki durumlarda bu Yerel Kurala dayanilarak belirtilen
kolayliktan yararlanamaz.:

(a) Geng bir agag disinda herhangi baska bir nedenden dolayi vurus
yapmasinin agik¢a uygulanamaz oldugu durumlarda veya (b) Geng Agag
engellemesinin, ancak agikga anlamsiz bir vurus veya gereksiz, anormal
bir durus, swing veya yonde israr edilmesi halinde s6z konusu olacag
durumlarda.

YEREL KURALA UYMAMA CEZASI :
Mac oyunu — Cukur kaybr ; Vurus sayisi oyunu — Iki vurus”

c. Cevre Agisindan Hassas Bolgeler

Yetkili bir kurum saha tizerinde veya sahaya bitisik bir bolgeye oyuncularin
girmesini veya oynamasini ¢evresel nedenlerle yasaklamis ise, Komite

buna uygun bir yerel Kural ilan ederek, bu bolgelerin sinir digi; su engeli
veya onarim bolgesi olarak mi ilan edilecegine karar verip ne sekilde
kolayliklardan yararlanilacagini belilemelidir. Komite, herhangi bir bolgeyi
dogrudan “Cevre Agisindan Hassas Bolge™ ilan edemez.

Bu bolgelerin Onarim Bolgesi, Su engeli, Yan Su Engeli veya Sinir Disi olarak
tanimlanmasina Komite karar verir. Ancak su engeli tanimina uymayan

bir bolgenin su engeli olarak ilan edilmesi, sahanin ger¢cek durumunu
yansitmayacag icin, dogru degildir.

Yerel Kural'in asagidaki sekilde ilan edilmesi tavsiye edilir:
|. Tanim

Yetkili bir kurum tarafindan icine girilmesi veya oynanmasi ¢evresel
nedenlerle yasaklanmis bolgeler, cevre agisindan hassas bolgelerdir.

ile tanimlanmis alanlar Cevre Agisindan Hassas bélgelerdir
Bu bolgelerde (Onanm Boigesi - Su engeli — Sinir Disr) gibi oynanir:

2. Topun, Gevre Agisindan Hassas bir Bolge iginde Olmasi
Onarim Bélgesi:

Eger top, onarnm bolgesi olarak tanimlanmis, cevre agisindan hassas bir olan
bir yerde ise, Kural 25-1b'ye gére drop edilin

Topun béyle bir bolge icinde kayboldugu hakkinda yeterli kanit var ise,
oyuncu cezasiz olarak Kural 25-1c’ye uygun olarak kolayliktan yararlanir
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Su Engeli ve Yan Su Engeli:

Eger top su engeli veya yan su engeli olarak tanimlanmis bir bolgede ise
veya bdyle bir bolgede kaybolduguna dair yeterli kanit var ise, oyuncu |
vurus cezasi alarak Kural 26-1'e gore hareket eder:

Not: Kural 26'ya gore dropedilen bir top tekrar ¢evre agisindan hassas
bolgeye yuvarlanir, ya da bu bélge oyuncunun durusu veya vurusuna engel
teskil ederse, oyuncu asagida belirtilen yerel Kurallarin Ill. maddesine uygun
olarak kolayliktan yararlanir.

Sinir Digt:

Eger top sinir disi olarak tanimlanmig bir bolge icinde ise, oyuncu | vurus
cezasl alarak topun en son oynandigi noktadan vurusunu yapar (Kural
20-5).

3. Durusa veya Vurusa Engel Durum

Cevre agisindan hassas bir bélge, eger oyuncunun durugunu veya yapmay!
dustindtg swingini engelliyorsa, oyuncu asagidaki sekillerde kolayliktan
yararlanir:

(a) Parkur Uzerinde: Eger top parkur tizerinde ise; saha icinde topun
bulundugu yere en yakin olan nokta tespit edilir Bu nokta, a) cukura
daha yakin olmayan, b) engellemeden kurtulan ve c) green tizerinde
veya bir engel icinde olmayan bir noktadir Oyuncu topunu kaldirip
belirlenen bu noktaya bir sopa boyu mesafe icinde olan ve Ustte
belirtilen a), b) ve c) sartlanina uygun bir yere drop eder.

(b) Engel Icinde: Eger top bir engel icindeyse, oyuncu topunu kaldinr ve

(i) engel iginde kalmak sartiyla ve gukura yaklasmadan cezasiz olarak
veya,

(i) | ceza vurusu alarak, bayrak hizasinda istedigi kadar geriye
gidip engel disinda drop edebilir. llaveten oyuncu, uygulama
imkani varsa, Kural 26 veya 28'e gére de hareket edebilir

(c) Green Uzerinde: Eger top green (izerindeyse oyuncu topunu cezasiz
olarak kaldirp, ¢ukura yaklasmamak kaydiyla ve engel icinde olmayan
en yakin noktaya yerlestirir.

Bu yerel Kurallarin Ill. maddesine gore kaldinimis bir top temizlenebilir
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istisna: Oyuncu asagidaki durumlarda bu Yerel Kuralin lll. maddesine
dayanilarak belirtilen kolayliktan yararlanamaz.:

(a) Cevre Agisindan Hassas Bolge disinda herhangi baska bir nedenden
dolayr vurus yapmasinin agik¢a uygulanamaz oldugu durumlarda veya (b)
Cevre Agisindan Hassas Bolge engellemesinin, ancak agik¢a anlamsiz bir
vurus veya gereksiz, anormal bir durus, swing veya yonde israr edilmesi
halinde s6z konusu olacagl durumlarda.

YEREL KURALA UYMAMA CEZASI :
Mag oyunu — Cukur kaybr ; Vurus sayisi oyunu — Iki vurus”

Not: Bu yerel Kuralin ciddi sekilde ihlal edilmesi halinde, Komite
diskalifikasyon cezasi verebilir”

3. Saha Kosullari

a. Gomiilu Top

Diizgtin bir oyun oynamaya engel asin islaklik, camur gibi sartlarin
bulunmasi halinde, parkurun herhangi bir yerinde gomili topun kaldirimasi,
temizlenmesi ve yerlestirimesine misaade edilmesi gerekebilir.

Kural 25-2 kendi gukuruna gébmdlt kalan bir topun parkur Uzerinde kisa
bicilmis bolgelerde cezasiz olarak kaldinlip temizlenmesine misaade eder.
Green Uzerinde ise top kaldinlip dusttigli yer dizeltilebilir (Kural 16-1b ve c).

Komite, parkurun herhangi bir yerinde de gébmull bir topun kaldirilarak
temizlenmesine misaade edebilir Bu durumda, asagidaki sekilde bir Yerel
Kural yaziimasi tavsiye edilir:

"Parkur tzerinde, kendi ¢ukuruna gémdili kalan bir top cezasiz olarak
kaldinlip temizlenebilir ve ¢ukura daha yakin olmamak sartiyla bulundugu
yere mimkun olan en yakin noktaya drop edilir. Drop edilen bir top dnce
parkura degmelidir.

Not: Topun “gé&bmuli’” sayilabilmesi igin kendi ¢arpma izi igcinde ve bir
boltimunin toprak seviyesinin altinda olmasi gerekir. Topun topraga
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dogrudan temas etmesi zorunlu degildir. ot, koksliz cisimler ve benzerleri
toprak ile top arasinda bulunabilir

Istisnalar :

I. Egertop, kisa bigilmis bolgeler disinda, kum igine gémulms ise,
oyuncu bu Yerel Kurala gére kolayliktan yararlanamaz.

2. Vurusun, bu Yerel Kuralda tarif edilenden bagka bir nedenden dolay:
acik¢a uygulanamaz oldugu durumlarda, oyuncu bu Yerel Kurala gére
kolayliktan faydalanamaz.

YEREL KURALA UYMAMA CEZASI :

Mag¢ oyunu — Cukur kaybr ; Vurus sayisi oyunu — Iki vurus”

b. “Topun Yerinden Oynatilmasi” ve “Kis Kurallar”

Onarim bolgesi uygulamalart Kural 25'de belirtilmis olup, dtizglin bir oyunu
engelleyen ve sahanin tamamina yayilmamis, gegici anormal kosullar
altindaki bolgeler “onarm bolgesi” olarak ilan edilmelidir:

Ancak, uzun sureli kar veya yagmur yagislannin ardindan sahanin
tamaminda sartlar ok koti olabilmekte ve bazen hareket halindeki agir
ekipmanlarin kullanilmasinin yasaklanmasi gerekmektedir. Bu gibi sartlarin
sahanin blyuk bir kismina yayilmis olmasi durumunda Komite, dtizglin

bir oyun oynanabilmesi ve sahanin korunmasi amaciyla “topun yerinden
oynatilmasi* veya * kis Kurallan™ uygulamasini uygun gérebilir. Bu durumda,
asagidaki sekilde bir Yerel Kural yazilmasi tavsiye edilir: (Durumun
normallesmesi halinde bu kararlar derhal yuriirlukten kaldinlmaldir)

“Parkur tzerinde kisa bigilmis bir bolgede bulunan (veya daha sinirli bir
bolge tarif edilmelidir. Om. 6. cukurda gibi) top cezasiz olarak oynatilabilir
veya kaldirilip temizlenebilin Oyuncu topunu kaldirmadan &nce yerini
isaretlemelidir. Kaldinlan top,.......... mesafe icine (6megin | sopa boyu, |
kans v.s), cukura yaklasmamak, engel icinde veya green Uzerinde olmamak
sartiyla yerlestirilebilir

Oyuncu topunu bir defa hareket ettirdikten veya yerlestirdikten sonra top
oyunda kabul edilir; tekrar hareket ettirilemez (Kural 20-4). Yerlestirildigi
noktada durmayan top icin Kural 20-3d uygulanir Eger top, yerlestirildigi
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noktada durduktan sonra hareket ederse cezasi yoktur ve aksine bir Kural
s6z konusu olmadigi takdirde, yeni yerinden oynanir:

Eger oyuncu, topunu kaldirmadan 6nce yerini isaretlemez veya 6rmegin
sopasinin ucu ile yuvarlayarak yerinden oynatirsa, bir vurug cezasi alir

Not: “Kisa bicilmis bolge”, ¢cimin fairway yuksekliginde veya daha kisa
kesilmis oldugu, saha tzerindeki tim alanlardir:

YEREL KURALA UYMAMA CEZASI :

Mag oyunu — Cukur kaybr ; Vurus sayisi oyunu — Iki vurug”

*Eger bir oyuncu, bu yerel Kurala uymama nedeni ile genel cezaya
carptirilirsa, yerel Kurala gore ilave bir ceza almaz.”

c. Topun Temizlenmesi

Camur ve agirt islaklik nedeniyle, topun kaldinlip, temizlenerek tekrar
yerlestiriimesi uygun olabilir. Bu durumda, asagidaki sekilde bir Yerel Kural
yazilmasl tavsiye edilir:

“(Bolge belirtilerek ....)'de top kaldirilip temizlendikten sonra cezasiz olarak
tekrar yerlestirilebilir

Not: Bu yerel Kurala gére kaldinlacak topun yeri, kaldinlmadan ¢nce
isaretlenmelidir. - Bak. Kural 20-1.

YEREL KURALA UYMAMA CEZASI :
Mag oyunu — Cukur kaybi ; Vurus sayisi oyunu — Iki vurug”

d. Havalandirma Delikleri

Eger saha Uzerinde havalandirma ¢alismasi yapilmig ve top bu deliklerin
tzerinde kalmis ise, topun cezasiz olarak kaldinlip kolayliktan faydalanilmasi
saglanabilin. Asagidaki sekilde bir Yerel Kural yazilmasi tavsiye edilir:

“Parkur tzerinde, havalandirma deligi tizerinde veya i¢inde bulunan
bir top, cezasiz olarak kaldirilip, temizlenerek bulundugu yere en yakin
noktaya, cukura yaklasmamak kaydiyla drop edilebilin Drop edilen top
once parkur tzerine degmelidir.

Green Uzerinde ise, top ¢ukura yaklasmamak kaydiyla en yakin noktaya
yerlestirilin
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YEREL KURALA UYMAMA CEZASI :
Mag oyunu — Cukur kaybi ; Vurus sayisi oyunu — Iki vurus”

e. Yamanmis Cim Birlesme Cizgileri
Asagidaki gibi bir Yerel Kural yazilmasi tavsiye edilir:

"Parkur tzerinde, yamanmis ¢im birlesme ¢izgileri (yamanin kendisi degil)
Onarim Bolgesi olarak kabul edilir. Ancak, oyuncunun durusunun birlesme
cizgisinin Uzerinde olmasi, Kural 25-1'e gére engelleme sayilmaz. Eger top,
birlesme cizgisinin icinde duruyor, ¢izgiye degiyor veya bu ¢izgi, oyuncunun
tasarladigi swingini engelliyorsa, Kural 25-1'e gére kolaylik saglanabilir
Yamanmis bolge icinde bulunan tim birlesme ¢izgileri i¢in bu Kural
gecerlidir

YEREL KURALA UYMAMA CEZASI :
Mag oyunu — Cukur kaybi ; Vurus sayisi oyunu — Iki vurus”

f. Kum Engeli icindeki Taslar

Taslar, Kurallar geregi "'koksuz cisim™ olarak tanimlanmiglardir ve top engel
icinde bulunuyorsa, engel icindeki bir tasa dokunulamaz veya oynatilamaz
(Kural 13-4). Ancak, kum engeli icindeki taslar oyuncular igin tehlike

arz edebilir (Oyuncunun vurusu sonrasinda seken bir tag oyuncuyu
yaralayabilir) veya oyunun duizglin sekilde oynanmasina engel olabilir

Eger kum engeli icindeki bir tasin kaldinlmasina miisaade edilecekse
asagidaki sekilde bir Yerel Kural yazilmasi tavsiye edilir:

"Kum engeli icindeki taslar “sabit olmayan mania” olarak tanimlanmistir:
(Kural 24-1 uygulanir)"
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4. Manialar
a. Green’ Yakin Sabit Manialar (Sulama bagliklari gibi)

Kural 24-2, sabit bir mania ile etkilesim halinde cezasiz olarak kolaylik
uygulanmasina olanak saglar. Ancak oyun hatti ile etkilesim, eger green
tzerinde degilse, kolaylik saglanmasini misade etmez.

Ancak bazi sahalarda, green ¢evreleri o kadar kisa bigilmistir ki, oyuncular
green disindan da pata yapmayi tercih edebilirler. Bu gibi durumlarda
kenarda bulunan sabit manialar oyuncularin oyununa engel olabilmektedir.
llave kolaylik saglanabilmesi icin agagidaki gibi bir Yerel Kural yazilabilir

“Kural 24-2've gore "Sabit Mania"lardan kolaylik saglamak mimkindur:
llaveten, top green disinda ve bir engel icinde degilken, bir sabit mania
green Uzerinde veya green'e iki sopa mesafe icinde bulunuyor ve top, bu
sabit maniadan iki sopa mesafesi icinde bulunuyor ve bu mania oyuncunun
topu ile cukur arasindaki oyun hattini engelliyorsa, oyuncu asagidaki sekilde
kolayliktan faydalanabilir:

Top, kaldinlarak, bulundugu yere en yakin olan ve (a) ¢ukura daha yakin
olmayan, (b) engellemeden kurtulan (c) bir engel icinde veya green
tzerinde olmayan bir noktaya drop edilir. Kaldinlan top temizlenebilir

Eger oyuncunun topu green tzerinde bulunuyor ve green’e iki sopa boyu
mesafe igindeki bir sabit mania oyuncunun pata hattini engelliyorsa, bu
Yerel Kurala gore asagidaki gibi kolaylik saglanabilir:

Top, kaldirlarak, bulundugu yere en yakin olan ve (a) ¢ukura daha
yakin olmayan, (b) engellemeden kurtulan (c) bir engel icinde
olmayan bir noktaya yerlestirilir. Kaldirlan top temizlenebilir

istisna: Oyuncu, sabit mania diginda herhangi baska bir nedenden dolayi
vurug yapmasinin agikga uygulanamaz oldugu durumlarda Kural 24-2
kolayliklarindan yararlanamaz.

YEREL KURALA UYMAMA CEZASI :
Mag oyunu — Cukur kaybr ; Vurus sayisi oyunu — Iki vurus”
Not: Komite bu Yerel Kurali, sadece belli cukurlar; sadece ince bigilmis

alanlarda bulunan toplar, belli manialar veya green tzerinde olmayan, ancak
ince bicilmis alanlarda bulunan manialar icin gegerli olacak sekilde kisitlayabilir.
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“Ince bigilmis yerler” deyimi, saha tzerinde kaba otlu yerler icinden gecen ve
fairway duzeyinde veya daha ince bigilmis patikalan da kapsar.

b. Gegici Sabit Manialar

Saha Uzerinde veya sahaya bitisik bir yerde gegici olarak manialar
konulmus ise, bu manialar Komite tarafindan hareketli, sabit veya gegici
sabit mania olarak tanimlanmalidir

Eger bu manialar Gegici Sabit Mania olarak tanimlanacak ise, agagidaki
sekilde bir Yerel Kural yazilmasi tavsiye edilir:

. Tanim

Gegici sabit manialar genellikle bir yarnisma nedeniyle saha Uzerinde
bulunan, sabit veya kolaylikla kaldinlamayan, ancak kalici olmayan ¢adir;
tuvalet, TV kulesi, skor tabelasi, tribtin ve bunlar gibi manialardir.

Destekleyici gergi telleri de, Komitenin aksine bir tanimi yoksa, gegici sabit
manialarin bir parcesi sayilir.

2. Engelleme

Gegici sabit bir mania tarafindan engellenme, asagida belirtilen sekillerde
s6z konusudur: (a) eger top bdyle bir engelin dniinde ve oyuncunun
durusunu veya vurusunu yapmasina mani olacak kadar yakininda
bulunuyorsa, veya (b) top manianin i¢inde, Ustiinde altinda veya arkasinda
bulunup, dogrudan oyuncunun topu ile ¢ukur arasinda bir mania teskil
ediyorsa veya top boyle bir engelleme noktasindan | sopa boyu mesafe
icinde bulunuyorsa.

Not: Topun gegici bir manianin altinda bulunma hali, manianin dis alt
kenarlari yere kadar uzaniyor olmasa dahi gecerlidir.

3. Kolaylktan Yararlanma

Gegici sabit bir mania sinir digi bir bslgede olsa dahi, oyuncunun oyununa
engel teskil ediyorsa, oyuncu asagidaki sekillerde kolayliktan faydalanabilir:

(a) Parkur Uzerinde: Eger top parkur tizerinde bulunuyorsa, topun
bulundugu noktaya en yakin ve a) cukura daha yakin olmayan, b) II.
maddede belirtilen maniadan kurtulan, c) engel veya green Uzerinde
olmayan nokta belirlenir Oyuncu topunu cezasiz olarak kaldirip, yukarda
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belirtilen sartlara uygun noktadan | sopa boyu mesafe icindeki alana
drop eder.

(b) Engel Icinde: Eger top bir engel icinde bulunuyorsa:

(i) Cezasiz olarak engel icinde, lll.a maddesindeki sartlara uygun
olarak tam bir kurtulma saglayacak sekilde; eger bu elde
edilemezse, mimkin olan azami kurtulma saglayacak sekilde drop
eder, veya

(i) Engel disindaki en yakin ve a) ¢ukura daha yakin olmayan, b) II.
maddede belirtilen maniadan kurtulan, c) engel icinde olmayan
nokta belirlenir Oyuncu topunu kaldirip, bir vurug cezasi alarak
yukarida belirtilen sartlara uygun noktadan | sopa boyu mesafe
icindeki alana drop eder.

Madde lll. hiikiimlerine gére kaldinlan top temizlenebilir

Not |: Eger top engel icinde bulunuyorsa, bu Yerel Kural oyuncunun Kural
26 veya Kural 28 hukiimlerine gére hareket etmesini engellemez.

Not 2: Bu Yerel Kurala uygun olarak drop edilecek topa hemen
ulagilamazsa, yerine bagka bir top oyuna sokulabilir

Not 3: Komite, kolayliktan faydalanma amaciyla a) kullanimi mecburi

veya istege tabii olan drop bdlgeleri hazirlayabilir veya b) manianin karsi
tarafindan da drop edilmesine, Madde |ll. sartlarina uygun olmak kosuluyla,
izin verebilir

istisnalar :

Eger oyuncunun topu gegici sabit manianin éntinde veya arkasinda
bulunuyorsa (icinde, Ustlinde veya altinda olmasi harig), oyuncu asagidaki
sartlarin mevcudiyeti halinde kolayliktan faydalanamaz:

I. Gegici sabit manianin engellemesi haricinde bir baska nedenle
oyuncunun vurus yapmasina engel bir durum varsa, veya

2. Engelleme durumu sadece anormal bir vurus , vurus pozisyonu veya
anormal bir ydne oynanmasi halinde s¢z konusu oluyorsa, veya

3. Engellenme durumu mevcut olmayip, mantiksiz bir vurus mesafesi
icindeki bir mania bahane ediliyorsa .

Yukaridaki istisnalar nedeniyle kolayliktan faydalanamayan bir oyuncu,
topunun parkur Uzerinde veya kum engeli icinde bulunmasi durumunda,
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mimkinse Kural 24-2 hukdmlerini uygulayabilir. Eger top su engeli iginde
bulunuyorsa, en yakin kurtulma noktasinin su engeli igcinde olmasi sarti ile,
topunu kaldinp temizleyerek Kural 24-2b (i) ye gére yine su engeli icine
drop edebilir veya Kural 26-1'i uygulayabilir

4. Gegici Sabit Mania icindeki Kayip Top

Eger topun Gegici Sabit Mania i¢inde, Usttinde veya altinda kaybolduguna
dair yeterli kanit mevcut ise, oyuncu Madde 3. veya Madde 5. hukimlerine
gbre drop yapabilin Madde 3. ve Madde 5. hikimlerinin uygulanmasi
amaciyla topun maniaya girerken kesistigi son sinir noktasi, topun
bulundugu nokta kabul edilir (Kural 24-3).

5. Drop Bolgeleri

Eger oyuncu, Gegici Sabit Mania tarafindan engelleniyorsa, Komite drop
bolgelerinin kullanimina izin verebilir veya zorunlu tutabilin Oyuncu
kolayliktan faydalanmak amaciyla drop bolgesini kullanacaksa, topunun
bulundugu veya Madde 4. deki gibi bulundugu varsayilan noktaya en yakin
olan drop bdlgesini kullanmak zorundadir: (En yakin drop bolgesi, ¢ukura
daha yakin bir yerde de olabilir)

Not: Komite, cukura daha yakin olan drop bélgesinin kullanimini yasaklayan
bir Yerel Kural koyabilir

YEREL KURALA UYMAMA CEZASI :
Mag oyunu — Cukur kaybi ; Vurus sayisi oyunu — Iki vurus”
c. Gegici Kablolar

Eger saha Uzerinde gegici olarak elektrik, telefon v.b. kablolar ¢ekilmisse,
agagidaki sekilde bir Yerel Kural yazilmasi tavsiye edilir:

“Gegici elektrik, telefon vb. kablolar ile bunlarin tasiyicilar veya koruma
ortleri mania olarak tanimlanmistir :

I. Kolaylikla kaldinlabiliyorlar ise Kural 24-1 gecerlidir.

2. Kolaylikla kaldinlamayacak sekilde sabitlenmis ise ve top, parkur icinde
veya kum engeli icinde bulunuyorsa , oyuncu Kural 24-2b htkimleri
uyarinca kolayliktan faydalanabilir. Eger top su engeli icindeyse, oyuncu
Kural 24-2b (i) huktmleri uyaninca kolayliktan faydalanabili; ancak en yakin
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kurtulma noktasi su engeli icinde tespit edilip, top su engeli igcine drop
edilmelidir Veya oyuncu Kural 26. htukiimlerini uygulayabilir

3. Eger top havadan gegen kablolara carparsa, yapilan vurus iptal edilir ve
cezasiz olarak, orijinal topun en son oynandig yere mimkun olan en yakin
noktaya drop edilerek tekrarlanir (Bak. Kural 20-5).

Not: Gegici Sabit Manialara destek olan gergi telleri, Komitenin bunlar
havai hat olarak tanimlamis olmasi durumunda, sabit manianin birpargasi
olarak kabul edilir

Istisna: Yerdeki kablolarin, kesisme noktalarinda yerden ytikseltilmis
kisimlarina ¢arpan top tekrar oynanmaz.

4. Cim ile kaplanmig kablo ¢ukurlari, isaretlenmemis olsalar dahi “Onarim
Bolgesi” olarak kabul edilir ve Kural 25-1b huktmleri gegerlidir”

YEREL KURALA UYMAMA CEZASI :
Mag oyunu — Cukur kaybi ; Vurus sayisi oyunu — Iki vurug”
5. Su Engelleri; Kural 26-1’e Goére Gegici Top Oynanmasi.

Eger bir su engeli (yan su engelleri dahil), boyutu ve sekili ve konumu nedeniyle;

(i) topun su engeli icinde olup olmadiginin saptanmasi pratikde mumkin
olmayacak veya oyunu gereginden fazla geciktirecek ise ve

(i) Orijinal top bulunamadigi takdirde, topun su engeli icinde
kaybolduguna dair yeterli kanit varsa

Komite, topun 26-1 Kuralina gére gegici bir top oynanmasina izin veren bir
Yerel Kural ilan edebilir

Gegici top oynandiktan sonra, orijinal top su engeli icinde bulunursa, oyuncu
orijinal topu durdugu yerden oynayabilir veya gegici top ile oyuna devam
eder. Ancak orijinal topu ile Kural 26-1"i uygulayamaz.

Bu sartlar altinda ilan edilmesi tavsiye edilen Yerel Kural asagidaki gibidir.

“Topun, su engeli icine girdigi veya su engeli icinde kayboldugu konusunda
(bolge belirtilmeli) stipheli bir durum varsa, oyuncu Kural 26-1'in
seceneklerine gére gegici bir top oynayabilir
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Eger orijinal top, su engeli disinda bulunursa, oyuncu orijinal topu durdugu
yerden oynar.

Eger orijinal top, su engeli icinde bulunursa, oyuncu orijinal topu durdugu
yerden oynayabilir veya oynamis oldugu gegici top ile oyuna devam eder.
Eger orijinal top, bes dakikalik arama stresi icinde bulunamaz veya teshis
edilemez ise, oyuncu oynamis oldugu gegici top ile oyuna devam eder.
YEREL KURALA UYMAMA CEZASI :

Mag oyunu — Cukur kaybr ; Vurus sayisi oyunu — Iki vurug”

6. Drop Bolgeleri

Eger Komite, Kurallara gore kolaylik saglanmasinin mimkin veya uygun
olmayacagina kanaat getirirse, topun, kolaylik saglanmasi igin, zorunlu veya
istege bagli olarak drop edilebilecegi drop bolgeleri tesis edebilin Genellikle
bu tip drop bolgeleri, ilgili Kural ¢ercevesinde kullanilacak kolaylik imkanina
ilave bir segenek olarak uygulanmalidir

Ornek olarak, bir su engelinde kullanilacak drop bolgesi ile ilgili Yerel Kuralin
asagidaki gibi yazilmasi tavsiye edilir:

“Eger top su engeli icinde ise veya su engeli icinde (bdlge belirtiimeli)
kaybolduguna dair yeterli kanrt var ise, oyuncu asagidaki gibi hareket edebilir:

(i) Kural 26'y1 uygular veya

(ii) ilave bir segenek olarak, bir vurus cezas ile topunu drop bolgesi icine
drop eder.

YEREL KURALA UYMAMA CEZASI :
Magc oyunu — Cukur kaybr ; Vurus sayist oyunu — Iki vurus”

Not: Drop bolgesinin kullaniimasi esnasinda, topun drop edilmesi ve
dropun tekran ile ilgili asagidaki Kurallar gecerlidir:

(@) Oyuncu topunu drop ederken drop bolgesi icinde durmak zorunda
degildir.

(b) Drop edilen topun, ilk dnce sahanin drop bdlgesi icinde bulunan
kismina degmesi gerekir:



136 EK-1

(c) Eger drop bolgesini sinirlari bir ¢izgi ile belirtilmisse, ¢izginin kendisi
drop bolgesi icindedir.

(d) Topun, drop bolgesi icinde hareketsiz kalmasi zorunlu degildir

(e) Kural 20-2¢(i-vi) de belirtilen durumlardan biri s6z konusu oldugunda,
drop tekrar edilir

(f) Top, (e) de belirtilen pozisyonlarin s6z konusu olmamasi durumunda
ve yere carptil noktadan itibaren iki sopa boyundan daha fazla
yuvarlanmadig takdirde, bu noktadan ¢ukura daha yakin bir yere
yuvarlanabilir

(g) (e) ve (f) de s6z konusu olan sartlara bagli olarak, drop edilen top,
¢ukura asagidakilerden daha yakin bir noktaya yuvarlanarak, hareketsiz
kalabilir:

*  Orijinal pozisyonundan veya tahmin edilen pozisyonundan
(Kural 20-2b)

*  En yakin kurtulma noktasindan veya en fazla kolaylik
saglanabilecek noktadan (Kural 24-2, 25-1 veya 25-3) veya

*  Orijinal topun, su engeline veya yan su engeline girerken kesistigi
en son sinir noktasindan (Kural 26-1)

7. Mesafe Olgme Cihazlari
Eger Komite, Kural 14-3'deki Not kisminda bahsedilenleri uygulamak
isterse, asagidaki gibi bir Yerel Kural yazilmasi tavsiye edilir;

"“Bir oyuncu, (uygun bir sekilde “Bu yansmada” veya “bu sahadaki oyunlarda”
seklinde belirtiimelidir) sadece mesafe ¢lgen bir cihazdan mesafe hakkinda
bilgi alabilir Eger ngdrilen bir tur esnasinda oyuncu, mesafeden daha bagka
Slctimler yapabilen (agi, rizgar hizi, hava sicakligi gibi) ve kendine avantaj
saglayabilecek bir cihaz kullanirsa, Kural 14-3'0 ihlal etmig sayilin”

Yarisma Kosullari

Tanimlar

Tum tanimlanmig terimler italik olarak yaziimig ve Tanimlar bolimiinde
alfabetik siraya gore dizilmislerdir: - Bak. Sayfa 23-35
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Genel

Kural 33-1'e gore Komite, yarismanin hangi kosullar altinda oynanacagini
saptar. Bu kosullar, katiim sartlan, yeterlilik, oynanacak tur sayisi vb. gibi,
golf Kurallarinda veya bu ekte ele alinmasi gereksiz olan mevzulardir Bu
kosullar hakkinda genis agiklamalar “Golf Kurallari Hakkinda Kararlar”
kitabinda, Kural 33-1 altinda ve “Yarisma Duizenleme Kilavuzu” icinde
mevcuttur.

Ancak Komitenin, bu boltimde 6zellikle dikkate almasi gereken bazi
konular asagida belirtilmistir :

I. Toplarin ve Sopalarin Ozellikleri

Asagidaki konularin sadece ¢ok usta oyuncularin katildigi turnuvalarda
uygulanmasi tavsiye edilir

a. Standartlara Uygun Driver Kafalari Listesi

R&A ‘nin web sayfasinda (www.randa.org) dizenli olarak, golf Kurallarina
gore standartlara uygun bulunmus olan driver kafalarinin listesi
yayinlanmaktadir. Eger Komite, bu listeye uygun sopalarin kullanimini sart
kosmak isterse, s6z konusu listeyi ve agagidaki gibi bir Kurali ilan etmelidir.

"Oyuncunun tastyacag her driver sopasinin kafasi, model ve vurus agisi
olarak, R&A tarafindan ilan edilmis olan en son “Standartlara Uygun Driver
Kafalan' listesinde yer almalidir

istisna: 1999 yilindan &nce imal edilmis olan driver sopalar igin bu Kural
gecerli degildir.

*KOSULA UYMAYAN SOPA VEYA SOPALARI TASIMA, ANCAK
VURUS YAPMAMA CEZASI:

Mag oyunu - Ihlalin saptandigi cukurun tamamlanmasinda, ihlalin yapildig,
her ¢ukur igin o gukurun kaybi, ancak bir turda en fazla iki ukur.
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Vurus sayisi oyunu - [hlalin yapildigi her cukur igin iki vurug, ancak bir turda
en fazla dort vurus. (Aykin kosullarda oynanmis olan ¢ukurlardan ilk ikisi
icin ikiser vurus).

Mag veya vurus sayisi oyunu - Kural ihlali iki ¢ukur arasinda meydana
gelirse, ihlalin bir sonraki ¢ukurun oynanmasi sirasinda meydana geldigi
varsayllir ve ceza bir sonraki ¢ukur skoruna uygulanir.

Bogey ve par varismalan - Bak. Kural 32-1a altindaki Not |

Stableford yarismalan - Bak. Kural 32-1b altindaki Not |

*Kurallara aykir oldugu tespit edilen sopa veya sopalar; oyuncu tarafindan,
mag oyununda rakibine, vurug sayisi oyununda ise markoriine veya es
yarismacisina bildirilmek suretiyle, derhal oyun digi ilan edilmelidir. Aksi
takidrde oyuncu diskalifiye edilir

SOPA ILE VURUS YAPMA DURUMUNDA KOSULA UYMAMA
CEZASI: Diskalifikasyon”

b. Standartlara Uygun Golf Toplari Listesi

R&A ‘nin web sayfasinda (www.randa.org) dizenli olarak, golf Kurallarina
gbre testleri yapilmis ve standartlara uygun bulunmus olan golf toplarinin
listesi yayinlanmaktadir. Eger Komite, bu listeye uygun toplarin kullanimini
sart kosmak isterse, s6z konusu listeyi ve asagidaki gibi bir kosulu ilan
etmelidir.

“Oyuncunun kullanacagl top, R&A tarafindan ilan edilmis olan en son
“Standartlara Uygun Golf Toplar” listesinde yer almalidir.

KOSULA UYMAMA CEZASI:
Diskalifikasyon'

c. Tek Top Kosulu

Ongdrilen bir tur icinde golf toplarinin marka ve tiplerinin degisimi
yasaklanmak isteniyorsa, asagidaki kosul &nerilir:

“Tur icinde kullanilan toplarin sinirlanmasi (Kural 5-1 Notu)
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(i)"Tek Top” kosulu

Ongoriilen bir tur stiresince, oyuncunun kullandig top, gecerli olan
“Standartlara Uygun Golf Toplan™ listesinde yer almali ve oyunun baginda
bildirdigi marka ve tip ile ayni olmalidir

Not: Oyuncu tarafindan, drop edilerek veya yerlestirilerek oyuna sokulan
degisik marka ve/veya tipteki top, cezasiz olarak kaldinlabilin Oyuncu
daha sonra uygun topunu drop ederek veya yerlestirerek oyuna devam
etmelidir. (Kural 20-6)

KOSULA UYMAMA CEZASI

Magc oyunu - Ihlalin saptandigi cukurun tamamlanmasinda, ihlalin yapildig
her ¢ukur igin o gukurun kaybi, ancak bir turda en fazla iki gukur.

Vurus sayisi oyunu - Thlalin yapildigi her cukur igin iki vurus, ancak bir turda
en fazla dort vurus. (Aykin kosullarda oynanmig olan ¢ukurlardan ilk ikisi
icin ikiser vurus).

Bogey ve par yanismalan - Bak. Kural 32-1a altindaki Not |

Stableford yansmalan - Bak. Kural 32-1b altindaki Not |

(ii) ihlalinin Saptandigi Anda Uygulanacak Yéntem

Bir oyuncu s6z konusu kosulu ihlal ederek bir top oynadigini fark ederse,
bir sonraki baslama yerinden vurusunu yapmadan 6nce bu topu terk
ederek turu uygun topla tamamlamak zorundadir; aksi takdirde diskalifiye
olur. Ihlalin saptanmasi bir cukurun oynanmasi esnasinda meydana gelir ve
oyuncu yanlis topu degistirmek isterse, yanlis topun bulundugu noktaya
uygun bir top yerlestirerek ¢ukuru tamamlar.

2. Caddie (Kural 6-4 Notu)

Kural 6-4, bir oyuncunun caddie kullanabilecegini, ama ayni anda birden
fazla caddie kullanamayacagini belirtin Ancak bazi durumlarda Komite,
caddie kullanimini yasaklayabilir veya oyuncunun caddie segimini
kisitlayabilir (Profesyonel golfct, kardes, ebeveyn, yarismadaki bagka bir
oyuncu v.s. gibi). Bu gibi durumlarda asagidaki gibi bir metin 6nerilir:



140 EK-I
Caddie Kullaniminin Yasaklanmasi
“"Oyuncunun, 6ngorulen tur icinde caddie kullanmasi yasaktir”
Caddie Olarak Hizmet Verecek Kisilerin Kisitlanmasi

“Oyuncunun, 6ngorilen turiginde.............oove kisileri, caddie'si olarak
kullanmasi yasaktir”

*KOSULA UYMAMA CEZASI

Mag oyunu - Ihlalin saptandigi cukurun tamamlanmasinda, ihlalin yapildigi
her ¢ukur igin o cukurun kaybi, ancak bir turda en fazla iki ¢ukur.

Vurus sayisi oyunu - Thlalin yapildigi her cukur igin iki vurug, ancak bir turda
en fazla dort vurus. (Aykin kosullarda oynanmis olan gukurlardan ilk ikisi
icin ikiser vurus).

Mag veya vurus sayisi oyunu - Kural ihlali iki gukur arasinda meydana
gelirse, ihlalin bir sonraki cukurun oynanmasi

sirasinda meydana geldigi varsayilir ve ceza bir sonraki ¢ukur skoruna
uygulanir

Bogey ve par varismalan - Bak. Kural 32-1a altindaki Not |

Stableford yarismalar - Bak. Kural 32-1b altindaki Not |

*Caddie kullanan bir oyuncu, isbu Kural ihlalinin saptanmasi ile birlikte
derhal hatasini diizeltmeli ve &nglrtilen turun geri kalan kismini uygun
kosullarda oynamalidir: Aksi takdirde oyuncu diskalifiye edilir”

3. Oyun Hizi (Kural 6-7' de Not 2)

Komite, yavag oyuna mani olmak i¢in Kural 6-7 / Not 2'ye gére oyun
kistaslan koyabilir

4. Tehlikeli Bir Durum Halinde Oyunun Kesilmesi (Kural 6-8b Notu)

Golf sahalarinda yildinm dismesi sonucunda bir¢ok yaralanma ve 6lim
vakalar meydana geldiginden tum kultpler ve yarisma sponsorlan, dikkatli
olmak ve yildinm dtismesine karsi oyuncularin can gtivenliklerini saglamak
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icin énlemler almak zorundadirlar. Ozellikle Kural 6-8b ve 33-2d'ye dikkat
edilmelidir.

Komite, Kural 6-8b Notuna gore hareket etmek istiyorsa, asagidaki metin
onerilir:

“Komite tarafindan tehlikeli durumlarda oyunun kesilmesi halinde,
oyuncular veya gruplar bir mag sirasinda iki ¢ukur arasinda bulunuyor
veya bir cukuru oynuyorlar ise, derhal oyunu birakmak zorundadirlar ve
Komite tarafindan oyuna tekrar baslama talimati gelmeden oyuna devam
edemezler. Kural 33-7 istisnalan disinda, derhal oyunu birakmayan oyuncu
diskalifiye edilir

Tehlikeli durumlarda oyunu kesme sinyali tek sefer devamli ¢alan siren
sesidir *

Tum Komitelerin ayni sekilde ve genellikle kullanilan, asagida belirtilen ikaz
sinyallerini esas almalan 6nerilir:

Oyunu Derhal Birak : Tek uzun siren sesi.

Oyunu Birak . Tekrarlayan Ug kisa siren sesi.
Opyuna Tekrar Bagla : Tekrarlayan iki kisa siren sesi.
5. Talim Vuruglari

a. Genel

Komite, Kural 7-1 Notu'na, Kural 7-2, Istisna (c) ‘ve, Kural 7, Not 2'ye ve
Kural 33-2c’ve gore talim vuruslan icin gecerli Kurallar koyabilir.

b. Cukurlar Arasinda Talim Vurusu Yapilmasi

Eger Komite, Kural 7-2, Not 2'ye gore hareket etmek isterse asagidaki
metin onerilir:

"Oyuncu, iki gukur arasinda, son oynanan green lzerinde veya ¢evresinde
deneme vuruslart yapamaz ve son oynanan green (zerinde, topu
yuvarlamak suretiyle green ytizeyini test edemez.

KOSULA UYMAMA CEZASI
Mag oyunu — Bir sonraki ¢ukur kaybi.
Vurus sayist oyunu — Bir sonraki ¢ukurda iki vurus.
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Mag oyunu veya vurus sayisi oyunu — Ihlal, 6ngérillen turun son ¢ukurunda
meydana gelmis ise, cezasi son ¢ukur igin uygulanir”

6. Takim Yarigmalarinda Danigma ve Tavsiye

Eger Komite, Kural 8. Notuna gore hareket etmek isterse, agagidaki metin
onerilir:

“Golf Kurallarinin Kural 8. Notu geregince, her takim, oyuncularina
danismanlik yapacak (Kural geregi danigilabilen kisiler disinda) ve tavsiyede
bulunacak bir kisiyi atar: Bu gibi kisiler (istenirse atanacak kisiler hakkinda
kisitlamalar buraya konulur) danismanliga baglamadan &nce Komiteye
bildirilmelidirler.”

7. Yeni Cukurlar (Kural 33-2b Notu)

Komite, Kural 33-2b Notu geregince, bir yarigmanin, bir giinden fazla
strmesi halinde, her tur igin ¢ukurlarin ve baglama yerlerinin her gtin
degisik pozisyonlara yerlestirilebilecegini bildirebilir

8. Vasita Kullanimi

Oyuncularin bir turnuvayi ytirlyerek oynamalar isteniyorsa, asagidaki kosul
tavsiye edilir:

“Komite tarafindan izin verilmis olmasi disinda oyuncular, ongérlen tur
boyunca herhangi bir nakil vasitasina binemezler.

FKOSULA UYMAMA CEZASI:

Mag oyunu — Kosula uymamanin tespitinde, uyulmamis olan her ¢ukur igin
bir cukur kaybr; bir tur oyun icinde en fazla iki ukur.

Vurus sayisi oyunu - Thlalin yapildigi her cukur igin iki vurug, ancak bir turda
en fazla dort vurus. (Aykin kosullarda oynanmis olan gukurlardan ilk ikisi
icin ikiser vurus).

Mag veva vurus sayisi oyunu - Kural ihlali iki gukur arasinda meydana
gelirse, ihlalin bir sonraki cukurun oynanmasi sirasinda meydana geldigi
varsayllir ve ceza bir sonraki gukur skoruna uygulanir.

Bogey ve par varismalarn - Bak. Kural 32-1a altindaki Not |

Stableford yarismalan - Bak. Kural 32-1b altindaki Not |
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* [sbu Kural ihlalinin saptanmasi ile birlikte Kurallara uygun olmayan vasita
kullanimina derhal son verilir Aksi takdirde oyuncu diskalifiye edilir.”

9. Anti Doping

Komite, bir yarisma esnasinda oyunculardan Anti-Doping kosullarina
uymalarini isteyebilir

10. Beraberlik Durumunda Karar Yéntemleri

Mag oyunu ve vurug sayisi oyununun her ikisinde de, beraberlik kabul
edilen bir sonug sayilabilin Ancak, sadece tek bir kazananin olmasinin
istenmesi durumunda, Kural 33-6 Komiteye ne zaman ve ne sekilde
karar verileceginin yetkisini vermistir. Yapilacak uygulama 6nceden ilan
edilmelidir.

R&A'nin tavsiyesi agagidaki gibidir:
Mag Oyunu

Berabere biten bir mag oyununa, oyunun bagladigi ilk cukurdan tekrar
baglayarak, bir oyuncu galip gelinceye kadar devam edilir. Handikapli maglarda,
handikap uygulamasi, aynen ¢ngériilen turda oldugu gibi devam eder:

Vurus Sayisi Oyunu

(a) Handikapsiz bir oyun (scratch) oynanmis ise, bir oyuncu galip
gelinceye kadar play-off oynatiimasi tavsiye edilir Play-off uygulamasi,
I8 cukur veya Komitenin tespit edecegi daha az ¢ukur sayisi Uzerinden
yapilir Bu ydntemin uygulanamamasi veya esitlik durumunun devami
halinde, cukurlarin teker teker oynanmasi tavsiye edilir

(b

=

Handikapli bir oyun oynanmis ise, handikaplarin gegerli oldugu bir
play-off uygulanmasi tavsiye edilir. Play-off uygulamasi, 18 ¢ukur
tUzerinden olabilecegi gibi, Komite tarafindan tespit edilecek daha az
sayida ¢ukur tUzerinden de olabili; ancak 3 ¢ukurdan az olmamasi
tavsiye edilir

Play-offun |8 ¢ukurdan az oynatilmasi ve bir handikap alma
tablosunun bulunmamasi durumunda, oynanacak gukur sayisinin

I8 ¢ukura orani, oyunculanin handikaplarina uygulanarak, play-off
handikaplari belirlenir: Yarim ve Ustt ¢ikan ytzdeler yukan, yarmin
altinda kalan ytizdeler asagi yuvarlanir. Handikap alma tablosunun
mevcut oldugu, dort top vurug sayisi oyunu, par, bogey ve Stableford
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yarismalarinda handikaplar; ilan edilmis tablolarda belirtildigi sekilde
uygulanir

Handikap alma tablosunun mevcut oldugu, dort top vurus sayisi
oyunu, par, bogey ve stableford yarismalarinda handikaplar, ilan edilmis
tablolarda belirtildigi sekilde uygulanir

Herhangi sekilde bir play-off uygulamasi imkani yoksa veya uygun
degilse, skor kartlarina bakilarak sonuca gidilmesi tavsiye edilir Ancak
uygulamanin ne sekilde yapilacagi 6nceden ilan edilmelidir. Genel
kabul gormts sistem, son dokuz gukurun skorlarina gére kazananin
tespit edilmesidir. Buna ragmen beraberlik durumunda son alti, son

Ug ve nihayet 18.inci gukur skoru dikkate alinarak kazanan taraf tespit
edilin. Cikislarin farkli cukurlardan yapildigi yarismalarda (shot gun), son
dokuz ¢ukurun, 10-18 ‘inci; son alti cukurun, 13-18'inci vb. ¢ukurlar
olarak kabul edilmesi tavsiye edilir.

Handikapli oynanan bir vurus sayisi oyununda bu sekilde bir uygulama
yapiliyorsa, handikap dustimleri de yarim, tgte bir, altida bir v.s gibi
uygulanmali, ancak kusurat ylizdeleri de dikkate alinmalidir:

Handikap alma tablosunun mevcut oldugu, dort top vurus sayisi
oyunu, par, bogey ve stableford yarismalarinda handikaplar, ilan edilmis
tablolarda belirtildigi sekilde uygulanir

I'l. Mag Oyunu Eslestirme Kur’alari

Mag oyunu eslestirmeleri, genelde kur'a yontemi ile veya bazi oyuncularin
seri bagl olarak dagrtiimalart seklinde yapiliyor olsa da, sayet bir 6n eleme
turu sonrasinda bir eglestirme yapilmasi s6z konusu ise Genel Sayisal Kur'a
yontemi uygulanmasi tavsiye edilir

Genel Sayisal Kur’a

Bu sekil kur'a yonteminde, gekiliste verilecek numaralar, 6n eleme
turundan gelen sonuglann gelis sirasina gore, ilk gelen sonuca en dustk
say! verilerek tespit edilir Sonuglarin gelis sirasinin tespitine imkan olmayan
durumlarda, verilecek sayilar kura yontemi ile tespit edilir. Verilmis
numaralara gore asagidaki sekilde bir eslesme yapilir:

UST YARIM  ALT YARIM UST YARIM ALT YARIM

64 OYUNCU 32 OYUNCU
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[-64 2-63 [-32 2-31
32-33 31-34 l6-17 [5-18
[6-49 15-50 8-25 7-26
17-48 18-47 9-24 10-23

8-57 7-58 4-29 3-30
25-40 26-39 13-20 [4-19

9-56 10-55 5-28 6-27
24-41 23-42 12-21 [1-22

4-61 3-62 l6 OYUNCU
29-36 30-35 [-16 2-15
13-52 14-51 8-9 7-10
20-45 19-46 4-13 3-14

5-60 6-59 5-12 6-11
28-37 27-38 8 OYUNCU
12-53 [1-54 [-8 2-7
21-44 22-43 4-5 3-6

Ekler Il, 11l ve IV
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Tanimlar

Tum tanimlanmig terimler italik olarak yazilmig ve Tanimlar bélimunde
alfabetik siraya gére diziimislerdir. - Bak. Sayfa 23-35

R&A, sopalar, toplar, diger cihazlar ve malzemelerle ilgili Kurallar ve bu
Kurallar ile ilgili yorumlary, her an degistirme hakkini elinde tutar. Giincel
bilgi icin litfen R&A ile temas kurun veya www.randa.org/equipmentrules
adresine bagvurun.

Kurallara uymayan veya oyunun karakteristigini ciddi olarak degistiren
herhangi sopa, top, cihaz veya diger malzemelerin yapisi hakkindaki kararlari
Royal and Ancient Golf Club of St Andrews verir.

EK Il ve lll'de kullanilan &lctiler Ingiliz 8lgtleri olup, bilgi icin ayni zamanda
metrik karsiliklar da belirtilmistir ve | inch = 25,4 mm olarak ¢evrilmistir

Ek 1l - Sopalarin Yapisi

Bir oyuncu, herhangi bir sopanin Kurallara uygunlugu hakkinda tereddtte
duserse, R&A'’ye danigmalidir:

Bir tretici, Uretimini yapmayi dustindtigl sopanin Kurallara uygunlugu
hakkinda karar alinabilmesi igin, sopanin bir drnegini R&A'ye iletmelidir.
lletilen numuneler R&A ‘nin mali kabul edilir. Uretici firma, tretim ve/veya
pazarlamadan 6nce bir numune gondermeyi ihmal ederse veya numune
vermis olmasina ragmen onay almayi beklemezse s¢z konusu cihaz veya
diger malzemenin Golf Kurallarina uymama riskini de tstlenmis olur.

Asagida, sopalarin yapisi ile ilgili genel Kurallar ve agiklamalar verilmistir
Detayl agiklamalar “Sopalar ve Toplaria ligili Kurallar Kilavuzu™ kitabi icinde
mevcuttur.

Bir sopa veya onun bir parcasindan Kurallar agisindan bazi 6zellikler
bekleniyorsa, o sopa veya par¢anin bu ¢zellikleri vermeye ydnelik sekilde
tasarlanmasi ve imal edilmesi gerekmektedir:

|. Sopalar
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a. Genel

Sopalar, topa vurug amaciyla dizayn edilmis olup, kullanim amaci ve sekline
gore genellikle Ug degisik formda, tahta, demir ve pata olarak yapilmislardir
Pata, esas itibariyle green (zerinde kullaniimak amaciyla yapilmis, ytizey
agisi 10 dereceyi gegmeyen bir sopadir.

Bir sopa, geleneksel form ve yapilis tarzindan ciddi sekilde farkli olamaz.
Sopalar, saft ve kafa kismindan olusurlar ve saft kisminin ucuna, oyuncunun
tutusunu kolaylastirmak amagli bir malzeme uygulanabilir (Bakiniz asagida
3). Bir sopa, tum kisimlart birbirine sabitlenmis ve golf Kurallarinin mtsaade
ettiginin disinda, herhangi bir ilave yapilamayacak sekilde, yekpare olmalidir

b. Ayarlanabilme

BUttin sopalarin agirliklart ayarlanabilir olabilir. Baska konulardaki
ayarlanabilirlik 6zelligi, ancak R&A tarafindan izin verildigi takdirde mumkiin
olabilir Uygulanabilecek tim ayarlanabilme 6zellikleri agsagidaki sartlara
uygun olmalidir:

(i) ayarlar kolayca yapilamamalidir;

(i) tUm ayar yapilabilecek kisimlari iyice sikistinlmig bulunmali ve oyun
sirasinda ¢&zilme olasiligi bulunmamalidir;

(iii) ayarla ilgili tim aksam Kurallara uygun olmalidir

Ongoriilen bir tur icinde, bir sopanin oyun karakteristigi, ayarlanmak veya
baska bir sekilde degistirilemez (Bakiniz Kural 4-2a).

Sekil |

59 [

cc |

Sopa éoyu

c. Boy

Sopanin tiim boyu, en az 18 inch (0,457m) olmalidir ve patalar istisna
olmak tzere 48 inch'i (1,219m) gecemez.



148

EK-11

Tahta ve demir sopalar; boylarinin Slgiimu igin, Sekil. I'de goriildugu gibi
yatay bir sekilde yatinlir Sopanin taban ytizeyi, zemin ile 60 derecelik bir
agl olusturmalidi Sopanin boyu, taban ylzey ¢izgisinin zemin ¢izgisi ile
kesistigi nokta ile sopa sapinin ug noktasi arasinda kalan uzunluktur.

Sekil Il

Burun

Taban

d. Acgllar; Hizalama

Sopa ile normal vurug
pozisyonu alindiginda:

(i) Saftin, sopanin ucu ve
topuk kismi arasindaki
zemin ¢izgisine dik
olan ¢izgi ile arasindaki
acl, en az 10 derece
olmalidir (Bak. Sekil.

). Eger sopanin genel
dizayni, oyuncunun onu
tamamen dik veya dike
yakin bir pozisyonda
kullanmasina imkan
veriyorsa, bu agl 25
derece kadar olabilir
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Sekil lll 200
1

Patalar disinda, bittn
sopalarin topuk kismindan
gecen, sopanin saftina
paralal ¢izgi ile saft
arasinda kalan aralik, 0.625
inch (15,88 mm) icinde
kalacaktir. (Bak. Sekil IV).

(i) Saftin, tasarlanan vurus hattina dik
olan ¢izgi ile arasindaki agl, 6ne dogru
20 derece, arkaya dogru |0 dereceden
fazla olamaz. (Bak. Sekil. III).

On Yz

0.625 "

0.625 'Max

Sekil IV
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2. Saft

a. Duizliik Saft duizlugi S
burada sona erer. &

Saft, sapinin ucundan, kafaya giris
kisminin 5 inch (127 mm) yukarisina
kadar duz olacakti Bu noktanin
asagisinda aksin dizltugl kaybolup,
saft sopanin kafa kismina girer (Bak
Sekil V).

Egri Saft

b. Egilme ve Burulma Ozellikleri.

Saftin timi boyunca herhangi bir
noktasinda:

(i) aks ekseni etrafindaki rotasyona
Bakilmaksizin her yonde ayni egiime

L . Taban
degerlerini gostermeli ve
(ii) her iki ydnde de ayni burulma
degerlerini gdstermelidir:
ekil VI Nipel .
§ veya soket , Noktali ¢izgi
slcimi K nipel veya
buradan  / soketin c. Sopa Kafasi Baglantisi
baslar V) tabana .
mesafesinl Saft, sopa kafasina Gkgesinden
gosterir

— dogrudan dogruya veya
_ bir nipel ve/veya soket
ile baglanir: Saftin baglanti

Nipel veya yerinden sopa kafasinin
soket ekseni . .
5" Max tabanina olan mesafe 5 inch'i

1
|
| 5" Max
1
i (127 mm) gegmemelidir

¥ (Bak Sekil VI).
Patalar igin istisna: Saft kafaya,
kafanin herhangi bir yerinden
tespit edilebilir

Taban Taban
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Sap, oyuncunun sopay! rahat bir sekilde kavrayabilmesi igin saftin tzerine
uygun malzeme ilave edilmis boltimuddr Sap bslimd, diz ve sade bir

formda olup saftin bitimine kadar gider: Sapa, ele uyum saglayacak herhangi

bir sekil verilmemis olmalidir: Saft Uzerine herhangi bir malzeme ilave
edilmemis ise, saftin, oyuncunun kavramasi i¢in distintlen kismi, kavrama

sapi olarak kabul edilir

(i) Patalar disinda buttin
sopalarin kavrama yerleri,
kesitte yuvarlak olacaktin Ancak
hafif bir kabartma spiral seklinde
sapin etrafina dolanabilir

(ii) Patalann kesitleri yuvarlak
olmayabilir, ancak higbir
konkavitesi bulunmamali ve
kavrama sapi boyunca simetrik
ve tek diizen olmalidir (Bak.
asagida Madde (v)).

(iiii) Kavrama sapi konik olabilir

ancak bir bogazi ya da siskinligi

olmamalidir. Kesiti, her hangi bir
yerinde 1.75 inch’i (44.45 mm)

gecmemelidir

(iv) Pata digindaki sopalarda,
kavrama sapinin ekseni saftin
ekseni ile ayni diizeyde
olacaktir.

(v) Patalann iki kavrama sapi
olabilir Ancak her ikisinin de
kesitleri yuvarlak; eksenleri saftla
ayni Uzeyde ve aralarinda en

az 1.5 inch (38.1 mm) mesafe
olacaktir

Yuvarlak
kesit

Yuvarlak
olmayan kesit
(sadece patalar
igin)

izin
verilmez

Sekil VI

151
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4. Sopa Kafasi
a. Diizgiin Yapi

Sopa kafasi, diizgin bir yapida olup, tim pargalari saglamca monte edilmis,
sabit ve fonksiyonel olmalidir Diizglin yapinin tarifi tam ve anlagilir olarak
zor oldugundan, kafaya takimamasi gereken ilavelerin saptanmasi daha
anlamli olacaktir Bdylece yapilmamasi gerekenler; sadece belirtilenlerle
sinirl olmamakla birlikte agagidaki gibi siralanabilir:

() Butiin Sopalar

*  kafanin vurug ylzeyi Uzerindeki ¢ukurlar;

*  kafanin igindeki cukurlar (bazi patalar ve 6zel demirler istisna olabilir)
e Olgleni tutturmak igin yapilan ilaveler;

e vurus yUzeyinin icinde veya ¢niinde yapilmis ilaveler;

»  kafanin en Ust seviyesinin belirli sekilde tzerinde olan ilaveler;

* kafanin tzerinde, vurus ytzeyinin Ustline uzanan ¢izgi veya kanallar
(patalar icin istisnalar olabilir);

» optik veya elektronik malzemeler
(ii) Tahtalar ve Demirler
* (i) paragrafi iginde belirtilen tum konular;

»  kafanin ug ve/veya topuk kisimlarinda bulunan ve Ustten Bakildiginda
goriilebilen oyuklar;

*  kafanin arka kisminda bulunan ve Ustten Bakildiginda gérulebilen ciddi
ve ¢ok sayida oyuklar;

* standartlara uygunluk saglamak amaciyla kafaya ilave edilen seffaf
malzeme; ve

*  Ustten Bakildiginda gorulen ve kafanin dis kenarlan digina tasan
malzemeler.

b. Boyutlar, Hacim ve Atcihaz Momenti
(i) Tahtalar

Sopanin boyutlari, safti ile zemin arasinda 60 derecelik bir agi olacak
sekilde durdugu zaman, agagidaki gibi olmalidir:

*  kafanin ug kismi ile topuk kismi arasindaki mesafe, vurug ytzeyi ile
arkasi arasindaki mesafeden daha fazla;
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e kafanin ug kismi ile topuk kismi arasindaki mesafe, 5 inch’den (127
mm) daha fazla degil;

e kafanin tabani ile Ust kismi arasindaki mesafe 2.8 inch’den (71.12 mm)
daha fazla degil.

Bu boyutlar, kafanin ug kismi ve topuk kismi, vurus ylizeyi ve arka kism,
tabani ve Ust kisminin dig kenarlarindan gegen paralel gizgiler arasinda
olctlmustir (Bak. Sekil VIII). Eger topuk kisminin dis kenari agikga
belirtilmemis ise, kafanin Gzerinde durdugu zeminden 0.875 inch (22.23
mm) daha yukarida oldugu varsayilir

Sekil VIII

On Yiz .
Ust Kisim

I 0.875 "

Taban

Kafanin hacmi, 460 cm3 (28.06 inch3) + 10 cm3 (0.61 inch3) tolerans'dan
fazla olamaz.

Sopa, safti ile zemin arasinda 60 derecelik bir agi olacak sekilde durdugu
zaman, kafanin agirlik merkezinden gegen dikey aks etrafindaki atalet
momenti 5900 g cm2 (32259 oz in2) + 100 g cm2 (0.547 oz in2) test
toleransindan fazla olamaz.

(ii) Demirler

Sopanin kafasi normal adres pozisyonunda iken, kafanin ug kismi ile topuk
kismi arasindaki mesafe, vurus ytizeyi ile arkasi arasindaki mesafeden daha
fazla olmalidir
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(i) Patalar (Bak. Sekil IX)

Sopanin kafasi normal adres pozisyonunda iken, kafanin boyutlari agagidaki
gibi olmalidir:

»  kafanin ug kismi ile topuk kismi arasindaki mesafe, vurus ytizeyi ile
arkas! arasindaki mesafeden daha fazla;

»  kafanin ug kismi ile topuk kismi arasindaki mesafe, 7 inch (177.8 mm)
veya daha az;

e vurus yUzeyinin ug kismi ile topuk kismi arasindaki mesafe, vurug
yuzeyinin onu ile arkasi arasindaki mesafenin 2/3 tine esit veya daha
fazla;

e vurus yuzeyinin ug kismi ile topuk kismi arasindaki mesafe, kafanin u¢
kismi ile topuk kismi arasindaki mesafenin yarisina esit veya daha fazla;

e kafanin tabani ile Ust kismi arasindaki mesafe, biittin izin verilen
ilaveleri ile birlikte, 2.5 inch (63.5 mm) veya daha az

Sekil X

Gérintim Goruntim
B
On Yiiz l Arka

Geleneksel formlu kafalar igin bu boyutlar, kafanin ug kismi ve topuk kismi,
vurus ylzeyinin ug kismi ve topuk kismi ve kafanin vurus yizeyi ile arka
kismindan gecen yatay paralel cizgiler ile kafanin tabani ve Ust kisminin dig
kenarlarindan gecen dikey paralel ¢izgiler arasinda ol¢timustin

>
O >» ® ® >
nV WV WA
IRy
w
3

Geleneksel olmayan kafalarda, topuk ve ug kisim arasindaki mesafe, vurug
ylzeyi Uzerinde Olgulebilir

c. Yaylanma Efekti ve Dinamik Ozellikler

Sopa kafalarinin (vurus ytizeyleri dahil) tasarimi, malzemesi ve/veya yapisi
asagidaki ozelliklerde olamaz:

(i) R&A tarafindan, Sarkag Test Protokolt ile tespit edilmis olan yaylanma
efekti limitlerini asmig olmak veya
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(i) kafanin yaylanma ¢zelligine asiri derecede tesir edecek bir malzeme
veya teknoloji ile bittinlesmis olmak veya

(iii) topun hareketine asin derecede ve gereksiz yere tesir etmek
Not: Yukaridaki (i) maddesi patalar kapsamaz.
d. Vurus Yiizeyleri

Sopa kafasinin sadece tek bir vurug ylzeyi olmalidir. Sadece patalarda,
birbirine zit yonde ve her iki ytizdeki ozellikler ayni olmak sartiyla, iki vurug
ylzeyi olabilir

5. Sopa Yizii
a. Genel

Sopanin vurug ylzeyi sert ve sabit malzemeden yapilmali ve topa, normal
celikten fazla bir spin vermemelidir (patalarda bazi istisnalar olabilir).

Asagida belirtilen isaretlemeler haricinde duz bir ylizeye sahip olmali ve
herhangi bir konkavitesi olmamalidir.

b. Vurus Yiizeyi Puriizleri ve
Malzemesi

lleride s6z konusu olacak

islemeler disinda vurus ylzeyi,

dekoratif bir kum pskirme

veya ince bir preslemeden Temsili vurus yiizeyi
étele gecmeyecektir

(Bak. Sekil X)

Tum vurus ytizeyi ayni
malzemeden imal edilmis
olacaktir (tahta sopalarda
istisnalar olabilir).

c. Vurus Yiizeyi lslemeleri: )
Sekil X

Sopalarin vurus ylzeyinde

islemeler, kanallar ve/veya

zimba markalari bulunuyorsa, bunlar asagidaki 6zellikleri tagimalidir

(i) Kanallar
*  Kanallar diiz ve birbirine paralel olmalidir

e Kanallann kesiti simetrik ve ytizeye dogru genisler sekilde olmalidir
(Bak.Sekil XI).
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* Vurus agisi 25 derece veya daha blyuk olan sopalar igin kanal kesiti

diiz olmalidir,
Simetri Kanal Genisligi ~ Kanal Derinligi
Ekseni (max 0.035") (max 0.020")
Sekil XI

metrik

Standartlara Uygun Standartlara Uygun Degil

*  Kanallanin genisligi ve kesitleri tim ylzey boyunca ayni kalmalidir
(Tahta sopalar igin bazi istisnalar yapilabilir).

*  Kanallanin genigligi (W), R&A tarafindan kullanilan 30 C derece
metodu ile yapilan dlgtimde 0.035 inch'i (0.9 mm) gegmemelidir:

ki kanal arasi mesafesi (S), kanal geniliginin ti¢ mislinden fazla ve
0.075 inch'den (1.905 mm) az olmamalidir.

»  Kanallarin derinligi 0.020 inch’i (0.508 mm) ge¢memelidir:

*  * Driver sopalarin haricindeki sopalarda bir kanalin kesit alani (A) bolu
kanallar arasi mesafe (W+S), bir inch icin 0,0030 inch kare'yi (0,0762
mm?mm) gecmemelidir (Bak. Sekil Xil).

Sekil Xl < 0.0030in2/in

A
W+S
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e Kanallarin keskin kenarlan ve ¢ikintilan olmamalidir

e *Vurus agisi 25 derece veya daha biytk olan sopalar igin kanal
koselerinin yuvarlak yaricapi, Sekil Xl de gosterildigi gibi, 0,010
inch'den (0,254 mm) az, 0.020 inch’den (0,508 mm) fazla olamaz
(Yarigap ol¢tstinde 0,001 inch'e (0,0254 mm) kadar sapmalar olabilir).

Sekil Xl

Uygun Degil

(i) Zimba Markalari
e Zimba markalamanin alani 0.0044 inch2 yi (2.84 mm2) gecmeyecektir.

*  Herhangi bir zmba markasinin maksimum 6l¢tst 0,075 inch'den
(1,905 mm) fazla olamaz.

*  Yanyana iki marka arasi veya marka ile kanal arasi merkezden merkeze
mesafe, 0.168 inch (4.27 mm)'den az olmayacaktir .

*  Zimba markasinin derinligi 0.040 inch (1.02 mm)'i gegmemelidir:
e Zimba markalarinin keskin veya cikintili kenarlar olmamalidir.

e *Vurus agisi 25 derece veya daha blyuk olan sopalar i¢in zimba
markalarinin yuvarlak yaricapi, Sekil XllI de gosterildigi gibi, 0,010
inch'den (0,254 mm) az, 0.020 inch'den (0,508 mm) fazla olamaz
(Yarigap ¢lgtstinde 0,001 inch'e (0,0254 mm) kadar sapmalar olabilir).

Not |: Yukanda (*) ile belirtilen kanal ve zimba markasi 6l¢tleri O Ocak
2010 tarihinden sonra Uretilmis olan sopa modelleri ve vurus ylizeyi sonradan
kasten degistirilmis sopalar icin gecerlidir (Orn.: Yeniden agilmis kanallar).
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Not 2: Komite, yarisma kosullarinda oyuncu tarafindan taginan
sopalanin (*) ile belirtiimis kanal ve zimba markasi dl¢iilerine uygun
olmasini isteyebilir. Bu sartin sadece ileri diizeydeki oyuncularin katildigi
yarismalarda uygulanmasi tavsiye edilirn.

d. Dekoratif islemeler
Vurus ylzeyi, kenarlari 0.375 inch (9.53 mm) boyunda bir kare igine

alinabilir. Bu gibi bir sekillendirme topun hareketini olumsuz etkileme-meli ve
dekoratif islemeler bu vurug ylzeyinin disinda bulunmalidir:

e. Metalik Olmayan Vurus Yiizeyi Islemeleri

Yukandaki spesifikasyonlar, vurus ytizeyi metalik olan veya benzeri sertlikte
bulunan sopalara aittir. Vurus ytizeyleri baska malzemeden yapili ve vurug
agilarn 24 derece veya daha az olan sopalar icin gecerli degildir Topun
hareketini etkileyecek her tir islemeler yasaklanmistir

f. Pata Yiizeylerinin islenmesi.

Yukanda s6zU edilen ytizeylere yapilabilecek islemler; kullanilacak malzeme
ve vurus yuzeyinin islenmesi ile ilgili spesifikasyonlar pata ytizeyleri igin
gecerli degildir.

Ek Il - Top

Bir oyuncu, herhangi bir topun Kurallara uygunlugu hakkinda tereddite
duserse, R&A'’ye danismalidir:

Bir Uretici, Gretimini yapmay! diistindtigi topun Kurallara uygunlugu
hakkinda bir karar alinabilmesi icin, topun bir rnegini R&A'ye iletmelidir:
lletilen numuneler R&A ‘nin mali kabul edilir. Uretici firma, tretim ve/veya
pazarlamadan 6nce bir numune géndermeyi ihmal ederse veya numune
vermis olmasina ragmen onay almayi beklemezse s6z konusu cihaz veya
diger malzemenin Golf Kurallarina uymama riskini de tstlenmis olur.

Asagida, topun yapisi ile ilgili genel Kurallar ve agiklamalar verilmistir.
Detayl aciklamalar “Sopalar ve Toplarfa ligili Kurallar Kilavuzu™ kitabi icinde
mevcuttur.



EK-I11/1V 159

Bir topun Kurallar agisindan bazi 6zellikleri karsilamasi bekleniyorsa,
o top bu 6zellikleri kargilamaya yonelik olarak tasarlanmali ve imal
edilmelidir

I. Genel

Top, alisilmis ve geleneksel formu ve yapisi disinda olmamalidir. Topun
malzemesi ve yapilisi, amacina ve Kurallara aykirn olamaz.

2. Agirhk

Topun agirligi 1.620 ounces avoirdupois (45.93 gr.)'dan fazla
olmayacaktir.

3. Boyut
Topun ¢api 1.680 inch'den (42.67mm) ku¢lk olmayacaktir:
4. Kiiresel Simetri

Topun tasarimi, Uretimi veya sonradan yapilacak degisimler, kiiresel
simetri ozelliklerine aykin bulunmayacaktir.

5.0k Hiz

Topun ilk hizi, R&A tarafindan belilenmis olan “Golf Topu llk Hiz
Standartlan” ndan fazla olamaz.

6. Toplam Mesafe Standardi

Topun ugus ve yuvarlanmasi dahil toplam mesafesi, R&A'nin onayladigi
cihazlarla ¢lgtlduginde, yine golf toplar icin R&A tarafindan tespit
edilmis olan, Toplam Mesafe Standardi dosyasinda belirtilen mesafeden
fazla olamaz.

Ek IV - Cihazlar ve Diger Malzemeler

Herhangi bir cihaz veya diger malzemenin kullaniimasinin Kural ihlali olup
olmadigr konusunda stiphe duyan bir oyuncu R&A'ya danismalidir:

Bir cihaz veya diger malzemenin 6ngortilen tur esnasinda kullaniimasinin,
[4-3 No.'lu kural ihlaline neden olup olmayacag| konusunda karar
alinabilmesi igin, bir tretici firma R&A'ya konuyla ilgili bir numune
sunarak incelenmesini istemelidir. Verilen numune referans numunesi
olarak R&A'nin mali olur: Uretici firma, tretim ve/veya pazarlamadan
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once bir numune gdéndermeyi ihmal ederse veya numune vermis olmasina
ragmen onay almayi beklemezse s6z konusu cihaz veya diger malzemenin
Golf Kurallarina uymama riskini de tstlenmis olur.

Asagida takip eden paragraflar, 6zel sartlari ve yorumlamalaniyla birlikte,
cihaz ve diger malzemelerin dizayni ile ilgili genel dizenlemeleri belirler:
Bu bolumler, Kural | I-1 (Baslama Yeri) ve Kural 14-3 (Yapay Cihazlan,
Anormal Malzemeler ve Malzemenin Alisiimadik $ekilde Kullaniimasi) ile
baglantili sekilde okunmalidir

I. Tee'ler (Kural I1)

Tee, topu zeminden ylikseltmeya yarayan bir malzemedir ve

*  4inch (101,6 mm) den uzun olamaz;

* oyun hattini gosterir sekilde dizayn edilemez ve Uretilemez;
* topun hareketini agin sekilde etkileyemez;

* oyuncuya vurus sirasinda veya oyununda herhangi bir sekilde yardimci
olamaz.

2. Eldivenler (Kural 14-3)

Eldivenler, oyuncuya sopayi kavramasi icin yardimci olurlar ve diiz ve
normal olmalari sartr ile kullanilabilirler:

"Dtz ve normal” bir eldiven asagidaki gibi olmak zorundadir:

*  bagparmak ve parmaklar icin ayr bir kaplama tabakasi olan ve eli tam ve
uygun olarak kavrayan malzemeden yapilir,

* avug icinin ve parmaklann sopayi kavrayan ytizeyi yumusak bir
malzemeden meydana gelir

"Dz ve normal” bir eldiven asagidakileri icermez:

» eldivenin kavrama yiizeyinde veya icinde, 6zellikle tampon gdrevi
gérecek dolgu maddesi kullanilamaz. llave malzeme kullaniimayan
bolgeler ile kullanilan bolgeler arasindaki kalinlik farkinin 0,025 inch (0,635
cm) den daha fazla olmasi durumunda dolgu maddesi kullanilmig sayilir;

Not: Mukavemet saglamak, rutubet gidermek veya diger amaglaria,
yukaridaki olgtleri asmayan malzemeler kullanilabilir
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» elleri sopaya baglamaya yarayan veya kaymayi Snleyici kayis veya bantlar;

* elin parmaklarini birbirine baglamaya yarayan herhangi bir malzeme;

* oyuncunun elinin, sopanin sapini belli bir pozisyonda kavramasina ve bu
durumda kalmasina yardimci olacak sekilde dizayn edilmis herhangi bir
uygulama;

* oyuncunun vurug yapmasina yardimer olabilecek agirliklar;
*  bir eklemin hareketini kisitlayici herhangi bir ¢zellik; veya

* oyuncuya vurug yapmasinda veya oyununda yardimci olabilecek herhangi
bir 6zel uygulama kullanilamaz.

3. Ayakkabilar (Kural 14-3)

Oyuncunun saglam ve duzglin bir sekilde durusunu almasina yardimci

olacak ayakkabilar giyilebilir. Yarismanin sartlarin auygun olarak ayakkabi

tabaninda spike'lar (giviler) kullanilabilir, ancak ayakkabilar agagidaki

ozellikleri icermez:

* oyuncunun durugunu almasina ve/veya durug pozisyonu hazirlamasina
yardimci olacak herhangi dizayni;

* oyuncunun hiza almasina yarayacak yardimci olacak sekilde dizayn
edilmis; veya

* oyuncuya vurug yapmasinda veya oyununda yardimci olabilecek herhangi
bir ozelligi

4. Giyim (Kural [4-3)

Giyim malzemeleri asagidakileri icermez;

* oyuncunun hiza almasina yarayacak yardimci olacak sekilde dizayn
edilmis; veya

*  oyuncuya vurug yapmasinda veya oyununda yardimci olabilecek herhangi
bir 6zelligi

5. Mesafe Olgiim Cihazlari (Kural 14-3)

Oyun Komitesinin bir Yerel Kural ile kullaniimasina izin vermis olmasi

haricinde, ngdrilen tur icinde mesafe 6lgtim leri kullanilmasi yasaktir: (Bak.
Kural 14-3 Notu ve Ek [; Bolum A; Kisim 7)
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Yerel Kuralin mevcut olmasi durumunda bile, cihaz asagida verilen bazi
orneklerde oldugu gibi Kural 14-3 ile yasaklanmig olan higbir amagla
kullanilmamalidir:

*  zemin egiminin Olclim{ veya saptanmasi;
*  oyuna etki edebilecek diger kosullarin saptanmasi veya Sl¢imu (riizgar
hizi ve yonl gibi);

* oyuncuya vurus yapmasinda veya oyununda yardimci olabilecek herhangi
bir tavsiye (sopa segimi, vurug tipine karar verme, green okunmasi gibi);
veya

* egim ve yukseklik farklannin baz alinarak iki nokta arasindaki efektif vurus

mesafenin hesaplanmasi

Akilli telefonlar ve benzeri ok fonksiyonlu cihazlar, sadece mesafe 6lgtimu
icin kullanilabilirler fakat Kural 14-3'Un ihlaline neden olabilecek diger
kosullarin &lcimu veya saptanmasi amaciyla kullanilamazlar.
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Amatorliik Statiisti Kurallari
R&A Rules Limited ve USGA onayi ile

Ocak 2016’dan itibaren gegerli

Ons6z - 2016 Amatérliik Statiisii Kurallar

Sporda amatorluk, glinimuizde ge¢mis yillara oranla ¢ok daha az yaygindir.

Ancak R&A ve USGA amatér ve profesyonel golf arasindaki farkliliklarin
devam ettiriimesi geregine inanmay! stirdirmektedir.

Amator golfuin, diger spor dallarinda bir arada bulunmasina pek
raslanmayan iki onemli 6zelligi vardir:

I oyun Kurallarina uygunlugun oyuncunun kendisince denetlenmesi; ve

2. bir oyuncunun, diger herhangi bir oyuncuyla adil bir sekilde rekabet
edebilmesini saglayan etkin bir handikap sisteminin varlig.

Bu 6zelikler, amatorltigiin cazibesinin bir pargasi olmalanyla birlikte,
bir araya geldiklerinde kontrolstiz maddi tesviklerin sporcu diriistligt
tzerinde agin baski yaratabilmesine ve bunun sonucunda oyunun
buttiniine zarar verilmesine yol agabileceklerdir



164 AMATORLUK KURALLARI

Kurallar, uygun limitler ve kisitlamalarla, amator golfcliyt maddi kazanglara
degil golf oyununun zorluklarinin Ustesinden gelmeye ve rekabet ruhuna
odaklanmaya tesvik etmeyi hedeflemektedir.

Bununla birlikte, Amator Prensipler, gelisimleri icin katkiya ihtiyaci
olabilecek yetenekli geng golfciilerin desteklenmesi gereginin de
farkindadir. Yakin dénemde, gelismekte olan oyuncularin tam
potansiyellerine erisebilmelerinin yetkili organlarin denetiminde
desteklenmesine firsat yaratmak amaciyla Kurallarda esneklikler getirilmistir.

Bu son Prensiplerde, para &ddlleri ile ilgili Kural, amator golfcilerin hayir
kurumlarina destek olmalarini kolylastiracak sekilde diizenlenmistir.

R&A ve USGA, Amatorlik Kurallarinda evrimin stirmesini beklemekte,

bunun yaninda golft sadece sahanin, diger golfctlerle rekabetin ve golf
oyununun getirdigi zorluklarla basedebilme keyfini yasamak igin oynayan
milyonlarca golf¢t icin Amator Prensipleri korumaya kararlidir,

F Keith Andrews William W Gist IV

Chairman Chairman

Amateur Status Committee Amateur Status Committee
R&A Rules Ltd United States Golf Association

Eylil 2015
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Giris
R&A ve USGA Amatorltk Kurallar ile ilgili olarak, herhangi bir zamanda
degisiklik yapma ve yorumlama haklarini sakli tutar.
Amatorluk Kurallart iginde kullanilan ifadeler her iki cinsiyet igin de gegerlidir:
Tanimlar

Tanimlar; alfabetik sirayla verilmis olup, Kurallar icinde gecen tanimlar italik
olarak yazilmislardir

Amator golfci

"Amatér golf¢li”, ister yanismaci, ister hobi golfclisti olsun, bu sporu meslek
olarak ve maddi kazang karsiligi oynamayan kisidir:

Basari Odiilii

“Basan Odiilii”, yansma odiltinden ayn tutulan, golf sporu adina gosterilen
performans ve yapilan katk ile ilgili olarak verilen 6zel bir 6dtldir Bu odul
parasal bir 6dil olmayabilir

Ders Verme

“Ders verme”, golf oynamayi &gretmenin fiziksel yonind, golf swingi mekanigini
ve golf topuna vurus icin gerekli fiziksel hareketleri 6gretmeyi kapsar.

Not: Ders verme, golf oyunun psikolojik yonin, golf etiketi ve golf

Kurallanni 6gretmeyi kapsamaz.

Golf Becerisi veya Unii

Bir amator golf¢iintin, golf becerisi veya in sahibi olup olmadiginin tespiti,

ilgili Yetkili Organ'in yetkisindedir.

Genel olarak bir amator golfciintn, asagidaki durumlarda golf becerisine

sahip oldugu varsayilir.

(a) bolgesel veya tilke ¢capinda dereceler almak veya bolge/tilke golf
federasyonunu veya golf birligini temsil etmek icin segilmis olmak veya

(b) en st seviyede yarismalara katilmak

Golf sporunda Uin sahibi olmak sadece golf becerisine bagli olarak

saglanabilir ve bu tintin, oyuncunun golf becerisinin tlke Yetkili Organ

tarafindan belirlenmis standartlanin altina dismesinden itibaren, bes yil

streyle devam edecegi varsayilir
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Yetkili Organ

Amatorltk Kurallarinin takipgisi olan *“Yetkili Organ”, her tlkenin ilgili ulusal
federasyonu veya golf birligidir

Not: Bilyiik Britanya ve Kuzey Ifanda igin Yetkili Organ R&Adir.
Junior Golfgii

“Junior Golf¢ti", Yetkili Organ tarafindan tespit edilen belli bir yasi hentiz

.....

Komite
“Komite'Yetkili Organ’in yetkili kildigi Komitedir.
Kural veya Kurallar

“Kural” veya “Kurallar" tabiri, “Amatoriik Kurallan Hakkinda Kararlar”
boéliminde bahsi gegcen Amatorlik Kurallarini ve ilgili agiklamalart kapsar.
Odil Ceki

“Odl Ceki", bir Komite tarafindan diizenlenmis ve karsiliginda, golf

kultipleri, golf magazalan veya diger perakende satis yapan diikkanlardan
alisveris yapilabilecek veya servis alinabilecek bir belgedir.

Perakende Degeri

Bir 6dultin “Perakende Degeri”, o &dultin, verilis tarihinde herhangi bir
perakendeciden satin alinabilecek fiyatidir.

R&A
“R&A”, R&A Rules Limited demektir.
Sembolik Odiil

“Sembolik Odul", altin, glimUs, seramik, cam veya benzeri malzemeden
yapilmig olun ve Uzeri kalici ve belirgin sekilde islenmis bir kupadir.

USGA
“USGA”, Amerika Birlesik Devletleri Golf Birligi demektir:
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I1-1. Genel

Bir amator golfct, Kurallara uygun davranarak golf oynar.
I-2. Amator Statiisii

Amator stattsd, golf yarismalarinda Amator golfcl olarak oynayabilmek
icin gerekli evrensel bir sarttin Kurallara aykirt davranan bir kisi, Amatér
golfcl stattisini kaybedebilir ve amatdr golf yarismalarina katilamaz.

1-3. Kurallarin Amaci

Amatoritik Kurallaninin amaci, Profesyonel Golf ile Amator Golf arasindaki
ayrimi muhafaza edip, blytk oranda Golf Kurallari ve Handikap Kurallar
tarafindan dtizenlenmis olan amat&r oyunlar mimkin oldugunca, maddi
veya kontrol disi sponsorluk nedeniyle ortaya ¢ikabilecek baskilardan uzak
tutmaktir

Golf Kurallarinin amaci, uygun limitler ve sinirlamalar sayesinde amatér
golfcilerin maddi kazanglardan ¢ok bu oyunun sportif ¢dillerine ve manevi
kazanimlarina odaklanmalarini saglamaktir

1-4. Kurallar Hakkinda Kararsizlik

Herhangi bir kisi, herhangi bir eyleminin Kurallara uygunlugundan stiphe
ediyorsa, Yetkili Organ'a danigmalidir,

Amator golf yarismasi veya amator golfcilerin yer aldigi bir turnuva
duizenleyen veya sponsor olan kisi yada kuruluslar, dizenledikleri
yarnismanin Kurallara uygunlugu konusunda stiphe ediyorlarsaYetkili Organ'a
danismalidirlar.

Profesyonellik

2-1. Genel

Bir amatdr golfct, profesyonel golfcti olarak hareket edemez ve kendini
profesyonel golf¢cl olarak gdsteremez.
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Bir profesyonel golfcti asagidaki tanimlamalara uyan kisidir.
*  golf oyununu mesleki olarak oynamak; veya

*  bir profesyonel golfct olarak ¢alismak; veya

*  bir golf yarismasina profesyonel olarak katilmak; veya

* herhangi bir Profesyonel Golf¢tiler Birligi (PGA) Uyesi olmak veya
strdtrmek; veya

» sadece profesyonel golctilere ait bir Profesyonel Tur Uyesi olmak veya
stirddrmek.

istisna: Bir amator golfcti, herhangi bir sekilde oyuncu olmamak ve sadece
idari amaglarla olmak sarti ile, bir PGA kategorisi Uyesi olabilir veya
stirdurebilir.

Not |: Profesyonel golfcti olmak igin bagvurmus olup, kabul edilmemis

olmak amatsrltigt bozmaz. Bir amatdr golfcl ileride profesyonel olmay:

dustinerek, profesyonel bir golfctintin yaninda calisip tcret alabilir, ancak
bunun diginda Kurallara aykiri herhangi bir davranista bulunamaz.

Not 2: Eger bir amator golfc, bir Profesyonel Tur Uyeligine hak kazanmak
icin boyle bir turnuvada yarismak, ancak amatoritk stattisini kaybetmek
istemiyorsa, dnceden yazili olarak turnuvada verilecek her turlt para
6dulint almayacagini bildirmek zorundadir:

2-2. Kontratlar ve Sézlesmeler
(a) Ulusal Golf Birlikleri veya Federasyonlar

Bir amatdr golfcti, amatorligu stiresince Kurallann izin verdigi durumlar
diginda, direkt veya indirekt olarak herhangi bir édeme almamak ve maddi
kazang saglamamak kosulu ile kendi ulusal biriligi veya federasyonu ile bir
kontrat ve/veya sozlesme yapabilir.

(b) Profesyonel Temsilciler, Sponsorlar ve Diger Ugiincii Taraflar

Bir amator golf¢li, asagidaki sartlar dahilinde, bir tgtinct taraf (profesyonel
temsilci veya sponsor) ile bir kontrat ve/veya sézlesme yapabilir.
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(i) golfcti 18 yasindan kugtk olamaz,

(i) kontrat veya sdzlesmenin, sadece golgtintin gelecekteki profesyonelligi
ile ilgili olmasi ve kendisinin bazi amat&r veya profesyonel yarismalara
bir amatér golf¢ii olarak katilmasi kosulunu icermemesi gerekir ve

(iii) amator golfct, amatorltigl stiresince Kurallann izin verdigi durumlar
disinda, direkt veya indirekt olarak herhangi bir 6deme alamaz ve maddi
kazang saglayamaz.

istisna: Bazi 6zel durumlarda, 18 yasindan daha kiictik bir amator golfcti
Yetkili Organ'a basvurarak, |2 aydan uzun streli olmamak ve uzatilamaz
olmak sarti ile, bdyle bir kontrat yapma talebinde bulunabilir

Not I: Bir amator golf¢iintin, bu gibi bir tiglincti taraf ile bir kontrat ve/
veya sozlesme imzalamadan &nce, Kurallara uygunlugunun garanti edilmesi
amaciyla Yetkili Organ'a bagvurmasi tavsiye olunur.

Not 2: Eger bir amatér golf¢t, bir golf egitim bursu (Bak. Kural 6-5) icin
basvuru yapiyor veya gelecekte yapmayi planliyorsa, kendisinin konuyla
ilgili egitim kurumlarina basvurarak, Gglincl taraf sézlesmelerinin burs alma
sartlarina uygun olup olmadigini sorgulamasi tavsiye edilir

Para Odiilii igin Oynamak

Bir amatoér golf¢u, bir yarismada, bir mag oyununda veya bir gosteride para
6duli veya esdegeri icin golf oynayamaz.

Ancak bir amator golfcli, para 6dult alma hakkindan feragat ettigini
onceden bildirmek sarti ile para veya benzeri 6dult olan bir bir yarismaya,
bir mag oyununa veya bir gésteriye katilabilir

istisna: Tek vurusta cukura girme (Hole-in-one) odli (Bak. Kural 3-2b).
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b. Odiiliin Hayir Kurumuna Bagislanmasi

Amator bir golfcl, organizatort tarafindan Yetkili Organdan (Yetkili
Organdan) 6nceden onay alinmis olmasi kosuluyla, para veya benzeri
6dult taninmig bir hayir kurumuna bagislanacak olan bir etkinlige katilabilir.

(Kurallarin amacina aykin eylemler — Bak. Kural 7-2)
(Golf Kumar — Bak. Ek)

Kural 3-2. Odiil Limitler

a. Genel

Bir amatdr golf¢ti, perakende degeri 500 GBP veya muadili veya Yetkili
Organ tarafindan belirlenecek daha az bir miktar limitlerini asan bir 6dul
(sembolik 6dul harig) veya ddul ¢eki alamaz. Bu limit, bir amatér golf¢intin
herhangi bir yarismada veya yarisma serisinde alabilecegi toplam 6dul veya
oddl cekleri toplamidir,

istisna: Tek vurusta cukura girme odilleri - Bak. Kural 3-2b.

Not |: Odul limitleri, cukura en yakin vurug ve en uzun drive yanigmalari
dahil olmak tzere, golf sahasinda, driving range'de veya golf simtlatériinde
yaplilan her cesit golf yarismasi icin gegerlidir.

Not 2: Belli bir 6ddltin perakende satis degerini ispatlama sorumlulugu
yarismanin Oyun Komitesine aittir:

Not 3: Yanigmalarda gross veya her handikap kategorisi icin verilecek
toplam 6ddl degerinin, yukarida belirtilen azami limitlerin, 18 ¢ukurluk
yarismalarda iki mislini; 36 ¢ukurluk yarismalarda tg mislini; 54 cukurluk
yarismalarda beg mislini ve 72 cukurluk yarismalarda alti mislini gegmemesi
tavsiye edilir

b. Tek Vurusta Cukura Girme Odiilu

Bir amatdr golf¢t, bir tur esnasinda tek vurusta gukura girerse, nakit para
6dult dahil olmak tizere, Kural 3-2a'da belirtilen limitlerin tizerinde bir
odl kabul edebilir
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Not: Tek vurusta ¢ukura girme olayinin bir golf turu sirasinda meydana
gelmis olmasi zorunludur. Degisik yarisma tirleri, golf sahasi disinda
gerceklestirilen yarigmalar(driving range veya golf simulatori gibi) ve pata
yarismalart bu diizenlemenin kapsami disindadir ve Kurallar 3-1 ve 3-2a'da
belirtilen kisitlama ve limitlere tabiidirler.

3-3. Basari Odiilleri
a. Genel

Bir amatdr golfct, Kural 3-2a ‘da belirtilen limitleri agan bir bagar 6dult'nt
kabul edemez.

b. Birden Fazla Odiil

Bir amator golfci degisik bagisgilardan birden fazla basan 6dulu alabilir ve bu
oddllerin toplam perakende degeri belirlenen limitleri asabilir Ancak bunun,
bir yarisma 6dultintin limitlerini agmak amaciyla yapilmamig olmasi gerekir.

4-1. Genel

Kurallar ile musaade edilenler disinda, amator golfcli bir yarismaya veya
gosteriye katilmasi i¢in masraflan karsiliginda para veya sair bir demeyi
kabul edemez.

4-2. Yarigma Masraflarinin Karsilanmasi

Bir amator golfcti makul seviyedeki, yarisma veya gosteriye katiim
masraflarini, bu Kuralin a-g maddelerinde belirtildigi sekillerde, kargilayabilir:

Eger bir amator golfct, bir golf egitimi bursu (Bak. Kural 6-5) aliyorsa veya
gelecekte burs almak icin basvuru yapmayi planliyorsa, kendisinin konuyla
ilgili egitim kurumlarina bagvurarak, yarisma masraflaninin karsilanmasinin
burs alma sartlarina uygun olup olmadigini sorgulamasi tavsiye edilir

a. Aile Destegi
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Bir amator golfctinin masraflari ailesi veya yasal velisi tarafindan karsilanabilir.
b. Junior Golfgii

Bir junior golfcti, sadece junior golfctilerin katilabildigi bir yarismaya
katiliyorsa, masraflan karsiligi 6deme kabul edebilir:

Not: Yarigmaya katilimin sadece junior golfciler igin sinirli olmadigi
durumlarda bir junior golf¢ti Kural 4-2c'de tarif edilen sekilde yarisma
masraflarini karsilayabilir

c. Bireysel Yarigmalar

Bireysel yarismalara katilan bir amatér golf¢t, masraflarini asagidaki sartlarda
karsilayabilir

(i) Yanisma, oyuncunun kendi tilkesinde yapilacaksa, masraflar bolgesel
veya ulusal golf birligi veya federasyonu tarafindan onaylanmali ve
onlar araciligi ile 6denmeli veya bu makamlarin onayi ile oyuncunun
golf kultbti tarafindan kargilanmalidir

(i) Yarisma bagka bir tlkede yapilacaksa, masraflar oyuncunun kendi
bolgesel veya ulusal golf birligi veya federasyonu tarafindan
onaylanmali ve onlar aracilig ile ddenmeli veya bu makamlarin onayi
ile yarnismanin yapildigi bslgenin golf ile ilgili yetkili kurumu tarafindan
6denmelidir

Masraflarin karsilanmasi, Ulkedeki Yetkili Organ tarafindan belirlenecek bir
takvim vili igerisinde belirli yarisma gtinleri ile sinirli olabilir. Amatér golfct,
belirlenmig bu limitleri asmamalidir Masraflarin makul bir seyahat stresi ile
yarigma oéncesi talim gtinlerini de icerdigi kabul edilir

istisna: Bir amatér golfcii profesyonel bir acenteden (Bak Kural 2-2) veya
muadili herhangi bir kurulustan, direkt veya indirekt olarak masraflarini
karsilayamaz.

Not: Kurallarca belirtilen durumlar disinda, golf becerisi ve in sahibi bir
amator golfcti, hicbir sekilde masraflarini karsilayan kaynagin reklamini
yapamaz. (Bak. Kural 6-2).
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d. Takim Yarigmalari

Bir amatér golfciintin masraflar, bir takim yansmasinda, antrenman
esnasinda veya bir kamp calismasinda asagidakileri temsil ettigi zaman
karsilanabilir.

« Ulkesini,

* Ulusal veya bolge golf federasyonunu,
*  Golf Kulubting,

e Firmasini veya ilgili sanayii,

e veya benzeri bir kurulusu.

Not I: “Benzeri kurulug” terimi, gecerli bir egitim kurumunu veya askeri
bir kurumu da kapsar.

Not 2: Aksi belirtilmedigi takdirde, masraflarin, oyuncunun temsil ettigi
kurum veya yarismanin yapildigi tlkenin golf ile ilgili yetkili kurumu
tarafindan karsilanmasi gerekir.

e. Golf Becerisi ile Ilgisi Olmayan Davet

Golf becerisi disindaki nedenlerle bir yarismaya, kutlamaya veya bir
toplantiya davet edilen bir amatér golfciintin masraflan karsilanabilir

f. Gosteriler

Baska bir golf olay ile ilgili bulunmamak kosuluyla taninmig bir hayir
kurulusu yararina diizenlenen bir gosteriye katilan amator golgiintin
masraflar kargilanabilir.

g. Sponsorlu Handikap Yarigmalari

Bir sponsor tarafindan duizenlenen handikap uygulamali yarismalara katilan
amator golf¢linin masraflar, yarismanin asagidaki sartlara uygun olmasi
halinde karsilanabilir:

(i) Yangmanin tlke icinde yapilmasi halinde, sponsor tarafindan Yetkili
Organ'in izninin 6nceden alinmig olmasi ve

(i) Yarisma birden ¢ok tlkeyi kapsiyor veya farkli tlkelerden golf¢tilerin
katilimi s6z konusu ise, sponsor tarafindan alinacak yillik onayin
her Yetkili Organ'dan 6nceden alinmig olmasi gerekir. Bagvurular,

yarismanin yapilacagi Ulkenin Yetkili Organina yapilmalidir
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4-3. Golfle igili Masraflar

Bir amatdr golf¢iintin, gergeklesen tutari asmamak kaydiyla, yarigmalar
disindaki golfle ilgili etkinliklerle ilgili masraflari karsilanabilir,

istisna: Bir amator golfcti, direkt veya indirekt olarak, Yetkili Organ
tarafindan profesyonel olarak tanimlanmis bir temsilciden (Bak. Kural 2-2)
veya herhangi bir benzeri kaynaktan masraflarini alamaz.

Not: Kurallar kapsaminda aksine bir htikim olmamak kaydiyla, golf becerisi
veya Unii sahibi amator bir golf¢, herhangi bir masrafini karsilayan bir
kaynagin tanitimini yapamaz.

4.4. Harcirahlar

Bir amator golfct, kendi ulusal golf birligi veya federasyonu tarafindan
onaylanmak ve ¢denmek sarti ile, gerceklesen harcamalar asmayacak
sekilde ve makul oranda, genel ihtiyaglarini karsilamak tzere harcirah alabilir

S6z konusu harcirah tutarlarinin gerekliligi ve uygunlugu hakkinda,
ulusal golf birligi veya federasyonu, her turlt sosyo-ekonomik sartlar
degerlendirerek karar vermelidir.

Istisna: Bir amator golfct, direkt veya indirekt olarak, Yetkili Organ
tarafindan profesyonel olarak tanimlanmis bir temsilciden (Bak. Kural 2-2)
veya herhangi bir benzeri kaynaktan harcirah alamaz.

5-1. Genel

Bir amatér golfct, Kurallara belirlenen istisnalar disinda golf dersi verme
karsiiginda direkt veya indirekt olarak para veya tazminat alamaz.

5-2. Para Almaya izin Verilen Haller
a. Okullar, Kolejler, Kamplar vs.

Bir egitim kurumunda veya sisteminde, (i) ¢alisan bir amatér golfct, bu
kurumun veya sistemin 6grencilerine para veya tazminat karsiligi golf dersi
verebilir, ancak yil boyunca bu tur derslere ayirdigi zaman toplam ¢alisma
zamaninin ytizde 50 sini gegemez.
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b. Onaylanmis Programlar

Bir amator golfti, onceden Yetkili Organ tarafindan tasdik edilmis bir
program dahilinde olmak kaydiyla, golf dersi verme karsiligi para alabilir
veya masraflarini karsilayabilir

5-3. Yazili Ders

Ise alinmasinda, kitabinin yayinlanmasi veya satiimasinda golf becerisi ve
Gnnun 6nemli bir rol oynamamig olmasi kosuluyla bir amatér golfcti, golf
dersi kitabi yazma karsilig) para veya tazminat alabilir

Golf Becerisi veya Uniintin Kullanilmasi

Bu Kural altinda asagida belirtilen dtizenlemeler sadece golf becerisi ve tinii
olan amatér golf¢iler igin gegerlidir:

6-1. Genel

Bir amator golfct, Kurallana belirlenen istisnalar disinda golf becerisi veya
Uniinii herhangi bir maddi kazang saglamak iin kullanamaz.

6-2.Taniim, Reklam ve Satig

Bir amator golfcti golf becerisi veya Unu sayesinde dogrudan dogruya veya
vasitali olarak herhangi bir 6deme, taminat, kisisel fayda, maddi imkan
karsiliginda (i) herhangi bir seyintanitimi, reklami veya satisi igin kullanamaz
veya (i) isminin veya benzerlliginin, herhangi bir seyin tanitimi, reklami
veya satisi igin Ugtncl kisiler tarafindan kullaniimasina miisaade edemez.

istisna: Golf becerisi ve (in sahibi bir amatsr golfcii isminin veya benzerlerinin
asagidaki tanitimlar icin kullanilmasina izin verebilir:

(a) ulusal veya bolge golf federasyonunun; veya

(b) kabul g&rmus bir hayir organizasyonunun (veya benzeri hayir islerinin);
veya

(c) ulusal golf federasyonunun onayini almak sarti ile golftin gelisimine
hizmet edecek herhangi bir yarisma veya organizasyonun.
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Bu gibi faaliyetlerde isminin veya benzerlerinin kullanilmasindan dolay: bir
amator golfcti, dogrudan dogruya veya vasitali olarak herhangi bir para,
tazminat alamaz veya maddi kazang saglayamaz.

Not |: Golf becerisi veya inii olan bir amatér golf¢t, reklamini yapmamak
kosuluyla oyun malzemelerini satan birinden oyun malzemesi kabul
edebilir

Not 2: Golf giysileri ve malzemeleri Usttinde sinirli olarak isim ve logo
tanitimina izin verilebilir. Bu not ile ilgili detayli agiklamalar ve dogru
uygulamalar “Amatérlik Kurallar ile ligili Kararlar” kitapgiginda belirtilmistir

6-3. Sahsen Hazir Bulunma

Golf becerisi veya inli olan bir amatér golf¢ti bir organizasyonda hazir
bulunarak, dogrudan dogruya veya vasitali olarak para ve tazminat alamaz,
sahsi avantaj veya maddi kazang saglayamaz.

istisna: Golf becerisi veya tinii olan bir amatér golfciintin sahsen hazir
bulunmasi ile ilgili fiili masraflar; golf yarismasi veya gosterisi ile baglantili
olmama kosuluyla karsilanabilir

6-4. Radyo/TV Yayini veya Yazi

Bir amatdr golfcii golf becerisi veya Unu sayesinde, asagidaki durumlarda
yayin yaparak veya yazi yazarak para ve tazminat alabilir; sahsi avantaj veya
maddi kazang saglayabilir:

(@) Yayin veya yazilanin kendi isinin veya kariyerinin bir pargasi olmasi ve

golf dersleri icermemesi (Kural 5) durumunda

(b) Yayin veya yazilarin yanm ginlik ¢alismayla yapilmasi, oyuncunun
yazilari veya kitaplari kendisinin yazmis olmasi ve golf dersleri icermemesi
durumunda

Not: Golf becerisi ve tn sahibi bir amatér golf¢t, yorumlannda, yazilarinda
veya kitaplarinda herhangi bir seyin reklamini yapamaz (Bak Kural 6-2).

6-5. Egitim Amagl Bagislar ve Burslar

Golf becerisi ve in sahibi bir amator golf¢t, stiresi ve sartlan Yetkili Organ
tarafindan tasdik edilmis olmak sarti ile egitim amagli bir bagis veya burs
kabul edebilir
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Bir Yetkili Organ, egitim amagli bir bagis veya burs icin, ABD Ulusal
Universitelerarasi Atletizm Birligi (NCAA) veya ayni amaca hizmet eden
benzer bir organizasyonun belirledigi sartlara uygun olmak sarti ile, bir 6n
onay verebilir

Eger bir amatdr golfct, bir golf egitimi bursu aliyorsa veya gelecekte burs
almak igin bagvuru yapmayi planliyorsa, kendisinin Yetkili Organa ve/veya
konuyla ilgili ulusal egitim kurumlarina bagvurarak, t¢lincti bir taraf ile
imzalanmis bir kontrat ve/veya sdzlesmenin (Kural 2-2b) veya yarisma
masraflarinin karsilanmasinin (Kural 4-2) burs alma sartlarina uygun olup
olmadigini sorgulamasi tavsiye edilin

6-6. Uyelik

Golf becerisi ve tn sahibi bir amatér golfci, karsiliginda ayni golf kultibu
veya sahasi adina oynamamak sarti ile, bir golf kultibd tarafindan, tam
tcret alinmadan yapilmis bir Uyelik veya ayricalik teklifini kabul edebilir

Amatdrlikle Bagdasmayan Diger Eylemler

7-1. Amatorluge Zarar Veren Eylemler

Bir amator golfti, amator golf oyununa zarar verici olarak yorumlanacak
eylemlerde bulunamaz.

7-2. Kurallarin Amacina Aykiri Eylemler

Bir amator golfct, golf kumari dahil, Kurallann amacina aykiri hicbir eylemde
bulunamaz.

(Para lle Oynamak — Bak Ek.)

Kurallari Uygulama Yontemleri

8-1. Kural ihlali Halinde Karar

Komite &niine, amatdr golfcli oldugunu iddia eden bir kisinin muhtemelen
Kurallari ihlal ettigi konusu gelirse, bu ihlalin gerceklesip gerceklesmedigine
Komite karar verir.
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Her vak'a Komitenin uygun gérdigu clgltide incelenir ve &zelligine gére
degerlendirilin Komite karan, Kurallann 6ngdrdigu itirazlar disinda kesindir:

8-2. Uygulama

Bir oyuncunun amator golf Kurallarin ihlal ettigi saptandiktan sonra, Komite
oyuncunun amatéritk stattistini kaldirdigini ilan edebilir veya amatorltik
statUstnt devam ettirmek icin bazi belirli eylemlerden vazgegmesini

veya onlardan uzak durmasini isteyebilir. Komite, oyuncunun durumdan
bilgi edinmesi icin en etkin ¢abay gdstermek zorundadir ve ilgili golf
federasyonuna Kural 8-2 uygulamasi hakkinda bilgi verebilir:

8-3. itiraz Yontemi

Her tlkedeki, Yetkili Organ kendisi hakkinda amat&riik stattistintn kaldinima
karari verilen kisilerin itiraz edebilecekleri bir yontem gelistirmelidir.

Amatérliik Statiisiiniin ladesi

9-1. Genel

Bir kisinin Amator Statustintin geri iade edilmesi veya iadenin reddedilmesi
karan, Kurallarca 6ngérlen itirazlar disinda, yalnizca Komitenin yetkisi icindedir:

9-2. lade igin Bagvurma

Her iade istemi, kendi 6zelligine gore ve asagidaki prensiplere gore
degerlendirilir

a. ladeyi Bekleme

Amator ve profesyonel golf, her iki stattideki oyunculara farklr avantajlar
saglayan, golf oyununun iki degisik ttrlidur ve stattintin profesyonellikten
amatorlige degistiriime islemlerinin ¢ok kolay olmasi her iki tarafa da
avantaj saglamaz. Ayrica, her turlt Kural ihlaline karsi bir caydinciligin da
bulunmasi gerekir. Bu nedenlerden 6tirli amator stattstnin iadesi igin
basvurularda, Komite tarafindan belirlenen bir bekleme stiresinin kabul
edilmesi gerekmektedir.
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Genel olarak bekleme suresi baglangici, oyuncunun son olarak amatortgi
ihlal ettigi tarih olarak belirtilmesine karsin, Komite baglangi¢ olarak (a)
ihlalin kendilerine intikalini veya (b) kendisinin belirledigi baska bir tarihi
kabul edebilir:

b. ladeyi Bekleme Siiresi
(i) Profesyonellik

Bekleme siiresi genel olarak oyuncunun Kurallarin ihlalini strdtirdtgt
zamanla orantilidir. Ancak yenileme igin basvuruda bulunan oyuncu, en
az bir yillik bir bekleme stresi icinde amator golfct tarifine uyumunu
kanrtlamadan &nce stattintin iadesini bekleyemez.

Komitelere, bekleme stirelerinin belilenmesinde asagidaki esaslara gore
hareket etmesi tavsiye edilir:

Kural ihlal Siiresi Bekleme Siiresi
6 yldan az Iyl
6 vil veya daha fazla 2 il

Ancak bagvuru sahibinin yaygin olarak para 6duld igin oynamis olmasi
durumunda, bu stre uzatilabilir Bagvuru sahibinin bekleme stresinin
uzatilmasi karari degerlendirilirken, katildigi yarismalarin duzeyleri ve bu
yarismalardaki performansi géz dntine alinmalidir,

Her durumda Komite bekleme siiresini uzatma veya kisaltma yetkisine
sahiptir:

(ii) Diger Kural ihlalleri

ladeyi bekleme stiresinin normalde bir yil olmas tavsiye edilir. Ancak ihlalin
ciddi olmasi durumunda bu stire uzatilabilir.

c. lade Says
Bir kisiye normalde amatorlik statlst iki defadan fazla iade edilmez.
d. Ulke Capinda Taninmis Oyuncular

Ulke capinda taninmis olup, Kurallan bes yildan uzun bir stire ihlal etmig
oyunculara normalde amatéritk statiisti iade edilmez.
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e. Bekleme Siiresindeki Statii

Amatorltik stattistintin iadesi i¢in basvuruda bulunan oyuncu bekleme
stresince tamamen amator golfcli tanimlamasina uygun davranmalidir

Basvuru sahibi, amatér golfcii olarak yarismalara katilamaz. Ancak Uyesi
bulundugu kuliibtin sadece kendi Uyeleri arasinda dtizenledigi yarismalara,
kultiblin onayr altinda katilabilir ve 6dil kazanabilir Fakat kendi kultibung,
diger kultplerin ve organizasyon Komitesinin onayi olmadan, kultpler arasi
yarismalarda temsil edemez.

Basvuru sahibi, iade basvurusu igin sakincali olmamasi sarti ile, katilimi
amator golfctlerle sinirli olmayan bir yarismaya girebilin. Ancak, herhangi
bir para ddulunt kazanma hakkindan feragat eder ve amatér golfciler icin
ayriimig olan herhangi 6dult kabul edemez (Kural 3-1).

9-3. Bagvuru Yéntemi

Her iade basvurusu Komitenin belirleyecegi yonteme uygun olarak ve
Komitenin isteyebilecegi bilgilerle birlikte Komiteye yapilir.

9-4. Itiraz Yéntemi

Her Ulkedeki Yetkili Organ, amatérltk statlstnin iadesi hakkinda karar
verilen kigilerin itiraz edebilecekleri bir yontem gelistirmelidir:

Not: Yetkili Organi R&A olan bir kisi, Amat&r Statintn iadesi ile ilgili,
R&A Amatér Statll Komitesinin kendisi hakkinda verdigi karara, R&A ltiraz
Komitesi nezdinde itiraz edebilir

Kural 10 Komite Kararlari

10-1. Komite Kararlari
Kural 8-3 ve 9-4 uyarinca yapilan itirazlar disinda Komite kararlar kesindir.
10-2. Kurallar Hakkinda Teredduit

R&A digindaki bir Yetkili Organ’'in Komitesi, bir konunun tartismali oldugunu
veya Kurallarda agiklanmadigini distinrse, kararini vermeden dnce R&A'in
Amator Statti Komitesine danisabilir
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Ek - Para ile Oynama (Kumar) Diizenlemeleri

Bir “amator golfcti”, golf sporunu herhangi bir kazang ve kar amaci
glitmeden yapan oyuncudur. Amatér golf biinyesindeki, kumar ve bahis
iceren bazi oyun sekillerinin neden oldugu para kazanma hirsi, Kurallarin
kotlye kullaniimasina ve handikaplarinda tahrifat yapilmasina yol agarak,
oyunun buttinltik ve dogruluguna zarar verebilir

Para 6ddld igin oynamak (Kural 3-1) ve Kurallann amacina ve ruhuna aykin
olan kumar ve bahis iceren oyun ttrleri (Kural 7-2) ile Kurallara aykiri
olmayan kumar ve bahis tirleri arasinda bir fark vardir Bir amatér golfci
veya amatér golf¢tilerin katildigi bir yarismanin Oyun Komitesi, Kurallann
uygulanmasinda tereddt ettigi durumlarda Yetkili Organ'a bagvurmalidir:
Danigilacak bir makamin bulunmadigi durumlarda, Kural ihlali yapilmamasi
amaciyla nakit para ¢dullerinin verilmemesi tavsiye edilir

Kumar Oyununun Kabul Edilebilir Turleri

Bireysel golfciler veya takimlar arasinda, kiigik bahisler ve 6nemsiz
tutarlar iceren kumar tiirlerinin oynanmasinda bir sakinca yoktur. Onemsiz
ve resmi olmayan kumar ve bahis tirlerinin tanimlanmasi oldukga zor
olmakla birlikte, bu tir oyunlarda genelde asagidaki sartlar aranir:

*  Genel olarak oyuncularin birbirlerini taniyor olmalar;

*  Kumar ve bahis ttrtine katilimin tercihe bagli ve sadece oyuncularla
sinirli olmas;

Kazanilacak ttim paranin, &nceden oyuncular tarafindan ¢denmis
olmasi ve

e S6z konusu para tutarinin asin ytksek ve 6l¢tstiz olmamasi.
Buna gore, temel amaci zevk ve eglence olan ve parasal kazang

hedeflemeyen kumar ve bahis ttirleri, kabul edilebilir oyun tirleri sayilir
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Kumar Oyununun Kabul Edilemez Tirleri

Para 6dulu yaratmak tizere duzenlenmis veya tanitilmis etkinliklere izin
verilmez. Bu tur yarisma veya faaliyetlere, para 6duli kazanma hakkindan
feragat ettigini ©nceden bildirmeden katilan golfctlerin, para icin oynadigi
ve Kural 3-1' ihlal ettigi varsayilir

Oyuncularin katilmaya zorunlu olduklari (zorunlu musterek bahisler gibi)
veya hatirt sayilir para tutarlaninin séz konusu olabilecegi (oyuncularin veya
takimlarin agik arttirma yoluyla satiimasi gibi) kumar ve bahis ttrleri Yetkili
Makam tarafindan Kurallanin (Kural 7-2) ruhuna aykiri kabul edilebilir.

Bunlar haricindeki kabul edilemez kumar ve bahis turlerinin tanimlanmasi
oldukga zor olmakla birlikte, bu tlr oyunlarda genelde asagidaki durumlan
ihtiva eder:

*  kumar ve bahisler, golf oyuncular haricindeki kisilerin de katilimina
aciktir;

* 5oz konusu para tutari genellikle asir ytksektir; ve

*  kumar veya bahislerin, golftiin bitunlugtine zarar verecek sekilde
Kurallarin ké&tiye kullanimini ve handikaplarin maniptle edilmesini
tesvik etmekte olduguna veya edebilecegine dair nedenler vardir.

Bir amatér golf¢iintin, onaylanmamis olan kumar ve bahis turlerine istirak
etmesi, Kurallann amacina ve ruhuna aykin oldugu varsayilabileceginden
(Kural 7-2), golfctinin Amatér Statiist tehlikeye girebilir.

Not: Amator Statt Kurallan, amator golfcilerin, profesyonel golfctlerin
katilimiyla sinirli veya ¢zellikle profesyoneller icin diizenlenmis yarigmalarin
sonuglarr tizerinde kumar veya bahis oynamalanini kapsamaz.
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Firma Takimlari — harcamalar (Kural 4-2d 173
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Fiziksel Kosullarin Degistirilmesi (Kural 1-2) 36
Fiziksel Yardim (Kural 14-2a) 68
Gegici Su

engelleme ve kolaylik (Kural 25-1) 96

tanim 25
Gegici Top

baslama yerinden oynanan gegici top (Kural 10-3)...mmmmmmmne: 60

gecici topa izin veriimesi (Kural 27-2a) 103

gegici topun oyun digi kalmasi (Kural 27-2c) 104

gecici topun oyuna dahil edilmesi (Kural 27-2b) ... 104

oyun hizinin dikkate alinmasi (Etiket) 20

su engellerinde gegici top uygulamasina izin veren

Yerel Kural (Ek 1) 134

tanim 25
Genel Kur‘a

mag oyunu yarismalarinda rakiplerin beliflenmesi (Ek | ) . 144
Gereksiz Gecikme

ceza (Kural 6-7) 51
Giyim

genel dizenlemeler (Ek V') 159
Golf Arabalari

gereksiz hasarin onlenmesi (Etiket) 22

kullanimin yasaklanmasi (Ek ) 142
Golf Ayakkabisi Civileri

green Uzerindeki hasarin duzeltilmesi (Kural [6-1C).merninns 73

tarafindan yapilan hasarin dizeltimesi (Etiket) 21
Golf Becerisi veya iinii - tanim 165
Golf Oyunu

tanm (Kural [-1) 36
Gomiilu Top

kolaylik (Kural 25-2) 98

tanim (Kural 25-2 Not 1) 99

yerel kural (Ek I 126
Gozcii

dis etken (dis etken tanimi’) 24

tanim 25
Gozlemci

dis etken (dig etken tanimi’) 24

tanim 25




Green Bak ayrica Engeller, Koksuz Cisimler, Manialar

diger oyunculara sayg (Etiket) 20
en yakin kurtulma noktasi (Kural 24-2b, 25-1D) ... 94, 96
green Uzerindeki hasarin tamisi (Kural 16-1c) 73
green Uzerindeki kdkstz cisimler (Kokstz cisim tanimi)....eeennne. 27
green yuzeyinin incelenmesi (Kural 16-1d) 73
green’e yakin sabit manialar (Ek ) 130
green'’i terk etmeden once itiraz etme (Kural 2-5) . 38
havalandirma delikleri (Ek 1) 128
pata hatti

caddie veya ortaginin konumu (Kural 14-2D).....mmnnn: 68

pata hatti Uzerinde veya at biner sekilde durma (Kural 16-le)...73

zemine dokunmak (Kural | 6-1a) 72

zeminin incelenmesi (Kural 16-1d) 73
rakibin bir sonraki vurusunun bagislanmasi (Kural 2-4)........ne. 38
talim yapmak

ongorilen tur esnasinda (Kural 7-2) 55

ongorilen turlar 6ncesinde veya tur arasinda (Kural 7-1b).......... 55
tanim 25
top

anormal zemin kosulu iginde (Kural 25-1b) ... 96

cukurun kenanindaki top (Kural 6-2) 74

topu kaldirma (Kural 16-1b, 20-1) 73,83

topun temizlenmesi (Kural 16-15, 21, 22) e 73,90
vurug sayisi oyununda gukura sokulmayan top (Kural 3-2) ... 40
yanlis green

engelleme(Kural 25-3a) 99
kurtulma (Kural 25-3b) 99
tanim 34

Giivenlik
diger oyunculara sayg (Etiket ) 19
Hakem

dis etken (dig etken tanim) 24
hakemin karari kesin (Kural 34-2) 19
komite kararilarinin kisitlanmasi (Kural 33-1) e
tanim 26

Handikap
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handikap tabelasi (Kural 33-4) 16
komitenin gérevlerinin uygulanmasi (Kural 33-5) ... 16
mag oyunu (Kural 6-2a) 48
oyuncularin gérevleri (Kural 6-2) 48
yanlis handikap ile oynama
mag oyununda (Kural 6-2a) 48
vurug sayisi oyununda (Kural 6-2b) 49
vurug sayisi oyununda bilingli olarak (Kural 34-1b) s 18
Hasarli Top
top oynamaya uygun degil (Kural 5-3) 47
Hava artlarindan Korunma 68
Havalandirma Delikleri
yerel kural (Ek 1) 128
Hayvan, Yer Altinda Yuva Yapan
arama esnasinda top yerinden oynadi (Kural 12-1d)..mmmn: 64
tanim 35
Ikinci Top
baslama yerinden oynanan ikinci top (Kural 10-3)......minn: 60
cukur icgin skorun belirlenmesi (Kural 3-3b) 41
yontem hakkinda kararsizlik (Kural 3-3) 40
kaldirlmak Uzere istiflenmis malzeme 29
kaldirilmak zere istiflenmis malzeme (onarim balgesi tanimi)................ 29
Kararlar
adil ¢dzum (Kural 1-4) 37
hakemin son karan (Kural 34-2) 19
Kayip Top
anormal zemin kosullar (Kural 25-1¢) 98
gecici sabit mania iginde kayip top (Kural EK 1) e 131
gegici su, onarm bolgesi, etc. (Kural 25-1c) 98
gegici top oynanmasi (Kural 27-2a) 103
manialar (Kural 24-3) 95
oyun hizinin dikkate alinmasi (Etiket) 20
prosedur (Kural 27-1) 102
su engeli icinde kayip top (Kural 26-1) 100
tanim 26
Kaziklar
onarim balgesi kaziklar (onarim bSIgesi taniMI).......erveeeersmmesserssienes 29
sinir digi kaziklart (sinir digi tanimi) 32

su engeli kaziklari (su engeli tanimi) 32
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yan su engeli kaziklari (yan su engeli tanimi ) 34
Komite bak ayrica Yarigma Kosullari

baglama zamani ve gruplarin saptanmasi (Kural 6-3, 33-3)

belileme

manialann sabit mania olarak belilenmesi (mania tanimi) .......... 28

saha sinirfarininin belirlenmesi (Kural 33-2, Ek ). 15,122

su engellerinin belirlenmesi

(su engeli ve yan su engeli tanimi) 32,34

talim bolgelerinin belirlenmesi (Kural 33-20)..nnccnscsnsns 15

yapinin sahanin bir pargasi olarak belirlenmesi

(mania tanimi, Kural 33-2a) 28, 115
gorevler ve yetkiler (Kural 33) e
handikap vurusu tabelasi (Kural 33-5) 16
ikinci topun bildirilmesi (Kural3-3a) 40
karar alma

esitlikte karar alinmasi (Kural 33-6, Ek 1) wcsrrcienen 117,122

son karar (Kural 34-3) 19
kosullarin saptanmasi (Kural 33-1, Ek ) 14,122
mag oyununda esitligin bozulmas i¢in ©ngdriilen turun uzatiimasi

(Kural 2-3) 38
oyun kesintileri (Kural 6-8) 52
skorlarin toplanmasi ve handikap uygulanmasi
(Kural 6-6d Not I, 33-5) 50116
talim yapma kurallar (Kural 7-1, 7-2 Notlar) 55
tanim 26
yanlis yerden oynama durumunda 6nemli ihlalin bildirilmesi
(Kural 20-7¢) 89
yavas oyunun engellenmesi (Kural 6-7 Not 2) 52
yerel kurallar (Kural 33-8a) 117

Kontratlar (Kural 2-2) 168
Kosullar

anti doping (Ek I 143
beraberlik durumunda karar (Ek 1) 143
caddie

kimin caddie olabilecegine dair kisitlamalar (Ek 1) ...eeeeen 139

kullanimin yasaklanmasi (Ek 1) 139
komitenin kosul saptamasi (Kural 33-1, EKI) s 14, 136

mag oyununda kur'a gekimi (Ek 1) 144
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oyun hizi (Ek 1) 140
oyuncunun sorumluluklari (Kural é-1) 48
takim yarismalarinda danisma tavsiye (Ek |) 142
talim vuruglart (Ek 1) 141
tehlike durumunda oyun kesintileri (Ek 1) 140

toplarin ve sopalarnin &ézellikleri
kurallara uygun driver kafalar listesi (Ek )
kurallara uygun golf toplari listesi (Ek I)
tek top kosulu (Ek 1)
vasita kullanimi (Ek 1)
yeni ¢ukurlar (Ek 1)
K&kstiz Cisimler Bak ayrica Engeller, Manialar

gegici su (gegici su tanimi) 25
kolaylik (Kural 23-1) 92
kokstiz cisimlerin kaldirlmasi
engel icinde (Kural 13-4) 66
pata hatti tzerinde (Kural |6-1a) 72
top hareket halindeyken (Kural 23-1) 92
kum engeli icindeki taslar; yerel kural (Ek I) 129
tanimi 27
Kum Engeli Bak ayrica Engeller
en yakin kurtulma noktasi (Kural 24-2b, 25-1b) ...ccceverrrscrsirs, 94, 96
kum engeli icindeki taslar; yerel kural (Ek I) 129
oynanamaz top (Kural 28) 104
tanim 27
Kura
genel sayisal kur'a (Ek I) 144
mag oyununda kur'a yontemi (Ek ) 144
Kurallar Bak ayrica Ceza
amator statl 163
kural ihlali genel ceza
mag oyununda (Kural 2-6) 39
vurus sayisi oyununda (Kural 3-5) 42
kural uygulamama
anlasarak (Kural 1-3) 37
komite karari ile (Kural 33-1) 14
kurala uymaya itiraz, vurus sayist oyunu (Kural 3-4) ... 42
kurali degistirme yetkisi (Kural 33-8, EK 1) 117,122

kurallarca belirtilmemis durumlar (Kural I-4) 37
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oyuncunun sorumluluklart (Kural 6-1) 48
tanim 27
Ug-top, en iyi top ve dort top mag oyunu uygulamalari

(Kural30-1) 106
yerel kurallari (Kural 33-8, EkI) 117,122

Mag Oyunu Bak ayrica En yi Top Mag Oyunu, Dért Top Mag
Oyunu, Cezalar, Skorlar

anlasarak oyunun kesilmesi (Kural 6-8a) 52
baslama yeri disindan vurus (Kural | [-4a) 61
bayrak direinin yetkisiz tutulmasi (Kural |7-2) 75
cezalar
anlasarak cezayr uygulamama (Kural |-3) 37
diskalifikasyon, komite karart (Kural 33-7)....mmmmmmnmmnee 117
genel ceza (Kural 2-6) 39
itirazlar (Kural 2-5) 38
rakibe bildirmeme (Kural 9-2b-) 58
uygulama i¢in zaman sinirlamasi (Kural 34-12) ... 18
cukurun galibi (Kural 2-1) 37
cukurun paylasilmasi (Kural 2-2) 38
esitlik durumu (Kural 2-3, Ek 1) 38,122
handikap (Kural 6-2a) 48
itirazlar (Kural 2-5) 38
kura (Ek I) 122
magin galibi (Kural 2-3) 38
magin, cukurun veya bir sonraki vurusun bagislanmasi (Kural 2-4).......38
oyun hizi (Etiket) 20
oyun sirasi (Kural 10-1a, 30-3b) 58, 107

talim vuruglan
tur esnasinda (Kural 7-2)
tur 6ncesinde veya turlar arasinda (Kural 7-1a)
top oyuncu tarafindan yerinden oynatildi (Kural 18-2)...
top rakip tarafindan yerinden oynatildi

arama esnasinda (Kural |8-3b) 78
arama haricinde (Kural 18-3b) 78
vurus sayisi oyunu ile birlestirme (Kural 33-1) . I'14
yanlis vurus sayisi bildirme (Kural 9-2a) 57
yanlis yerden oynanan top (Kural 20-7b) 88

yavas oyun (Kural 6-7) 51
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Maglar Bak ayrica Taraflar

magl bagislama (Kural 2-4) 38
magin galibi (Kural 2-3) 38
tanim 28
Manialar Bak ayrica Engeller, K&ksiiz Cisimler, Sinir Digi
gegici manialar (Ek 1) 131
green’e yakin sabit mania (Ek I) 130
kum engeli icindeki taslar (Ek I) 129
mania hakkinda komite karari (Ek 1) 122
mania i¢inde kaybolmus top (Kural 24-3) 95
manialara dokunma (Kural 13-4 Not) 67
manialari yerinden oynatma (Kural 24-1) 93
tanim 28
tasarlanan swing alani (Kural 24-2a) 93
top arama esnasinda yerinden oynatildi (Kural 2-1d) .. 64
topun ve oyuncunun durusunun, oyun veya pata
hattinin engellenmesi (Kural 24-1,24-2a, EK1) covccsrmsnsssinnnns 93,122
yerel kural
drop bolgeleri (Ek 1) 133
gecici kablolar (Ek 1) 133
gegici sabit manialar (Ek I) 131
green’e yakin sabit manialar (Ek I) 130
kum engeli icindeki tallar (Ek I) 129
Markor
cezanin markore bildirilmesi (Kural 9-3) 58
dis etken (dis etken tanimi) 24

skorlann kaydedilmesi
bogey ve par yarismalar (Kural 32-1a) 11

dort top vurug sayisi oyunu (Kural 3 1-3) ... 109
Stableford yansmalart (Kural 32-1b) 12

vurus sayisi oyunu (Kural 6-6a) 50

tanim 28
topun incelenmesi (Kural 5-3) 47
topun oynanamaz olmasina itiraz (Kural 5-3 NOt ). 48
topun teshisi (Kural 12-2) 64
yontem hakkinda kararsizlik (Kural 3-3) 40
Masraflar — masraflarin karsilanmasi (Kurallar 4-2, 4-3 ) s 171,174

Mesafe
mesafe hakkinda bilgi paylasma (danisma tavsiye tanimi)............. 24
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mesafe ol¢lim cihaz, yerel kural (EkI) 136
mesafe tahmini veya Slctimi (Kural [4-3, EKIV) .o 68, 161
Okul Etkinlikleri - harcamalar (Kural 4-2d) 173
Onarim Bélgesi Bak ayrica Kaziklar
arama esnasinda top yerinden oynatildi (Kural 12-1d) ... 64
drop bolgeleri (Ek 1) 133
icinde buytyen bitki (tanim) 29
kaldinlmak tzere istiflenmis malzeme (onarim bélgesi tanimi)............... 29
komite tarafindan tanimlandi (Kural 33-2a) 15
kurtulma (Kural 25-1b) 96
oyunun yasaklanmasi (Ek 1) 123
tanim 29

Onur Bak ayrica Oyun Sirasi
handikap par, bogey veya stableford yarismalarda onur

(Kural 32-1) [

onurun belirlenmesi (Kural 10-1a, 10-2a) 58, 59

tanim 29
Ortak

ortagin bulunmamasi
dort top vurug sayisi oyunu (Kural 31-2)
en iyi top ve dort top mag oyunu (Kural 30-3)...
sopalan paylasma (Kural 4-4)
tanim
tavsiye isteme (Kural 8-1)
vurug esnasinda ortain pozisyonu (Kural [4-2b)
Oynanamaz Saha

Komite Karan (Kural 33-2d) 15
Oynanamaz Top

hasari ve oynanamaz (Kural 5-3) 47

kolaylik (Kural 28) 104

su engeli icinden oynan top (Kural 26-2) 101

Oyun Hatti Bak ayrica Pata Hatti
baglama yeri isaretlerinin engellemesi (Kural | 1-2)
caddie’nin ve ortain caddie’sinin pozisyonu (Kural 14-2b)..
oyun hattini diizeltme (Kural 13-2)
oyun hattini engelleme (Kural 24-2a, 25-1a)
oyun hattini engelleme, yerel kural
gegici sabit manialar (Ek 1) 131
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green’e yakin sabit manialar (Ek |) 130
oyun hattini gésterme
green diginda (Kural 8-2a) 56
green Uzerinde (Kural 8-2b) 57
tanim 30
Oyun Hizi
topun aranmasli esnasinda (Etiket) 20
yavas oyunun &nlenmesi (Kural 6-7 Not2, Ek-1) i 52, 140
Opyun Kesintileri
izin verilen durumlar (Kural 6-8a) 52
oyun kesintilerinde topun kaldirilmasi (Kural 6-8C) ... 53

oyunun derhal kesilmesi gereken durumlar (Kural 6-8b Not, Ek 1) ...53,

140

oyunun komite tarafindan kesilmesi durumundaki uygulama

(Kural 6-8b) 53
Oyun Malzemesi Bak ayrica Top, Standartlara Uygun Driver

Kafalari Listesi, Standartlara Uygun Golf Toplar Listesi

alisimadik sekilde malzeme kullaniimasi (Kural 14-3 Istisna 2) ... 69

mag oyununda top aranirken hareket etti (18-3a,).....

paylagilan golf arabasi (oyun malzemesi tanimi) i

sahanin bakimi igin yerlestirilen malzemeler (oyun malzemesi tanimi).30

tibbi malzemeler, tibbi agidan gerekli malzeme kullanilmasi

(Kural 14-3 Istisna 1) 69
top hareket ettirildi (Kural 18-2, 18-3, 18-4)....ccccccirmsrmsrnssnnis 77,78
top hareket halindeyken oyun malzemesinin kaldinimasi
(Kural 24-1) 93
yapay cihazlar, anormal malzemeler ve kullaniimasi (Kural 14-3).......... 68
Opyun Sirasi Bak ayrica Onur
baslama yerinden oynanan ikinci veya gegici top (Kural 10-3) ... 60
diger oyunculanin dikkate alinmasi (Etiket) 20
en iyi top ve dort top mag oyunu (Kural30-3b) ... 107
handikapli par, bogey veya Stableford yarismalarda (Kural 32)............ 11
mag oyunu (Kural 10-1) 58
topun durusu gibi oynanmasi (Kural 10-1 Not, 10-2 Not)............. 59, 60
vurus sayisi oyunu (Kural 10-2) 59
Oyuncu
diger oyuncularin dikkate alinmasi (Etiket) 20
dogru topun oynanmasi sorumlulugu (Kural 6-5 12-2)......ccccccen 50, 64

itirazda bulunma (Kural 2-5) 38
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topu yerinden oynatildi

kasitli olarak (Kural 18-2) 77
kaza ile (Kural 18-2) 77
kokstiz cisime dokunduktan sonra (Kural 23-1) ..o 92
topun incelenmesi (Kural 5-3) 47
topun teshis edilmesi (Kural 12-2) 64
Oyunun kesilmesi
komite karari (Kural 33-2d) 15
oyuncular igin yontem (Kural 6-8b) 53
tehlikeli durumda oyunun derhal kesilmesi gereken durumlar
(Ek 1) 140
Odiiller
oddlin kabult (Kural3) |69
para 6duli igin oynama (Kural3-1) |69
Olgme
6lctim esnasinda top yerinden oynatildi (Kural 18-6)......cemrrsorieen 79
yapay cihazlar (Kural 14-3) 68
Ongoriilen tur
danisma ve tavsiye (Kural 8-1) 56
izin verilen bitirme stresi (Kural 6-7 Not 2) 52
izin verilen en fazla sopa adedi (Kural 4-4a) 45
mag oyununda beraberlik durumunda turun uzatimasi (Kural 2-3).....38
sopalar
hasarli sopalar (Kural 4-3) 44
oyun karakteristiginin degistirilmesi (Kural 4-2a) ... 43
tanim 31
yapay cihazlar, anormal mazlemeler ve malzemenin alisiimadik
sekilde kullaniimasi (Kural 14-3) 68
Ornek Yerel Kurallar
cevre agisindan hassas bolgeler (Ek 1) 124
drop bolgeleri (Ek I) 133
gecici glic kablolar (Ek ) 133
gegici sabit manialar (Ek 1) 131
gbmlti top (Ek 1) 126
green’e yakin sabit manialar (Ek ) 130
havalandirma delikleri (Ek 1) 128
kis kurallart (Ek 1) 127

kum engeli igindeki taslar (Ek ) 129
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onarim bdlgesi, oyunun yasaklanmasi (Ek 1) 123
su engelleri, gegici top oynama (Ek I) 134
topun temizlenmesi (Ek 1) 128
yamanmig ¢im birlestirme (Ek 1) 129
yeni dikilmis agaclarin korunmasi (Ek I) 123

Par Yarigmalari
cukur eksiltiimesi gereken kural ihlali (Kural 32-1a)
gereksiz gecikmeler veya yavas oyun (Kural 32-1a Not 2)
skor hesabi (Kural 32-12a)
skorlarin kaydedilmesi (Kural 32-1a)

Para ile Oynama (Kumar) - diizenlemeler.

Parkur
bir dnceki vurus yerinden oynama (Kural 20-5)
en yakin kurtulma noktasi (Kural 24-2, 25-1)...
havalandirma delikleri (Ek 1)

kokstz cisime dokunduktan sonra top oynadi (Kural 23-1) ... 92

tanim 31
Pata Hatti Bak ayrica Oyun Hatti

caddie veya ortagin pozisyonu (Kural 14-2b) 68

cukur tapalarinin, top izlerinin ve diger hasarlarin onarimi (Kural 16-1c)

73

koksuz cisimlerin kaldinimasi (Kural |6-1a) 72

pata hatti Uzerinde veya at biner sekilde durma (Kural [6-1e)............ 73

pata hattina dokunma (Kural 16-1a) 72

pata hattini gosterme (Kural 8-2b) 57

tanim 31

zeminin incelenmesi (Kural 16-1d) 73
Paylagilmis cukur (Kural 2-2) 38
Paylasiimis Mag

komitenin sorumluluklar (Kural 33-6) 17
Perakende Degeri

tanim 166
Profesyonellik

amatorlik iadesini bekleme stiresi (Kural 9-2b(1)) ovvevemermeersirsineesen 179

profesyonelligin anlami (Kural 2-1) 167
Rakip

bayrak direinin yetki alinmadan tutulmast (Kural 17-2)......min: 75

rakibin cezalandirimasi (Kural 9-2b) 58
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rakip tarafindan topun yerinden oynatiimasi (Kural | 8-3)
rakip tarafindan topun yontinden saptirimasi (Kural 19-3)
U¢ top mag oyununda rakip tarafindan topun yéntinden saptinimasi

(Kural 30-2b) 106
Reklam — Amator Stattintin kaybedilmesi (Kural 6-2) ... 175
Saha

saha oynanamaz (Kural 33-2d) 15

saha tzerinde &ncelik (Etiketl) 21

sahanin korunmasi (Etiket) 21

sinirlarin saptanmasi (Kural 33-2) 15

tanim 32
Saha Bakimcisi (Greenkeeper)

tarafindan yapilmig gukur (onarim bolgesi tanimi) .. 29
Saha Kosullari

komite kararlarr (Ek I) 126

yerel kurallar (Ek 1) 126

Sahanin Ayrilmaz Pargasi
komite tarafindan belirlenen (Mania tanimi, Kural 33-2a, Ek 1)..28, |15,

122
Sayisal Kur‘a
mag oyunu kur'asi (Ek I) |44
Sembolik Odiiller - tanim 166
Sinir Digi Bak ayrica Manialar
drop edilen topun sinir disina yuvarlanmasi (Kural 20-2C) ... 84
durus pozisyonu sinir diginda (sinir digi tanimi) 32
gegici top oynanmasi (Kural 27-2a) 103
komite karari(Ek 1) 122
sinir disini belirleyen cisimler
mania degildir (Mania tanimr) 28
cisimler (Kural 13-2) 65
tanim 32
uygulama (Kural 27-1) 102
Skorlar
dort-top vurus sayisi oyunu (Kural 31-3) 109
ikinci top oynandiinda ¢ukru icin gegerli skor (Kural 3-3b) . 41

komitenin sorumluluklar (Kural 33-5)
markorin sorumluluklan (Kural 6-6a, 31-3, 32-1b)
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teslim edildikten sonra degisiklik yasar (Kural 6-6C) ..ervnsermsiesien 51

yanlis skor (Kural 6-6d) 51

yarigmacinin sorumluluklar (Kural 6-6b, 6-6d, 31-3) ..ccunen 50, 51, 109
Sopalar

aginma ve degisiklik (Kural 4-1b) 43

ayarlanabilme (Ek II) 147

cezalar

fazla sopalar (Kural 4-4)
oyun karaktestiginin degistiriimesi (Kural 4-2a).......cmmns
standartlara uygun olmayan sopalar (Kural 4-1).... .
yabanci malzeme uygulamasi (Kural 4-2D) ...
dizayn ve &zellikler (Ek II)
hasar gérme
normal oyun kosullari altinda (Kural 4-3a)
normal oyun kosullari disinda (Kural 4-3b)....
ongorilen turdan énce (Kural 4-3c)
hasarli sopalar (Kural 4-3)
izin verilen en fazla sopa adedi (Kural 4-4a)
ortaklar tarafindan paylasiima (Kural 4-4b)
oynamaya uygun degil (Kural 4-3a)
oyun digl ilan etme (Kural 4-4c)
oyun karakteristiginin degismesi (Kural 4-2)
6ding alma veya paylasma (Kural 4-4b)
ongorilen tur icinde degistirme (Kural 4-3a)
ozellikleri (Kural 4-1, Ek II)

sap
ozellikler (Ek II) 146
yapay cihazlar yardimi (Kural 14-3) 68
sopa boyu (Ek II) 147
standatlara uygun driver kafalar listesi (Ek 1) 137
saft (Ek II) 150
uygunluk igin génderilen numuneler (Ek 1) 146
yuz (Ek IT) 155
zemine dokunma
engel icinde (Kural 13-4) 66
hafifce dokunma (Kural 13-2) 65

Sopanin Destek Alarak Kullanilmas
tanim (Kural [4-1b) 67
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Sponsorlu Handikap Yarigmalari—harcamalar (Kural 4-2g) ..., 173
Stableford Yarigmalari
diskalifikasyon cezalar (Kural 32-2) I3
gereksiz gecikme ve yavas oyun (Kural 32-1n NOt 2) s 12
kural ihlalinde tur basina en fazla ceza (Kural 32-1b Not ) .. 12
skor kaydi (Kural 32-1b) 12
Standartlara Uygun Driver Kafalari
yarisma kosullart (Kural 4-1, 33-1, EK 1) 43, 114, 137
Standartlara Uygun Golf Toplari
yarisma kosullari (Kural 5-1, 33-1, EK 1) 47,114, 137
Sahsen Hazir Bulunma — Amator statiintin kaybedilmesi (Kural 6-3)
176
Takim Yarigmalari — harcamalar (Kural 4-2d 173
Talim Bak ayrica Talim Bolgesi, Deneme Swingi
son oynanan green Uzerinde veya yakininda yasaklama (Ek I) ........... 141
tur 6ncesi veya turlar arasi (Kural 7-1) 55
tur sirasinda (Kural 7-2) 55
yarisma kosullar (Ek ) [41
Talim Bdlgesi
ilgili komite karan (Kural 33-2c) I'15
Taraflar Bak ayrica Maglar
diskalifiye edilme
dort-top vurus sayisi oyunu (Kural 31-7) wmmmmmmn 10
en iyi top veya dort-top mag oyunu (Kural 30-3€) ..eevrcvvene 108
en fazla sopa cezasi
dort top vurug sayisi oyunu (Kural 3 1-6) ..., 109
en iyi top veya dort top mag oyunu (Kural 30-3d) ..., 107
oyun sirasl

baslama yerinde onur (Kural 10-1a)
dort-top vurus sayisi oyunu (Kural 31-7)
en iyi top veya dort-top mag oyunu (Kural 30-3b)....
tanim
taraflarin temsili
dort-top vurus sayisi oyunu (Kural 31-2) wmmmmmmnne 109
en iyi top veya dort-top mag oyunu (Kural 30-3a) erernivncnne 107
Tee ve Tee Uzerine Koyma Bak ayrica Baslama Yeri
tanim 160
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tee'den disen top (Kural |1-3) 61

topu yerlestirme (Kural | [-1) 61

uygun olmayan tee kullanimi (Kural | [-1) 61
Tee'ler

tanim 160

uygun olmayan tee kullanimi (Kural 1'1-1) 6l
Tek Top Kosulu

yarisma kosullart (Ek 1) 138
Tek Vurusta Cukura Girme — 8dul (Kural 3-2D) ... 170
Tekli

mag oyunu, tanim (mag oyunu turleri tanimr) 28

vurus sayisi oyunu, tanim (vurus sayisi oyunu tirlen tanimi) ... 33

Top Bak ayrica Vurus Pozisyonu Almak, Drop edilen Top,
Kaldirilan Top, Standartlara Uygun Toplar Listesi, Kayip Top.
Yerinden Oynatilan Top, Sinir Digi, Topu Yerlestirme, Gegici
Top, ikinci Top, Topa Vurus
cukura sokulan top
baslama yerinden oynanan top (Kural -1, I5-1)
vurus sayisi oyununda ¢ukura sokmama (Kural 3-2)
gukurun oynanmasi esnasinda degistirme (Kural 15-3a)
gomll top

kolaylik (Kural 25-2) 98
yerel kural (Ek 1) 126
hasarli oynamaya uygun degi (Kural 5-3) 47

oyuna sokulan bagka top
anormal zemin kosullart iginde kaybolma durumunda (Kural 25-1¢)

98

mania iginde kaybolma durumunda (Kural 24-3) ... 95
orijinal topa derhal erisilemez ise (Kural 18 Not I, 19-1, 24-1 Notl,
24-2b Not2, 25-1b NOt2) v 79,80, 93, 95,98

tanim 31
topun oyunda sayllmasi (Kural 15-1, 15-2) i 71
yanlis sekilde (Kural 20-6) 88
oyunu destekleyen top (Kural 22-1) 91
oyunu engelleyen top (Kural 22-2) 91
standartlara uygun toplar listesi (Ek 1) 138
tee'den disen top (Kural |1-3) 61

top bayrak diregine dayali (Kural 17-4) 76
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top gukurda

cukur kenarinda kalan top (Kural 16-2) 74
tanim 33
top gegici su icinde (tanim) 25

top hareket halindeyken

kokstz cisimlerin kaldinlmasi (Kural 23-1)

yonunun degistiriimesi veya durdurulmasi (Kural |9)
top onanm bolgesi icinde (tanim)
top oynanamaz

hasarli, oynamaya uygun degil (Kural 5-3) 47

uygulama (Kural 28) 104
top su engeli iginde

engel icinden oynanan top engel disinda kayboldu veya oynanamaz

(Kural 26-2b) 101
engel icinden oynanan ve ayni engel icinde kalan top (Kural 26-2a)
101
kolaylik (Kural 26-1) 100
sinir digina ¢ikti (Kural 26-2b) 101
su icinde hareket eden top (Kural 14-6) 70
topa dokunma
kasten oyuncu tarafindan (Kural |8-2) 77
rakip tarafindan (Kural 18-3) 78
topa duzgtin vurus (Kural 14-1) 67
topa midahale (Kural |-2) 36
topa yabanci madde uygulanmasi (Kural 5-2) 47
topu temizleme (Kural 21) 90
topun aranmasi (Kural 12-1) 62
topun durusu
degisti (Kural 20-3b) 86
duzeltildi (Kural 13-2) 65
topun gortlmesi (Kural 12-1) 62
topun hareketinin etkilenmesi (Kural 1-2) 36
topun oynanmasi
durdugu gibi (Kural 13-1) 65
green’den yapilan bir vurug sonrasi baska top hareket halindeyken
(Kural 16-11) 74

hareket halindeyken (Kural 14-5, 14-6) 70
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yanlis yerden mag oyununda(Kural 20-7D)......mermmemermensnen 89

yanlis yerden vurus sayisi oyununda(Kural 20-7¢) ....eccrrsercsen 89
topun &zellikleri

detaylar (Ek IIl) 158

genel (Kural 5-1) 47
topun teshisi

teshis icin kaldirmak (Kural 12-2) 64

teshis icin markalamak (Kural 6-5, 12-2) ... 50, 64
topun yonunin degistirilmesi veya durdurulmasi (Kural [9) ... 79
yanlis top

dort top mag oyunu (Kural 30-3c)
dort top vurug sayisi oyunu (Kural 31-5)

tanim
yanlis topun oynanmasi esnasinda gegen stire (kayip top tanimi)..26
Top Markasi
topun yeri marke edildi ancak top kaldinlmadi (Oyuna sokulan
baska top tanimi) 31

yerinden oynatildi
cukur tapalarinin veya top izlerinin duizeftilmesi esnasinda (Kural |6-

lc) 73
kaza ile (Kural20-1) 83
topun kaldinlmasi esnasinda (Kural 20-1) 83
topun yerlestirilmesi esnasinda (Kural 20-3a) ... 85
Top Oyunda Bak ayrica Oynanan Top, Yerinden Oynatilan Top
gegici topun oyunda sayllmasi (Kural 27-2b) 104
oyuna sokulan baska top (Kural 20-4) 87
Topa Vurus, Topun Carpmasi
topa birden fazla vurug (Kural 14-4) 70
topa duzgin bir sekilde (Kural 14-1) 67
topun, bayrak direine veya basinda duran kisiye carpmasi (Kural 17-3)
76

Topu Kaldirma Bak ayrica Topu Temizleme, En Yakin Kurtulma
Noktasi

ceza (Kural 5-3, 6-8c, 12-2, 18-2, 20-1) 77,83
ceza (Kural 5-3, 6-8¢, 12-2, 18-2a, 20- 1 ).vvcensmssrssirsssmessinns 47,53, 64
green Uzerinde (Kural 16-1b) 73
kaldirmadan 6nce marke etme (Kural 20-1) 83

kum engeli icinde (Kurallar 12-2, 13-4, 24-2b(ii), 25-1b(ii)) .. 64, 66, 94,
97
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oynamaya uygunlugunu saptama (Kural 5-3) 47
oyunu destekelyen top (Kural 22-1) 91
oyunu engelleyen top (Kural 22-2) 91
oyunun kesilmesi (Kural 6-8¢) 53

parkur tzerinde cezasiz (Kural 5-3, 6-8¢, 12-2, 22, 24-1, 24-2b, 25-1b)
47,53, 64,90, 93, 94, 96

sabit olmayan mania Ustiinde veya icinde (Kural 24-1) ... 93

su engeli icinde (Kural 5-3, 6-8¢, 12-2, 22, 24-1, 26-1,26-2) .. 47, 53, 64,
90, 93, 100, 101

teshis icin (Kural 12-2) 64

yanlis sekilde drop edilen top (Kural 20-6) 88

yanlis yerden (Kural 20-6) 88

Topu Temizleme
agagidakilerden kurtulma uygularken

anormal zemin kosullari(Kural 25-1) 96
cevre agisindan hassas bolgeler (Ek ) 124
gecici mania (Ek ) 131
oynanamaz top (Kural 28) 104
sabit mania (Kural 24-2) 93
sabit olmayan mania (Kural 24-1) 93
su engeli (Kural 26-1) 100
green Uzerinde (Kural 16-1b, 21, 22) 73,90
oyuna tekrar baslama (Kural 6-8d) 54
saha kosullari, kolaylik
(Ek 1) 126
yasak ve serbest oldugu durumlar (Kural 21) 90
Topu Yerlestirme
drop edilen veya yerlestirilen top oyunda ise (Kural 20-4) ... 87
eski yeri saptanamiyor ise (Kural 20-3c) 86
kaldinldig yere yerlestirme (Kural 20-3a) 85
kaza ile oynatildi ise (Kural 20-3a) 85
orijinal durusu degisti ise (Kural 20-3b) 86
oyuna tekrar basglama durumundaki uygulama (Kural 6-8d) ... 54
yanlis sekilde oyuna sokuldu, drop edildi veya yerlestirildi ise (Kural 20-
6) 88
yerlestirildigi yerde durmadi ise (Kural 20-3d) 87

Uygulama — Amator statt (Kural 8-2) 178
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Ug Top Maglari

duran top rakip tarafindan yerinden oynatildi (Kural 30-2a) ......ccccccc.. 106
tanim (Mag oyunu turleri tanim) 28
top rakip tarafindan kaza ile durduruldu veya saptirildi (Kural 30-2b)
106
Uglii
oyun sirasi (Kural 29-1) 105
tanim (Mag oyunu turleri tanim) 28
Universite Takimlari — harcamalar (Kural 4-2d 173
Uyelik — Amator stattintin kaybedilmesi (Kural 6-6).....mmmsmsson 177
Vasita Kullanimi
tur esnasinda yasaklama, yarisma kosullar (EK 1) o 142
Vurus Bak ayrica Durus Pozisyonu
baslama yeri digindan vurus (Kural | 1-4) 61
cukuru paylasma (Kural 2-2) 38
gegcici top ile vurus (Kural 27-2b) 104
gtivenlik dnlemleri (Etiket) 19
tanim 33
tavsiye isteme (Kural 8-1) 56
topla birden fazla vurus (Kural 14-4) 70
vurus iptali (Kural2-4) 38
vurus sonrasi topun hasar gérmesi (Kural 5-3) 47
yanlis top ile vurus
dort top vurug sayisi oyunu (Kural3 1-5) 109
en iyi top veya dort top mag oyunu (Kural 30-3C).mmrcinnns 107
mag oyunu (Kural |5-3a) 71
vurug sayisi oyunu (Kural 15-3b) 72
yardim
fiziksel destek (Kural [4-2) 68
yapay cihazlar (Kural 14-3) 68

Vurus Pozisyonu
en yakin kurtulma noktasinin saptanmasi (en yakin kurtulma noktasi
tanim) 24
Vurus Pozisyonu Almak Bak ayrica Durus Pozisyonu

vurus cezasi almak (Kural8-2b)
vurug pozisyonu aldiktan sonra top oynadi (Kural 18-2b)
vurug pozisyonunda pata hattina dokunma (Kural 16-1a)
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Vurus Sayisi Oyunu Bak ayrica Dért Top Vurus Sayisi Oyunu,
Cezalar, Skorlar
baslama yeri disindan oynama (Kural | 1-4b)

62

bayrak direginin yetkisiz tutulmasi (Kural 17-2)

75

42

bir kurala uymaya itiraz (Kural 3-4)
cezalar
genel ceza (Kural 3-5)

42

kurallar uygulamama anlagmasi (Kural 1-3) ...

markore bildirme (Kural 9-3)

.37

58

zaman limiti (Kural 34-1b)
cukura sokulmayan top (Kural 3-2)

18
40

gruplar
degistirme (Kural 6-3b)

49

komite tarafindan diizenleme (Kural 33-3) ..vmmimsmsnnisniinns

16
49

handikap (Kural 6-2b)
ikinci top oynanmasi (Kural 3-3)

40

kazanan taraf (Kural 3-1)

mag oyunu ile kombine etme (Kural 33-1)
oyun sirasi (Kural 10-2a, 10-2c, 29-3) 59, 60,
sira disi oynama (10-2¢

I14
106

40

tanif (Kural 3-1)
vurug sayisini bildirme (Kural 9-3)

57

yanlis topla yapilan vuruglar (Kural 15-3b)

72

89

yanlis yerden oynama (Kural 20-7¢)
yavas oyun, cezanin degistirimesi (Kural 6-7)

yeni cukurlar (Kural 33-2b, Ek 1) I'15,

122
40

yontem hakkinda kararsizlik (Kural 3-3a)
Vurus Sayisini Bildirme
genel (Kural 9-1)

57

mag oyununda (Kural 9-2)
vurug sayisi oyununda (Kural 9-3)

58

Vurus ve Mesafe Cezasi
top kayip (Kural 27-1)
top oynanamaz (Kural 28a)
top sinir dist (Kural 27-1)
top su engeli icinde (Kural 26-1a)

Yan Su Engeli Bak ayrica Engeller, Kaziklar

102
105
102
100
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kolaylik (Kural 26-1) 100
komite karan (Ek I) 122
tanim 34
Yanlis Green
en yakin kurtulma noktasi tanimi 24
tanim 34
Yanlis Top
dort top
mag oyunu (Kural 30-3c) 107
vurus sayisi oyunu (Kural 31-5) 109
tanim 34
yanlis top ile oynanan siire (kayip top tanimi) 26
yanlis top ile vuruglar
mag oyununda (Kural 15-3a) 71
vurug sayisi oyununda (Kural 15-3b) 72
Yanls Vurus Sayisi Bildirme
itiraz etme stresi (Kural 2-5, 34-1) 38, 118
mag oyununda (Kural 9-2a) 57
Yapay Araglar
anormal malzemeler ve siradigi kullanim (Kural 14-3)..mnne: 68
genel dizenlemeler (Ek IV) 159
Yapay Nesneler
tanim (Mania tanimr) 28
Yarigsmaci Bak ayrica Es Yarigmaci
baslama yeri disindan oynama (Kural | [-4b) 62
hareket halindeki topun ¢arpmasi (Kural 19-2) 81
kurala uymaya itiraz (Kural 3-4) 42
sira disi oynama (Kural 10-2c) 60
skor kaydi sorumlulugu (Kural 6-6) 50
tanim 34
topu ¢ukura sokmama (Kural 3-2) 40
yanlis topla oynama (Kural 15-3b) 72
yontem hakkinda kararsizlik (Kural 3-3) 40
Yavas Oyun
ceza (Kural 6-7) 51
vurus sayisi oyunu cezanin degistirilmesi kosulu (Kural 6-7 Not 2).....52
Yayin Yapma — Amator stattintin kaybedilmesi (Kural 6-4) ... 176
Yazi Yazma

Amatdr statinin kaybedilmesi (Kural 6-4) 176
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Yazil ders verme (Kural 5-3) 175
Yeni Dikilmis Agaglar

yeni dikilmis agaglarin korunmasi (Ek 1) 123
Yer Altina Yuva Yapan Hayvanlar

arama esnasinda top yerinden oynatildi (Kural 12-1d)...mme. 64

tanim 35

tarafindan yapilmis gukur (Kural 25-1) 96

Yerinden Oynatilan Top Bak ayrica Topu Kaldirma
arama esnasinda
anormal zemin kosulu veya sabit mania icindeki topu (Kural 12-1) 62
engel icindeki ortult topu (Kural 12-1)
su engeli icindeki su igcinde (Kurallar 12-1, 14-6)
arama esnasinda (Kural 18-1, 18-2, 18-3a, 18-4)
asagidakileri kaldirma esnasinda

kokstz cisim (Kurallar 23-1) 92

sabit mania (Kurallar 24-1) 93

top markasi (Kurallar 20-1, 20-3a) 83,85
bagka bir top tarafindan (Kurallar 18-5) 79
cukur tapasl veya top izi onarma esnasinda (Kurallar 16-1¢) ... 73
derhal erisilemeyen top (Kurallar 18 Notl) 79
dis etken tarafindan (Kural 18-1) 77
es yansmac tarafindan (Kurallar 18-4) 78
hareket halindeki topa vurug esnasinda (Kurallar 14-5) ... 70
kokstiz cisme dokunduktan sonra (Kural 23-1) 92

oyuncu tarafindan
kasten (Kural 18-2)
kaza ile (Kural 18-2)
koksuz cisme dokunduktan sonra (Kural 23-1)...
vurug pozisyonu aldiktan sonra (Kural 18-2)
olgme esnasinda (Kural 18-6)
rakip tarafindan

arama disinda (Kural 18-3b) 78

arama esnasinda (Kural |8-3a) 78

l¢ top mag oyununda (Kural 30-2a) 106
Yildirm

oyun kesintileri (Kural 6-8a) 52

tehlikeli durum (Ek 1) 140
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Yontem Hakkinda Kararsizlik
mag oyunu (Kural 2-5) 38
vurus sayisi oyunu (Kural 2-5) 40
Zemin Yiizeyinin Dizeltilmesi (Kural 13-2) 65







Golf kiiresel bir oyundur ve
R&A ve USGA bu kural kitabini,
dinya ¢apinda tim golfctlerin

kullanimi igin yayinlamistir.




