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KURALLAR 1 -8

SORU 1:

Yavas oynayip oynamadiginizi belirlemek igin en dnemli kriter nedir?
a) Oninizdeki grup ile aranizin bir cukurdan fazla agilmasi
b) Arkanizdaki grubun sizi beklemesi

c) Arkanizin bos olmasi

CEVAP 1: A KURAL: ETIKET

Tek basina veya grup olarak sizden hizli oynayanlara yol vermelisiniz.

a) Dogru
b) Yanhs
CEVAP 2: A KURAL:ETIKET

Asagidakilerden hangileri oyun malzemesi sayilmaz?
a) Golf ¢antasi
b) Oyuncunun golf arabasi

¢) Oynanmakta olan top

CEVAP 3: C KURAL:TANIMLAR

Parkur (through the green) sahadaki hangi alanlari kapsamaz?
a) Fairway’ler (kisa kesilmis alanlar)
b) Rough’lar (kaba otlu veya kalin bigilmis alanlar)

c) Kum ve su engelleri

CEVAP 4: C KURAL:TANIMLAR




Pata hatti top ile gukur arasindaki diiz gizgidir.

a) Dogru
b) Yanhs
CEVAP 5: B KURAL:TANIM

Herhangi iki oyuncunun bir golf kuralini yok sayma veya uygulamama durumunda oyunculara ne ceza verilir?
a) Sadece kurali ihlal eden oyuncu diskalifiye olur.
b) Her iki oyuncu ikiser vurus cezasi alir.

c) Her iki oyuncu diskalifiye olur.

CEVAP 6: C KURAL:1-3

SORU 7:

Oyuncu kendisine veya ortagina ciddi bir avantaj saglayacak bicimde topa miidahale eder veya topu oynatirsa
hangi cezayi alir?

a) ki vurus cezasi alir ve topu eski yerine koyar.
b) Bir vurus cezasi alir ve topu eski yerine koyar.

c) Diskalifiye olur.

CEVAP 7: C KURAL:1-2

SORU 8:

Mag oyununda rakibinizin son pata vurusunu bagisladiktan sonra rakibiniz pata yapar ve top ¢ukura girmez
ise:

a) Bagislama kararinizdan geri dénebilirsiniz.
b) Bagislama kararinizdan geri ddnemezsiniz.

¢) Cukur berabere biter.

CEVAP 8: B KURAL:2-4




Mag oyununda 8. gukurda bir oyuncunun yaptigi itirazin komite tarafindan dikkate alinabilmesi igin itirazin
rakibe hangi asamada bildirilmesi gerekir?

a) Oyunculardan herhangi birinin 9. gukurda baslama vurusu yapmasindan once.
b) 18. gukurun green’inin terk edilmesinden 6nce.

¢) Sonucun ilan edilmesinden dnce.

CEVAP 9: A KURAL:2-5

SORU 10:

Oyuncu sahada kag sopa tasiyabilir?
a) Enaz9sopa
b) En ¢ok 14 sopa

c¢) 14 sopa+1pata

CEVAP 10: B KURAL:4-4

SORU 11:

Cantasinda 12 sopa taslyan bir oyuncu diger bir oyuncunun sopasini 6diing alip kullanabilir.
a) Dogru

b) Yanls

CEVAP 11: B KURAL:4-4A

SORU 12:

Cantasinda 12 sopa taslyan bir oyuncu saha disinda bir kisiden bir sopa alip kullanabilir.
a) Dogru

b) Yanhs

CEVAP 12: A KURAL:4-4A




SORU 13:

Oyun sirasinda oyuncu kendi ortagi harig hi¢ kimseye tavsiyede bulunamaz.
a) Dogru

b) Yanhs

CEVAP 13: A KURAL:8-1

SORU 14:

Caddy’niz size sopanizi verirken disirip topunuzu yerinden oynatirsa ne olur?
a) Ceza alinmadan top eski yerine konulur.
b)  Bir vurus cezasi alinir ve top eski yerine konulur.

c) Birvurus cezasi alinir ve top yeni yerinden oynanir.

CEVAP 14 : B KURAL:18-2

SORU 15:

Sahada hakem bulunmadigi durumlarda markor hakem goérevi yapabilir.
a) Dogru

b) Yanhs

CEVAP 15: B KURAL:TANIM

SORU 16:

Sahada buldugu oyun disi bir topa vurus yapan oyuncu igin asagidakilerden hangisi dogrudur?
a) Mag oyununda gukuru kaybeder.
b) Vurus sayisi oyununda bir vurus cezasi alir.

c¢) Kenditopu olmadigindan ceza almaz.

CEVAP 16: A KURAL:15-3




SORU 17:

A oyuncusunun vurusunu yapmadan énce ayni yerden vurmus olan B oyuncusuna hangi sopayi kullandigini
sormasi durumunda ne olur?

a) Her iki oyuncu ceza almaz.
b) A oyuncusu iki vurus sayisi ceza alir.

¢) Her iki oyuncu iki vurus sayisi ceza alir.

CEVAP 17: B KURAL:8-1

SORU 18:

Topun gomili sayilabilmesi igin kendi izinde ve timinin yer seviyesinin altinda olmasi gerekir.

a) Dogru
b) Yanhs
CEVAP 18: B KURAL:25-2

SORU 19:

Oyuncu her zaman topunu “kayip top” olarak deklare edebilir.
a) Dogru

b) Yanls

CEVAP 19: B KURAL:TANIM

Mag oyununda oyuncu ¢ukuru kazandigini zannederek topunu kaldirirsa ne olur?
a) Oyuncu bir vurus cezasi alir ve topunu eski yerine yerlestirir.
b) Ceza almadan topu eski yerine yerlestirir.

¢) Oyuncu gukuru kaybeder.

CEVAP 20: A KURAL:18-2




SORU21:

Cantasinda 14 sopa ile oyuna baslayan oyuncu sopasini kizginlikla yere vurup hasar verirse ne olur?
a) Sopasini saha disindan temin edecegi bir sopa ile degistirebilir.
b) Sopasini degistiremez ve hasarl haliyle kullanamaz.

¢) Sopasini oyunu geciktirmeden tamir eder veya tamir ettirebilir.

CEVAP 21: B KURAL:4-3B

Oyuncu vurusg sayisi oyununda uygulanacak kural hakkinda kararsiz kalirsa ne yapmalidir?
a) Hakemiveya komiteden yetkili bir kisiyi cagirip, beklemelidir.
b) Ikinci bir top oynamali ve bu durumu oyundan sonra komiteye bildirmelidir.

c¢) Yakinda hakem yoksa markériiniin kararina gére oynamalidir.

CEVAP 22: B KURAL:3-3A

Bir yarismaci diger bir yarismacinin hakkinin etkileyen bir kurala uymaya itiraz ederse ne ceza alr?
a. Diskalifiye olur.
b. ki vurus cezasi alir.

c. Cezaalmaz.

CEVAP 23: A KURAL:3-4

Bir yarismada oyuncunun skor kartina komite tarafindan yanhs bir handikap yazilmasi durumunda kim sorumlu
olur?

a. Komite.
b. Oyuncunun kendisi.

c.  Markori.

CEVAP 24: B KURAL:6-2




Vurus sayisi oyununda oyuncu kural bilmediginden skoruna eklemesi gereken iki ceza vurusunu eklemeden
skor kartini imzalayip teslim ederse ne ceza alir?

a. Komite oyuncunun kurali bilmedigine ikna olursa ceza almaz.
b. ki vurus cezasi alir.

c. Diskalifiye olur.

CEVAP 25: C KURAL:6-6D

KURALLAR 9 - 16

Mag oyunundasiniz. Bir cukuru oynarken rakibiniz kaginci vurusu yapacaginizi sordu. Hen{liz gukuru bitirmemis
olmaniza ragmen kaginci vurusu yapacaginizi séylemek zorunda misiniz?

a) Evet
b) Hayir

c) Istersem sdylerim

CEVAP 26: A KURAL:9-2A

SORU 27:

Mag oyunundasiniz. Rakibiniz kag vurus yaptiginizi sordugunda yanlis sayi belirtir ve rakibiniz kendi vurusunu
yapmadan dnce dogrusunu belirmezseniz ne olur?

a) Birsey olmaz
b) Rakibim gukuru kazanir

c) Gukur bitmeden diizeltirsem bir sey olmaz

CEVAP 27: B KURAL:9-2B




SORU 28:

Vurus oyununa baslamak lizere dért oyuncu baslangig yerine gittiniz. Once kim baslar?
a) Baslangic yerine ilk gelen baslar
b) Her zaman ilk ben baslarim
c) Gikis listesindeki siraya, gikis listesi yoksa ¢ekecegimiz kuraya gore baslariz
d) Handikapi en disik oyuncu baslar

e)

CEVAP 28: C KURAL:10-1A

Baslangi¢ vuruslari yapildiktan sonra, ikinci vurusu ilk kim yapar?
a) ik baslangi¢ vurusunu yapan
b) Topunun basina ilk ulasan

¢) Topu gukura en uzakta olan

CEVAP 29: C KURAL:10-1B

Mag oyunundasiniz. Vurus sirasi sizde olmasina ragmen rakibiniz daha 6nce vurus yaparsa ceza alir mi?
a) Birvurus ceza alir
b) Ikivurus ceza alir
c¢) Cezaalmaz ama istersem vurusunu iptal eder, tekrar vurus yapmasini isterim

d) Cukuru kaybeder

CEVAP 30: C KURAL:10-1C




Dért oyuncu vurus oyunu oynuyorsunuz. ikinci oyuncu olarak baslangi¢ yerinden yaptiginiz vurus ormanlik bir
alana gitti. Gegici bir top vurmak istediniz. Neler yapmaniz gerekir?

a) Diger oyuncularin vuruglarini yapmalarini beklerim
b) Gegici top vuracagimi belirtirim
¢) Gegici topumun markasini, numarasini ve isaretimi belirtirim

d) Hepsi

CEVAP31: D KURAL:27-2A

Baslama yerinden (Tee’den) baslama vurusunu yaparken, tee markalarinin ne kadar éniinden, ne kadar
gerisinden vurugs yapabilirsiniz?

a) ki sopa boyu éniinden ve gerisinden
b) ki sopa boyu gerisinden
c) ki sopa boyu gerisinden, bir sopa boyu dniinden

d) ki tee markasi arasindaki cizginin tam lzerinden

CEVAP32: B KURAL:TANIM

Baslama yerinde topunuzu tee lzerine yerlestirdiniz ve vurus pozisyonunuzu alirken topunuza garparak
tee’den dislrdinlz. Ceza alir misiniz?

a) Alinm
b) Almam

¢) Mag oyununda alir, vurus oyununda almam

CEVAP 33: B KURAL:11-3




Vurus sayisi oyunundasiniz. Baslama yerinde yanhs yerden vurus yaptiginizi farkettiniz.
Ne yapmaniz gerekir?

a) Birvurus ceza ile devam ederim

b) ki vurus ceza ile devam ederim

c) ki vurus cezasi alir, baslama yerinden vurusumu tekrar ederim

CEVAP 34: C KURAL:11-4B

Mag oyunundasiniz. Rakibinizin baslama yerinde yanls yerden vurus yaptiginizi farkettiniz. Ne yaparsiniz?
a) Cukuru ben kazanmis olurum
b) Istersem vurusunu iptal eder, tekrarlamasini isterim

c) lsterse vurusu gegerli olur, isterse vurusunu tekrarlar

CEVAP 35: B KURAL:11-4A

Topunuzu isaretlemistiniz. Topunuz, gittigini tahmin ettiginiz yerde fakat isaret gériinmuyor; belki altta kalmis
olabilir. Topun size ait olup olmadigini anlamak igin neler yaparsiniz?

a) Markorimda gagiririm
b) Once markalar, sonra kaldirip bakarim
¢) Benim topumsa kaldirdigim yere yerlestirip vurusumu yaparim

d) Hepsini yaparim

CEVAP 36: D KURAL:12-2




SORU 37:

Topunuz bir ¢alinin yarim metre kadar 6niinde ve oynanabilir durumda. Fakat ¢alinin yaprak ve dallari vurus
hareketi yaparken size engel oluyor. Ne yaparsiniz?

a) Engelleyen dali kopartirim
b) Eger mimkiinse, engelleyen dali baska dallarin arasina sikistiririm
c) Caddie’mden dali gekili tutmasini isterim

d) Higbiri

CEVAP 37: D KURAL:12-2

SORU 38:

Topunuz bir ¢alinin arkasinda buldunuz, sizin oldugundan emin oldunuz. Topunuz ¢alidan uzayan bir dalin
altina girmis. Dal vurus yapmanizi, izerindeki yapraklar da topunuzu rahatga gérmenizi engelliyor. Ne
yaparsiniz?

a) Dali kopartirm
b) Dali kopartmadan kenara ¢ekerim
c¢) Dali kopartmadan topumu gorebilecek kadar kenara gekerim

d) Higbiri

CEVAP 38: D KURAL:13-2

Topunuz eskiden kalma bir vurus izinin olusturdugu ¢ukurda durmus. Vurusunuzu yapmadan 6nce ne
yaparsiniz?

a) Hicbirsey yapmadan vurusumu yaparim
b) Topumu bir skor karti boyu geriye yerlestiririm

c¢) Topumu markaladiktan sonra kaldirir, bir sopa boyu icerisinde drop ederim

CEVAP 39: A KURAL:13-2




SORU 40:

Topunuz kum engelinin igerisinde ve hemen 6nlnde kuru bir dal pargasi var. Bu kurumus dali kaldirabilir
misiniz?

a) Kaldirabilirim
b) Kaldiramam

¢) Topumu yerinden oynatmadan kaldirabilirim

CEVAP 40: B KURAL:13-4

SORU 41.:

Topunuz su engelinin igerisinde ama bulundugu yerden oynanabilir durumda. Fakat hemen 6niinde kuru bir
dal pargasi var. Bu kurumus dali kaldirabilir misiniz?

a) Kaldirabilirim
b) Kaldiramam

¢) Topumu yerinden oynatmadan kaldirabilirim

CEVAP 41: B KURAL:13-4

Topunuz su engelinin icerisinde ama bulundugu yerden oynanabilir durumda. Zeminin sadece hafif islak mi
yoksa derin gamur mu oldugunu anlayabilmek igin ne yapabilirsiniz?

a) Topumu hareket ettirmeden elimle kontrol ederim
b) Topumu hareket ettirmeden sopamla kontrol ederim
c¢) Topumu hareket ettirmeden ayaklarimla kontrol ederim

d) Higbiri

CEVAP 42: D KURAL:13-4

Topunuzu galinin igerisinde vurus cezasi almadan cgikartabilmek igin, sopanizi bilardo istakasi gibi kullanarak,
sapl ile vurus yapabilir misiniz?

a) Yapabilirim
b) Yapamam

c) Bir ceza vurusu alarak yapabilirim




CEVAP 43: B KURAL:14-1

SORU 44:

Yagmurlu bir havada vurus yaparken, caddie’niz yaninizda durarak semsiyenizle sizi yagmurdan koruyabilir

mi?
a) Koruyabilir
b) Koruyamaz

c) Sadece benim caddie’m, sadece benim semsiyemle koruyabilir

CEVAP 44: B KURAL:13-2

Green Uzerindeki topunuzu markaladiniz ve kaldirdiniz. Kaldirdiginiz topu, daha iyi pata yaptiginiz baska bir

topla degistirebilir misiniz?
a) Degistirebilirim
b) Degistiremem
c) Sadece ayni marka topla degistirebilirim

d) Sadece ayni marka ve numarali topla degistirebilirim

CEVAP 45: B KURAL:15-2

SORU 46:

Mag oyunundasiniz. Topunuzun basina gittiniz ve sira size geldiginde vurusunuzu yaptiniz. Fakat oynamis
oldugunuz topun aslinda sizin topunuz olmadigini anladiniz. Ne ceza alirsiniz?

a) Birvurus cezasi alirm
b) ki vurus cezasi alirim

¢) Gukuru kaybederim

CEVAP 46: C KURAL:15-3A




SORU 47:

Vurus sayisi oyunundasiniz. Topunuzun basina gittiniz ve sira size geldiginde vurusunuzu yaptiniz. Bir sonraki
vurus icin topunuzun basina gittiginizde oynamis oldugunuz topun aslinda sizin topunuz olmadigini anladiniz.
Kag vurus ceza alirsiniz?

a) Bir vurus cezasi alirm
b) iki vurus cezasi alirim

c¢) Cezaalmam

CEVAP 47: B KURAL:15-3B

SORU 48:

Vurusg sayisi oyunundasiniz. Topunuzun basina gittiniz ve sira size geldiginde vurusunuzu yaptiniz. Bir sonraki
vurus igin topunuzun basina gittiginizde oynamis oldugunuz topun aslinda sizin topunuz olmadigini anladiniz.
Ne yaparsiniz?

a) Bir vurus cezasi alir, o topla devam ederim
b) ki vurus cezasi alir, o topla devam ederim
c) Birvurus cezasi alir, ilk vurus yaptigim yerden kendi topumla devam ederim

d) ki vurus cezasi alir, ilk vurus yaptigim yerden kendi topumla devam ederim

CEVAP 48: D KURAL:15-3B

SORU 49:

Topunuz green (izerinde ve camurlanmis durumda. Topunuz lzerindeki camurlari temizleyebilir misiniz?
a) Temizleyemem
b) Temizleyebilirim
c) Markaladiktan sonra temizleyebilirim

d) Pata sirasi bende degilse temizleyebilirim

CEVAP 49: C KURAL:16-1B

Topunuz green lizerinde. Pata hattinizda kuru bir yaprak var. Yapragi kaldirabilir misiniz?
a) Kaldirabilirim

b) Kaldiramam




CEVAP 50: A KURAL:16-1A

KURALLAR 17 - 24

SORU 51:

Green Uzerinde yapilan vuruslarda bayrak diregi tutulabilir veya yerinden alinabilir.

a) Dogru
b) Yanhs
CEVAP 51: A KURAL:17-1

Bayrak diregi, green disindan yapilan vuruslarda da tutulabilir.

a) Dogru
b) Yanhs
CEVAP 52: A KURAL:17-1

Oyuncu baslangig (tee) vurusunu yapmadan once (practice) sirasinda topu oynatirsa ne olur?
a) Oyuncu ceza almaz, topu yerine koyar
b) Ceza almaz vurus sayilir, topu bulundugu yerden oynar
¢) 1 vurus ceza alir topu 6nceki yerine koyar

d) 2 vurus ceza alir topu 6nceki yerine koyar

CEVAP 53: A KURAL:11-3

Oyuncu oyun sirasinda deneme vuruslari yaparken topu oynatirsa ne olur?
a) Vurus olarak sayilir oyun devam eder
b) Vurus sayllmaz top 6nceki yerine konur
¢) Oyuncu 1 vurus ceza alir top 6nceki yerine konur

d) Oyuncu 2 vurus ceza alir top 6nceki yerine konur

CEVAP 54: C KURAL:18-2







Topun yerinden oynamis olmasini tanimi nedir?
a) Onceki bulundugu yerden 1 tur atmasi
b) Onceki bulundugu yerden yarim tur atmasi
c) Onceki bulundugu yerden farkli bir yere gelmesi

d) Bulundugu yerden oynayip tekrar eski yerine gelmesi

CEVAP 55:C KURAL:TANIM

Duran bir top hareket halindeki bir top tarafindan yeri degistirilirse ne olur?
a) Her iki top da son bulunduklari konumda birakilir.
b) Duran top dnceki yerine getirilir, diger top yerinde kalir.

c) Duran top onceki yerine getirilir, diger top da olmasi gereken yere getirilir.

CEVAP 56:B KURAL:18-5

SORU 57:

Duran bir topu asagidakilerden hangisi oynatirsa oyuncu 1 vurus ceza ahir?
a) Dis etken (Kus, Kopek vs)
b) Diger oyuncunu caddie'si
c) Diger oyuncu

d) Oyuncu'nu caddie'si

CEVAP 57:D KURAL:18

SORU 58:

Oyuncu topun yanina geldigi anda riizgar topu oynatirsa ne olur?
a) Oyuncu 1 vurus ceza alir top eski yerine getirilir
b) Oyuncu ceza almaz top eski yerine getirilir

c) Rizgar dis etken degildir oyuncu ceza almaz, top yeni yerinden oynanir

CEVAP58: C KURAL:18




Vurus sayisi oyununda oyuncu istemeden rakip oyuncunun topuna degerek topun yerinden oynamasina sebep
olursa ne olur?

a) Topu oynatan oyuncu 1 vurus ceza alir, top eski yerine yerlestirilir
b) Higbir oyuncu ceza almaz top bulundugu yerden oynanir.
c) Topu oynayan oyuncu 1 vurus ceza alir top dnceki yerine yerlestirilir

d) Higbir oyuncu ceza almaz top 6nceki yerine yerlestirilir

CEVAP 59:D KURAL:18-4

SORU 60:

Duran bir topun bir kdpek veya bir kus tarafindan alinmasi durumunda kural nedir?
a) Vurus yeniden yapilir
b) Duran top nereden alinmigsa top oraya drop edilir,

¢) Toplar en son nerede birakildiysa oradan oynanir, top bulunmazsa alindig yere drop edilir

CEVAP 60:B KURAL:18-1

Oyuncu topunu kendisin topu oldugunu anlamak igin teshis etmek amaciyla markalayarak kaldiriyor, teshis
etmek icin biraz temizliyor, kendi topu oldugunu teshis ediyor, kural nedir?

a) Oyuncu topunu teshis etmek igin dahi temizleyemez, oyuncu 1 vurus ceza alir
b) Oyuncu sadece topunu teshis etmek icin kismen temizleyebilir, .

c) Oyuncu teshis icin temizleme hakki oldugu icin topu tamamen temizleyebilir.

CEVAP 61: B KURAL:12-2




Hangi durumda drop tekrarlanmaz?
a) Vurusa engel bir durum oldugunda
b) Sinir disina yuvarlanir ve disinda kalirsa
¢) Engeligine yuvarlanir ve engel iginde kalirsa

d) Bir green lzerine yuvarlanir ve izerinde kalirsa

CEVAP 62: A KURAL:20-2C

Oyuncunun hangi durumda tekrar drop etme hakki yoktur?
a) Top 2 sopa boyundan fazla yuvarlanirsa
b) Top gukura (green'e) daha yakin bir yere yuvarlanirsa
c¢) Top oynanamaz bir noktaya gelirse

d) Top bir engele yuvarlanir ve iginde kalirsa

CEVAP 63: C KURAL:20-2C

SORU 64:

En yakin kurtulma noktasi neresidir?
a) Topun orijinal konumuna en yakin drop edilebilecek noktadir.
b) Topun orijinal noktasinin 1 sopa boyu igindeki bayraga yakin olmayan drop noktasidir.

c) Oyuncunun vurusunu / durusunu yapmasini engelleyen maniadan kurtulabilecegi en yakin drop
noktasinin hesaplanmasi ile bulunan noktadir.

CEVAP 64:C KURAL:TANIM

Oyuncu vurusunu engelleyen maniadan kurtulmak icin drop hakki kullaniyor. Kural nedir?
a) Vurusunu yapabilecegi en yakin yere drop eder.
b) Vurusunu yapabilecegi en yakin yerin 1 sopa boyu icine drop eder.

¢) Enyakin kurtulma noktasini tesbit edip, cukura yaklasmadan bu noktanin 1 sopa igine drop eder.

CEVAP 65: C KURAL:24-2




SORU 66:

Oyuncu kendi topunun yerinin rakip oyuncuya vurusunda destek oldugu dislincesiyle markalayip kaldirmak
istiyor, ve markalayip kaldiriyor, rakip oyuncu da topun kaldirilmasina karsi ¢ikiyor. Kural nedir?

a) Oyuncu kendi topunun diger oyuncuya destek olabilecegi kanisinda ise kaldirabilir.

b) Rakip oyuncu topun kaldiriimasinin gereksiz oldugunu sdyleyerek topu yerine geri yerlestirir, ceza

uygulanmaz.

c) Topu kaldiran oyuncu boyle bir durumda gereksiz yere topu kaldirdigi icin 1 vurus ceza alir, top yerine

yerlestirilir.

CEVAP 66 : A KURAL:22-1

SORU 67:

Oyuncu vurusunu engelleyen blyik bir tasi koksiz cisim olarak kaldirmak istiyor ama tek basina kaldiramiyor.

Hangi secenek dogrudur?
a) Tasl kaldiramiyorsa mania olarak kabul edilir ve ceza almadan drop hakkini kullanir.

b) Kaldirabiliyorsa diger oyunculardan veya caddie'sinden yardim alarak tasi kaldirip oyuna devam
edebilir.

CEVAP 67 : B KURAL:24-1

SORU 68:

Oyuncu kum engelindeki tasi oyununu engelledigi icin kaldiriyor. Kural nedir? Yerel kural s6z konusu olur mu?

a) Oyuncu topu engel iginde ise kodkslz cisimlere dokunamaz kaldiramaz, oyuncu 2 vurus ceza alir. Bu

kural her sartta uygulanir.

b) Oyun oynanan sahanin yerel kurallarinda kum engeki icindeki taslarin kaldirilabilecegi yerel kural
olarak belirtilmisse oyunu engelleyen taslar kaldirilabilir.

c) VYerel kurallar bu konuyu icermez ; Oyuncu 1 vurus ceza alir.

CEVAP 68 : B KURAL:APPX 1-5B




SORU 69:

Asagidakilerden hangisi oyuncunun vurusunu engelleyen ve oyuncuya drop hakki verecek manialardan
degildir?

a) Uzeri beton ile kaplanmis yol
b)  Sinir disini belirleyen tel 6rgi
c) Sulama bashg (sprinkler)

d) Mesafe kaziklari

CEVAP 69 : B KURAL:24-2

SORU 70:

Oyuncunu topu kum engeline girerek icindeki tirmiga dayali bir sekilde kalyor, kural nedir?
a) Tirmik alinir top yuvarlanirsa, nerede durursa oradan oynanir.
b) Tirmik alinir top yuvarlanirsa, top eski yerine yerlestirilir.

c) Top marke edilir sonra alinir, tirmik alinir, top marke edilen yere drop edilir.

CEVAP 70 : B KURAL:24-1

SORU 71:

Pata yapan oyuncunun topu yerde yatan bayrak diregine ¢arparsa ne olur ?

a) Oyuncu 2 vurus ceza alir,vurusunu tekrarlar

b) Bayrak diregini oraya koyan diger oyuncu 2 vurus ceza alir,oyuncu topun bulundugu yerden oynar
¢) Oyuncu ceza almaz vurusunu tekrarlar

d) Oyuncu 2 vurus ceza alip topu bulundugu yerden oynar

CEVAP 71: D KURAL:17-3

SORU 72:

Top su engeli Gizerinde bir kopriiniin Gzerinde duruyor, asagidakilerden hangisi dogrudur?

a) Oyuncu koéprii Gzerinden oynar ama tipki engel iginden oynarmis gibi kurallar gegerlidir, vurustan
once kopriye dokunamaz.

b) Oyuncu topu bir manianin tizerinde oldugu igin free drop alir

¢) Oyuncu koéprii Uzerinde, vurusundan once sopasini yere degdirebilir

CEVAP 72: C KURAL:13-4 DECISION




SORU 73:

Asagidakilerden hangisi sabit olmayan maniadir ?
a) Kum engelindeki tirmik
b) Baslama yeri isaretleri

c) Sulama bashklar

CEVAP 73: A KURAL:TANIM

SORU 74:

Asagidakilerden hangisi yerinden kaldirilamaz?
a) Pata hattindaki cam yapragi
b) Baslama yeri isaretleri
c¢) Kum engelindeki tirmik

d) Mesafe kaziklari

CEVAP 74:B KURAL:11-2

SORU 75:

Asagidakilerden hangisi yerinden kaldirilabilir?
a)Baslama yeri isaretleri
b) Sinir disi kaziklari
c) Su engeli kaziklar
d) Higbiri

CEVAP 75:C KURAL:TANIM




KURALLAR 25 - 32

SORU 76:

Golf Kurallarina gore top kimin tarafindan “oynanamaz” ilan edilebilir?
a) Sadece oyuncunun kendisi tarafindan
b) Caddie’si veya partneri tarafindan
c) Oyuncunun kendisi, partneri veya caddie’leri tarafindan

d) Rakibi tarafindan

CEVAP76: A KURAL:28

SORU 77:

Su engeli kuralina gore hangisi dogrudur?
a) Top, su engeli sinirina deger durumda ise, engel igcinde oldugu varsayilir
b) Top, su engeli sinirlari igindeki bir agag tGzerinde ise, su engeli iginde sayllmaz

c) Topun, sadece yarisi su engeli sinirini belirleyen ¢izgi Gizerinde, ise, su engeli igcinde sayllmaz

CEVAP 77: A KURAL:TANIM

SORU 78:

Sinir disini belirleyen it bir sabit maniadir.

a) Dogru
b) Yanlis
CEVAP 78: B KURAL:TANIM

SORU 79:

Oyuncu baslama yerinden bir gegici top oynuyor. Daha sonra ilk oynadigi orijinal topunu sinir disinda buluyor
ve gegici topu bulamiyor. Kural nedir?

a) Baslama yerine geri gidip tGg¢lincli vurusunu yapar.
b) Baslama yerine geri gidip besinci vurusunu yapar.

c) Budurumda komite karari gerekir.

CEVAP 79: B KURAL:27-2




SORU 80:

Golf kurallarina gore gegici top, orijinal topun su engelleri disinda kaybolmasi veya sinir disina gikmasi ihtimali
durumunda oynanir.

a) Dogru
b) Yanlis
CEVAP 80: A KURAL:27-2

SORU 81.:

Saha lzerinde kaldiriimak Gzere istiflenmis malzeme, isaretlenmemis olsa dahi Onarim Bolgesi tanimi
kapsamindadir.

a) Dogru
b) Yanlis
CEVAP 81: A KURAL:TANIM

SORU 82:

Sinir disinin yere gizilmis bir gizgi ile belirtildigii durumlarda ¢izginin kendisi sinir disindadir.

a) Dogru
b) Yanhs
CEVAP 82: A KURAL:TANIM

SORU 83:

Topun su engeli sinirlarina degmesi durumunda, top engel icinde sayilir.

a) Dogru
b) Yanlis
CEVAP 83: A KURAL:TANIM

SORU 84:

Bir oyuncu, su engeli icine giren topunu, ilgili kurali uygulayarak bir kum engeli veya baska bir su engeli igine
drop edebilir.

a) Dogru

b) Yanlis




CEVAP 84: A KURAL:20-2

SORU 85:

Su engeli sinirini belirleyen kaziklar engelin disindadir.

a) Dogru
b) Yanhs
CEVAP 85: B KURAL:TANIM

SORU 86:

Oyuncunun caddie’si, topun oynanamaz durumda oldugu disiincesiyle oyuncunun topunu kaldirabilir.

a) Dogru
b) Yanlis
CEVAP 86: B KURAL:28

SORU 87:

Yan su engelleri sari kazik veya gizgilerle belirlenir.

a) Dogru
b) Yanhs
CEVAP 87: B KURAL:TANIM

SORU 88:

Foursome formatinda oynanan bir mag oyununda bir oyuncu, yanlislikla partnerinin yapmasi gereken vurusu
yaparsa, o takim gukuru kaybeder.

a) Dogru
b) Yanhs
CEVAP 88: A KURAL:29-3

SORU 89:

Dort top mag oyununda bir takimin oyuncularindan biri oyuna ilan edilen saatte baslayamaz ise, o takim
diskalifiye olur.

a) Dogru




b) Yanhs

CEVAP 89 : B KURAL:30-3

Kural: 30-3

SORU 90:

Stableford formatinda oynanan bir yarismada oyuncular her gukur igin aldiklari puani hesaplamak
zorundadirlar.

a) Dogru
b) Yanls
CEVAp 90: B KURAL:32-1B

SORU 91.:

Sinir disini belirleyen beyaz kaziklar engel sayilir ve yerinden kaldirilabilir.

a) Dogru
b) Yanhs
CEVAP 91: B KURAL:TANIM

Top, aranmaya basladiktan sonra 5 dakika iginde bulunamazsa kayip sayilir.

a) Dogru
b) Yanls
CEVAP 92: A KURAL:TANIM

Su engeline giren top, bir vurus cezasi ile en son oynanan noktadan tekrar oynanabilir.

a) Dogru
b) Yanhs
CEVAP 93: A KURAL:27-1

SORU 94:

Sabit olmayan bir manianin lizerinde kalan top, cezasiz olarak drop edilir.




a) Dogru

b) Yanhs

CEVAP 94: A KURAL:24-1

SORU 95: TEKRAR

Topun “oynanamaz” olarak deklare edilmesi konusunda yalniz oyuncunun kendisi yetkilidir.

a) Dogru
b) Yanls
CEVAP 95: A KURAL:28

SORU 96: TEKRAR

Sinir disinin bir gizgi ile belirlendigi yerlerde topun tamami ¢izgi Gstlinde bulunuyorsa, top sinir disinda
demektir.

a) Dogru

b) Yanhs

CEVAP 96: A KURAL:TANIM

SORU 97:

iki partner oyuncu tarafindan paylasilan bir caddie, dért-top mag¢ oyununda, yanhslikla rakip oyunculardan
birinin green Gzerindeki topunu oynatiyor. Kural nedir?

a) Caddie’nin hizmet ettigi her iki oyuncu da bir vurus ceza alirlar ve top eski yerine yerlestirilir

b) Caddie’nin hizmet ettigi oyunculardan oyun sirasi kimdeyse o bir vurus ceza alir ve top eski yerine
yerlestirilir

c) Caddie’nin hizmet ettigi her iki oyuncu da bir vurus ceza alirlar ve top durdugu yerden oynanir

CEVAP 97: A KURAL:18-3B

SORU 98:

Oyun sirasinda hakemin verdigi karar golf kurallarina aykiri olsa dahi gegerlidir.

a) Dogru
b) Yanhs




CEVAP98: A

KURAL:34-2




SORU 99

Stableford formatinda 18 handikap ile oynayan bir oyuncu 4 par'lik bir gukuru 5 vurus ile bitirirse kag
puan alir?

a) 3puan
b) 2 puan
c¢) 1Puan

CEVAP 99: B KURAL:34-1B

SORU 100:

Oyun komitesi gerekli gorirse bir golf kuralini gegersiz kilabilir.

a) Dogru
b) Yanls

CEVAP 100: B KURAL:33-1




