‘omaol Golf
Kurallar



Tiirkiye Golf Federasyonu

GeRi

Bu klavuz, golf oyunu esnas>nda en ¢ok karfblafblan
durumlarla ilgili kurallars ve oyuncularn uygulayacao
secenekleri kapsamaktadbr. Turkiye Golf Federasyonu
tarafndan bastrImfl olan Golf Kurallar kitapg@mn
oldukga detaylh olmas» nedeni ile, golfe yeni bafllayan
oyunculara, kurallarla ilgili yardbme» olmas» amacyla
hazrlanmsfibr.

GOLF ET<«KET«

Golf oyununun 6ncesinde, oyun esnasnda ve sonrasnda
mutlaka uyulmas> gereken, gérgt, emniyet ve sahamn
korunmasy ile ilgili kurallarn tumu “etiket kurallan”
olarak adland>nbr. Oyun esnas:ndaki davranfllarnz,
etrabnyzdaki herkes Gizerinde 6nemli izler borakor.

Yavafl oyun, arkanzdan gelen oyuncular kot etkiler.
Golftin, sahadaki biitlin oyunculara zevk vermesi
amaoyla, oyun aksfbron duraklamalara neden olmadan
yurutllmesine ézen gosterilmelidir.



VURUfi SAYISI OYUNU

Belirlenen gukur sayssn toplamda en az vuruflla oynayan
yanflmao, oyunu kazanr. Handikapl> vurufl say»s»
oyunlarnda, oyuncunun gercekte yapte vurufl
say»sndan handikap» gkartlarak net skor elde edilir.
Bu tlir yanfimalarda en duflik net skor yanflmay» kazarr.

MAC OYUNU

Cukurun kazarlmas : Mag oyunu, iki oyuncu veya takom
arasnda ve gukurlann kazamlmas esasna gore oynanr.
Bir cukuru, en az vurufila tamamlayan oyuncu veya taraf
kazanr. Handikapl> mag¢ oyununda, en duflik net skor

galip gelir.

Magn kazanimas : Onceden kag cukur olarak oynanacao
belirlenen mag, oynanmamfl cukur say>s:ndan daha
biyuk bir farkla 6nde goturen taraf kazanr. Oyun
komitesi, beraberlik durumunda kazanarn belirlenmesi
icin, oyunun kag cukur daha uzatlacamna karar verir.

KURALLAR / CEZALAR

Uygulanacak kurallar ve cezalann bazen, vurufl says»
ve mag oyunundan farkl> olmas» nedeni ile, bu kilavuz
icinde oyunun tiirii aflamdaki sembollerle belirtilmifitir:
@ Vurufl say»s> oyunu kurallar ve cezalan

O Mag oyunu kurallan ve cezalar

Herhangi bir sembol belirtiimemifl ise, kural her iki
oyun tiird icin de aynen gegerli demektir.

GENEL KURALLAR

1. Topunuzun tizerine mutlaka tantc» bir iflaret koyunuz.
Topun size ait oldurunu teflhis edemezseniz, top
“kay>p top” say>br. Oyun i¢inde topunuz oynanamaz
flekilde hasar goriir ise, onu cezasz olarak, gukurun
oynanmas» esnas’nda veya iki ¢ukur arasnda
deaifltirebilirsiniz.

2. Sopa saynzn 14'ten fazla olmamas:na dikkat ediniz.
® Aykon koflullarda oynanan her gukur icin iki vurufl,
Bir tur icinde verilecek en fazla ceza: Dort vurufl
O Aykon koflullarda oynanan cukurlar kaybedilmif
saybr.

Bir tur icinde verilecek en fazla ceza: «i gukur.

3. Oyun esnas)nda, mesafe élgmeye yarayan yardsmc»
malzemeler kullanmay»n. Cezas» diskalifikasyondur.

4. Ortamnyz dbfbnda kimseye tavsiyede bulunmayn,
ortammz ve caddie’niz dfbnda kimseye danfimay»n.
@ i vurufl @ Cukur kayb

5. Bir gukurun oynanmas» esnassnda swing talimi
yapabilir, ancak vurufl talimi yapamazsnyz. Ancak iki
cukur aras:nda iken, son oynanan green iizerinde
veya yaknnda, bir sonraki bafllama yerinde, engel
icinden olmamak kofluluyla pata ve chip talimleri
yapabilirsiniz.

@ i vurufl @ Cukur kayb
Kural ihlali iki cukur arasnda yaplmsflsa, ceza bir
sonraki cukura yazbr.

6. Oyunu gereksiz olarak geciktirmeyin.

@ i vurufl @ Cukur kayb
® O <hlalin tekrar: Diskalifikasyon.



BAfiLAMA YER«

Bafllama yeri s:norlar kesik cizgilerle belirtilmifitir.
Oyuncu, bafllama yeri ssnorlar dfbnda durarak s:nr
icindeki topa vurabilir.

Not: Top oyunda dewilken tee'den dufler veya oyuncu
tarafsndan vurufl pozisyonu abrken ¢arpma nedeniyle
duflirtltrse, cezasz olarak tekrar yerine konabilir.
Ancak bu srrada topa vurufl yapbrsa, top ister dursun,
ister yuvarlans)n vurufl gegerli say>br, aynca ceza
verilmez.

® Vurufl say»s» oyununda, bafllama yeri ssmrlan

dfbndan oynamarvn cezas iki vurufltur. Vuruflunuzu,

srlar icinden tekrarlaysn.

O Mag oyununda ceza yoktur, ancak rakibiniz isterse

vuruflu gegersiz sayarak tekrann isteyebilir.

~

TOPUN OYNANMASI

L

2.

Topu, durduau yerden oynayn. Topa, kurallarn
ongormesi dfbnda dokunmay»n.

Sahay, bulduaunuz gibi oynaysn. Topun durdusau
yeri, tasarlad»»mz durufl pozisyonunuzu, swing
alamny veya oyun hattn, kokil toprakta olan herhangi
bir bitkiyi korarak, blkerek veya yerinden oynatarak
duizeltmeyin. Durufl pozisyonunuzu alacamnz yeri
hazrlamay»n.

® «i vurufl @ Gukur kayb»

. Ever topunuz bir kum engeli veya su engeli iginde

bulunuyor ise, vuruflunuza bafllamadan 6nce, engelin
zeminine veya suyun ylizeyine, sopa veya baflka bir
cisimle dokunmayn.

® i vurufl @ Gukur kayb»

. Ever vurufl esnas:nda, sopa ile birden fazla vurufl

yaparsanz, vuruflu gegerli say»n ve bir vurufl cezas)
ekleyin.

. @ Ezer vurufl say»s» oyununda, engel dxfbndan yanlfi

bir top oynarsanvz, iki vurufl cezas» abr ve dorru topu
yeniden oynars:n:z.

O Mag oyununda, engel dfbndan yanbfl bir top
oynarsanz, gukuru kaybedersiniz.



SU ENGELLER«

"Su engeli”, deniz, gol, havuz, dere, hendek, ylizeysel
drenaj kanallar> veya (iclerinde su bulunsun veya
bulunmas:n) dizer agk su yataklar» ve her tirli
benzerleridir. Su engeli snorlary icindeki zemin ve su,
su engelinin kssmlandr,

Topun su engelinin icinde kaybolduauna dair inandnc
ve yeterli deliller bulunmabd>r. Topun, su engeli
smrlarna dermesi durumunda, top engel iginde saysbr.
Engel icinde sopamz> zemin yiizeyine deadiremezsiniz.

Kurtulma Yontemi:
TOPLAM 3 SECENE~N<Z VAR

1. Topunuzu, cezas)z olarak engel icinde durduau
yerden oynayabilirsiniz. ©

2. Bir vurufl cezas» alarak topunuzu, engele diiflerken
kesifltini nor noktas» (A) ile bayrak arassndaki cizgi
uzerinde, geriye dorru snrs,z giderek drop
edebilirsiniz. @

3. Bir vurufl cezas» alarak topu, en son oynadanyz
noktadan tekrar oynayabilirsiniz. @

SU ENGELLER<N<N SINIRLARI,
SARI KAZIK VEYA C<ZG<«LERLE
BEL<RLENKR. 7



YAN SU ENGELLER«

"Yan su engeli", sahadaki konumu nedeniyle topun su
engelinin arkas:nda drop edilmesi miimkiin olmayan
veya komite tarafindan 6yle yorumlanan su engeli veya
su engelinin bir kssmdbr,

Kurtulma Yontemi:

TOPLAM 5 SECENE~N<«Z VAR

1. Topunuzu, cezasz olarak engel i¢inde durdusu
yerden oynayabilirsiniz. ©

2. Bir vurufl cezas» alarak topunuzu, engele diiflerken
kesifltini snor noktas» (A) ile bayrak arasndaki ¢izgi
Uzerinde, geriye dorru snrsyz giderek drop
edebilirsiniz. @

3. Bir vurufl cezas» alarak topu, en son oynad»anyz
noktadan tekrar oynayabilirsiniz. @

4. Bir vurufl cezas» alarak topunuzu, yan su engeline
dflerken kesifltizi ssnor noktassndan, bayrara daha
yakon olmamak flart ile 2 sopa boyu mesafe igindeki
alana drop edebilirsiniz. @

5. Bir vurufl cezas» alarak topunuzu, yan su engelinin
karfly tarafindaki, kesiflme noktas» ile bayraoa eflit
uzakbktaki noktadan itibaren 2 sopa boyu mesafe
icindeki alana drop edebilirsiniz. &

YAN SU ENGELLER\«<N SINIRLARI,
KIRMIZI KAZIK VEYA C<ZG<«LERLE
BEL<RLENR. 9



GREEN

1. Kurallarca izin verilmediri taktirde, pata hatbna
dokunmaysnyz. Pata hatt> iizerindeki top carpma izleri
ve eski cukur tapalanmn izlerini onararak diizeltebilir,
ancak ayakkab» (spike) izlerini ve dicer hasarlar
dizeltemezsiniz.

@ i vurufl @ Cukur kayb

2. Green Uzerindeki topunuzu kaldsrarak, gerektizinde
temizleyebilirsiniz. Kaldnlan topu, tekrar eski yerine
yerlefltirin.

@ ki vurufl @ Cukur kayb

3. Green ylizeyini, topu yuvarlamak, kazzmak veya
kabartmak yoluyla incelemeyin.
@ ki vurufl @ Cukur kayb

4. Green (izerinden oynanan topun, bayrak direzine
carpmamasna dikkat edin.
® i vurufl @ Cukur kayb»

5. Pata hatt> Uzerindeki koksuz cisimleri, herhangi bir
flekilde temizleyehilir, ancak green ylizeyine
bastramazsnz.

@ i vurufl @ Cukur kayb

6. @ Ferdi oynanan bir vurufl say»s> oyununda, bir
sonraki vuruflun bamfllanmas: s6z konusu dexildir.
Daima top cukura girene kadar oyuna devam edin.
Hatarvn, bir sonraki cukurun bafllama yerinden vurufl
yaplmadan veya son cukurda, green’i terketmeden
dnce dizeltilmemesi durumunda diskalifikasyon
cezas verilir.

@ Mag oyununda rakibiniz bir sonraki vuruflunuzu
baxsfllayabilir.

10

ANORMAL ZEMN KOfiULLARI

1. Emer topunuz, su engelleri dbfbnda, bir gegici su, onanm
holgesi veya yer albnda yuva yapan bir hayvan, stiringen
veya kufl tarafndan yaplmsfl qukur, tlimsek veya kanal
icinde bulunuyorsa veya duruflunuz veya tasarladanz
swinginiz bu durum nedeniyle engelleniyorsa, en yakon
kurtulma noktasn» tespit ederek, bu noktadan itibaren,
hayrana yaklafimamak flart> ile, bir sopa boyu mesafe
icindeki alana topunuzu cezasz olarak drop edebilirsiniz.
«stisnalar:

a. Topun kum engeli icinde bulunmas halinde topunuzu
cezas:z olarak, ancak en yakon kurtulma noktas» kum
engeli icinde olmak ve top kum engeli icinde drop edilmek
flarbyla veya tam bir kurtulma mtmkiin dewilse topun
bulundusu yere en yakon olup, cukura daha yakn
olmayan ve anormal zemin koflulundan miimkiin olan
azami kurtulmay» sarlayan, en yakon kurtulma
noktasndan bir sopa boyu mesafe icindeki alana veya
bir vurufl cezas» alarak, kum engeli dfbnda, topun durduau
yer ile cukur dorrultusunda istediziniz kadar geriye
giderek bu ¢izgi tizerindeki bir yere drop edebilirsiniz.

h. Topun green (izerinde bulunmas» halinde, topunuzu
cezasz olarak topun eskiden bulundusau yere en yakon
olup, ¢ukura daha yaksn olmayan ve anormal zemin
koflulundan miimkiin olan azami kurtulmay» sazlayan
noktaya yerlefltiriniz.

2. Exer top, anormal zemin koflulu iginde kaybolmufl ise,
topun buraya girerken kesifitiai en son snr noktas
tespit edilerek, topun bu noktada durduau varsaysbr
ve yukanda anlablan kurtulma yontemleri uygulanr.

il



TOP KAYIP VEYA SINIR DlIfil; GEC<C« TOP

“Snor dbfh”, sor dbfly iflaretlerinin otesi veya komite
tarabndan saha Uzerinde bu flekilde iflaretlenmifi
bolgedir. Smor dbfb, yere cizilmifl bir ¢izgi olarak
belirtilmiflse, ¢izginin kendisi snor dsfbndadbr. Ssnor dbfb,
kazklar veya tel drgilerle belirtilmifl ise, ssnor dbfly hatty
bunlarn sahaya yakon en i¢ kssmpndan geger.

1. Emer topunuz snor dbfbna ¢karsa, bir sonraki
vuruflunuzu, bir vurufl cezas» alarak topla en son
oynadnyz noktann mimkiin olduru kadar
yakomndaki bir yerden yaparsnz.

2. Topunuzun, su engeli dfbnda bir yerde kaybolma
veya snr dhfbna pkma olashay karfhs:nda, zaman
kazanmak amacwyla ve bu niyetinizi agpkca belirtmek
flarbyla gecici bir top oynayabilirsiniz. Eser orijinal
topunuz, su engeli dxfbnda kaybolmamyfl veya ssnor
dfbna pkmamsfisa, gegici topu terk ederek orijinal
topla oyuna devam etmek zorundasmz.

SINIR DIfil BOLGES<N«N SINIRI, GENELL<KLE
BEYAZ C<«ZG< VEYA BEYAZ KAZIKLAR <«LE
BEL<RT<L<R. BAZI DURUMLARDA BU SINIR,
B<R DUVAR VEYA TEL ORGU DE OLAB<L<R.
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3. Erer topunuz, su engeli dxfbnda bir yerde kaybolmufl
veya snor dbfbna pkmofisa, bir vurufl cezas alarak
gegici top ile oyuna devam edin. Gegici top
oynamadysanyz, vuruflunuzu tekrar etmek
zorundasnmz.

4. Orijinal topunuzun bulunmas» olas> yerden veya
cukura buradan daha yaken bir noktadan gegcici topla
vurufl yaparsanz, orijinal top kaybolmufl varsayslarak
gegcici top, oynanan top yerine geger.

Bir topun snor dfbnda say»labilmesi icin tamamsn
snr dfbnda bulunmas> gerekir. Smor iginde bulunan
topa, nor dbfbnda durarak vurabilirsiniz.

Tel 6rgli

Top snr iginde Fairway Top snor dhfbnda

Snor gizgisi

13



KOKSUZ C<S<MLER

1. Kéksuz cisimler, toprasa sapl> bulunmayan, toprakta
koki olmayan, toprasa iyice gdmuli bulunmayan ve
topa yapfimam»fl tafl, yaprak gibi nesnelerdir.

2. Koksuz cisimleri, topla birlikte ayn> engel i¢inde veya
ayn» engelin sronna decer vaziyette bulunmalan
dfbnda, saharen her yerinde cezas»z olarak
kaldsrabilirsiniz.

@ ki vurufl @ Cukur kayb

3. Topunuzun herhangi bir engel dfbnda bulunmas> ve
bir kdksiiz cismin kaldnImas: nedeniyle yerinden
oynamas» durumunda bir vurufl cezas» abrsnz ve
top eski yerine yerlefitirilir. Exer top green lizerinde
bulunuyor ise ceza verilmez.
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MANCALAR / GENEL

1. Saha Uizerinde bulunan her tur yapay fley "mania”
saybr. Smor dfh alanlar belirleyen duvar, parmakbk,
kazk ve it gibi nesneler ve snor dbfbnda bulunan
sabit yapay nesneler mania dewildir.

2. Sabit olmayan manialar, saharvn her yerinde cezasz
olarak kald>rlabilirler. Bu srada topunuz oynarsa
cezasz olarak eski yerine yerlefltirin,

3. Su engelleri dbfbnda, topunuzun sabit bir maniaya
¢ok yakon olmas:ndan dolay» duruflunuzu almanz
veya tasarlanan swinginizi yapmanz engellenirse,
en yakon kurtulma noktas:n» tespit ederek topunuzu,
bayrara daha yakon olmamak flart> ile, bu noktadan
bir sopa boyu mesafe i¢indeki alana drop edebilirsiniz.
Top kum engeli icinde ise, engel icine drop edin.
Green Uzerinde ise, topunuzu bayrasa daha yakon
olmayan ve azami kurtulmay» sarlayan noktaya
yerlefltirin. Bir sabit maniann oyun hatt tizerinde
bulunmas» tek bafbna engelleme saysimaz. Topun ve
sabit maniaren green tizerinde bulunmas» durumunda,
topunuzu kaldsrarak cukura daha yaken olmayan
ve sabit maniamn etkisini tesirsiz klan en yakon
noktaya yerlefitirin.

4. Ever top, su engelleri dxfbnda, bir sabit maniann
icinde kaybolmufl ise, topun mania i¢ine en son girdiwi
noktay» tespit ederek, yukandaki kurtulma yontemini
uygulayn.
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MANCALAR / YOLLAR

Komite tarabndan, sahann aynlmaz bir parcas» olarak
ilan edilmifl olmas> haricinde, yapay yuzeyi olan her
turlu yollar ve patikalar sabit mania say>brlar. Topunuzun
bu tiir bir yol Gizerinde bulunmas» veya yola ¢ok yakon
olmas:ndan dolay» duruflunuzu almansz veya tasarlanan
swinginizi yapmanz engellenirse, cezas:z olarak
aflamdaki flekilde kolaybk saclayabilirsiniz.

1. Duruflunuzun veya tasarlanan swinginizin
engellenmediri en yakon kurtulma noktas:n> tespit
edin. Saa elle oynayan bir oyuncu igin bu nokta,
yandaki resimde gosterilen B noktas:dr.

Not: C noktas», en yakon kurtulma noktas> dewildir,
¢linkii A-C mesafesi, A-B mesafesinden daha
fazladr.

2. Topunuzu, gukura daha yakon olmamak flart> ile,

B noktas:ndan itibaren bir sopa boyu mesafe icindeki
alana drop edin (Yolun solundaki sar boyal> alan).
Not: Sol elle oynayan bir oyuncu icin en yakon
kurtulma noktas), D noktasabr.)

3. Topunuzu, yol zerinde bulunduzu A noktassndan

AR Sao elle
da oynayabilirsiniz. oynayan bir
oyuncu i¢in
en yakon
kurtulma
noktas
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DURAN TOPUN YER<NDEN OYNATILMASI

Top, bulundusu yerdeki pozisyonunu terkederek baflka
hir yerde hareketsiz hale gelirse, “oynabldya” varsaysbr.

1. Emer topunuz, kurallarca izin verilen durumlar dfbnda,
kendiniz, partneriniz veya caddie’niz tarafndan
yerinden oynabbrsa veya vurufl pozisyonunuzu
aldktan sonra yerinden oynarsa, bir vurufl cezas
alarak, topu eski yerine yerlefltirin.

2. Erer topunuz, baflka biri veya baflka bir top tarafndan
yerinden oynatbrsa, cezas:z olarak eski yerine
yerlefltirin.

3. O Exer topunuz, rakibiniz veya onun caddie’si
tarabndan, topun aranmas: esnasnda yerinden
oynatbrsa herhangi bir ceza verilmez. Top, arama
dfbnda rakibiniz veya onun caddie’si tarabndan
yerinden oynabbrsa, rakibiniz bir vurufl cezas» abr.
Her iki durumda da top, eski yerine yerlefltirilir.

ENGELLEME

1. Kendi topunuzun dicer bir oyuncuya destek
olabileceni karvsnda iseniz, topunuzu kaldsrabilirsiniz.

2. Herhangi baflka bir topun, kendi oyununuzu
engellediai veya diser oyunculann oyunlanmn
destekledini kanvsnda iseniz, o topu kaldrtabilirsiniz.
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HAREKET HALNDEK< TOPUN YONUNDEN

SAPTIRILMASI VEYA DURDURULMASI

. Ever hareket halindeki topunuz, kendiniz, partneriniz,

caddie’niz veya oyun malzemeniz tarabndan
yoninden saptrbr veya durdurulursa:

@ i vurufl cezas) ve top durduau yerden oynanr.
O Cukur kayb.

. Emer hareket halindeki topunuz, baflka biri tarabndan

yonlinden saptrbr veya durdurulursa, topu durduau
yerden oynay»n:

® Ceza verilmez. Ezer topunuz, green (izerinden
yaprlan bir vurufl sonrassnda yoniinden saptnbrsa,
vuruflu tekrar edersiniz.

O Ecer topunuz, rakibiniz veya onun caddie’si
tarabndan kaza ile yontnden saptrbrsa, topu
durdusu yerden oynar veya vuruflu tekrar edersiniz.

. Ever hareket halindeki topunuz, duran baflka bir

top tarafndan yoniinden saptnbr veya durdurulursa,
topunuzu durdusu yerden oynay»n:

@ Her iki topun da vurufitan énce green iizerinde
bulunmas» durumunda iki vurufl cezas» abrsnyz. Aksi
taktirde ceza verilmez.

O Ceza verilmez.
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OYNANAMAZ TOP

Topunuzu, su engeli iginde olmas haricinde, saharmn
herhangi bir yerinde, oynanamaz olarak ilan edebilirsiniz.
Bir topun oynanamaz oluflu hakkonda karar verecek tek
kifli oyuncunun kendisidir.

Kurtulma Yontemi:

TOPLAM 3 SECENE~N<Z VAR

(Her segenek icin bir ceza vuruflu alarak)

1. Topunuzu, en son oynad>®nz yerden tekrar
oynayabilirsiniz. ©

2. Topun bulundusu yeri iflaretleyerek, cukura daha
yakon olmamak flart> ile, bu noktadan iki sopa boyu
mesafe i¢indeki alana drop edebilirsiniz (Saxdaki sar
boyal alan). @

3. Topun bulunduau nokta ile bayrak arasndaki ¢izgi
Uzerinde 9mrs:z olarak geri giderek topunuzu
herhangi bir noktaya drop edebilirsiniz.

Not: Erer topunuz kum engeli (bunker) iginde ise,
2. ve 3. secenekte yine kum engeli igine drop
etmelisiniz. @
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TOPU KALDIRMA, DROP VE YERLEfiT<RME

L

2.

3.

4,
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Bir kural gerexi tekrar yerine yerlefltiriimek tizere
kald>nlan topun yeri, 6nceden marke edilmelidir.
Topu drop ederken dik durun, kolu omuz hizas:nda
gergin tutarak topu elinizden rakon. Bir engel iginde
drop edilecek top, yine engel icine drop edilmeli ve
engel icinde kalmabdr.

Drop edilecek bir top, oyuncunun kendisine,
partnerine, caddie’sine veya oyun malzemesine
carparsa, cezasz olarak tekrar drop edilir.

Ecer drop edilecek top, engel d>fbndan igine, engel
icinden dyfbna, green tizerine, Snor dfbna veya kolaybk
sanlanan durumun tekrar engelleme yaptos bir
pozisyona (sabit manialar, gémuli top ve anormal
zemin koflullar> gibi) veya zemine ilk dendizi noktadan
iki sopa boyundan daha fazla bir yere, en yakon
kurtulma noktas:ndan veya kolaybk icin referans
abnan noktadan ¢ukura daha yaken bir yere
yuvarlansrsa, tekrar drop edilir.

Drop'u tekrarlanan top tekrar yukardaki durumlardan
birine yuvarlanyrsa, drop’un tekrarnda saha ylizeyine
ilk vurdusu noktan)n miimkiin olduau kadar yakennda
bir yere yerlefitirilir.

5. Ever yerlefitirme ve yerlefltirmenin tekran srasnda

topun orijinal duruflu dewiflirse, gukura daha yakon
olmamak kofluluyla, bulunduau yerin en fazla bir
sopa boyu cevresinde, orijinal durufluna en benzer
flekilde yerlefitirin. Topun kum engeli iginde bulunmas
durumunda, bulundusu yerin miimkiin olduau kadar
yakomnda, orijinal durufluna benzer bir yer
hazrlayarak, oraya yerlefitirin.
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